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MATLAB เปนโปรแกรมคอมพวิเตอรทีม่ปีระโยชนหลายดาน รวมทัง้มกีารใชงานจรงิในอตุสาหกรรม

และบริษัทตางๆ ทั่วโลก โดยจุดเดนที่สําคัญที่สุดของ MATLAB คือ ความงายและสมบูรณแบบในการเขียน

โปรแกรม ซ่ึงทาํใหเราสามารถทุมเทความคิดไปท่ีขัน้ตอนวธิขีองเราได โดยไมตองเสยีเวลาศกึษาเรือ่งการเชือ่มตอ

หรือกังวลกับการประกาศตัวแปรชนิดตางๆ นอกจากน้ี ยังมีฟงกชันรองรับการคํานวณรูปแบบตางๆ ทาง

คณิตศาสตรมากมายเพียงพอใหเราสามารถสรางโปรแกรมไดเกือบทุกประเภท ไมวาจะเปนโปรแกรมสําหรับ

งานวิจัยดานตางๆ โปรแกรมสัง่งานควบคมุเครือ่งจกัรหรอืหุนยนต โปรแกรมฐานขอมลูและเวบ็ ฯลฯ แตอยางไร

ก็ตาม MATLAB ยังคงมีขอเสียอยูบาง เชน ความลาชาในการประมวลผล โดยเฉพาะอยางยิ่งในงานที่ตองการ

การคํานวณแบบเวลาจริงอาจทําไดไมดีนัก หรือโปรแกรมที่ทําการ Deployment ออกไปมีขนาดใหญเกินความ

จําเปน แตจุดดอยเหลานี้จะถูกปรับปรุงและแกไขใหดีขึ้นใน MATLAB รุนตอๆ ไป ดังนั้น การศึกษา MATLAB 

นั้นจึงคุมคาและมีประโยชนอยางยิ่ง

สําหรับหนังสือเลมนี้จะกลาวถึงเฉพาะตัวโปรแกรม MATLAB และ Toolbox ของ MATLAB บาง 

อยางเทานั้น โดยไมไดเนนไปที่งานใดงานหนึ่งโดยเฉพาะ ผูเขียนมีความตั้งใจใหเนื้อหาในหนังสือเลมนี้เหมาะ

สมสาํหรบัทัง้ผูเริม่ตน และผูทีต่องการใชงานขัน้สงู กลาวคอืผูเขยีนไดกลาวถงึตัง้แตขัน้ตอนการตดิตัง้โปรแกรม

ตลอดจนวธิกีารเขยีนโปรแกรมในรปูแบบตางๆ ทัง้แบบปกติและแบบเชิงวตัถ ุและรายละเอยีดเกอืบทกุอยางใน

โปรแกรม MATLAB เอง สําหรับผูที่มีความเชี่ยวชาญในการใชงาน MATLAB ระดับหนึ่งแลว เนื้อหาที่หนังสือ

เลมนี้จะใหไดจะเปนหลักการ รวมทั้งเทคนิคจากประสบการณสวนตัวของผูเขียน ที่จะชวยทําใหผูอานสามารถ

นาํไปประยุกตเพือ่สรางโปรแกรมท่ีเหมาะสมกับงานท่ีตองการได เชน เขยีนโปรแกรมอยางไรใหเรว็และสามารถ

จดัการหนวยความจาํไดอยางมปีระสทิธภิาพ เขยีนโปรแกรมอยางไรใหสามารถทาํงานกบัขอมลูขนาดใหญมากๆ 

ได การนําโปรแกรม MATLAB ไปใชงานในรูปแบบอื่น หรือใชงานรวมกับโปรแกรมอื่น เปนตน

สําหรับคําแนะนําในการอานหนังสือเลมนี้ ผูอานควรเริ่มอานตั้งแตบทแรกจนถึงบทสุดทาย อยา

ใจรอนขามข้ันตอน เพราะผูเขยีนไดพยายามทาํใหเนือ้หาทัง้เลมมคีวามตอเนือ่งกนัจากบทหนึง่สูอกีบทหนึง่ และ

ไดสอดแทรกตัวอยาง เทคนิค ขอควรระวังตางๆ เอาไวมากมาย โดยหลายตัวอยางในหนังสือเลมนี้ไดคิดขึ้น

เพ่ือใชสอนในหลายวิชาของผูเขียนเอง บางตัวอยางอาจมีความแหวกแนว บางตัวอยางอาจตองใชความรูในเร่ืองอ่ืนๆ 

เขามาเกี่ยวของ แตยังคงมีความสอดคลองกับเนื้อหา และหากผูอานลองคิดตามก็จะไดความรูเพิ่มเติม รวมทั้ง

สามารถวิเคราะหปญหาไดเองตอไป

สุดทายนี้ ผูเขียนขอขอบคุณ ดร.ขยัน จันทรสถาพร อาจารยประจําสํานักวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยแมฟาหลวง อดีตลูกศิษยในหลักสูตรปริญญาเอก คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยรังสิต 

ที่กรุณาแนะนําผูเขียนใหกับทางสํานักพิมพ จนไดมีหนังสือเลมนี้ขึ้นมา
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อาจารยประจําคณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน

คํานํา

หนังสือคูมือการใชงาน MATLAB ฉบับสมบูรณ ที่ ดร.ปริญญา สงวนสัตย ไดเขียนขึ้นนี้ ผมไดอาน และ

ยอมรับวาเปนหนังสือที่อานเขาใจงายเลมหนึ่งเทาที่ผมติดตามมา ผมเปนผูหนึ่งที่ใชภาษา MATLAB ในการทํางาน

วิจัยมาตั้งแตป พ.ศ. 2540 จนถึงปจจุบัน และพบวาจุดเดนของหนังสือเลมนี้อยูที่ผูเขียนไดใชความพยายามในการ

เขียนคําอธิบาย พรอมยกตัวอยางประกอบ โดยทําสิ่งที่เขาใจยาก (โดยเฉพาะแนวคิดทางคณิตศาสตร ที่นักเรียน 

หรือนักศึกษาหลายคนยังมีความกังวลใจ หรือไมแนใจ หรือมีความรูสึกเบื่อ) ใหเปนเรื่องที่เขาใจงาย สรางแรง

จูงใจใหอยากอาน อยากทดลองทํา และอยากเขียนโปรแกรม ยิ่งเขียนโปรแกรมมากก็ยิ่งพบกับความมหัศจรรย

ของภาษา MATLAB ทําใหเกิดความทาทายที่เปนสิ่งใหม และนี่คือเหตุผลสวนหนึ่งที่ทําใหหลายคนหันมาสนใจใน

ภาษา MATLAB มากยิ่งขึ้น

นอกจากนี ้การทีผู่เขยีนใชศพัททางคณติศาสตรทีอ่านงาย การมตีวัอยางประกอบทีห่ลากหลาย รปูประกอบ
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รูจักกับ MATLAB

01
MATLAB คืออะไร

MATLAB คือ โปรแกรมการคํานวณเชิงตัวเลขที่มีสิ่งแวดลอมในการคํานวณของตัวเอง (Numerical 

Computing Environment) และมภีาษาเฉพาะตวัในการเขยีนโปรแกรมได โดย MATLAB มาจากคาํ 2 คาํรวมกนั

คอื Matrix และ Laboratory ซึ่งหมายถงึหองปฏบิตักิารเมทรกิซ 

MATLAB มจีดุกาํเนดิในชวงป ค.ศ. 1970 ซึ่งในยคุเริ่มตนนั้น MATLAB เปนเพยีงสวนตดิตอของภาษา 

Fortran เพื่อใหใชงานกบั LINPACK (ไลบรารทีี่ใชในการคาํนวณพชีคณติเชงิเสน) และ EISPACK (ไลบรารทีี่ใชใน

การคาํนวณคาลกัษณะเฉพาะ (Eigen Value) และเวกเตอรลกัษณะเฉพาะ (Eigen vector)) เพื่อใหผูใชไมจาํเปน

ตองเรยีนรูการใชงานภาษา Fortran 

หลงัจากนั้นในชวงป ค.ศ. 1984 บรษิทั MathWorks ถูกกอตั้งขึ้นเพื่อพฒันา MATLAB และ MATLAB 

ถูกเขยีนขึ้นใหมดวยภาษา C พรอมไลบราร ีJACKPAC จากนั้น MATLAB ถูกพฒันามาอยางตอเนื่องจนปจจบุนั 

MATLAB ม ีGUI พฒันาโดยภาษา Java และ Simulink ถูกผนวกเขากบั MATLAB

 คูมือการใชงาน MATLAB ฉบับสมบูรณ คูมือการใชงาน MATLAB ฉบับสมบูรณp a g e2

ประโยชนของ MATLAB
การพฒันาโปรแกรมดวย MATLAB มคีวามงายและเรว็กวาภาษาอื่นๆ เพราะมไีลบรารจีาํนวนมาก

รองรบั และดวยตวัลกัษณะการทาํงานเชงิเมทรกิซ ทาํใหเราสามารถจดัการกบัอารเรยไดงายดาย โคดโปรแกรม

สั้นกะทดัรดั เหมาะกบัการสรางและทดสอบระเบยีบวธิใีหมๆ รองรบัการทาํงานกับกราฟก รวมถงึ GUI ทาํให

สะดวกในการปอนคาและแสดงผล นอกจากนั้น ยังสามารถติดตอกับฮารดแวรและโปรแกรมภาษาอื่นๆ ได 

โดยเราสามารถแบงประโยชนของ MATLAB ออกเปน 3 ประเภท ไดแก

1. MATLAB เปนโปรแกรมคาํนวณ ที่รองรบัทั้ง

a. เชิงตัวเลข (Numeric) เราสามารถใชเปนเครื่องคํานวณธรรมดา หรือใชงานฟงกชันทาง

คณติศาสตรขั้นสูงได

b. เชิงสัญลักษณ (Symbolic) เราสามารถคาํนวณในเชงิตวัแปรได เชน การอนิทิเกรต หรอืการ

แกสมการตางๆ แบบตดิตวัแปร

2. MATLAB สามารถเขยีนเปนโปรแกรมได

a. สามารถเขยีนไดทั้งแบบ Script ซึ่งทาํงานในลกัษณะชดุคาํสั่งตอเนื่อง หรือเขยีนเปน Function 

เพื่อใชงานกไ็ด

b. สามารถใชงานไดทั้งแบบ Interpret หรอื Compile โดยเราสามารถ Compile โปรแกรม MATLAB 

ออกมาไดหลายชนดิทั้งแบบ Standalone หรอื Library เชน .exe หรอื .dll เปนตน

c. ม ีGUI รองรบั โดยสามารถเขยีนไดทั้งแบบใช GUIDE (คลาย Visual Basic) หรอืแบบไมใชกไ็ด

d. รองรบัการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถทุั้งคลาสของ MATLAB เองหรอืคลาสของภาษาอื่น เชน Java 

หรอื .NET

e. สามารถ Debug โปรแกรมได และในสวนการตดิตอภาษาอื่นๆ สามารถ Compile ไปเพื่อทาํการ 

Debug ในโปรแกรมอื่น เชน Visual Studio ไดดวย
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3. MATLAB สามารถตดิตอหรอืใชงานรวมกบัโปรแกรม ภาษา ฮารดแวร หรอืแฟมขอมูลรูปแบบ

ตางๆ ได
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เราอาจใหโปรแกรมหลกัเขยีนโดย MATLAB แลวเรยีกใชงานภาษาอื่น หรอืใหภาษาอื่นเปน
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เปนตน

c. สามารถตดิตอกบัฮารดแวรได กลองวดิีโอ บอรด DSP เปนตน

 คูมือการใชงาน MATLAB ฉบับสมบูรณ คูมือการใชงาน MATLAB ฉบับสมบูรณp a g e4

การติดตั้งโปรแกรม MATLAB
กอนที่เราจะตดิตั้ง MATLAB เราตองเลอืกรุนที่ตรงตามความตองการของเรากอน โดยอนัดบัแรกคอื

ระบบปฏบิตักิาร ซึ่ง MATLAB นั้นรองรบัทั้ง Unix, Linux, MacOS และ MS Windows 

สาํหรบัระบบปฏบิตักิาร Unix หรอื Linux เราสามารถใชงานแบบ Command line ผาน Console ปกต ิ

หรอืใชงาน GUI ผาน X-window กไ็ด

หลงัจากเลอืกระบบปฏบิตักิารแลวใหเรามาเลอืกวา ตองการใช MATLAB แบบ 32 บติ หรือ 64 บติ 

ทั้งนี้ขึ้นอยูกบัฮารดแวรของเราดวย

ความแตกตางระหวางรุน x86 และ x64
ใน MATLAB R2012b หรอืรุน 8.0.0.783 นอกจากจะมใีหเลอืกใชบนระบบปฏบิตักิารหลายหลากแลว 

MATLAB ยงัมใีหเราเลอืกใชอกี 2 รุน ไดแก รุน x86 กบั x64

สาํหรบัรุน x86 หรอืแบบ 32 บติ สามารถตดิตั้งไดทั้งระบบปฏบิตักิารแบบ 32 และ 64 บติ สวนรุน 

x64 ซึ่งตองตดิตั้งบนระบบปฏบิตักิารแบบ 64 บติเทานั้น 

สาํหรบัความแตกตางของระบบทั้งสองแบบนี้ จากประสบการณของผูเขยีนพบวา สิ่งที่เหน็ไดชดัเจน

มทีั้งหมด 3 เรื่องคอื

1. เวลาในการประมวลผล ซึ่งจากการทดสอบของผูเขยีนพบวา รุน x86 ทาํงานไดเรว็กวารุน x64 เปน

สวนใหญ

2. หนวยความจําที่สามารถใชงานได รุน x64 สามารถใชงานหนวยความจาํไดมากกวารุน x86 อยาง

เหน็ไดชดั ซึ่งดเูหมอืนจะเปนเหตผุลหลกัที่ทาํใหเราตองใชรุน x64 สาํหรบังานที่ตองการใชหนวย

ความจาํในการประมวลผลมากๆ เชน งานดานที่เกี่ยวของกบัสื่อประสม เปนตน

3. จํานวน Toolbox หรือ Blockset ที่แตกตางกัน โดย รุน x86 จะม ีToolbox หรอื Blockset ครบ แต

ใน รุน x64 จะมนีอยกวาอยูจาํนวน 1 Blockset ดงัตาราง

Toolbox และ Blockset ภายในรุน R2012b x86 Version x64 Version

Aerospace Blockset 3.10 3.10

Aerospace Toolbox 2.10 2.10

Bioinformatics Toolbox 4.2 4.2

Communications System Toolbox 5.3 5.3

Computer Vision System Toolbox 5.1 5.1

Control System Toolbox 9.4 9.4

Curve Fitting Toolbox 3.3 3.3

DO Qualification Kit 2.0 2.0

DSP System Toolbox 8.3 8.3

Data Acquisition Toolbox 3.2 3.2

Database Toolbox 4.0 4.0
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Toolbox และ Blockset ภายในรุน R2012b x86 Version x64 Version

Datafeed Toolbox 4.4 4.4

Econometrics Toolbox 2.2 2.2

Embedded Coder 6.3 6.3

Filter Design HDL Coder 2.9.2 2.9.2

Financial Instruments Toolbox 1.0 1.0

Financial Toolbox 5.0 5.0

Fixed-Point Toolbox 3.6 3.6

Fuzzy Logic Toolbox 2.2.16 2.2.16

Gauges Blockset 2.0.6 -

Global Optimization Toolbox 3.2.2 3.2.2

HDL Coder 3.1 3.1

HDL Verifier 4.1 4.1

IEC Certification Kit 3.0 3.0

Image Acquisition Toolbox 4.4 4.4

Image Processing Toolbox 8.1 8.1

Instrument Control Toolbox 3.2 3.2

MATLAB 8.0 8.0

MATLAB Builder EX 2.3 2.3

MATLAB Builder JA 2.2.5 2.2.5

MATLAB Builder NE 4.1.2 4.1.2

MATLAB Coder 2.3 2.3

MATLAB Compiler 4.18 4.18

MATLAB Distributed Computing Server 6.1 6.1

MATLAB Report Generator 3.13 3.13

Mapping Toolbox 3.6 3.6

Model Predictive Control Toolbox 4.1.1 4.1.1

Model-Based Calibration Toolbox 4.5 4.5

Neural Network Toolbox 8.0 8.0

OPC Toolbox 3.1.2 3.1.2

Optimization Toolbox 6.2.1 6.2.1

Parallel Computing Toolbox 6.1 6.1

Partial Differential Equation Toolbox 1.1 1.1

Phased Array System Toolbox 1.3 1.3
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Toolbox และ Blockset ภายในรุน R2012b x86 Version x64 Version

RF Toolbox 2.11 2.11

Real-Time Windows Target 4.1 4.1

Robust Control Toolbox 4.2 4.2

Signal Processing Toolbox 6.18 6.18

SimBiology 4.2 4.2

SimDriveline 2.3 2.3

SimElectronics 2.2 2.2

SimEvents 4.2 4.2

SimHydraulics 1.11 1.11

SimMechanics 4.1 4.1

SimPowerSystems 5.7 5.7

SimRF 3.3 3.3

Simscape 3.8 3.8

Simulink 8.0 8.0

Simulink 3D Animation 6.2 6.2

Simulink Code Inspector 1.2 1.2

Simulink Coder 8.3 8.3

Simulink Control Design 3.6 3.6

Simulink Design Optimization 2.2 2.2

Simulink Design Verifier 2.3 2.3

Simulink Fixed Point 7.2 7.2

Simulink PLC Coder 1.4 1.4

Simulink Report Generator 3.13 3.13

Simulink Verification and Validation 3.4 3.4

Spreadsheet Link EX 3.1.6 3.1.6

Stateflow 8.0 8.0

Statistics Toolbox 8.1 8.1

Symbolic Math Toolbox 5.9 5.9

System Identification Toolbox 8.1 8.1

SystemTest 2.6.4 2.6.4

Vehicle Network Toolbox 1.7 1.7

Wavelet Toolbox 4.10 4.10

xPC Target 5.3 5.3

xPC Target Embedded Option 5.3 5.3
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