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 ปัจจุบันน้ีคนส่วนใหญ่นิยมน�ำคอมพวิเตอร์มาใช้งานต่าง ๆ  มากมาย นับว่าเป็นอปุกรณ์ทีม่คีวามจ�ำเป็น 
สามารถรองรบัข้อมูลได้หลากหลายลกัษณะ ไม่ว่าจะเป็นตวัอักษรหรือตัวเลข รวมไปถงึเครือ่งหมายสัญลักษณ์ 
นับเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณสมบัติเด่นในด้านงานค�ำนวณ โดยเฉพาะการใช้ปฏิบัติงานในองค์กร 
หน่วยงาน และสาขาวิชาชีพต่าง ๆ จนถึงการใช้งานอื่น ๆ เช่น การบันเทิง ผ่อนคลาย หรือการสื่อสาร

	 คอมพิวเตอร ์ มาจากค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ว่า Computer หมายถึง เครื่องค�ำนวณ เป็นเครื่อง
ค�ำนวณที่มีส่วนประกอบเป็นเครื่องกลหรือเคร่ืองไฟฟ้า ปัจจุบันคอมพิวเตอร์ หมายถึง เครื่องค�ำนวณ
อิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถท�ำงานค�ำนวณผลและเปรียบเทียบค่าตามชุดค�ำสั่งด้วยความเร็วสูงอย่างต่อเนื่อง
และอัตโนมัติ 
 ตามพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ได้ให้ค�ำจ�ำกัดความของคอมพิวเตอร์ไว้
ค่อนข้างกะทัดรัดว่า หมายถึง เครื่องอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ท�ำหน้าที่เสมือนสมองกล ใช้ส�ำหรับ
แก้ปัญหาต่าง ๆ ทั้งที่ง่ายและซับซ้อน โดยวิธีทางคณิตศาสตร ์
 คอมพิวเตอร์ได้รับการพัฒนามาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2488 พัฒนาการทางคอมพิวเตอร์ได้ก้าวหน้าไป
อย่างรวดเร็วและต่อเน่ือง จากอดีตคอมพิวเตอร์เป็นอปุกรณ์อเิลก็ทรอนิกส์ทีใ่ช้หลอดสญุญากาศขนาดใหญ่ 
ใช้พลังงานไฟฟ้ามากและอายุการใช้งานต�ำ่  เปล่ียนมาใช้ทรานซสิเตอร์ท่ีท�ำจากซลิกิอน ใช้พลงังานไฟฟ้าต�ำ่ 
ผลิตได้จ�ำนวนมาก และราคาถูก ต่อมาสามารถสร้างเป็นทรานซิสเตอร์จ�ำนวนหลายแสนตัวบรรจุบน
ชิ้นซิลิกอนเล็ก ๆ  เป็นวงจรรวมที่เรียกว่า ไมโครชิป	(Microchip) และใช้ไมโครชิปเป็นช้ินส่วนหลัก
ที่ประกอบอยู่ในคอมพิวเตอร์ ท�ำให้ขนาดของคอมพิวเตอร์เล็กลง 
 ไมโครชิปที่มีขนาดเล็กสามารถท�ำงานได้หลายหน้าที่ เช่น ท�ำหน้าที่เป็นหน่วยความจ�ำส�ำหรับ
เก็บข้อมลู ท�ำหน้าท่ีเป็นหน่วยควบคุมอปุกรณ์รับเข้าและส่งออก หรือท�ำหน้าทีเ่ป็นหน่วยประมวลผลกลาง
ที่เรียกว่า	ไมโครโพรเซสเซอร์ ซึ่งหมายถึง หน่วยงานหลักในการคิดค�ำนวณ การบวก ลบ คูณ หาร 
การเปรียบเทียบ การด�ำเนินการทางตรรกะ ตลอดจนการสั่งการเคลื่อนข้อมูลจากท่ีหนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่ง 
หน่วยประมวลผลกลางนี้เรียกอีกอย่างว่า ซีพียู	(Central	Processing	Unit	:	CPU) 
 ตั้งแต่ประมาณป ี พ.ศ. 2513 จนถึงปัจจุบัน เป็นยุคของคอมพิวเตอร์ที่ใช้วงจรรวมความจุสูงมาก 
(Very Large Scale Integration : VLSI) เช่น ไมโครโพรเซสเซอร์ท่ีบรรจทุรานซิสเตอร์นับหมืน่นับแสนตวั 
ท�ำให้ขนาดเคร่ืองคอมพิวเตอร์มีขนาดเล็กลง สามารถตัง้บนโต๊ะในส�ำนักงาน หรือพกพาเหมือนกระเป๋าห้ิว
ไปในที่ต่าง ๆ ได้ ขณะเดียวกันระบบซอฟต์แวร์ก็ได้พัฒนาขีดความสามารถสูงขึ้นมาก มีโปรแกรมส�ำเร็จ
ให้เลือกใช้กันมาก ท�ำให้เกิดความสะดวกในการใช้งานอย่างกว้างขวาง

เนื้อหาสาระ

ประวัติและความเป็นมาของเคร่ืองคอมพิวเตอร์1.1


