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ค าน า 

โลกของการสร้างเกมก าลังเปลี่ยนไป 

 

ในอดีต กำรสร้ำงเกมเป็นงำนท่ีมีต้นทุนสงู ผู้พัฒนำต้องอำศัย
ทีมงำนหลำยต ำแหน่ง เช่น โปรแกรมเมอร์ นักออกแบบเกม นักวำด
ภำพ นักท ำแอนเิมชัน นักแต่งเพลง และผูท้ดสอบเกม ส่งผลให้คน
ท่ัวไปเร่ิมต้นได้ยำก แม้จะมไีอเดียท่ีดีก็ตำม 

ปัจจุบัน AI ได้เปลี่ยนวิธีกำรสร้ำงเกมอยำ่งมำก งำนหลำยอยำ่งท่ี
เคยใช้เวลำหลำยวันสำมำรถลดเหลือเพียงไม่ก่ีช่ัวโมง เช่น กำร
ระดมไอเดีย กำรสร้ำงภำพต้นแบบ กำรเขียนโค้ดเบื้องต้น กำรสร้ำง
บทสนทนำ และกำรช่วยแก้ไขข้อผิดพลำดระหว่ำงพัฒนำ 

กำรเปลี่ยนแปลงนี้ท ำให้กำรสร้ำงเกมไม่ใช่เร่ืองไกลตัวอีกต่อไป ผู้ท่ี
ไมม่ีทีมงำนหรือไม่มีพ้ืนฐำนด้ำนกำรพัฒนำเกมก็สำมำรถเร่ิมต้น
เรียนรู้และสร้ำงผลงำนของตนเองได้ 

สรุป 

AI ไม่ได้ท ำให้กำรสร้ำงเกมง่ำยจนไม่ต้องเรียนรู้ แต่ท ำให้คนท่ัวไปมี
โอกำสเร่ิมต้นได้มำกกว่ำท่ีเคย 
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 ท าไม AI ท าให้คนธรรมดาแข่งขันกับสตูดิโอ

ได้ 

ข้อได้เปรียบของสตูดิโอเกมขนำดใหญ่ คอืมีผู้เชี่ยวชำญหลำยด้ำน
ท ำงำนร่วมกัน ท ำใหส้ำมำรถพัฒนำเกมได้รวดเร็วและแบง่หน้ำท่ีกัน
ได้อยำ่งชัดเจน 

AI ช่วยลดควำมแตกต่ำงในส่วนน้ี โดยท ำหน้ำท่ีเป็นผู้ช่วยในงำน
หลำยประเภท เช่น 

• ช่วยคิดไอเดียเกม 

• ช่วยวำงแผนกำรพัฒนำ 

• ช่วยสร้ำงภำพต้นแบบ 

• ช่วยเขียนและอธบิำยโค้ด 

• ช่วยสร้ำงบทสนทนำ 

• ช่วยตรวจสอบข้อผิดพลำด 

• ช่วยเขียนเนื้อหำส ำหรับกำรตลำด 

แม้ AI จะช่วยท ำงำนได้หลำยด้ำน แต่ยังไม่สำมำรถแทนกำร
ตัดสินใจของผู้สร้ำงเกมได้ ผู้พัฒนำยังคงต้องเลอืกแนวเกม 
ออกแบบประสบกำรณ์ของผูเ้ล่น และตัดสินใจเก่ียวกับทิศทำงของ
โปรเจกต์ด้วยตนเอง 
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ดังน้ัน สิ่งท่ีท ำให้คนท่ัวไปแข่งขันได้ ไม่ใช่เพรำะ AI ท ำทุกอยำ่งแทน 
แต่เพรำะ AI ช่วยให้คนคนเดียวท ำงำนได้หลำกหลำยหน้ำท่ีมำกข้ึน 

สรุป 

AI เป็นเคร่ืองมอืเพ่ิมประสิทธิภำพกำรท ำงำน ไม่ใช่เคร่ืองมอืท่ีสร้ำง
เกมแทนผู้พัฒนำ 

                                   

หนงัสือเล่มนี้เหมาะกับใคร 

หนังสือเล่มน้ีออกแบบมำส ำหรับผู้เร่ิมต้น โดยไม่จ ำเป็นต้องมี
ประสบกำรณ์ด้ำนกำรสร้ำงเกมมำก่อน 

เหมำะส ำหรับ 

• ผู้ท่ีไมเ่คยสร้ำงเกม 

• ผู้ท่ีไมม่ีพ้ืนฐำนกำรเขียนโปรแกรม 

• ผู้ท่ีต้องกำรใช้ AI ช่วยพัฒนำเกม 

• ผู้ท่ีต้องกำรสร้ำงเกมเพ่ือหำรำยได้หรือสร้ำงผลงำน 

• ผู้ท่ีมีไอเดีย แต่ไม่รู้ว่ำจะเร่ิมต้นอย่ำงไร 
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หนังสือเล่มนี้ ไม่ใช่ คู่มอืสอนเขียนโปรแกรมเชงิลึก และ ไม่ใช่ 
หนังสือท่ีอธิบำยทุกเคร่ืองมอือยำ่งละเอียด แต่จะคัดเลอืกเฉพำะ
ควำมรู้ท่ีจ ำเป็นส ำหรับผู้เร่ิมต้น เพ่ือให้สำมำรถสร้ำงเกมได้จริง 

สรุป 

หำกคุณเร่ิมจำกศูนย์ หนังสือเล่มน้ีถูกเขียนข้ึนส ำหรับคุณ 

                                   

วิธีใช้หนงัสือเล่มนี้ให้สร้างเกมได้จริง 

หนังสือเล่มน้ีเรียงล ำดับตำมข้ันตอนกำรสร้ำงเกม ต้ังแต่กำรเลือกไอ
เดีย กำรวำงแผน กำรใช้ AI ช่วยพัฒนำเกม กำรสร้ำงเกม กำร
ทดสอบ ไปจนถงึกำรน ำเกมข้ึนวำงขำย 

เพ่ือให้เข้ำใจเนื้อหำได้ดีท่ีสุด ควรอำ่นตำมล ำดับบท เนื่องจำกแต่ละ
บทจะต่อยอดจำกบทก่อนหนำ้ 

ระหว่ำงอำ่น ควรทดลองท ำตำมทันที ไม่จ ำเป็นต้องรออำ่นจบท้ัง
เลม่ เพรำะกำรสร้ำงเกมเป็นทักษะท่ีพัฒนำได้จำกกำรลงมือปฏบิัติ 

หำกพบปัญหำระหว่ำงกำรพัฒนำ ไมค่วรรีบเร่ิมโปรเจกต์ใหม่ แต่
ควรแก้ไขและเรียนรู้จำกปัญหำท่ีเกิดข้ึน เพรำะประสบกำรณ์เหลำ่นี้
จะช่วยให้กำรสร้ำงเกมในโปรเจกต์ถัดไปงำ่ยข้ึน 
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หนังสือเล่มนีม้เีป้ำหมำยเพียงข้อเดียว คือช่วยให้คุณสำมำรถสร้ำง 
เกมเกมแรก ได้ส ำเร็จ และมีควำมรู้เพียงพอท่ีจะพัฒนำต่อยอดเป็น
เกมท่ีใหญ่ข้ึนในอนำคต 

สรุป 

อ่ำนตำมล ำดับ ทดลองท ำทุกบท และสร้ำงเกมไปพร้อมกับหนังสือ
เลม่นี ้
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PART 1 

วางรากฐานก่อนสร้างเกม 
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บทที่ 1 

ท าไม AI คือโอกาสครั้งใหญ่ที่สุด

ของนักสร้างเกม 

 

อุตสาหกรรมเกมก าลังเปลีย่นอย่างไร 

อุตสำหกรรมเกมเป็นหน่ึงในอุตสำหกรรมท่ีเติบโตอย่ำงต่อเน่ือง ท้ัง
ในด้ำนจ ำนวนผู้เลน่ รำยได้ และแพลตฟอร์มท่ีใช้เล่นเกม ปัจจบุันผู้
เลน่สำมำรถเข้ำถึงเกมได้ผำ่นคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ 
เคร่ืองเล่นเกม และเว็บเบรำว์เซอร์ ท ำให้โอกำสในกำรเผยแพร่เกม
มีมำกกว่ำท่ีเคย 

ในอดีต กำรแข่งขันในตลำดเกมมักเป็นของบริษัทขนำดใหญ่ 
เนื่องจำกต้องใชเ้งินลงทุนสงูและมีทีมงำนจ ำนวนมำก แต่ปัจจบุัน 
นักพัฒนำอสิระ (Indie Developer) มบีทบำทเพ่ิมข้ึนอย่ำงต่อเน่ือง 
เพรำะสำมำรถสร้ำงเกมคุณภำพดีด้วยทีมขนำดเล็ก หรือแม้แต่ท ำ
เพียงคนเดียว 
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ปัจจัยส ำคัญท่ีท ำใหเ้กิดกำรเปลี่ยนแปลง คือกำรพัฒนำของ Game 
Engine ท่ีใช้งำนงำ่ยข้ึน กำรเข้ำถงึแพลตฟอร์มจ ำหน่ำยเกมได้
สะดวกข้ึน และกำรมำถงึของ AI ท่ีช่วยลดภำระงำนในหลำยข้ันตอน 

ส ำหรับผู้เร่ิมต้น สิง่น้ีหมำยควำมว่ำ กำรสร้ำงเกมไม่ใช่เร่ืองไกลเกิน
เอื้อมอีกต่อไป หำกมีควำมต้ังใจเรียนรู้และเลือกใช้เคร่ืองมือให้
เหมำะสม ก็สำมำรถเร่ิมต้นสร้ำงเกมของตนเองได้ 

สิ่งทีเ่ปลีย่นไปจากอดตี 

อดตี ปัจจุบนั 

ต้องใชท้ีมงานหลาย
คน 

เร่ิมต้นคนเดียวได้ 

ใช้เวลาพฒันานาน AI ช่วยลดเวลำหลำยข้ันตอน 

ต้นทุนเริม่ต้นสูง ใช้เคร่ืองมือฟรีหรือรำคำประหยัดได้ 

เข้าถึงตลาดไดย้าก สำมำรถเผยแพร่เกมได้หลำย
แพลตฟอร์ม 

สรุป 

เทคโนโลยีท ำให้ต้นทุนในกำรสร้ำงเกมลดลง สง่ผลให้คนท่ัวไปมี
โอกำสเข้ำสู่วงกำรพัฒนำเกมมำกกว่ำท่ีเคย 
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เมื่อการสร้างเกมไม่ใช่เร่ืองของบรษิัทใหญ่ 

ในอดีต หำกต้องกำรสร้ำงเกมหน่ึงเกม อำจต้องมีผูเ้ชี่ยวชำญใน
หลำยต ำแหน่ง เช่น 

• โปรแกรมเมอร์ 

• นักออกแบบเกม 

• นักวำดภำพ 

• นักท ำแอนเิมชัน 

• นักแต่งเพลง 

• ผู้ทดสอบเกม 

ย่ิงเกมมีขนำดใหญ่ จ ำนวนบุคลำกรและงบประมำณก็ย่ิงเพ่ิมข้ึน ท ำ
ให้คนท่ัวไปแทบไม่มีโอกำสแข่งขันกับบริษัทขนำดใหญ่ 

ปัจจุบัน รูปแบบกำรท ำงำนเปลีย่นไปอยำ่งมำก 

หลำยงำนท่ีเคยต้องใช้ผูเ้ชี่ยวชำญสำมำรถสร้ำงต้นแบบได้ด้วย AI 
เช่น 

• ร่ำงแนวคิดเกม 

• สร้ำงภำพตัวละคร 

• ออกแบบฉำก 

• สร้ำงไอคอน 

• เขียนบทสนทนำ 
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• ช่วยเขียนโค้ด 

• อธิบำยข้อผิดพลำดของโปรแกรม 

แม้งำนเหล่ำนีย้ังต้องมีกำรตรวจสอบและปรับปรุง แต่ก็ช่วยลดเวลำ
ในกำรท ำงำนได้อยำ่งมำก 

อย่ำงไรก็ตำม สิง่ท่ี AI ยงัแทนไมไ่ด้ คือประสบกำรณ์ ควำมคิด
สร้ำงสรรค์ และกำรตัดสินใจของผู้พัฒนำเกม 

ดังน้ัน กำรแข่งขันในปัจจุบันจึงไมไ่ด้วัดกันท่ีจ ำนวนคนในทีมเพียง
อย่ำงเดียว แต่วัดกันท่ีกำรใช้เคร่ืองมือและกำรบริหำรงำนอย่ำงมี
ประสิทธภิำพ 

ข้อควรรู ้

กำรท ำงำนคนเดียวไมไ่ด้หมำยควำมว่ำต้องท ำทุกอย่ำงเอง แต่
หมำยถึงกำรรู้ว่ำ งานใดควรท าเอง และงานใดควรให ้AI ชว่ย 

สรุป 

AI ช่วยลดภำระงำนหลำยด้ำน ท ำให้คนท่ัวไปสำมำรถเร่ิมสร้ำงเกม
ได้โดยไมจ่ ำเป็นต้องมีทีมขนำดใหญ ่
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AI ลดต้นทุน เวลา และจ านวนคนได้อย่างไร 

ต้นทุนในกำรสร้ำงเกมไม่ได้หมำยถงึเงินเพียงอยำ่งเดียว แต่ยัง
รวมถงึเวลำ ทักษะ และจ ำนวนคนท่ีต้องใช้ในกำรพัฒนำ 

AI ช่วยลดต้นทุนได้ท้ังสำมด้ำน 

1. ลดเวลา 

AI สำมำรถช่วยท ำงำนท่ีใช้เวลำซำ้ ๆ เชน่ 

• ระดมไอเดีย 

• เขียนเอกสำร 

• สร้ำงภำพต้นแบบ 

• ช่วยเขียนโค้ด 

• ตรวจสอบข้อผิดพลำด 

ท ำให้ผู้พัฒนำสำมำรถน ำเวลำไปใช้กับกำรออกแบบเกมและกำร
ปรับปรุงคุณภำพของผลงำนได้มำกข้ึน 

2. ลดต้นทุน 

ผู้เร่ิมต้นจ ำนวนมำกไมม่งีบประมำณส ำหรับจ้ำงทีมงำน 
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AI ช่วยสร้ำงต้นแบบของภำพ เสยีง หรือโค้ด ท ำใหส้ำมำรถทดลอง
ไอเดียได้ก่อน หำกแนวคิดใช้ได้จริง จึงค่อยลงทุนเพ่ิมเติมใน
ภำยหลงั 

วิธีน้ีช่วยลดควำมเสี่ยงในกำรลงทุนกับโปรเจกต์ท่ียงัไม่ผำ่นกำร
ทดสอบ 

3. ลดจ านวนคน 

AI ไม่ได้แทนท่ีทุกต ำแหน่ง แต่ช่วยใหค้นหนึ่งคนท ำงำนได้
หลำกหลำยข้ึน 

ตัวอย่ำงเช่น 

• ใช้ AI ช่วยสร้ำงภำพ 

• ใช้ AI ช่วยเขียนโค้ด 

• ใช้ AI ช่วยเขียนค ำอธบิำยเกม 

• ใช้ AI ช่วยวำงแผนกำรตลำด 

จำกเดิมท่ีอำจต้องใช้ผู้เช่ียวชำญหลำยคน ปัจจุบันสำมำรถเร่ิมต้น
สร้ำงต้นแบบได้ด้วยตัวเอง 

สิ่งที่ควรเข้าใจ 

กำรลดต้นทุนไมไ่ด้หมำยควำมว่ำคุณจะสร้ำงเกมได้โดยไม่ต้อง
เรียนรู้ 
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AI เป็นเคร่ืองมอืท่ีช่วยเพ่ิมประสิทธิภำพในกำรท ำงำน แต่ผู้สร้ำง
เกมยังต้องเข้ำใจพ้ืนฐำนและเป็นผู้ตัดสนิใจในทุกข้ันตอน 

สรุป 

AI ช่วยให้กำรเร่ิมต้นสร้ำงเกมใช้เวลำน้อยลง ลงทุนน้อยลง และ
ท ำงำนคนเดียวได้งำ่ยข้ึน แต่ไมส่ำมำรถแทนควำมเข้ำใจของ
ผู้พัฒนำได้ 

 

ส่ิงที่ AI ท าแทนคุณได้ และส่ิงที่ยังตอ้งใช้

มนษุย ์

AI สำมำรถช่วยงำนได้หลำยข้ันตอนของกำรพัฒนำเกม แต่ไม่ได้
หมำยควำมว่ำสำมำรถสร้ำงเกมท้ังเกมแทนผู้พัฒนำได้ กำรเข้ำใจ
ขอบเขตควำมสำมำรถของ AI จะช่วยใหเ้ลือกใช้เคร่ืองมือได้อยำ่ง
เหมำะสม และไม่คำดหวังเกินควำมเป็นจริง 

โดยท่ัวไป งำนท่ีเก่ียวข้องกับกำรสร้ำงเกมสำมำรถแบ่งออกเป็น 2 
กลุ่ม คือ งานที่ AI ช่วยไดด้ี และ งานที่ผูพ้ัฒนาควรเป็นผู้ตดัสินใจ
เอง 
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งานที่ AI ท าไดด้ ี

AI เหมำะกับงำนท่ีมีรูปแบบชัดเจน ใช้เวลำซำ้ ๆ หรือสำมำรถสร้ำง
ตัวเลอืกได้หลำยแบบในเวลำอันสั้น เช่น 

• ระดมไอเดียเกม 

• สรุปข้อมลูและค้นคว้ำข้อมูลเบื้องต้น 

• สร้ำงภำพตัวละคร ฉำก และไอคอน 

• ช่วยเขียนโค้ดและอธิบำยโค้ด 

• ช่วยแก้ไขข้อผิดพลำดของโปรแกรม (Debug) 
• สร้ำงบทสนทนำและเนื้อเร่ือง 

• เขียนค ำอธบิำยเกมส ำหรับหน้ำร้ำนค้ำ 

• ช่วยวำงแผนกำรตลำดและคอนเทนต์ 

ตัวอย่ำงเช่น หำกต้องกำรออกแบบตัวละครหลัก AI สำมำรถสร้ำง
ภำพตัวอยำ่งได้หลำยรูปแบบภำยในไม่ก่ีนำที ท ำให้ผู้พัฒนำเลอืก
แนวทำงท่ีต้องกำรได้เร็วข้ึน แทนท่ีจะเร่ิมวำดจำกกระดำษเปลำ่ 

อีกตัวอยำ่งหน่ึงคือ เมื่อเขียนโค้ดแล้วเกิดข้อผิดพลำด AI สำมำรถ
ช่วยอธบิำยสำเหตุของ Error และเสนอแนวทำงแก้ไขเบื้องต้นได้ ซึง่
ช่วยลดเวลำในกำรค้นหำข้อมูล 
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งานที่ผูพ้ฒันาควรท าเอง 

แม้ AI จะช่วยท ำงำนหลำยด้ำน แต่ยังมีหลำยเร่ืองท่ีผูส้ร้ำงเกมควร
เป็นผู้ตัดสินใจเอง เพรำะเก่ียวข้องกับคุณภำพและทิศทำงของเกม
โดยตรง เช่น 

• เลอืกแนวเกม 

• ก ำหนดกลุม่ผู้เล่นเป้ำหมำย 

• ออกแบบประสบกำรณ์ของผูเ้ล่น 

• เลอืกระบบท่ีควรเพ่ิมหรือตัดออก 

• ก ำหนดระดับควำมยำกของเกม 

• รับฟังควำมคิดเห็นของผูเ้ลน่และน ำมำปรับปรุงเกม 

ตัวอย่ำงเช่น AI อำจเสนอระบบกำรเล่นได้หลำยแบบ แต่ไมส่ำมำรถ
รู้ได้ว่ำ ระบบใดสอดคลอ้งกับเป้ำหมำยของเกมคุณมำกท่ีสุด เพรำะ
กำรตัดสินใจเหล่ำนี้ข้ึนอยู่กับแนวคิดของผูส้ร้ำงเกม 

ใช้ AI อย่างไรใหเ้กิดประโยชน์สูงสดุ 

ผู้เร่ิมต้นจ ำนวนมำกมักเจอปัญหำ 2 แบบ 

แบบที่ 1 พึ่ง AI มากเกนิไป 

เชื่อทุกค ำตอบของ AI โดยไม่ตรวจสอบ ท ำใหเ้กิดข้อผิดพลำดหรือ
เลอืกแนวทำงท่ีไมเ่หมำะกับโปรเจกต์ 
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แบบที่ 2 ไม่ใช้ AI เลย 

เลอืกท ำทุกอยำ่งด้วยตนเอง แม้งำนบำงอย่ำงจะสำมำรถลดเวลำได้
หลำยช่ัวโมงด้วย AI 

แนวทำงท่ีเหมำะสมคือใช้ AI เป็น ผู้ชว่ย ไม่ใช่ ผูต้ดัสนิใจ 

ให้ AI ช่วยสร้ำงตัวเลอืก ช่วยวิเครำะห์ และช่วยลดงำนท่ีใช้เวลำซำ้ 
ๆ ส่วนกำรตัดสินใจข้ันสุดท้ำยยังควรเป็นหน้ำท่ีของผู้สร้ำงเกม 

เปรยีบเทียบบทบาทของ AI และผูพ้ัฒนา 

งาน AI ผู้พฒันา 

คิดไอเดยี ✓ ✓ 

สรา้งภาพต้นแบบ ✓ ตรวจสอบและ
ปรับแต่ง 

เขยีนโค้ด ✓ ตรวจสอบและ
ทดสอบ 

ออกแบบระบบเกม ช่วยเสนอ
แนวทำง 

✓ 

ตัดสินใจทิศทางเกม ✗ ✓ 

ปรบัเกมจากความ
คิดเห็นผู้เล่น 

ช่วยวิเครำะห์
ข้อมลู 

✓ 
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สรุป 

AI ช่วยให้กำรท ำงำนเร็วข้ึน แต่ไมไ่ด้แทนกำรคิด วิเครำะห์ และ
ตัดสินใจของผู้สร้ำงเกม กำรใช้ AI ท่ีดีท่ีสุดคือใชเ้ป็นผู้ช่วยในงำนท่ี
ใช้เวลำมำก และใชเ้วลำไปกับกำรออกแบบเกมให้สนุกและมี
เอกลักษณ์ 

                                   

Mindset ของนกัสร้างเกมยุคใหม่ 

กำรมี AI ไมไ่ด้ท ำให้ทุกคนประสบควำมส ำเร็จเท่ำกัน เพรำะสิง่ท่ี
สร้ำงควำมแตกต่ำงไม่ใช่เคร่ืองมือ แต่คือวิธีคิดของผูส้ร้ำงเกม 

ผู้เร่ิมต้นจ ำนวนมำกมักเข้ำใจว่ำ กำรเรียนรู้เคร่ืองมือให้ครบก่อนจึง
ค่อยเร่ิมสร้ำงเกมเป็นวิธีท่ีดีท่ีสุด แต่ในควำมเป็นจริง นักพัฒนำท่ี
สร้ำงผลงำนได้ต่อเน่ืองมักเร่ิมจำกกำรลงมอืท ำ แล้วเรียนรู้เพ่ิมเติม
ระหว่ำงทำง 

Mindset ที่ควรม ี

1. เริม่จากเกมเลก็ ไม่ใช่เกมใหญ่ 

เกมแรกมหีน้ำท่ีสร้ำงประสบกำรณ์ ไม่ใชส่ร้ำงชื่อเสียง 
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หำกเร่ิมจำกโปรเจกต์ท่ีใหญ่เกินไป โอกำสพัฒนำไมเ่สร็จจะสงูกว่ำ
กำรเร่ิมจำกเกมขนำดเล็กท่ีควบคมุได้ 

กำรเลือกเกมแรกจะอธบิำยอย่ำงละเอียดในบทท่ี 2                                  

2. สรา้งต้นแบบให้เรว็ 

อย่ำรอให้ทุกอย่ำงสมบูรณ์ก่อนจึงเร่ิมสร้ำง 

กำรมีต้นแบบท่ีเล่นได้ จะช่วยใหเ้หน็ปัญหำเร็วกว่ำใชเ้วลำวำงแผน
เพียงอยำ่งเดียว                                

3. AI ช่วยลดงาน ไม่ใช่ลดการเรยีนรู ้

แม้ AI จะช่วยสร้ำงโค้ดหรือภำพได้ แต่ผู้พัฒนำควรเข้ำใจหลักกำร
พ้ืนฐำน เพ่ือใหส้ำมำรถตรวจสอบและปรับปรุงผลงำนได้ 

ย่ิงเข้ำใจพ้ืนฐำนมำกเท่ำไร ก็จะย่ิงสัง่งำน AI ได้มีประสิทธิภำพมำก
ข้ึน 

4. ความเรว็ส าคัญกว่าความสมบูรณ์แบบ 

เกมท่ีเผยแพร่ได้จริง แมย้ังไมส่มบูรณ์ จะให้ประสบกำรณ์มำกกว่ำ
เกมท่ีวำงแผนมำหลำยปีแต่ไมเ่คยเปิดตัว 

ผู้เล่นสำมำรถให้ควำมคิดเหน็เพ่ือน ำไปปรับปรุงในเวอร์ชันถัดไปได้
เสมอ                                  
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5. เรยีนรูจ้ากทกุโปรเจกต ์

ไมใ่ช่ทุกเกมจะประสบควำมส ำเร็จ แต่ทุกเกมจะให้ประสบกำรณ์ 

กำรสร้ำงเกมหน่ึงเกมจะท ำใหเ้ข้ำใจกระบวนกำรท ำงำนมำกกว่ำ
กำรอ่ำนหรือดูวิดีโอเพียงอย่ำงเดียว 

ประสบกำรณ์เหลำ่นี้จะช่วยให้กำรสร้ำงเกมในโปรเจกต์ต่อไปมี
คุณภำพและรวดเร็วข้ึน 

สิ่งที่ควรจ าจากบทนี ้

• AI ท ำให้คนท่ัวไปเร่ิมสร้ำงเกมได้งำ่ยข้ึน 

• AI ช่วยลดเวลำ ต้นทุน และภำระงำนหลำยด้ำน 

• AI เป็นผู้ช่วย ไม่ใช่ผู้สร้ำงเกมแทนท้ังหมด 

• กำรตัดสินใจท่ีส ำคัญยงัเป็นหนำ้ท่ีของผู้พัฒนำ 

• ควำมส ำเร็จของเกมข้ึนอยู่กับกำรลงมือท ำอย่ำงต่อเนื่อง ไมใ่ช่
กำรมเีคร่ืองมอืท่ีดีท่ีสุด 
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บทที่ 2 

เลือกเกมที่มีโอกาสสร้างรายได้ 

 

กำรเลือกเกมเป็นกำรตัดสินใจท่ีส ำคัญท่ีสดุอย่ำงหน่ึงของกำรพัฒนำ
เกม เพรำะหำกเลือกเกมท่ีมีขนำดใหญ่เกินไป หรือเลอืกแนวเกมท่ี
ไมเ่หมำะกับทรัพยำกรท่ีมี โอกำสท่ีโปรเจกต์จะไมเ่สร็จมสีงู แม้ว่ำ
จะมี AI ช่วยก็ตำม 

ในบทนี้ คุณจะได้เรียนรู้วิธีประเมินแนวเกม เข้ำใจตลำด และเลอืก
ไอเดียท่ีเหมำะกับผู้พัฒนำเด่ียว เพ่ือเพ่ิมโอกำสสร้ำงเกมจนเสร็จ
และสร้ำงรำยได้จริง 

                                   

เข้าใจตลาดเกมปัจจุบนั 

หลำยคนเข้ำใจผิดว่ำ หำกต้องกำรสร้ำงรำยได้ ต้องสร้ำงเกมท่ีใหญ่
ท่ีสุดหรือมีกรำฟิกสวยท่ีสุด 

ในควำมเป็นจริง สิง่ท่ีตลำดต้องกำรคอื เกมทีต่อบโจทยผ์ูเ้ล่น 



27 

 

เกมท่ีประสบควำมส ำเร็จจ ำนวนมำกไม่ได้มีงบประมำณมหำศำล 
แต่สำมำรถแก้ปัญหำ มอบควำมสนุก หรือสร้ำงประสบกำรณ์ท่ีผู้
เลน่ต้องกำรได้อยำ่งชัดเจน 

ปัจจุบันตลำดเกมสำมำรถแบง่ออกได้หลำยประเภท เชน่ 

ประเภท ลักษณะ 

เกมมือถือ ผู้เล่นจ ำนวนมำก เข้ำถงึงำ่ย กำรแข่งขันสงู 

เกม PC ผู้เล่นพร้อมจ่ำย หำกเกมมคีุณภำพ 

เกม Console คุณภำพสงู แต่ต้นทุนกำรพัฒนำสงู 

เกม Browser เลน่ได้ทันที ไม่ต้องติดต้ัง 

เกม VR ตลำดก ำลงัเติบโต แต่ผูเ้ล่นยงัมจี ำนวนจ ำกัด 

ส ำหรับผู้เร่ิมต้น ไม่จ ำเป็นต้องสร้ำงเกมใหเ้ลน่ได้ทุกแพลตฟอร์ม 

ควรเลอืกเพียง 1 แพลตฟอรม์ ก่อน เพ่ือให้สำมำรถควบคุมขอบเขต
ของโปรเจกต์ได้งำ่ยข้ึน 

ผู้เล่นไม่ได้ซื้อเพราะเกมใหญ่ 

เหตุผลท่ีผูเ้ล่นตัดสนิใจซื้อเกม มักเกิดจำกปัจจัยต่อไปนี้ 

• เกมมีแนวคิดท่ีนำ่สนใจ 

• เกมสนุกต้ังแต่ช่วงแรก 

• ภำพและหน้ำร้ำนดูนำ่เชื่อถือ 

• รีวิวจำกผู้เล่นเป็นบวก 
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• รำคำเหมำะสมกับเนื้อหำ 

จะเห็นว่ำ ขนำดของเกมไม่ใช่ปัจจัยเดียวท่ีท ำให้ขำยได้ 

สรุป 

กำรเข้ำใจกลุม่ผู้เล่นส ำคัญกว่ำกำรสร้ำงเกมท่ีใหญ่ เพรำะเกมท่ีตอบ
โจทย์ตลำดมีโอกำสสร้ำงรำยได้มำกกว่ำเกมท่ีมีฟีเจอร์จ ำนวนมำก
แต่ไม่ตรงกับควำมต้องกำรของผูเ้ล่น 

                                   

เกมแบบไหนเหมาะกับนักพัฒนาเด่ียว 

ผู้พัฒนำเด่ียวมีข้อจ ำกัดท้ังด้ำนเวลำ งบประมำณ และทรัพยำกร 
ดังน้ัน กำรเลือกแนวเกมจึงควรสอดคลอ้งกับศักยภำพของตนเอง 

โดยท่ัวไป เกมท่ีเหมำะกับผู้เร่ิมต้นควรมลีกัษณะดังน้ี 

• ระบบกำรเล่นเข้ำใจงำ่ย 

• จ ำนวนฉำกไม่มำก 

• ตัวละครไม่ซบัซ้อน 

• ใช้ระบบหลักเพียงไม่ก่ีระบบ 

• สำมำรถสร้ำงต้นแบบได้ภำยในเวลำไม่นำน 
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ตัวอย่างแนวเกมทีเ่หมาะส าหรบัเกมแรก 

• Puzzle 

• Idle Game 

• Clicker 
• Tower Defense ขนำดเล็ก 

• Card Game 

• Platformer 2D 

• Simulation ขนำดเล็ก 

• เกมบริหำรร้ำน 

• เกมจัดกำรทรัพยำกรแบบงำ่ย 

แนวเกมเหลำ่นี้ไมไ่ด้หมำยควำมว่ำจะสร้ำงงำ่ยท่ีสุด แต่มีขอบเขตท่ี
ควบคมุได้ และสำมำรถต่อยอดเพ่ิมเน้ือหำในอนำคตได้ 

แนวเกมที่ควรหลีกเลี่ยงส าหรบัเกมแรก 

หำกยงัไมม่ีประสบกำรณ์ ควรหลีกเลีย่งเกมท่ีต้องใช้ระบบจ ำนวน
มำก เช่น 

• MMORPG 

• Open World ขนำดใหญ ่

• MOBA 

• Battle Royale 

• เกมออนไลน์ท่ีมีผูเ้ล่นจ ำนวนมำก 
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• เกมท่ีมีระบบ AI ของศัตรูซบัซ้อนหลำยรูปแบบ 

ไมไ่ด้หมำยควำมว่ำสร้ำงไมไ่ด้ แต่ต้องใชเ้วลำ บุคลำกร และ
งบประมำณสงูกว่ำมำก 

ข้อควรรู ้

เกมแรกมหีน้ำท่ีสร้ำงประสบกำรณ์ ไม่ใชพิ่สูจน์ว่ำคุณสร้ำงเกมท่ี
ใหญ่ท่ีสุดได้ 

สรุป 

เลอืกเกมท่ีมีขอบเขตเล็กแต่ท ำเสร็จได้จริง ดีกว่ำเลือกโปรเจกต์
ขนำดใหญ่ท่ีใชเ้วลำหลำยปีและไม่เคยเผยแพร่ 

                                   

วิเคราะห์เกมอินด้ีที่ประสบความส าเร็จ 

เกมอินด้ี (Indie Game) คือเกมท่ีพัฒนำโดยบุคคลหรือทีมขนำดเล็ก 
ซึ่งมักมงีบประมำณน้อยกว่ำสตูดิโอขนำดใหญ่ 

สิ่งท่ีน่ำสนใจคือ เกมอินด้ีจ ำนวนมำกประสบควำมส ำเร็จท้ังด้ำน
ยอดขำยและฐำนผู้เลน่ แม้จะไมไ่ด้แข่งขันด้ำนกรำฟิกหรือขนำด
ของเกม 


