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คํานาํ 
 

หนังสือ ความรู 	เก ี ่ยวกับ หลักการภาษาไพธอน โครงสร	างข	อมูล และ          
การคํานวณทางคณิตศาสตร& เลTมนี้จัดทําขึ้นเพื่อให	 ความรู	พื้นฐาน และสร	างความเข	าใจ 
เกี่ยวกับการใช	งานภาษาไพธอนเพื่องานด	านตTาง ๆ โดยสร	างความเข	าใจเกี่ยวกับ หลักการ
ของภาษาไพธอน ลักษณะโครงสร	างข	อมูลที่สําคัญได	แกT ลิสต& ดิกชันนารี ทูเพิล เซต 
อาร&เรย& ล้ิงค&ลิสต& สแต็ก คิว ทรี กราฟ การดําเนินการกับข	อมูลได	แกT การเรียงลําดับข	อมูล
และ การค	นหาข	อมูล การใช	ออบเจ็กต& Series และ DataFrame จากไลบรารี่ Pandas 
การใช	คําสั ่งเพื ่อวาดกราฟเบื ้องต	น รวมไปถึงการคํานวณทางคณิตศาสตร&ได 	แกT             
การคํานวณพื้นที ่ ปริมาตร และพื้นที ่ผิว ของรูปทรงเรขาคณิต การคํานวณเกี่ยวกับ      
เมทริกซ&และการแก	ระบบสมการ การคํานวณจํานวนเชิงซ	อน ฟkงก&ชันตรีโกณมิติ 
ฟkงก&ชันเอ็กซ&โพเนนเชียลและลอการิทึม การหาคTาลิมิตของฟkงก&ชัน การแยกตัวประกอบ 
การหาอนุพันธ& การหาปริพันธ& การหาคTาทางสถิติเบื้องต	น การแปลงลาปลาซ สมการเชิง
อนุพันธ&อันดับหนึ่ง สมการเชิงอนุพันธ&อันดับสอง ปkญหาเงื่อนไขขอบเขตแบบสองจุดของ
สมการเชิงอนุพันธ&อันดับสอง สมการเชิงอนุพันธ&อันดับสูงกวTาสองขึ้นไป จํานวนวิธีท่ี
เกิดข้ึนทั้งหมด จาก หลักการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน การจัดหมูT การแบTงกลุTม การหาคTา
ความนTาจะเปlน และเน้ือหาเกี่ยวกับตัวแปรสุTม รวมท้ังเน้ือหาเพิ่มเติมเกี่ยวกับ การใช	คําส่ัง
ไพธอนเพื่อ การติดตTอกับฐานข	อมูลและงานระบบเครือขTาย ในเบื้องต	น การคํานวณ 
ฟkงก &ช ันพิเศษตTาง ๆ และฟkงก&ชันไฮเปอร&โบลิก รวมทั ้ง งานว ิจ ัยที ่ เก ี ่ยวข	องกับ                     
การโปรแกรมด	วยภาษาไพธอน                 

ท่ี นักเรียน นิสิต นักศึกษา และผู	สนใจโดยทั่วไป สามารถอTานทําความเข	าใจ
และเรียนรู	ได	ด	วยตนเอง เหมาะกับผู	ท่ีเร่ิมต	นศึกษาภาษาไพธอน โดยสามารถทดลองพิมพ&
คําสั่งและดูผลการทํางานของคําสั่งได	บน google colab หรือบนเครื่องคอมพิวเตอร&โดย
ใช	ซอฟต&แวร& PyCharm ทั้งน้ีหนังสือได	ใช	 ซอฟต&แวร&สําหรับการสนทนาแบบออนไลน&
ได	แกT ChatGPT และ Google Gemini ชTวยในการจัดการและประมวลผล ชุดคําส่ังภาษา             
ไพธอน และข	อมูลเน้ือหาคําอธิบาย  
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8.2 การใช	คําส่ังเกี่ยวกบัสตริงเพิ่มเติม 84 

 

  



xi 
 

สารบัญภาพ ตTอ (3) 
 

ภาพท่ี ช่ือภาพ หน	า 
9.1 ข	อมูลท่ีเก็บอยูTในไฟล& tdata1.csv โฟลเดอร& content 86 
9.2 การเขียนคําส่ังอTานข	อมูลจากไฟล& แล	วหาคTาสถิติ 87 
9.3 ผลลัพธ&การคํานวณหาคTาสถิติ จากการอTานไฟล& 87 
9.4 การเขียนคําส่ังเพื่อเขียนข	อมูลลง text file แล	วอTานข	อมูลข้ึนมา

แสดงผล 
88 

9.5 ผลลัพธ&การทํางานของคําส่ังเขียนข	อมูลลงไฟล&แล	วอTานมา
แสดงผล 

88 

   
10.1 การเขียนคําส่ังเพื่อวาดกราฟเบ้ืองต	น 91 
10.2 ผลลัพธ&การทําคําส่ังเพื่อวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.1 91 
10.3 เขียนคําส่ังวาดกราฟ 3 เส	น ในแผนภาพเดียวกัน 93 
10.4 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.2 93 
10.5 คําส่ังวาดกราฟมาตราสTวนล็อก 94 
10.6 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.3   94 
10.7 การเขียนคําส่ังวาดกราฟแทTง พร	อมแสดงสี 95 
10.8 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.4 95 
10.9 การเขียนคําส่ังเพื่อวาดกราฟแทTง 2 96 
10.10 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.5 96 
10.11 คําส่ังเพื่อวาดกราฟแทTงแบบแคบ 97 

 

  



xii 
 

สารบัญภาพ ตTอ (4) 
 

ภาพท่ี ช่ือภาพ หน	า 
10.12 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.6 97 
10.13 คําส่ังเพื่อวาดกลุTมกราฟแทTง 98 
10.14 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.7 98 
10.15 คําส่ังวาดกราฟแทTง แนวนอน 99 
10.16 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.8 99 
10.17 การเขียนคําส่ังวาดกราฟวงกลม 100 
10.18 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.9 100 
10.19 คําส่ังวาดกราฟการกระจาย (1) 101 
10.20 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.10 101 
10.21 คําส่ังวาดกราฟการกระจาย แบบปรับขนาดจุด 102 
10.22 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.11 102 
10.23 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.12 104 
10.24 คําส่ังวาดกราฟลําต	น 105 
10.25 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังวาดกราฟจากตัวอยTางท่ี 10.13 105 

   
11.1 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีสามหล่ียมท่ัวไป 107 
11.2 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีสามเหล่ียมด	านเทTา 108 
11.3 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีสามเหล่ียมหน	าจั่ว 109 
11.4 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมจัตุรัส 110 
11.5 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมผืนผ	า 111 

 

  



xiii 
 

สารบัญภาพ ตTอ (5) 
 

ภาพท่ี ช่ือภาพ หน	า 
11.6 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมด	านขนาน 112 
11.7 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมขนมเป{ยกปูน 113 
11.8 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมคางหมู 114 
11.9 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีวงกลม 115 
11.10 คําส่ังคํานวณหาปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียม 116 
11.11 คําส่ังคํานวณหาปริมาตรของทรงพีระมิด 117 
11.12 คําส่ังคํานวณหาปริมาตรของทรงกรวย 118 
11.13 คําส่ังคํานวณหาปริมาตรของทรงกระบอก 119 
11.14 คําส่ังคํานวณหาปริมาตรของทรงกลม 120 
11.15 คําส่ังคํานวณพื้นท่ีผิวของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 121 
11.16 คําส่ังคํานวณพื้นท่ีผิวทรงพีระมิดฐานส่ีเหล่ียมมุมฉาก 122 
11.17 คําส่ังคํานวณพื้นท่ีผิวของทรงกรวย 123 
11.18 คําส่ังคํานวณพื้นท่ีผิวของทรงกระบอก 124 
11.19 คําส่ังคํานวณหาพื้นท่ีผิวของทรงกลม 125 

   
12.1 การใช	คําส่ังคํานวณเกี่ยวกันจํานวนเชิงซ	อน 127 
12.2 ผลลัพธ&ของการทําคําส่ังตามภาพท่ี 12.1 127 
12.3 การใช	คําส่ังหาคTา sin(60), cos(60), tan(60), arcsin(0.87), 

arccos(0.5), arctan(1.73) 
129 

12.4 ภาพท่ี 12.4  การหาคTา cosec(60), sec(60), cot(60), 
arccosec(1.155), arcsec(2.0), arccot(0.577) 

131 

 

 



xiv 
 

สารบัญภาพ ตTอ (6) 
 

ภาพท่ี ช่ือภาพ หน	า 
12.5 การใช	คําส่ังคํานวณเกี่ยวกับฟkงก&ชัน เอก็ซ&โพเนนเชียลและ

ลอการิทึม 
137 

12.6 ผลลัพธ&จากการใช	คําส่ังคํานวณเกี่ยวกบัฟkงก&ชัน เอ็กซ&โพเนนเชียล 
และลอการิทึม 

137 

12.7 ผลคูณของ (x+7) กับ (x+4) 155 
12.8 การแยกตัวประกอบของ x2+11x+30   155 
12.9 การทําให	เปlนรูปอยTางงTายของ (x2+11x+30) / (x+5) 156 
12.10 การแยกตัวประกอบของ x3+12x2+48x+64 156 
12.11 การแยกตัวประกอบของ x4 + 3x2- 4   157 
12.12 การแยกตัวประกอบของ x6 - 49   157 
12.13 การแยกตัวประกอบของ x7 - 28x6 + 322x5 - 1960x4 + 

6769x3 – 13132x2 + 13068x – 5040 
158 

12.14 การแยกตัวประกอบของ x8 – 2x7 – 3x + 6 158 
12.15 คําส่ังหาคTาอนุพันธ&ของฟkงก&ชัน y = 4x3 159 
12.16 คําส่ังหาคTาอนุพันธ&อันดับ 2 และ 3 ของฟkงก&ชัน y = 4x3 160 
12.17 คําส่ังหาคTาอนุพันธ&ของฟkงก&ชัน y = 4x3 ท่ี x = 2 161 
12.18 คําส่ังหาคTาอนุพันธ&ของฟkงก&ชัน y = 2x4 + 5x2 + 13x  ท่ี x = 1 162 
12.19 การใช	คําส่ังหาคTาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = 9x4 – 7x + 2 163 
12.20 คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน f(x, y) = x3. y2 164 
12.21 คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน f(x,y,z) = x4.y3.z2 165 
12.22 คําส่ังหาปริพันธ&จาํกัดเขตของฟkงก&ชัน 3x2 + 1 166 



xv 
 

สารบัญภาพ ตTอ (7) 
 

ภาพท่ี ช่ือภาพ หน	า 
12.23 คําส่ังหาปริพันธ&จาํกัดเขตของฟkงก&ชัน 3.x4y2 167 
12.24 คําส่ังหาปริพันธ&จาํกัดเขตของฟkงก&ชัน 12.x4.y3.z2 168 
12.25 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin2 (x)   169 
12.26 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin3 (x) 170 
12.27 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin4 (x) 171 
12.28 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin5 (x) 172 
12.29 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin (2x) 173 
12.30 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = cos (3x) 174 
12.31 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin (4x) 175 
12.32 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin (5x) 176 
12.33 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin (11x+5) 177 
12.34 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = x . sin (7x2+7) 178 
12.35 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin2 (x) . cos3 (x) 179 
12.36 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = sin5 (x) . cos2 (x) 180 
12.37 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = 2x4 . ln(x) 181 
12.38 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = ln (11x) . (1/x2) 182 
12.39 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = x4 . e2x 183 
12.40 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = (e2x/5) – (7/5)x3 184 
12.41 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน � = √3 − ��� 185 
12.42 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน � = 	

√
��
� 186 

    

     



xvi 
 

สารบัญภาพ ตTอ (8) 
 

ภาพท่ี ช่ือภาพ หน	า 
12.43 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน y = (e3x + 3)3 187 
12.44 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน � = ����

���� 188 
12.45 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน � = ��

(����) 189 
12.46 การใช	คําส่ังหาปริพันธ&ของฟkงก&ชัน � = (���
���
��	)

(����)  190 
   

13.1 คําส่ังแสดงเมทริกซ&และปรับรูปรTางเมทริกซ&จาก 2x3 เปlน 3x2 192 
13.2 คําส่ังหาเมทริกซ&ทรานสโพสของเมทริกซ& 3x3 192 
13.3 คําส่ังหาเมทริกซ&ทรานสโพสของเมทริกซ& 3x4 193 
13.4 คําส่ังหาเมทริกซ&เอกลักษณ& ขนาด 4x4 193 
13.5 คําส่ังหาเมทริกซ& 0 ขนาด 4x4 194 
13.6 คําส่ังหาเมทริกซ&ขนาด 1x4 ท่ีมีสมาชิกเปlนสมาชิกในแนว 

เส	นทแยงมุมของเมทริกซ&ท่ีกําหนดขนาด 4x4 
194 

13.7 คําส่ังคูณคTา 2 เข	ากับเมทริกซ&ท่ีกําหนด 195 
13.8 การเข	าถึงสมาชิกของเมทริกซ& ตําแหนTงท่ีกําหนด  

และการดําเนินการระหวTางสมาชิก 
196 

13.9 คําส่ังบวกและลบ เมทริกซ&กับเมทริกซ& 197 
13.10 คําส่ังคูณ เมทริกซ&กับเมทริกซ& ขนาด 3x3 กับ 3x3   198 
13.11 คําส่ังคูณ เมทริกซ&กับเมทริกซ& ขนาด 4x4 กับ 4x4   199 
13.12 คําส่ังหาคTา ดีเทอร&มิแนนต& ของเมทริกซ& ขนาด 2x2 199 
13.13 คําส่ังหาคTา ดีเทอร&มิแนนต& ของเมทริกซ& ขนาด 3x3 200 
13.14 คําส่ังหาคTา ดีเทอร&มิแนนต& ของเมทริกซ& ขนาด 4x4 200 

 

 



xvii 
 

สารบัญภาพ ตTอ (9) 
 

ภาพท่ี ช่ือภาพ หน	า 
13.15 คําส่ังหาคTา ดีเทอร&มิแนนต& ของเมทริกซ& ขนาด 5x5 201 
13.16 คําส่ังหาเมทริกซ&ผกผัน ของเมทริกซ& ขนาด 2x2 201 
13.17 คําส่ังหาเมทริกซ&ผกผัน ของเมทริกซ& ขนาด 3x3 202 
13.18 คําส่ังหาเมทริกซ&ผกผัน ของเมทริกซ& ขนาด 4x4 202 
13.19 คําส่ังหาเมทริกซ&ผกผัน ของเมทริกซ& ขนาด 5x5 203 
13.20 คําส่ังหาคTา x, y จากระบบสมการเชิงเส	น 2 ตัวแปร 205 
13.21 คําส่ังหาคTา x, y, z จากระบบสมการเชิงเส	น 3 ตัวแปร 206 
13.22 คําส่ังหาคTา a, b, c, d จากระบบสมการเชิงเส	น 4 ตัวแปร 208 
13.23 คําส่ังหาคTา a, b, c, d, e จากระบบสมการเชิงเส	น 5 ตัวแปร 210 
13.24 ผลลัพธ&ของคําส่ังหาคTา คําส่ังหาคTา a, b, c, d, e  

จากระบบสมการเชิงเส	น 5 ตัวแปร   
210 

13.25 คําส่ังคํานวณด	วยกฎของคราเมอร& กรณีมี 2 ตัวแปร 213 
13.26 คําส่ังคํานวณด	วยกฎของคราเมอร& กรณีมี 3 ตัวแปร 215 
13.27 คําส่ังคํานวณด	วยกฎของคราเมอร& กรณีมี 4 ตัวแปร   217 
13.28 ผลลัพธ&การคํานวณด	วยกฎของคราเมอร& กรณีมี 4 ตัวแปร   217 
13.29 คําส่ังคํานวณด	วยกฎของคราเมอร& กรณีมี 5 ตัวแปร   220 
13.30 ผลลัพธ&การคํานวณด	วยกฎของคราเมอร& กรณีมี 5 ตัวแปร   220 

 
  



xviii 
 

สารบัญภาพ ตTอ (10) 
 

ภาพท่ี ช่ือภาพ หน	า 
15.1 คําส่ังสร	างคลาส สร	างวัตถุ เข	าถึงตัวแปรและใช	งานเมธอด  

ของคลาส 
324 

15.2 คําส่ังสร	างคลาสแมTและคลาสลูก แล	วเรียกใช	เมธอด 325 
15.3 ผลลัพธ&การเรียกใช	งานเมธอด จากตัวอยTาง 15.2 325 
15.4 การมีหลายรูปแบบ กรณี โอเวอร&โหลดด้ิง 326 
15.5 การมีหลายรูปแบบ กรณีโอเวอร&ไรด้ิง 327 
15.6 ผลลัพธ&ของตัวอยTางท่ี 15.4 328 

   
16.1 การใช	คําส่ังสร	างดิกชันนารี และการเข	าถึงข	อมูลสมาชิก 330 
16.2 ผลลัพธ&การทําคําส่ัง print เกีย่วกบัดิกชันนารีตามภาพท่ี 16.1 331 
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บทที ่1. บทนาํ 
สําหรับยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีของ ระบบคอมพิวเตอร&และการสื่อสาร 

ได	เข	ามามีบทบาทอยTางสําคัญตTอการดําเนินชีวิต การศึกษา การทํางาน และ
การพัฒนานวัตกรรมตTาง ๆ “การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร&” ได	กลายเปlน
ทักษะพื ้นฐานที ่จําเปlนสําหรับผู 	เรียนในหลากหลายสาขา ไมTวTาจะเปlน        
ด	าน วิทยาศาสตร&คอมพิวเตอร& เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร 
วิศวกรรมศาสตร& วิทยาศาสตร&สาขาอ่ืน ๆ หรือแม	แตTศาสตร&ด	านสงัคมศาสตร&
เชTน การบริหารธุรกิจ การบริหารภาครัฐ และศึกษาศาสตร& ซึ ่งการเข	าใจ
หลักการเขียนโปรแกรม จึงเปรียบเสมือนการเรียนรู 	ภาษาสากลของโลก
เทคโนโลยี ที่ชTวยให	มนุษย&สามารถสื่อสารและสั่งงานคอมพิวเตอร&ให	ทํางาน
ตามที่ต	องการได	อยTางมีประสิทธิภาพ และชTวยให	สามารถทํางานที่ยุTงยาก
ซับซ	อนได	สําเร็จในเวลาท่ีรวดเร็ว  

ทั ้งนี ้เนื ่องจาก เครื ่องคอมพิวเตอร&สามารถทํางานได	 ตามภาษา
เฉพาะท่ีเครื ่องคอมพิวเตอร&เข	าใจ ที ่ออกแบบมาเพื ่อใช	สั ่งงานเครื ่อง
คอมพิวเตอร&เทTานั้น โดยเราไมTสามารถใช	ภาษาเขียนที่เราใช	งานกันทั่วไปเชTน 
ภาษาอังกฤษ หรือภาษาไทย หรือภาษาของชาติอ่ืน ๆ ท่ีใช	เพ่ือการสื่อสารใน
ชีวิตประจําวัน สําหรับการสั่งงานให	เครื่องคอมพิวเตอร&ทํางานได	 

ภาษาไพธอน (Python) เปlนหนึ่งในภาษาโปรแกรมท่ีใช	สําหรับการ
สั่งงานให	เครื่องคอมพิวเตอร&ให	ทํางานตามท่ีเราต	องการได	 ท่ีกําลังได	รับความ
นิยมอยTางแพรTหลายทั่วโลก เนื่องจากมีรูปแบบคําสั่งที่เรียบงTาย อTานเข	าใจ
งTาย และเหมาะสําหรับทั้งผู	เริ่มต	นและผู	พัฒนาระบบระดับมืออาชีพ ภาษา  
ไพธอน ถูกนําไปประยุกต&ใช	ในหลากหลายด	าน เชTน การพัฒนาเว็บไซต&        
การวิเคราะห&ข	อมูล ปkญญาประดิษฐ& (Artificial Intelligence) การเรียนรู	
ของเครื่อง (Machine Learning) การประมวลผลภาพ การสร	างเกม รวมถึง
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งานด 	านว ิทยาศาสตร&ข 	อม ูลและระบบอัตโนมัต ิ  ความย ืดหยุ Tนและ
ประสิทธิภาพของภาษาไพธอน ทําให	ภาษาโปรแกรมนี้กลายเปlนเครื่องมือท่ี
สําคัญในโลกแหTงเทคโนโลยีสมัยใหมT 

อยTางไรก็ตาม การเรียนรู	เพียงหลักการของภาษาโปรแกรมเพียงอยTาง
เดียวอาจยังไมTเพียงพอสําหรับการเขียนโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพสําหรับ
งานที่ซับซ	อนตTาง ๆ ดังนั้นผู	เขียนโปรแกรมจึงจําเปlนต	องเข	าใจ “โครงสร	าง
ข	อมูล” หรือ Data Structure ซึ่งถือเปlนหัวใจสําคัญของการจัดเก็บข	อมูล 
การเข	าถึงข	อมูล และการประมวลผลข	อมูลอยTางเปlนระบบ โครงสร	างข	อมูล
ชTวยให	การแก	ปkญหาทางคอมพิวเตอร&สามารถทําได	อยTางรวดเรว็ ถูกต	อง และ
มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน ไมTวTาจะเปlนการจัดเก็บข	อมูลแบบลําดับ การค	นหา
ข	อมูล การจัดเรียงข	อมูล หรือการจัดการข	อมูลที่มีความซับซ	อน รวมท้ัง 
คําสั่งการคํานวณทางคณิตศาสตร&ก็มีความสําคัญด	วยเชTนเดียวกัน สําหรับ
การโปรแกรมท่ีซับซ	อน และการคํานวณเพ่ือแก	ปkญหาทางคณิตศาสตร& 

นอกจากนั้นในปkจจุบัน ยังมีภาษาที่ใช	สําหรับการโปรแกรมอื่น ๆ 
อีกหลายภาษา ตัวอยTางเชTน ภาษา ปาสคาล (Pascal) ซี (C) ซีพลัสพลัส 
(C++) ซีชาร&ป (C#), จาวา (Java) รูบ้ี (Ruby) วิชวลเบสิก (Visual basic) 
วิชวลซีพลัสพลัส (Visual C++) วิชวลซีชาร&ป (Visual C#) เดลฟ{� (Delphi) 
ซึ่งถูกใช	เพื่อ การคํานวณและการพัฒนาซอฟต&แวร&หรือแอพพลิเคชั่น เพื่อใช	
สําหรับงานเฉพาะตTาง ๆ ภาษาอาร& (R) สําหรับการวิเคราะห&ข	อมูลทางด	าน
สถิติ ภาษา MATLAB (Matrix Laboratory) สําหรับการคํานวณทางด	าน
คณิตศาสตร&และวิศวกรรมตTาง ๆ  ภาษาที่ใช	สําหรับการพัฒนาเว็บไซต&และ
เว็บแอพพลิเคชั ่นเชTน เอชทีเอ็มแอล (Html: Hyper Text Markup 
Language), เอ็กซ&เอ็มแอล (XML: Extensible Markup Language),            
ซีเอสเอส (CSS: Cascading Style Sheets), จาวาสคริปต& (Java-script),      
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พีเอชพี (PHP), เพิร&ล (Perl) ภาษาไทป�สคริปต& (TypeScript) เปlนภาษา
โปรแกรมที่พัฒนาโดยไมโครซอฟต&ซึ่งมีหลักการเขียนที่เข	มงวด ในเรื่องของ
ประเภทข	อมูลซึ่งถูกสร	างขึ้นเพื่อเพิ่มความสามารถให	กับภาษาจาวาสคริปต&
การใช	งานเริ่มด	วยเขียนคําสั่งภาษาไทป�สคริปต&เปlนไฟล&นามสกุล .ts จากน้ัน
ทําการแปลคําสั่งไปเปlนภาษาจาวาสคริปต&นามสกุล .js แล	วจึงรันไฟล& .js 
หร ือส ั ่ ง ให 	ค ํ าส ั ่ งท ํ างานเพ ื ่ อแสดงผลล ัพธ&  ภาษาเอฟชาร &ป (F#)                    
ภาษาโปรแกรมโก (Go) ภาษาสําหรับงานด	านฐานข	อมูลเชTน ภาษา SQL 
(Structured Query Language) ภาษาสําหรับสั่งงานอุปกรณ&ฮาร&ดแวร&เชTน 
ไมโครคอนโทรลเลอร&สําหรับงานควบคุมระบบตTาง ๆ เชTน ภาษาแอสเซมบลี 
(Assembly) ประเภทตTางๆ ตามตระกูลของไมโครคอนโทรลเลอร& ภาษา 
VHDL (Very High Speed Integrated Circuit Hardware Description 
Language) สําหรับออกแบบวงจรดิจิตอลบนอุปกรณ&เอฟพีจีเอ (FPGA: 
Field Programmable Gate Array) ตระกูลตTาง ๆ ซึ ่งเปlนอุปกรณ&
อิเล็กทรอนิกส&ที่สามารถโปรแกรมได	 โดยจะใช	สําหรับการโปรแกรมวงจร
ดิจิตอลที่ออกแบบด	วยภาษา VHDL ลงไปบนอุปกรณ& เพื่อให	อุปกรณ& FPGA 
สามารถมีฟkงก&ชันการทํางานตามวงจรภาษา VHDL ที่ผู	ออกแบบได	ทําการ
ออกแบบไว	 และภาษาสําหรับการพัฒนาแอพพลิเคชั ่นสําหรับใช	งานบน 
โทรศัพท&เคลื่อนที่ แท็บเล็ต นา�ิกาอัจฉริยะหรือสมาร&ทวอช และโทรทัศน&
อัจฉริยะหรือสมาร&ททีวี เชTน ภาษา Kotlin, Dart, Swift  
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ซ่ึงภาษาตTาง ๆ ท่ีกลTาวมาสามารถทํางานบนอุปกรณ&ดังตTอไปน้ีได	 
 

 
 

ภาพท่ี 1.1  อุปกรณ&ท่ีโปรแกรมภาษาตTาง ๆ ท่ีเขียนสามารถทํางานได	 
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ทั้งนี้ ภาษาไพธอน เปlนภาษาที่ได	รับความสนใจจากผู	คนทั่วโลก
โดยทั่วไปเปlนอยTางมาก เนื ่องจากเข	าใจได	งTายและมีความสะดวกในการ
พัฒนา รวมท้ังมีฟkงก&ชันมาตรฐานหรือไลบรารี่ ท่ีสามารถนํามาเรียกใช	งานใน
การโปรแกรมในด	านตTาง ๆ ได	อยTางมากมาย และสามารถนําไปใช	กับงาน  
ตTาง ๆ ได	อยTางกว	างขวาง ครอบคลุม หลายด	าน ซึ ่งสําหรับลักษณะของ
สัญลักษณ&ของภาษาไพธอน จะเปlนตามภาพดังน้ี 
 

 

ภาพท่ี 1.2  รูปแบบท่ีเปlนสัญลักษณ&ของภาษาไพธอน 
ท่ีมา: Python (Programming language) – Wikipedia (2024) 
https://en.wikipedia.org/wiki/Python_(programming_language) 
 

สําหรับเกี ่ยวกับ การเชื ่อมตTอเครื ่องคอมพิวเตอร& เข	ากับระบบ
อินเตอร & เน ็ต เพ ื ่อเข ียนค ําส ั ่ งไพธอนแบบออนไลน&บนเว ็บไซต&  น้ัน                     
จะมีรายละเอียดตามเน้ือหา ดังตTอไปน้ี 

การทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร&ประกอบด	วย 5 สTวนหลักที่สาํคัญ
ได	แกT (1) สTวนอินพุตหรืออุปกรณ&อินพุต (Input or Input device) คือ สTวน
หรืออุปกรณ& ที ่ทําหน	าที ่ส TงคTาอินพุตเข	าไปยังตัวเครื ่องคอมพิวเตอร&                     
จากอุปกรณ&ได	แกT (1.1) คีย&บอร&ดหรือแป�นพิมพ& (Keyboard) (1.2) เมาส& 
หรืออุปกรณ&สําหรับควบคุมเคอร&เซอร&บนจอภาพ (Mouse) (1.3) ไมโครโฟน 
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(Microphone) (1.4) คันบังคับสําหรับเลTนเกม หรือจอยสติ๊ก หรือเกมแพด 
(Gaming controller or joystick or gamepad) (1.5) กระดานสัมผัสแบบ
ทึบพร	อมเมาส&ปากกา หรือหน	าจอแสดงผลแบบสัมผัสพร	อมเมาส&ปากกา 
สําหรับ การวาดภาพ หรือเขียนหนังสือ หรือออกแบบรูปภาพ (1.6) ตัวรับรู	 
หรืออุปกรณ&รับรู	 (Sensor) ประเภทตTาง ๆ (1.7) อุปกรณ&อิเล็กทรอนิกส& 
(Electronic device) หรืออุปกรณ&ไฟฟ�า (Electrical equipment) หรือ
เครื่องมือ (Equipment) ประเภทตTาง ๆ 

(2) สTวนเอาต&พุตหรืออุปกรณ&เอาต&พุต (Output or output device) 
คือ สTวนท่ีทําหน	าท่ีรับเอาต&พุตจากเครื่องคอมพิวเตอร&มาแสดงผลหรือทํางาน
แบบตTาง ๆ ที่อุปกรณ&ได	แกT (2.1) จอภาพ (Graphic display) สําหรับ
แสดงผลแบบ แอลซีดี (LCD) หรือแอลอีดี (LED) สําหรับเครื่องคอมพิวเตอร&
แบบตTาง ๆ (2.2) จอโทรทัศน&แบบ แอลซีดี (LCD) หรือแอลอีดี (LED)              
(2.3) จอภาพแสดงผลขนาดใหญTแบบ แอลซีดี (LCD) หรือแอลอีดี (LED) 
สําหรับ การโฆษณากลางแจ	งหรือในอาคาร สําหรับการแสดงผลในห	อง
ประชุม งานแสดงดนตรีหรือคอนเสิร&ต งานแสดงผลในอาคาร การแสดงผลใน
ห	างสรรพสินค	า การประชาสัมพันธ&เพื่อแจ	งขTาวสารตTาง ๆ ที่ หน	าหนTวยงาน
ของรัฐและเอกชน มหาวิทยาลัย โรงเรียน ตามแนวถนน ข	างบนถนนหรือ          
บนทางดTวนหรือมอเตอร&เวย& ตามทางแยก ตามทางรTวม บนหลังคาตึก                
บนหลังคาอาคารหรืออาคารพาณิชย& บนหลังคาบ	าน ภายอาคารทTาอากาศ
ยานหรือสนามบิน สถานีขนสTงตTาง ๆ สถานีรถไฟ (2.4) จอแสดงผลแบบ 
แอลซีดี (LCD) หรือแอลอีดี (LED) สําหรับอุปกรณ&อิเล็กทรอนิกส& หรือ
เครื ่องมือที่ใช	สําหรับงานประเภทตTาง ๆ หรือสถานีควบคุมของงานด	าน                  
ต T าง  ๆ (2 .5 )  หลอดไฟประเภทต T าง ๆ (2 .6 )  ล ํ า โพง (Speaker)                         
(2.7) เครื่องพิมพ& (Printer) เอกสารประเภทตTาง ๆ (2.8) เครื่องพิมพ&สําหรับ


