
ราคา 120 บาท

 
คณิตศาสตร์

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 1

3

7

5

 9

A

B

C

D

E

0-2-4 42

Y

X

a

Q1 Q2 Q3

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณ
ิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 1  

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3
ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

คณิตศาสตร์
เล่ม 1
3ม.

ผู้เรียบเรียง 
กฤษณะ โสขุมา 120.-

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน





ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่3 เล่ม 1

ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

ผู้เรียบเรียง รศ. ดร.กฤษณะ โสขุมา

ผู้ตรวจุ ผศ. ดร.กันย ์สุ่นยี่ขัน
  ผศ.พัชรี หิรัญมาศสุวรรณ
  พนิดา พิสิฐอมรชัย

บรรณาธิการ ทรงวิทย์ สุวรรณธาดา

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน

คณิตศาสตร์



หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน

คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 1

จัดทำาโดย

ส่งธนาณัติสั่งจ่าย ไปรษณีย์ลาดพร้าว 
ในนาม บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จำากัด
9/99 อาคารแม็ค ซอยลาดพร้าว 38 ถนนลาดพร้าว 
แขวงจันทรเกษม เขตจตุจักร กรุงเทพฯ 10900 
โทร. 0-2512-0661, 0-2938-2022-7 แฟกซ์ 0-2938-2028

www.MACeducation.com

พิมพ์ที่ : ห้างหุ้นส่วนจำ�กัด ท.ีเอส.บี โปรดักส์

ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ข้อมูลทางบรรณานุกรมของสำ�นักหอสมุดแห่งชาติ

กฤษณะ โสขุมา.
	 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 1.
--กรุงเทพฯ : แม็คเอ็ดดูเคชั่น, 2568.
	 240 หน้า.
	 1. คณิตศาสตร์--การศึกษาและการสอน (มัธยมศึกษา).  I. ชื่อเรื่อง.

510.7
ISBN 978-616-345-323-5

พิมพ์ครั้งที่ 1
จำ�นวน : 8,000 เล่ม
สงวนลิขสิทธิ์ : ธันวาคม 2568
สงวนลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย ห้ามลอกเลียน ไม่ว่าจะเป็นส่วนหนึ่งส่วนใด
ของหนังสือเล่มนี้ นอกจากจะได้รับอนุญาตเป็นลายลักษณ์อักษร

ผู้เรียบเรียง รศ. ดร.กฤษณะ โสขุมา

ผู้ตรวจุ ผศ. ดร.กันย ์สุ่นยี่ขัน 

 ผศ.พัชรี หิรัญมาศสุวรรณ 

 พนิดา พิสิฐอมรชัย

บรรณาธิการ ทรงวิทย์ สุวรรณธาดา 



คำ�นำ�

	 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 1 ได้เรียบเรียงข้ึน 

ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กิจกรรม- 
การเรยีนรู้ในหนงัสือเรยีนเล่มน้ีเนน้การบรูณาการสาระการเรยีนรู้กบัทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์
ได้แก่ การแก้ปัญหา การส่ือสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล   
และการคิดสร้างสรรค์ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีทักษะที่จํ�เป็นสอดคล้อง 
กับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 และมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ มีการุึᱥกทักษะตามสาระการเรียนรู้           
มีการวัดผลประเมินผลด้วยตนเอง นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมส่งเสริมให้เกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	 หนังสือเรียนเล่มนี้ประกอบด้วย 6 หน่วยการเรียนรู ้ได้แก่ หน่วยการเรียนรู้ที ่1 อสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว หน่วยการเรียนรู้ที ่2 การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสอง หน่วยการเรียนรู้ที ่3 
สมการกํ�ลังสองตัวแปรเดียว หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ความคล้าย หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 กราฟของฟังก์ชัน 

กํ�ลังสอง และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 สถิติ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ได้มีสาระการเรียนรู้ ระบุตัวชี้วัด มีภาพ 

และคํ�ถามท่ีนํ�เข้าสู่บทเรียน กิจกรรมตรวจสอบการเรียนรู้ กิจกรรมส่งเสริมทักษะและกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร์ทีห่ลากหลายและทา้ทายใหผู้เ้รียนตรวจสอบความเข้าใจบทสรปุเน้ือหาและแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์เพื่อเป็นการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน
	 ผู้เรียบเรียงขอขอบคุณเป็นอย่างสูงท่ีท่านได้เลือกใช้หนังสือเรียนเล่มนี้เป็นส่ือการเรียนรู้ 
ผู้เรียบเรียงหวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเรียนเล่มนี้จะเป็นประโยชน์ต่อครู นักเรียน และผู้สนใจ 
โดยส่งผลต่อการพัฒนาทั้งด้านความรู้ ทักษะ ค่านิยม และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ ตามเจตนารมณ์ 

ที่ก�ํหนดไว้ในหลักสูตร
  

							       รศ. ดร.กฤษณะ โสขุมา



คำ�ชี้แจง

คำ�ถามนำ�เข้าสู่บทเรียน
	 เป็นคํ�ถามที่กระตุ้นความสนใจในส่ิงที่จะได้เรียนรู้ ุึᱥกผู้เรียนให้รู้จัก 
แสดงความคิดเห็นและปรึกษาหารือร่วมกัน 

กิจุกรรมตรวจุสอบการเรียนรู้

	 กิจกรรมเพื่อุึᱥกทักษะในการทํ�งานเป็นคู่หรือเป็นกลุ่มของผู้เรียน 

เพ่ือแก้ปัญหาตามหลักการทางคณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับหัวข้อน้ันๆ ทํ�ให้ 
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่ายและรวดเร็ว

แบบฝึกหัด

	 เป็นแบบุึᱥกที่ใช้วัดความรู้   ทักษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ในเรื่องที่ผู้เรียนได้เรียนมาแล้ว พร้อมทั้ง 
มีเกณฑ์การตรวจสอบด้วยตนเอง 

	 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เล่ม 1 เล่มน้ีได้นํ�เสนอให้แต่ละ 
หน่วยการเรียนรู้มีคํ�ถามนํ�เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ ุึᱥกุᱥนทักษะและความเช่ียวชาญด้วยกิจกรรม 

ตามธรรมชาติวิชาเพ่ือให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ที่คงทน มีการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจเป็นระยะๆ โดยสอดแทรก
กิจกรรมตรวจสอบการเรียนรู้ซ่ึงสัมพันธ์กับเรื่องที่ได้เรียนผ่านมา ในท้ายหน่วยการเรียนรู้จะมีสรุปสํ�หรับ 

ทบทวนองค์ความรู้ท้ังหมด และประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ นอกจากน้ี 

ยังเพ่ิมเติมด้วยกิจกรรมส่งเสริมทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงผู้สอนสามารถนํ�ไปประยุกต์หรือ 
ดัดแปลงใหเ้หมาะสมกับบรบิทของโรงเรยีนและผู้เรยีน ในส่วนของเน้ือหาและแบบทดสอบเพิม่เติมท่ีผ่านการคดักรอง
มาแล้วว่าเหมาะสมกับการเรียนรู้จะมีสัญลักษณ ์   ซึ่งสามารถใช้สมาร์ตโฟนสแกนคิวอาร์โคด (QR Code) ได้
เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาในเรื่องนั้นๆ มากยิ่งขึ้นและผู้สอนสามารถประเมินผู้เรียนได้



แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
	 เป็นแบบทดสอบท่ีใช้วัดความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ 
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของหน่วยการเรียนรู้น้ันๆ 

ให้เป็นไปตามตัวช้ีวัดของหลักสูตรฯ พร้อมท้ังมีเกณฑ์ 

การตรวจสอบด้วยตนเอง

ให้ผู้เรียนเข้าใจคํ�สํ�คัญ คํ�ยาก และคํ�ใหม่ท่ีจํ�เป็นต้องรู้

อภิธานศัพท์

 	 เป็นกิจกรรมท่ีผู้เรยีนสามารถประยุกตใ์ชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์เพื่อต่อยอดในการทํ�กิจกรรมต่างๆ เพิ่มเติมจนเกิดชิ้นงาน 

กิจุกรรมส่งเสริมทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์

แนะนำ�ตวัละคร

ตัวละครที่กล่าว
เกริ่นนํ�เข้าสู่

เนื้อหา

ตัวละคร
ที่ใช้ถามค�ํถาม

ตัวละครที่กล่าวถึง
ข้อควรรู้ในเนื้อหา

สรุป

 อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว	เป็นอสมการ
ที่มีตัวแปรเพียงตัวเดียวและเลขชี้กําลังของ
ตัวแปรเท่ากับ	 1 สามารถเขียนอยู่ในรูป	
AxB  C	หรือ	AxB  C	หรือ	AxB  C 
หรือ	 AxB > C หรือ	 AxB  C 

เมื่อ	A, B, C เป็นจํานวนจริงโดยที่	A  0

 คำาตอบของอสมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว
คือ	 จํานวนจริงที่แทนตัวแปรในอสมการ 
เชิงเส้นตัวแปรเดียวแล้วทําให้อสมการ 
เป็นจริง

 การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

เป็นการหาคําตอบของอสมการโดยใชส้มบติั
ของการไมเ่ทา่กัน	ไดแ้ก	่สมบัติการบวกและ
สมบัติการคูณมาช่วยในการหาคําตอบของ
อสมการ

โจุทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
อสมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว

อสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว

ข้ันตอนการแกโ้จุทย์ปัญหาเก่ียวกบัอสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว
ขั้นที่	1	 วเิคราะหโ์จทยป์ญัหาวา่โจทยกํ์าหนด

อะไรมาให้บ้าง	 และโจทย์ต้องการ
ให้หาอะไร

ขั้นที่	2	 กาํหนดตวัแปรแทนสิง่ท่ีโจทย์ตอ้งการ
ให้หา

ข้ันท่ี	3	 เขียนอสมการตามเงื่อนไขที่โจทย์
กําหนด

ขั้นที่	4	 แก้อสมการเพื่อหาสิ่งที่โจทย์ต้องการ
ข้ันท่ี	5	 ตรวจสอบคําตอบท่ีได้กับเง่ือนไข 

ในโจทย์

อสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว

38 คณิตศาสตร์ ม.3 เล่ม 1

	 เป็นการให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาโดยรวมของหน่วยการเรียนรู้
น้ันๆ เพ่ือทบทวนความรู้ 

 สรุป

ตัวละครที่ถามค�ํถาม
ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมและ
วัฒนธรรม และกล่าวถึงข้อความ

ที่นํ�ไปใช้ในชีวิตจริง 

ตัวละครที่สร้าง
กิจกรรมชวนคิด



สารบัญ

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว	 1
(ตรงตามตัวชี้วัด ค 1.3 ม.3/1)
	 1.	 อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว	 3
	 2.	 การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว	 12
	 3.	 การนํ�ความรู้เกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา	 29

	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์	 39

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสอง	 40
(ตรงตามตัวชี้วัด ค 1.2 ม.3/1)
	 1.	 ทบทวนการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง	 42
	 2.	 การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสองที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจ�ํนวนเต็ม	 57

	 3.	 การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจ�ํนวนเต็มโดยใช้ทฤษฎีบท	 64
	 	 เศษเหลือ
	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์	 75

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สมการกำาลังสองตัวแปรเดียว	 76
(ตรงตามตัวชี้วัด ค 1.3 ม.3/2)

	 1.	 สมการกํ�ลังสองตัวแปรเดียว	 78

	 2.	 การแก้สมการก�ํลังสองตัวแปรเดียว	 81
	 3.	 การนํ�ความรู้เกี่ยวกับสมการกํ�ลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา	 102
	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์	 109

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ความคล้าย	 110
(ตรงตามตัวชี้วัด ค 2.2 ม.3/1)
	 1.	 รูปเรขาคณิตที่คล้ายกัน	 112
	 2.	 รูปสามเหลี่ยมคล้าย	 123
	 3.	 การนํ�ความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้ในการแก้ปัญหา	 140
	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์	 149



หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 กราฟของฟังก์ชันกำาลังสอง	 150
(ตรงตามตัวชี้วัด ค 1.2 ม.3/2)

	 1.	 กราฟของฟังก์ชันกํ�ลังสองที่กํ�หนดด้วยสมการ y = ax2 เมื่อ a  0	 152
	 2.	 กราฟของฟังก์ชันกํ�ลังสองที่กํ�หนดด้วยสมการ y = ax2+c เมื่อ a  0	 163
	 3.	 กราฟของฟังก์ชันกํ�ลังสองที่กํ�หนดด้วยสมการ y = a(x–h)2+k เมื่อ a  0	 170
	 4.	 กราฟของฟังก์ชันกํ�ลังสองที่กํ�หนดด้วยสมการ y = ax2+bx+c เมื่อ a  0	 182
	 5.	 การนํ�ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันกํ�ลังสองและกราฟไปใช้ในการแก้ปัญหา	 188
	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์	 195

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 สถิติ	 196
(ตรงตามตัวชี้วัด ค 3.1 ม.3/1)
	 1.	 ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล	 198
	 2.	 แผนภาพกล่อง	 206
	 3.	 การแปลความหมายผลลัพธ์	 211
	 4.	 การนํ�สถิติไปใช้ในชีวิตจริง	 221
	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์	 228

บรรณานุกรม		  230

อภิธานศัพท	์  231





อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

สาระการเรียนรู้

1.	อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
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3.	การนำ�ความรู้เกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา

ตัวชี้วัด
				 		เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่เท่ากันเพื่อวิเคราะห์และแก้ปัญหา	โดยใช้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว (ค 1.3 ม.3/1)

1

หน่วยการเรียนรู้ท่ี



นักเรียนมีวิธีการ 
แก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่างไร 
และกราฟแสดงคำ�ตอบของอสมการ

มีลักษณะอย่างไร



1. อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

	 	แทนความสัมพันธ์น้อยกว่า	 เช่น	 4  5

	 	แทนความสัมพันธ์มากกว่า		 เช่น		 9  6

	 	แทนความสัมพันธ์น้อยกว่าหรือเท่ากับ		 เช่น		 x  4	หมายถึง	x  4	หรือ	x  4

	 	แทนความสัมพันธ์มากกว่าหรือเท่ากับ		 เช่น		 a  b	หมายถึง	a  b	หรือ	a  b

	 	แทนความสัมพันธ์ไม่เท่ากับหรือไม่เท่ากัน	 เช่น		 y  5	หมายถึง	y  5 หรือ	y  5

	พิ จารณาการเขียนสััญลักษณ์์แสดงข้้อความต่อไปนี้้้
		          ข้้อความ 	      สััญลัักษณ์์
	 (1)	 7	มากกว่า	3 	 7 	  	 3

	 (2)	 2 น้อยกว่า	14	 2 	 	 14

	 (3)	 3x13 มากกว่า	11	 3x13 	 	 11

	 (4)	
m

5
8	น้อยกว่า	17	

m

5
8	 	 17

	 (5)	 8x3	มากกว่าหรือเท่ากับ	19	 8x3	 	 19

	 (6)	
3

4
m6	น้อยกว่าหรือเท่ากับ	12	

3

4
m6	 	 12

	 (7)	 53x ไม่เท่ากับ	22	 53x	 	 22

	 ประโยคสััญลักษณ์์แสดงข้้อความข้้างต้้นเป็็นอสมการ	 ซ่่งจะเห็็นได้้ว่่าอสมการอาจมีีตััวแปร 
หรืือไม่่มีีตััวแปรก็็ได้้
	 อสมการข้้อ	(1)-(2)	เป็็นอสมการที่่่ไม่่มีีตััวแปร	
	 อสมการข้้อ	(3)-(7)	เป็็นอสมการที่่่มีีตััวแปร	
	 อสมการในลักษณะเช่่นเดีียวกัับข้้อ	(3)-(7)	เป็็นอสมการเชิิงเส้้นตััวแปรเดีียว

	 อสมการ (inequality) เป็นประโยคสัญลักษณ์ท่ีแสดงความสัมพันธ์ของจํ�นวน 

โดยใช้สัญลักษณ์	      	หรือ		แสดงความสัมพันธ์

การศึกษาเรื่องอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวจะเกี่ยวข้องกับความสัมพันธ์	น้อยกว่า	มากกว่า	
น้อยกว่าหรือเท่ากับ	มากกว่าหรือเท่ากับ	หรือไม่เท่ากับ	และกราฟบนเส้นจ�ํนวน
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	 อสมการเชิิงเส้้นตััวแปรเดียีว (linear inequality with one variable) เป็็นอสมการ 
ที่มตีัวแปรเพียงตวัเดียวและเลขช้ีก�ำลงัของตวัแปรเท่ากบั	1	สามารถเขยีนอยู่ในรูป	AxB  C 

หรอื	AxB  C	หรือ	AxB  C	หรือ	AxB  C	หรอื	AxB  C เมือ่	A, B, C	เป็นจ�ำนวนจริง 
โดยที่	A  0

	ตั วอย่่างของอสมการเชิิงเส้้นตััวแปรเดีียว
	 (1)	 2x6  7	 (2)	

x

5
  6

	 (3)	 2.8a3  12	 (4)	
4

5
m  4m5

	 เมื่อศึกษาอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว	จะสนใจว่าจ�ำนวนใดที่ท�ำให้อสมการเป็นจริง	เช่น	
	 ก�ำหนดอสมการ	 x2	 	 7

	 ถ้าแทน	x	ด้วย	4	จะได	้ 42	 	 7

				    6	 	 7	 เป็นจริง	และเป็นเพียงค�ำตอบหนึ่ง
	 ถ้าแทน	x	ด้วย	4.2	จะได	้ 4.22	 	 7

				    6.2	 	 7	 เป็นจริง	และเป็นเพียงค�ำตอบหนึ่ง
	 ถ้าแทน	x	ด้วย	4.5	จะได	้ 4.52	 	 7

				    6.5	 	 7	 เป็นจริง	และเป็นเพียงค�ำตอบหนึ่ง
	 ถ้าแทน	x	ด้วย	4.9	จะได	้ 4.92	 	 7

				    6.9	 	 7	 เป็นจริง	และเป็นเพียงค�ำตอบหนึ่ง
	 ถ้าแทน	x	ด้วย	5	จะได	้ 52	 	 7

				    7	 	 7	 เป็นเท็จ
	 จะพบว่่า	เมื่่่อแทน	x	ด้้วยจํำ�นวนจริิงใดๆ	ที่่่น้้อยกว่่า	5	จะทํำ�ให้้อสมการเป็็นจริิง

4 คณิตศาสตร์ ม.3 เล่ม 1



	 มขี้อความที่เกี่ยวข้องกับจ�ำนวนหรือข้อความอื่นๆ	ที่สามารถอธิบายได้โดยใช้อสมการ	ตัวอย่าง
ต่อไปนี้แสดงข้อความที่สอดคล้องกับสัญลักษณ์ของอสมการ

	1.	สองเท่่าของจํำ�นวนจํำ�นวนหนึ่่่งรวมกัับ	8 น้้อยกว่่า	30

		  เขียนในรูปอสมการได้เป็น	2x8  30	เมื่อ	x	แทนจ�ำนวนนั้น
	2.	สองในสามของอายุุของปลายน้้อยกว่่า	24	ปีี
		  เขียนในรูปอสมการได้เป็น	2

3
y  24	เมื่อ	y	แทนอายุของปลาย

	1.		ห้้าเท่่าของจํำ�นวนจํำ�นวนหนึ่่่งรวมกัับ	13 มากกว่่า	50

		  เขียนในรูปอสมการได้เป็น	5n13  50	เมื่อ	n	แทนจ�ำนวนนั้น
	2.		ครึ่่่งหนึ่่่งของผลต่างของจํำ�นวนจํำ�นวนหนึ่่่งกัับ	10	มากกว่่า	30

		  เขียนในรูปอสมการได้เป็น	1

2
(a10)  30	เมื่อ	a	แทนจ�ำนวนนั้น

	1.	 สายชลซอส้มมาจ�ำนวนหนึ่ง	รับประทานไป	4 ผล	ยังคงเหลือส้มไม่เกิน 15 ผล		
เขียนในรูปอสมการได้เป็น	x4  15	เมื่อ	x	แทนจ�ำนวนส้มที่สายชลซื้อ

	2.	หวานมีีเงิินมากกว่่าเปรี้้้ยว	150	บาท	แต่ทั้้้งสองคนมีีเงิินรวมกัันไม่่เกิิน	450	บาท
		  เขียนในรูปอสมการได้เป็น	m(m150)  450	เมื่อ	m	แทนจ�ำนวนเงินของหวาน

	1.		อีีก 10	ปีีข้้างหน้้า	พ่่อมีีอายุุไม่่น้้อยกว่่า	60 ปีี
	 เขียนในรูปอสมการได้เป็น	k10  60	เมื่อ	k	แทนอายุปัจจุบันของพ่อ
	2.	สองเท่่าของผลต่างของจํำ�นวนจํำ�นวนหนึ่่่งกัับ	4 ไม่่น้้อยกว่่า	10

		  เขียนในรูปอสมการได้เป็น	2(t4)  10	เมื่อ	t	แทนจ�ำนวนนั้น

	1.	 เศษหนึ่่่งส่่วนสามของผลบวกของจํำ�นวนจํำ�นวนหนึ่่่งกัับ	5	ไม่่เท่่ากัับ	12

		 เขียนในรูปอสมการได้เป็น	1

3
(p5)  12	เมื่อ p	แทนจ�ำนวนนั้น

	2.	 ครึ่่่งหนึ่่่งของอายุุของปรีีชาลบด้้วย	6	ไม่่เท่่ากัับ	8	ปีี
		 เขียนในรูปอสมการได้เป็น		q

2
6  8	เมื่อ	q	แทนอายุของปรีชา


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พิิจารณาเรื่่่องราวต่อไปนี้้้
	 ผู้้�เขียนนวนิิยายชื่่่อ Lewis Carroll (จากหนัังสืือ	 Mathematics Application and Connections.  

Course 3, 1999)	 ได้้เขียนนวนิิยายเรื่่่อง	Alice in wonderland กล่่าวว่่า	 เขาจะประหลาดใจมากถ้้าหนัังสืือ
นวนิิยายจะขายได้้มากกว่่า	 2,000	 เล่่ม	 แต่ก่่อนที่่่เขาจะถึึงแก่่กรรมในปีี	 ค.ศ. 1898 เขาต้้องประหลาดใจ
เป็็นอย่่างมากที่่่หนัังสืือของเขาขายไปได้้มากกว่่า	180,000	เล่่ม

	 คำำ�ตอบของอสมการเชิิงเส้้นตััวแปรเดีียว (solution of an inequality) คืือ	
จํำ�นวนจริิงที่่่แทนตััวแปรในอสมการเชิิงเส้้นตััวแปรเดีียวแล้้วทํำ�ให้้อสมการเป็็นจริิง

	คำ �ตอบของอสมการเชิิงเส้้นตััวแปรเดีียวมีีได้้หลายค่่า	เช่่น
	 (1)	 x    9	 เมื่อแทน	 x	ด้วยจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ	 9	 จะท�ำให้อสมการ 
เป็นจริง	ดังนั้น	ค�ำตอบของอสมการ	x  9 คือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ	9
	 (2)	 x  2	 เมื่อแทน	 x	 ด้วยจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่มากกว่า	2	 จะท�ำให้อสมการเป็นจริง	 
ดังนั้น	ค�ำตอบของอสมการ	x  2	คือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่มากกว่า	2

	 (3)	 x  0	 เมื่อแทน	 x	 ด้วยจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่ไม่ใช่	 0	 จะท�ำให้อสมการเป็นจริง	 ดังนั้น	 
ค�ำตอบของอสมการ	x  0	คือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนยกเว้น	0
	 (4)	 2x1  2x1	เมื่อแทน	x	ด้วยจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนจะท�ำให้อสมการเป็นจริงเสมอ	ดังนั้น	
ค�ำตอบของอสมการ	2x1  2x1	คือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวน
	 (5)	 x  x4	เนื่องจากไม่มีจ�ำนวนจริงใดที่แทน	x	แล้วท�ำให้อสมการเป็นจริง	ดังนั้น	อสมการ	
x  x4	จึงไม่มีจ�ำนวนจริงใดเป็นค�ำตอบ

1. 	ถ้าให้	a	เป็นจํ�นวนหนังสือที่ผู้เขียนคาดว่าจะขายได้	แล้วจะเขียนข้อความ
	 เป็นประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร
2.	 ถ้าให้	b	เป็นจํ�นวนหนังสือที่ขายได้	แล้วจะเขียนข้อความเป็นประโยคสัญลักษณ์
	 ได้อย่างไร

1. 	จํำ�นวนหนัังสืือที่่่ผู้้�เขียนคาดว่่าจะขายได้้		ไม่่มากกว่่า	2,000	เล่่ม
      	  a	  	 2,000

		ค่ าของ	a	จะเป็็นจํำ�นวนเต็็มที่่่มากกว่่าหรืือเท่่ากัับศููนย์์	แต่น้้อยกว่่าหรืือเท่่ากัับ	2,000

2.	จำ �นวนหนัังสืือที่่่ขายได้้	มากกว่่า	180,000	เล่่ม
		  b	  	 180,000

		ค่ าของ	b	จะเป็็นจํำ�นวนเต็็มที่่่มากกว่่า	180,000
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	 เนื่่่องจากคำํ�ตอบของอสมการเชิิงเส้้นตััวแปรเดีียวมีีได้้หลายค่่า	 อาจแสดงคำํ�ตอบของอสมการ 
เชิิงเส้้นตััวแปรเดีียวโดยใช้้กราฟบนเส้้นจํำ�นวนได้้	เช่่น
	 (1)	 x  3

		  ค�ำตอบของอสมการคือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่น้อยกว่า	3

	 (2)	 x  2

		คำ  �ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวนที่่่น้้อยกว่่าหรืือเท่่ากัับ	2

	 (3)	 x  1

		คำ  �ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวนที่่่มากกว่่า	1

	 (4)	 x  1

		  ค�ำตอบของอสมการคือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่มากกว่าหรือเท่ากับ	1

�3 �2 �1 0 1 2 3�4 4

�3 �2 �1 0 1 2 3�4 4

�3 �2 �1 0 1 2 3�4 4

�3 �2 �1 0 1 2 3�4 4

เนื่องจาก	3	ไม่ใช่คํ�ตอบของอสมการ	x  3	จะเขียนวงกลมโปร่ง	( ) 

ล้อมรอบจุดที่แทน	3	เพื่อแสดงว่ากราฟไม่รวมจุดที่แทน	3

เนื่องจาก	1	ไม่ใช่คํ�ตอบของอสมการ	x . 1	จะเขียนวงกลมโปร่ง	( ) 

ล้อมรอบจุดที่แทน	1	เพื่อแสดงว่ากราฟไม่รวมจุดที่แทน	1

เนื่องจาก	2	เป็นค�ํตอบของอสมการ	x < 2	จะเขียนวงกลมทึบ	( ) 

ทับจุดที่แทน	2	ไว้	เพื่อแสดงว่ากราฟรวมจุดที่แทน	2 ด้วย

เนื่องจาก	1	เป็นค�ํตอบของอสมการ	x > 1	จะเขียนวงกลมทึบ	( ) 

ทับจุดที่แทน	1	ไว้	เพื่อแสดงว่ากราฟรวมจุดที่แทน	1 ด้วย
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	 (5)	 x  2

		  ค�ำตอบของอสมการคือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนยกเว้น	2

		

	 (6)	 x  3 และ	x  2

		  ค�ำตอบของอสมการคือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนท่ีน้อยกว่าหรือเท่ากับ	 3	 แต่มากกว่า	2  

มีความหมายเช่นเดียวกับ	2  x  3

	 (7)	 x  3 และ	x  1

		คำ  �ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวนที่่่น้้อยกว่่าหรืือเท่่ากัับ	 3	 แต่มากกว่่าหรืือ 
เท่ากับ	1	มีความหมายเช่นเดียวกับ	1  x  3

	

	 (8)	 x  0 หรือ	x  2

		คำ  �ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวนที่่่น้้อยกว่่า	 0	 หรืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวน 

ที่มากกว่าหรือเท่ากับ	2  

�3 �2 �1 0 1 2 3�4 4

�3 �2 �1 0 1 2 3�4 4

�3 �2 �1 0 1 2 3�4 4

�2 �1 0 1 2 3�3 4 5

เนื่องจาก	2	ไม่ใช่ค�ํตอบของอสมการ	x  2	จะเขียนวงกลมโปร่ง	( ) 

ล้อมรอบจุดที่แทน	2	เพื่อแสดงว่ากราฟไม่รวมจุดที่แทน	2

เนื่องจาก	22	ไม่เป็นค�ํตอบของอสมการแต่	3	เป็นคํ�ตอบของอสมการ	22 , x < 3 

จะเขียนวงกลมโปร่ง	( )	ล้อมรอบจุดที่แทน	22	เพื่อแสดงว่ากราฟไม่รวมจุดที่แทน	22 

และจะเขียนวงกลมทึบ	( )	ทับจุดที่แทน	3	ไว้	เพื่อแสดงว่ากราฟรวมจุดที่แทน	3 ด้วย

เนื่องจาก	21	และ	3	เป็นคํ�ตอบของอสมการ	21 < x < 3	จะเขียนวงกลมทึบ	( ) 

ทับจุดที่แทน	21	และ	3	ไว้	เพื่อแสดงว่ากราฟรวมจุดที่แทน	21	และ	3	ด้วย

เนื่องจาก	0	ไม่เป็นคํ�ตอบของอสมการแต่	2	เป็นคํ�ตอบของอสมการ	x , 0 หรือ x > 2 

จะเขียนวงกลมโปร่ง	( )	ล้อมรอบจุดที่แทน	0	เพื่อแสดงว่ากราฟไม่รวมจุดที่แทน	0 

และจะเขียนวงกลมทึบ	( )	ทับจุดที่แทน	2	ไว้	เพื่อแสดงว่ากราฟรวมจุดที่แทน	2 ด้วย
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	 (9)	 x  0	หรือ	x  3

		คำ  �ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวนที่่่น้้อยกว่่าหรืือเท่่ากัับ	 0	 หรืือจํำ�นวนจริิง 
ทุุกจํำ�นวนที่่่มากกว่่าหรืือเท่่ากัับ 3

 

       (10)	 x1  x1 

		คำ  �ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวน

 	 กราฟที่่่แสดงคํำ�ตอบของอสมการจะแสดงโดยใช้้เส้้นจํำ�นวน
	 วงกลมโปร่ง				 แสดงจ�ำนวนนั้นไม่เป็นค�ำตอบของอสมการ
	 วงกลมทึบ		 			 แสดงจ�ำนวนนั้นเป็นค�ำตอบหนึ่งของอสมการ
	 เส้้นทึึบ	 	 แสดงทุุกจํำ�นวนที่่่อยู่่�บนเส้้นทึึบเป็็นคํำ�ตอบของอสมการ

�2 �1 0 1 2 3�3 4 5

�2 �1 0 1 2 3�3 4 5

เมื่อค�ํตอบของอสมการคือจ�ํนวนจริง	เส้นจํ�นวนที่แสดงค�ํตอบของอสมการ
คือเส้นจํ�นวนที่ไมต่้องเขียนวงกลมทึบและวงกลมโปร่ง

เนื่องจาก	0	และ	3	เป็นค�ํตอบของอสมการ	x < 0 หรือ x > 3	จะเขียนวงกลมทึบ	( ) 

ทับจุดที่แทน	0	และ	3	ไว้	เพื่อแสดงว่ากราฟรวมจุดที่แทน	0	และ	3	ด้วย

กิจุกรรมเสนอแนะ
	 ให้นักเรยีนชว่ยกนัท�ํเสน้จํ�นวนบนฟวิเจอรบ์อรด์	วงกลมทึบ	วงกลมโปรง่	และเส้นลกูศร	 
จากน้ันครูเลือกติดวงกลมทึบหรือวงกลมโปร่งและเส้นลูกศรเพื่อแสดงคํ�ตอบของอสมการ 
ในรูปกราฟบนเส้นจ�ํนวน	10	ข้อ	ให้นักเรยีนแขง่กันตอบอสมการเชงิเสน้ตวัแปรเดียวทีส่อดคลอ้ง
กับค�ํตอบของอสมการ	ใครตอบถูกจะได้รับ	1	คะแนน	เมื่อครบ	10	ข้อ	แล้วรวมคะแนนเพื่อหา
ผู้ชนะ
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แบบฝึกหัดที่ 1
	 1.		จากข้อความต่อไปนี้ขอ้ความใดเป็นสมการเชงิเสน้ตัวแปรเดียว	ข้อความใดเป็นอสมการเชงิเสน้

ตัวแปรเดียว	หรือไม่เป็นทั้งสองอย่าง	(5 คะแนน)

	  	(1) 	 3x  58 	 (2) 	56x 

	  	(3) 	 352x  1
x

12 
	 (4) 	5n16  0	

		  (5) 	 28  65x4 

	 2.	 เปล่ียนประโยคภาษาต่อไปนี้ให้เป็นประโยคสัญลักษณ์	 (โดยให้	 x	 เป็นตัวแปรแทนจํ�นวน
จ�ํนวนหนึ่ง) (5 คะแนน)

		  (1)	 ห้าเท่าของจํ�นวนจํ�นวนหนึ่งลบกับสิบสามมากกว่าสิบหก	
		  (2)	 ผลบวกของจํ�นวนจํ�นวนหนึ่งกับเศษสามส่วนห้าไม่มากกว่าเก้า
		  (3)	 เศษสองส่วนเก้าของผลบวกของสิบสามกับสามเท่าของจํ�นวนจํ�นวนหน่ึงไม่เกินหก	
		  (4)	 จํ�นวนจํ�นวนหนึง่ลบดว้ยสามน้อยกว่าหรือเทา่กบัสองเทา่ของจ�ํนวนนัน้บวกกบัสบิเจ็ด
		  (5)	 สามเท่าของจํ�นวนจํ�นวนหน่ึงลบกับเศษสองส่วนเจ็ดของจํ�นวนน้ันไม่เท่ากับสามสิบหก
	 3.	 เขียนกราฟแสดงคํ�ตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวต่อไปนี้	(5 คะแนน)

		  (1) 	 x  2  	 (2) 	 5  x 

		  (3) 	 x  2	 (4) 	 1  x  5  	

		  (5) 	 x  1	หรือ	x  3	

	 4.	 จากกราฟแสดงคํ�ตอบต่อไปนี้	ให้เขียนในรูปอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว	(5 คะแนน)

		  (1) 

		  (2) 

		  (3) 

		  (4) 

		  (5) 

�9 �8 �7 �6 �5 �4 �3 �2 �1 0 1 2

�5 �4 �3 �2 �1 0 1 2 3 4 5 6

�5�6�7�8�9 �4 �3 �2 �1 0 1 2

6 7 8 9 10 110 1 2 3 4 5

�2�3�4�5�6 �1 0 1 2 3 4 5
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ดีมาก 80% - 100% 16 - 20	คะแนน

ดี 60% - 79% 12 - 15	คะแนน

ปานกลาง 40% - 59% 8 - 11	คะแนน

ปรับปรุง 0% - 39% 0 - 7	คะแนน20เต็ม

ได้

ถ้าได้น้อยกว่า 60%

ให้ทบทวนอีกครั้ง

		

	 1.	 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม	กลุ่มละ	3 - 4	คน
	 2.	 แต่ละกลุ่มสร้างประโยคภาษาท่ีสอดคล้องกับสัญลักษณ์ของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

กลุ่มละ	 5	 ประโยค	 จากนั้นเปลี่ยนประโยคภาษาที่สร้างขึ้นให้เป็นประโยคสัญลักษณ์	  
พร้อมทั้งเขียนกราฟแสดงคํ�ตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

	 3.	 ส่งตัวแทนกลุ่มออกมานํ�เสนอที่หน้าชั้นเรียน

กิจกรรมตรวจสอบการเรียนรู้ที่ 1

หลังจากทํ�กิจกรรมเสร็จแล้ว	ให้นักเรียนปฏิบัติดังนี้
1.	 แสดงสัญลักษณ์ของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่สอดคล้องกับประโยคภาษาให้เพื่อน 

ในชั้นเรียนดู
2.	 เขยีนกราฟแสดงค�ํตอบของอสมการเชงิเสน้ตัวแปรเดียวให้เพือ่นในช้ันเรยีนดแูละมกีารอภิปราย

ร่วมกัน	
3.	 อธิบายประโยชน์ที่ได้จากการทํ�กิจกรรมนี้
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2.	การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
2.1	การแกอ้สมการเชงิเส้นตัวแปรเดียวท่ีมีเครือ่งหมาย 

.   >   ,.   >   ,  และ   <   <

สมบัติของการไม่เท่ากัน (properties of inequality)

การหาคํำ�ตอบของอสมการเชิิงเส้้นตััวแปรเดีียว 
สามารถทํำ�ได้้โดยการลองแทนค่่าตััวแปรในอสมการ	

แต่ในทางปฏิิบััติิอาจไม่่สะดวก	เราจะใช้้สมบััติิ
ของการไม่่เท่่ากัันในการหาคํำ�ตอบของอสมการ

ให้	a, b	และ	c	เป็นจํ�นวนจริงใดๆ
	 ถ้า	a , b	แล้ว	a1c , b1c

	 ถ้า	a < b	แล้ว	a1c < b1c

	 ถ้า	a . b	แล้ว	a1c . b1c

	 ถ้า	a > b	แล้ว	a1c > b1c

สมบัติการบวกของการไม่เท่ากัน 
(additive property of inequality)

ในกรณีีที่่่บวกด้้วยจํำ�นวนลบ	มีีความหมายเช่่นเดีียวกัับ
นํำ�จำ�นวนนั้้้นมาลบออกจากจํำ�นวนทั้้้งสองข้้างของอสมการ	
นั่นคือ			 ถ้า	a  b	 แล้ว		a(c)	 	 b(c)  

หมายถึง	 ถ้า	a  b	 แล้ว						ac	 	 bc
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ตัวอย่างที่ 1	แก้อสมการ	x5  9 พร้อมทั้งเขียนกราฟแสดงค�ำตอบ
วิธีท�ำ  				    x5 	 	 9

	 น�ำ	5	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
				     x55 	  	 95

				     x 	  	 4

	 ดังนั้น	ค�ำตอบของอสมการคือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่มากกว่า	4

	 เขียนกราฟแสดงค�ำตอบได้ดังนี้

	 ตอบ			จํ�นวนจริงทุกจํ�นวนที่มากกว่า 4

ตัวอย่างที่ 2	แก้อสมการ	x2  5 พร้อมทั้งเขียนกราฟแสดงค�ำตอบ
วิธีท�ำ  				    x2 	 	 5

	 น�ำ	2	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
				     x2(2) 	  	 5(2) 

				    x22 	  	 52

				     x 	  	 3

	 ดังนั้น	ค�ำตอบของอสมการคือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ	3
	 เขียนกราฟแสดงค�ำตอบได้ดังนี้

	 ตอบ	  จ�ํนวนจริงทุกจํ�นวนที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ	3

�7�8 �6 �5 �4 �3 �2 �1 0 1 2 3

�4�5 �3 �2 �1 0 1 2 3 4 5 6
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ตัวอย่างที่ 3	แก้อสมการ	4x    3x6  พร้อมทั้งเขียนกราฟแสดงค�ำตอบ
วิธีท�ำ  				    4x 	 	 3x6

	 น�ำ	3x	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
				     4x(3x) 	 	 3x6(3x)

				     4x3x 	  	 3x63x 

				     x 	  	 6 

	ดั งนั้้้น	คํำ�ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวนที่่่มากกว่่าหรืือเท่่ากัับ	6
	 เขียนกราฟแสดงคํำ�ตอบได้้ดัังนี้้้

	 ตอบ			จํ�นวนจริงทุกจ�ํนวนที่มากกว่าหรือเท่ากับ	6

ตัวอย่างที่ 4	แก้อสมการ	5(x2)  4x8 พร้อมทั้งเขียนกราฟแสดงค�ำตอบ
วิธีท�ำ  				    5(x2) 	 	 4x8

				    5x10 	 	 4x8

	 น�ำ	4x	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
				     5x10(4x) 	  	 4x8(4x) 

				    5x104x 	  	 4x84x

				     x10 	  	 8

	นำ �	10	มาบวกทั้้้งสองข้้างของอสมการจะได้้
				    x1010 	  	 810

				     x 	  	 18

	ดั งนั้้้น	คํำ�ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวนที่่่น้้อยกว่่า	18

	 เขียนกราฟแสดงคํำ�ตอบได้้ดัังนี้้้

	 ตอบ	  จํ�นวนจริงทุกจ�ํนวนที่น้อยกว่า	18

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

	 10	 11	 12	 13	 14	 15	 16	 17	 18	 19	 20	 21
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ให้	a, b	และ	c	เป็นจํ�นวนจริงใดๆ
	 เมื่อ	c . 0	 ถ้า	a , b	แล้ว	ac , bc	 เมื่อ	c , 0	 ถ้า	a , b	แล้ว	ac	.	bc

		  ถ้า	a < b	แล้ว	ac < bc		  ถ้า	a < b	แล้ว	ac	>	bc

		  ถ้า	a . b	แล้ว	ac . bc		  ถ้า	a . b	แล้ว	ac	,	bc

		  ถ้า	a > b	แล้ว	ac > bc		  ถ้า	a > b	แล้ว	ac	<	bc

สมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน 
(multiplicative property of inequality)

ในกรณีีที่่่คููณด้้วย	1

c
	มีีความหมายเช่่นเดีียวกัับนํำ�	c	มาหารทั้้้งสองข้้างของอสมการ		

นั่นคือ			 ถ้า	a  b	 และ	c  0		แล้ว		 a
1

c
	 	 b

1

c
  

หมายถึง	 ถ้า	a  b	 และ	c  0	 แล้ว						a
c
	 	

b

c
 

1.	 สมบัติการคูณด้วยจ�ำนวนที่เท่ากันจะไม่กล่าวถึงกรณีที่	c  0	เพราะจะท�ำให ้

	 สมบัติไม่เป็นจริง	เช่น	ถ้า	a  b	และ	c  0	แล้ว	a0  b0	เป็นเท็จ
2.	 เมื่่่อคููณทั้้้งสองข้้างของอสมการด้้วยจํำ�นวนจริิงลบ	 เครื่่่องหมายของอสมการ 
	 จะเปลี่ยนจาก	 	 เป็น	 

	 หรือเปลี่ยนจาก		 เป็น	 

	 หรือเปลี่ยนจาก		 เป็น	 

	 หรือเปลี่ยนจาก		 เป็น	   

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 15



ตัวอย่างที่ 5 แก้อสมการ	2x5  13 พร้อมทั้งเขียนกราฟแสดงค�ำตอบ
วิธีท�ำ				    2x5 	 	 13

	 น�ำ	5	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
				    2x55 	 	 135

				    2x 	 	 18

	 น�ำ	1
2
	มาคูณทั้งสองข้างของอสมการจะได้

				  

1

2
2x 	 	

1

2
18

				    x 	 	 9

	 ดังนั้น	ค�ำตอบของอสมการคือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่น้อยกว่า	9
	 เขียนกราฟแสดงคํำ�ตอบได้้ดัังนี้้้

	 ตอบ			จํ�นวนจริงทุกจ�ํนวนที่น้อยกว่า 9

ตัวอย่างที่ 6 แก้อสมการ	5x8  6 พร้อมทั้งเขียนกราฟแสดงค�ำตอบ
วิธีท�ำ				    5x8 	 	 6

	 น�ำ	8	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
				    5x8(8) 	 	 6(8) 

				    5x88 	 	 68 

				    5x 	 	 2

	 น�ำ	1
5
	มาคูณทั้งสองข้างของอสมการจะได้

				  

1

5
5x  		

1

5
(2) 

				    x 	 	 
2

5

	 ดังนั้น	ค�ำตอบของอสมการคือจ�ำนวนจริงทุกจ�ำนวนที่มากกว่าหรือเท่ากับ	2

5

	 เขียนกราฟแสดงคํำ�ตอบได้้ดัังนี้้้

	 ตอบ			จํ�นวนจริงทุกจ�ํนวนที่มากกว่าหรือเท่ากับ 
2

5
 

�2 �1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1110

�4�5 �3 �2 �1 0 1 2 3 4 5 6

2

5
�
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ตวัอย่างที่ 7 แก้อสมการ	4x3  2x3 พร้อมทั้งเขียนกราฟแสดงค�ำตอบ
วิธีท�ำ				    4x3 	 	 2x3

	 น�ำ	2x	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
				    4x3(2x) 	  	 2x3(2x)

				    4x32x 	  	 2x32x

				    2x3	 	 3	

	 น�ำ	3	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
				    2x33 	  	 33

				    2x	 	 6

	 น�ำ 
1

2
	มาคูณทั้งสองข้างของอสมการจะได้

				  

1

2
2x 	 	

1

2
6

				    x 	 	 3

	ดั งนั้้้น	คํำ�ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวนที่่่น้้อยกว่่า	3
	 เขียนกราฟแสดงคํำ�ตอบได้้ดัังนี้้้

	 ตอบ			จํ�นวนจริงทุกจ�ํนวนที่น้อยกว่า	3

�4�5 �3 �2 �1 0 1 2 3 4 5 6
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ตัวอย่างที่ 8 แก้อสมการ  
2(x1)

3
    

3x

4


5

6
  พร้อมทั้งเขียนกราฟแสดงค�ำตอบ

วิธีท�ำ				  

2(x1)

3
	 	

3x

4


5

6

	นำ �	 12	 ซ่่งเป็็น	 ค.ร.น.	 ของ	 3, 4	 และ	 6	 มาคููณทั้้้งสองข้้างของอสมการและจััดให้้อยู่่�ในรููป 

อย่างง่ายจะได้
			   	 122(x1)

3  	  	 123x

4


5

6	  

			   	 8(x1) 	 	 3(3x)2(5)

			   	 8x8	  	 9x10	  

	 น�ำ	8	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
			   	 8x8(8) 	 	 9x10(8)

			   	 8x88	  	 9x108	  

				    8x	 	 9x18

	 น�ำ	9x	มาบวกทั้งสองข้างของอสมการจะได้
			   	 8x(9x) 	 	 9x18(9x)

			   	 8x9x	  	 9x189x	  

				    x	 	 18 

	 น�ำ	1	มาคูณทั้งสองข้างของอสมการจะได้
			   	 (1)(x) 	 	 (1)(18)

				    x	 	 18

	ดั งนั้้้น	คํำ�ตอบของอสมการคืือจํำ�นวนจริิงทุุกจํำ�นวนที่่่มากกว่่า	18

	 เขียนกราฟแสดงคํำ�ตอบได้้ดัังนี้้้

	 ตอบ			จํ�นวนจริงทุกจ�ํนวนที่มากกว่า	18

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

คูณด้วยจ�ํนวนลบ	
ต้องเปล่ียนเครื่องหมายจาก	,	เป็น	
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