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20100-1012 ศิลปะและภาพราง 1-3-2
 Art and Sketching

อางอิงมาตรฐาน 
–

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา

ผูเรียนสามารถสรางสรรคผลงาน ตามหลักการจัดวางองคประกอบศิลป และ
เทคนิคการเขียนภาพรางดวยดินสอ การใชสีตามทฤษฎีสี และจิตวิทยาสีในงาน
สถาปตยกรรม

จุดประสงครายวิชา เพื�อให 

1. เขาใจพ้ืนฐานงานศิลปะ หลักการจัดองคประกอบศิลป การใชสีตามทฤษฎีสี 
และจิตวิทยาสี และเทคนิคการเขียนภาพรางดวยดินสอ 

2. จัดองคประกอบศิลป การใชทฤษฎีและจิตวิทยาสี เขียนภาพรางหุนนิ่งดวย
ดินสอ

3. มีกิจนิสัยที่ดีในการทํางาน มีความประณีต เรียบรอย มีความซื�อสัตยและ 
ตรงตอเวลา 

4. ประยุกตใชหลักการจัดวางองคประกอบศิลป การใชสีตามทฤษฎี จิตวิทยาสี 
และเทคนิคการเขียนภาพรางดวยดินสอในงานสถาปตยกรรม 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการและกระบวนการศิลปะและภาพราง 
2. จัดองคประกอบศิลปะและภาพรางตามหลักการจัดองคประกอบศิลป 
3. ประยกุตใชหลกัการทางศลิปะและภาพรางไดเหมาะสมกบังานสถาปตยกรรม

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับพื้นฐานงานศิลปะ หลักการจัดองคประกอบศิลป สี 
ทฤษฎีสี จิตวิทยาสี เทคนิคการเขียนภาพรางดวยดนิสอ เขียนภาพรางหุนนิ่งและการ
จัดองคประกอบศิลปในงานสถาปตยกรรม
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โครงการสอน
ชื/อวิชา ศิลปะและภาพราง (Art and Sketching)

รหัสวิชา 20100-1012
ระดับชั้น ปวช. หนXวยกิต 2 จํานวนชั่วโมงสอน 4 ชั่วโมง/สัปดาห

สัปดาหที่ ชั่วโมงที่ ชื/อหน7วย/หัวขอเรื/อง ชื/อใบงาน

1-3 บทเรียนที่ 1 ภาพรางพื้นฐาน
1.1 ความหมายความสําคัญของการเขียน 

ภาพราง
1.2 เครื�องมือและอุปกรณที่ใชในงานศิลปะ 

และภาพราง
1.3 พื้นฐานการรางภาพ

ใบงานที่ 1.1
ใบงานที่ 1.2
ใบงานที่ 1.3

4-5 บทเรียนที่ 2 ศิลปะและภาพราง
2.1 ความหมายของศิลปะ
2.2 ประเภทของงานศิลปะ
2.3 ศิลปะกับงานชางในชีวิตประจําวัน
2.4 สวนประกอบในงานศิลปะ
2.5 การรางรูปทรงเรขาคณิต
2.6 การเขียนรายละเอียดในงานภาพราง 

ใบงานที่ 2.1
ใบงานที่ 2.2

6-7 บทเรียนที่ 3 การจัดองคประกอบศิลป
3.1 องคประกอบศิลป
3.2 การจัดองคประกอบศิลป

ใบงานที่ 3.1
ใบงานที่ 3.2

8-9 บทเรียนที่ 4 สี ในงานศิลปะ
4.1 ทฤษฏีสี ในงานศิลปะ
4.2 อิทธิพลและจิตวิทยาสี
4.3 สีในงานศิลปะและการออกแบบ

ใบงานที่ 4.1
ใบงานที่ 4.2
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สัปดาหที่ ชั่วโมงที่ ชื/อหน7วย/หัวขอเรื/อง ชื/อใบงาน

10-12 บทเรียนที่ 5 การรางรูปทรงอิสระ หุนนิ่ง
5.1 การรางภาพดวยวิธกีารลอกจากแบบตวัอยาง
5.2 การรางภาพจากแบบตัวอยางโดยการ 

ลอมกรอบ
5.3 การรางภาพโดยการยอและขยาย
5.4 การรางภาพโดยการยอและขยายดวย 

วิธีการใชรูปทรงเรขาคณิต
5.5 การเขียนภาพหุนนิ่ง (วัตถุสิ่งของ)

ใบงานที่ 5.1
ใบงานที่ 5.2
ใบงานที่ 5.3

13-14 บทเรียนที่ 6 หลักการประมาณขนาดและ
สัดสวนจากของจริง
6.1 ขนาดและสัดสวนที่เปนมาตรฐาน
6.2 การรางภาพจากของจริง
6.3 การวัดสัดสวนดวยดินสอ

ใบงานที่ 6.1
ใบงานที่ 6.2

15-18 บทเรียนที่ 7 การเขียนภาพทัศนียภาพ
7.1 หลักการเขียนทัศนียภาพ
7.2 การเขียนทัศนียภาพ
7.3 การเขียนภาพรางประกอบเพื�อตกแตง

ทัศนียภาพ

ใบงานที่ 7.1
ใบงานที่ 7.2
ใบงานที่ 7.3

โครงการสอน (ตอ)

ชื/อวิชา ศิลปะและภาพราง (Art and Sketching)
รหัสวิชา 20100-1012

ระดับชั้น ปวช. หนXวยกิต 2 จํานวนชั่วโมงสอน 4 ชั่วโมง/สัปดาห
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คําอธิบายรายวิชา
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการจัดองคประกอบศิลป สี ทฤษฎีสี จิตวิทยาสี เทคนิค

การเขยีนภาพรางดวยดินสอ  เขยีนภาพรางและการจัดองคประกอบศลิปในงานสถาปตยกรรม

บทเรียน ดาน จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

บทเรียนที่ 1 ภาพรางพื้นฐาน
1.1 ความหมายความสําคัญ

ของการเขียนภาพราง
1.2 เครื�องมือและอุปกรณที่ใช

ในงานศิลปะและภาพราง
1.3 พ้ืนฐานการรางภาพ

พุทธิพิสัย
อธิบายถึงความหมายความสําคัญ
ของการเขียนภาพรางได

ทักษะพิสัย
สามารถเลือกใชวัสดุและอุปกรณ
ของงานศิลปะและภาพรางได

จิตพิสัย
มีกิจนิสัยที่ดีในการทํางาน มีความ
ประณีต เรียบรอย มีความซื�อสัตย
และตรงตอเวลา

ความสามารถ
ประยุกตใชฯ

สามารถนําไปประยุกตใชกับงาน
สาขาอื�นที่เกี่ยวของได

บทเรียนที ่2 ศลิปะและภาพราง
2.1 ความหมายของศิลปะ
2.2 ประเภทของงานศิลปะ
2.3 ศิลปะกับงานชางในชีวิต

ประจําวัน
2.4 สวนประกอบในงานศิลปะ
2.5 การรางรูปทรงเรขาคณิต
2.6 การเขียนรายละเอียด 

ในงานภาพราง

พุทธิพิสัย
อธิบายความสัมพันธของงานศิลปะ 
กับงานสาขาอื�นที่เกี่ยวของได

ทักษะพิสัย
เลือกใชสวนประกอบในงานศิลปะ 
เพื�อสรางสรรคงานศิลปะและ 
ภาพรางได

จิตพิสัย
มีกิจนิสัยที่ดีในการทํางาน มีความ
ประณีต เรียบรอย มีความซื�อสัตย
และตรงตอเวลา

ความสามารถ
ประยุกตใชฯ

ประยุกตใชหลักการทางศิลปะ
และภาพรางไดเหมาะสมกับ 
งานสถาปตยกรรม
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บทเรียน ดาน จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

บทเรียนที่ 3 การจัด 
องคประกอบศิลป
3.1 องคประกอบศิลป
3.2 การจัดองคประกอบศิลป

พุทธิพิสัย

อธิบายความหมายของความสมดุล 
ชวงจังหวะ ความกลมกลนื เอกภาพ 
สัดสวนความแตกตาง การเนนให
เกิดจุดเดนได

ทักษะพิสัย
เลือกใชองคประกอบศิลปใหเหมาะ
กับประเภทของงานศิลปะไดอยาง
ถูกตอง

จิตพิสัย
มีกิจนิสัยที่ดีในการทํางาน มีความ
ประณีต เรียบรอย มีความซื�อสัตย
และตรงตอเวลา

ความสามารถ
ประยุกตใชฯ

ประยกุตใชหลักการจัดองคประกอบ
ศลิปในงานออกแบบและงานอื�น ๆ  ได

บทเรียนที่ 4 สี ในงานศิลปะ
4.1 ความเปนมาของสี
4.2 ทฤษฏีสี ในงานศิลปะ
4.3 อิทธิพลและจิตวิทยาสี
4.4 สีในงานศิลปะและ 

การออกแบบ

พุทธิพิสัย
อธิบายทฤษฏีส ีในงานศลิปะ อิทธิพล
และจิตวิทยาสีในงานศิลปะได

ทักษะพิสัย
สามารถ ผสมแมสีใหเกิดเปน 
สีใหม สําหรับใชในงานศิลปะและ
การออกแบบได

จิตพิสัย
มีกิจนิสัยที่ดีในการทํางาน มีความ
ประณีต เรียบรอย มีความซื�อสัตย
และตรงตอเวลา

ความสามารถ
ประยุกตใชฯ

ประยกุตใชหลักการใชสตีามทฤษฎีและ
จิตวิทยาสีในงานสถาปตยกรรมได

คําอธิบายรายวิชา (ตอ)
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บทเรียน ดาน จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

บทเรียนที่ 5 การรางรูปทรง
อิสระ หุนนิ่ง
5.1 การรางภาพดวยวิธีการ

ลอกจากแบบตัวอยาง
5.2 การรางภาพจากแบบ

ตวัอยางโดยการลอมกรอบ
5.3 การรางภาพโดยการยอ 

และขยาย
5.4 การรางภาพโดยการยอ

และขยายดวยวิธีการใช
รูปทรงเรขาคณิต

5.5 การเขียนภาพหุนนิ่ง  
(วัตถุสิ่งของ)

พุทธิพิสัย
อธิบายรูปแบบของการรางภาพ 
รูปทรงอิสระ หุนนิ่งดวยวิธีการ 
ตาง ๆ  ได

ทักษะพิสัย
สามารถรางภาพรูปทรงอสิระ หุนนิง่
ดวยวิธีการตาง ๆ  ได

จิตพิสัย
มีกิจนิสัยที่ดีในการทํางาน มีความ
ประณีต เรียบรอย มีความซื�อสัตย
และตรงตอเวลา

ความสามารถ
ประยุกตใชฯ

สามารถนําความรู วิธีการรางภาพ
รูปทรงอิสระ หุนนิ่ง ไปประยุกต 
ในงานที่เกี่ยวกับงานชางในชีวิต 
ประจําวันได

บทเรียนที ่6 หลกัการประมาณ
ขนาดและสัดสวนจากของจริง
6.1 ขนาดและสัดสวนที่เปน

มาตรฐาน
6.2 การรางภาพจากของจริง
6.3 การวัดสัดสวนดวยดินสอ

พุทธิพิสัย
บอกขนาดและสัดสวนท่ีเปนมาตรฐาน 
ของคน ตนไม และยานพาหนะได

ทักษะพิสัย สามารถรางภาพจากของจริงได

จิตพิสัย
มีกิจนิสัยท่ีดีในการทํางาน มีความ
ประณีต เรียบรอย มีความซื�อสัตย
และตรงตอเวลา

ความสามารถ
ประยุกตใชฯ

สามารถนาํไปประยุกตใชกบังานสาขา
อื�นที่เกี่ยวของได

คําอธิบายรายวิชา (ตอ)
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บทเรียน ดาน จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

บทเรียนที่ 7 การเขียนภาพ
ทัศนียภาพ
7.1 หลักการเขียนทัศนียภาพ
7.2 การเขียนทัศนียภาพ
7.3 การเขยีนภาพรางประกอบ

เพื�อตกแตงทัศนียภาพ

พุทธิพิสัย
อธิบายความสําคัญของการเขียน
การเขียนทัศนียภาพได

ทักษะพิสัย
เขยีนทศันียภาพภายในและภายนอก
อาคารพรอมภาพประกอบ

จิตพิสัย
มีกิจนิสัยที่ดีในการทํางาน มีความ
ประณีต เรียบรอย มีความซื�อสัตย
และตรงตอเวลา

ความสามารถ
ประยุกตใชฯ

ประยุกตในงานที่เกี่ยวของกับงาน
ออกแบบ งานสถาปตยกรรมและ
งานอื�น ๆ  ได

คําอธิบายรายวิชา (ตอ)
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หนังสอืเรียนรายวชิา ศลิปะและภาพราง (Art and Sketching) รหัสวชิา 20100-1012 
เลมนี้ จัดทําขึ้นตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชพี (ปวช.) พุทธศักราช 2567 เพื�อใชเปนสื�อ
ประกอบการจัดการเรียนรูสําหรับนักเรียนประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุมอาชีพอุตสาหกรรม
กอสราง ในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศกึษา กระทรวงศึกษาธิการ เนื้อหาสาระ
ของหนังสือมีความสอดคลองกับหลักสูตร จุดประสงคการเรียนรู สมรรถนะ และคําอธิบาย
รายวิชาอยางครบถวนและเหมาะสม

หนังสือเลมน้ีมุงเนนใหนักเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการจัดองคประกอบ
ศิลป เทคนิคการเขียนภาพรางดวยดินสอ การใชสีตามทฤษฎีสีและจิตวิทยาสี ตลอดจนการ
เขยีนภาพรางหุนนิง่ดวยดินสอและส ีควบคูกบัการปลกูฝงกิจนสิยัท่ีดใีนการทาํงาน เชน ความ
ประณตี ความเปนระเบียบเรียบรอย ความซื�อสัตย และความตรงตอเวลา อีกทั้งสามารถนํา
ความรูดานการจัดองคประกอบศิลปและการใชสีตามหลักทฤษฎีและจิตวิทยาสีไปประยุกตใช
ในการเขียนภาพรางงานสถาปตยกรรมไดอยางเหมาะสม

ผูเขยีนไดเรียบเรยีงและจดัลําดบัเน้ือหาอยางเปนระบบ พรอมปรับปรงุภาพประกอบและ
แสดงขั้นตอนการปฏิบัติงานอยางชัดเจน เพื�อเพิ่มความนXาสนใจและเอื้อตอการเรียนรู ทําให
นักเรียนสามารถศึกษาและนําไปฝกปฏิบัติไดจริงตามตัวอยางที่กําหนด

ผูเขียนหวังเปนอยางยิ่งวาหนังสือเรียนเลมนี้จะเปนประโยชนตอการเรียนการสอน
สําหรับนักเรยีน ครูผูสอน และบุคคลทั่วไปที่สนใจ หากมีขอเสนอแนะประการใด ผูเขียนยินดี
นอมรับเพื�อนําไปปรับปรุงและพัฒนาใหมีความสมบูรณยิ่งขึ้นในโอกาสตอไป

วีรยุทธ คเชนทร

คํานํา
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บท เ รียนที่

1

ภาพรางพื้นฐาน

สาระสําคัญ

ปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทสําคัญในการนําเสนอผลงานดานการ
ออกแบบกอสราง ทั้งงานสถาปตยกรรมและงานอื�นที่เกี่ยวของ เชน งานเครื�องเรือนและ
เฟอรนิเจอร ดังนั้น ผูเรียนในกลุมอาชีพอุตสาหกรรมกอสรางจึงควรเรียนรูพื้นฐานการนํา
เสนองานในรูปแบบการเขียนภาพราง (Sketch) หรือภาพสเกตช เพื�อเปนจุดเริ่มตนในการ
สื�อสารแนวคิดการออกแบบกอนนําไปพัฒนาเปนแบบวาดท่ีสมบูรณตอไป ทั้งน้ี การเริ่มตน
เขียนภาพรางอาจเริ่มจากการลอกเลียนแบบหรือทําซํ้า ซ่ึงแมตองใชเวลาในชวงแรก แตหาก
ฝกฝนอยางสมํ่าเสมอจนเกิดความชํานาญ ผูเรียนจะสามารถนําเสนอผลงานไดอยางรวดเร็ว 
ละเอียด และแมนยํายิ่งขึ้น 

ผลลัพธการเรียนรูระดับบทเรียน

ประมวลผลความรูในเรื�องพื้นฐานการรางภาพ การใชเครื�องมือและอุปกรณสําหรับ
งานศิลปะและภาพราง

สาระการเรียนรู
1.1 ความหมายความสําคัญของการเขียนภาพราง

1.2 เครื�องมือและอุปกรณที่ใชในงานศิลปะและภาพราง

1.3 พื้นฐานการรางภาพ

1



2

จุดประสงคการเรียนรู

1. อธิบายความหมายความสําคัญของการเขียนภาพรางได

2. สามารถเลือกใชเครื�องมือและอุปกรณที่ใชในงานศิลปะและภาพรางได

3. มกีจินิสยัทีด่ใีนการทํางาน มีความประณตี เรียบรอย มีความซื�อสตัยและตรงตอเวลา

4. สามารถนําไปประยุกตใชกับงานสาขาอื�นที่เกี่ยวของได

สมรรถนะประจําบทเรียน

มีทักษะการใชเครื�องมือและอุปกรณสําหรับการเขียนภาพราง



บทเรียนที่ 1 : ภาพรางพื้นฐาน 3

ภาพราง เปนวิธีการเขียนภาพที่แสดงรายละเอียดในแตละสวนของสิ่งท่ีเห็นหรือได
ออกแบบไว เพื�ออธบิายหรือสื�อสารใหผูอื�นเขาใจอยางเปนรปูธรรมในลกัษณะของรปูราง รูปทรง  
รายละเอียดและสวนประกอบของชิ้นงานซึ่งอาจเปน ภาพ 2 มิติภาพ 3 มิติ และภาพฉาย

1.1 ความหมายความสําคัญของการเขียนภาพราง
ภาพราง หมายถึงการเขียนภาพแสดงโครงรางโดยมีการใหรายละเอียดเทาท่ีจะชวย

ใหเขาใจไดในระยะเวลาอันจํากัด เปนการสรางภาพโดยไมใชเครื�องมอื แตใหมีขนาดสัดสวน 
ใกลเคียงความจรงิ โดยการนําเสนชนิดตาง ๆ  มาประกอบกัน มีการเพิ่มรายละเอียดของภาพ 
มีการใหนํ้าหนกั แสง เงา เพื�อใหไดความรูสึกที่เปนจริงของภาพ และเปนงานที่จะตองใชเวลา
ในการฝกฝนเพื�อใหเกิดความชํานาญ 

งานภาพรางเปนพ้ืนฐานของงานชางแทบทกุสาขา ไดแก สาขาสถาปตยกรรม สาขางาน
ออกแบบ สาขางานเครื�องเรือน ซึ่งพอจําแนกถึงประโยชนไดดังนี้

1. เปนเครื�องมือการนําเสนอและสื�อสารความคิดในการออกแบบไดอยางรวดเร็ว 

2. เปนการรวบรวมโครงรางเบื้องตนของภาพจริงในการเขียนแบบที่สมบูรณตอไป

3. ใชเก็บขอมูลในระยะเวลาอันสั้น เพื�อบันทึกความจํา

4. ใชถายทอดแนวความคิดเปนรูปแบบเบื้องตน เพื�อนําไปพัฒนารูปแบบตอไป

5. ใชในการแสดงรายละเอียดในการแกปญหางานชางสาขาตาง ๆ

6. ใชสาํหรบัอธบิายวิธกีารทาํงานเพื�อความสะดวกและความถูกตองในการปฏบิตังิานจรงิ

ตัวอยางภาพรางที่เกี่ยวเนื/องกับงานสาขาตาง ๆ  

1. ตัวอยางงานภาพรางทีเ่ก่ียวกับงานจติรกรรม ในรปูท่ี 1.1 คอืภาพจติรกรรมฝาผนงั
ในวิหารโอเวตาร ี(Ovetari Chapel) โดย อันเดรอา มันเตนยา (Andrea Mantegna) เปนงาน
จติรกรรมแบบเฟรสโก (Fresco) เมื�อนํามาเปรียบเทียบกับภาพราง (สเกตช) ดวยเสนปากกา 
จะแสดงใหเหน็วากอนการเขียนสีจรงิ เขาไดศกึษาทาทางและการจัดองคประกอบภาพจากงาน
ภาพรางมากอน สิ่งนี้สะทอนใหเห็นวาภาพรางคือรากฐานสําคัญของงานจิตรกรรม
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รูปที่ 1.1 ภาพจิตรกรรมฝาผนังในวิหารโอเวตารี (Ovetari Chapel)  

โดยอันเดรอา มันเตนยา (Andrea Mantegna)
ที่มา : เอกสารการประกอบการสอนวิชาภาพรางและศิลปะ กรมอาชีวศึกษา. 2532.

2. ตัวอยางงานภาพรางประติมากรรม ในรูปที่ 1.2 คือภาพรางอนุสาวรีย ฟรันเชสโก  
สฟอรซา (Francesco Sforza) ซึ่งเปนงานออกแบบกอนลงมือสรางจริง การสเกตชนี้มี
วัตถุประสงคเพื�อศึกษาลักษณะทาทางและสัดสวนที่เหมาะสมระหวางรปูคน รูปมา และฐาน 
เพื�อใชเปนตนแบบในการขยายผลสูการสรางงานประติมากรรมลอยตัวตอไป

รูปที่ 1.2 ภาพรางของ เลโอนารโด ดา วินชี (Leonardo da Vinci)  
สําหรับโครงการประติมากรรมที่ยิ่งใหญที่สุดชิ้นหนึ่งของเขา นั่นคืออนุสาวรียสฟอรซา  

(Sforza Monument) หรือที่รูจักกันในชื�อ “กรัน กาวัลโล (Gran Cavallo)”
ที่มา : เอกสารการประกอบการสอนวิชาภาพรางและศิลปะ กรมอาชีวศึกษา. 2532.
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3. งานภาพรางเก่ียวกับงานสถาปตยกรรม งานภาพรางเก่ียวกับงานสถาปตยกรรม
ตองอาศัยความรูทางศิลปะเขาชวยในการสรางงาน การออกแบบ การเขียนแบบ และการทํา
หุนจําลอง

รูปที่ 1.3 ภาพลายเสนของมหาวิหาร Santa Maria della Salute ในกรุงเวนิส ประเทศอิตาลี
ที่มา : Pencil Sketching. Thomas C. Wang. 2002.

4. งานภาพรางที่เกี่ยวเนื&องกับงานออกแบบตกแตงภายใน งานภาพรางในงาน
ออกแบบตกแตงภายใน เปนการออกมาใหเห็นเปนรปูธรรม เพื�อใหทั้งตัวผูออกแบบ ทีมงาน 
และลูกคาเขาใจตรงกัน

รูปที่ 1.4 ภาพรางเกี่ยวกับงานออกแบบตกแตงภายใน
ที่มา : https://www.decdesign-lp.com/index.php.
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5. งานภาพรางเก่ียวกับงานออกแบบโฆษณา งานภาพรางโฆษณาเปนการถายทอด
แนวคิดจากจินตนาการลงบนกระดาษเพื�อกําหนดในการออกแบบลําดับความสําคัญของสื�อให
ชัดเจนกอนเริ่มงานจรงิ เนนการจัดวางองคประกอบหลัก เชน พาดหัว ภาพกราฟก และโลโก 
เพื�อทดสอบประสิทธิภาพในการสื�อสารและดึงดูดสายตากลุมเปาหมาย

รูปที่ 1.5 ภาพรางเกี่ยวกับงานออกแบบโฆษณา
ที่มา : https://www.artnet.com/artists/andy-warhol/pepsi-cans-a-W7w9qapkk1KAASwPiti97g2.

6. งานภาพรางเก่ียวกับงานสํารวจ งานภาพรางในงานสํารวจคือ การบันทึกขอมูล
ภาคสนามเบื้องตนเพื�อถายทอดลักษณะภูมปิระเทศ อาคาร และตําแหนXงหมุดหลักฐานลงบน
กระดาษอยางรวดเร็ว โดยเนนความถกูตองของทิศทาง สดัสวนโดยประมาณ และรายละเอียด
เชิงโครงสรางที่จําเปน เพื�อใชเปนขอมูลดิบกอนนําไปเขียนแบบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร

รูปที่ 1.6 ภาพรางเกี่ยวกับงานสํารวจ
ที่มา : Basic Perspective Drawing A Visual Approach. John Montague. 2013.
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7. งานภาพรางเก่ียวกับงานเฟอรนเิจอร  งานภาพรางเก่ียวกับงานเฟอรนเิจอรเปนการ
ถายทอดจินตนาการและแนวคิดเบ้ืองตนลงบนกระดาษเพื�อกําหนดรปูทรงและสดัสวนท่ีชดัเจน 
เนนการจดัวางรายละเอียดสาํคัญ เชน จดุเชื�อมตอ วัสดุทีเ่ลอืกใช และการใชงาน เพื�อทดสอบ
ความเปนไปไดในการผลิตและความงามตามหลักการออกแบบ

รูปที่ 1.7 ภาพรางเกี่ยวกับงานเฟอรนิเจอร
ที่มา : Basic Perspective Drawing A Visual Approach, John Montague. 2013.

1.2 เครื&องมือและอุปกรณที่ใชในงานศิลปะและภาพราง
เครื�องมือและอุปกรณสาํหรบัการเขยีนเปนสิง่ทีส่าํคญัในการทีจ่ะไดภาพรางท่ีมคีณุภาพ 

เนื�องจากเปนการเขียนภาพดวยมือเปลาจะตองใชเครื�องมอืและอปุกรณทีเ่หมาะสม ซ่ึงจะทาํให
เกิดความรวดเร็ว โดยมีเครื�องมือวาดหรือรางภาพขั้นพื้นฐานที่จําเปน ไดแก ดินสอ ปากกา 
และกระดาษ เปนตน

1.2.1 กระดาษ (Sketch Papers)
กระดาษท่ีใชในงานภาพรางมหีลายชนดิ เพื�อใหเลอืกใชใหเหมาะสมกับวตัถุประสงคของ

งานและอุปกรณในการเขยีน เพื�อใหได ผิวสัมผสั (Texture) ท่ีไดรับแตกตางกันในการปฏิบัติ
งานภาพราง จําแนกได 3 ชนิดคือ

1. กระดาษปรูฟ เปนกระดาษที่มีเนื้อละเอยีด มีความบางและออนตัวมาก เหมาะกับ
งานฝกหัดภาพรางเบื้องตน 
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2. กระดาษ 80 ปอนด เปนกระดาษที่มีเนื้อละเอยีดปานกลาง แตมีความหนามากกวา
กระดาษปรูฟ และเหมาะกับภาพเขียนดวยหมึก

3. กระดาษ 100 ปอนด พิเศษที่มีเนื้อละเอยีดมาก มีผิวหนาของกระดาษที่สามารถ
เขยีนภาพรางทีเ่กิดผวิสัมผัสท่ีดใีนการเขยีน และเปนกระดาษชนดิทีด่กีวา 2 ชนิดท่ีกลาวมาแลว

รูปที่ 1.8 กระดาษที่ใชในงานภาพราง
ที่มา : Drawing School Fundamentals For The Beginner, 2018.

1.2.2 ดินสอ (Pencil) ดินสอที่ใชในการวาดภาพมีดวยกันหลากหลายชนิด 
สามารถเลือกใชใหเหมาะสมกับงานและความตองการ โดยดินสอที่นิยมใชฝกวาดเสนและ 
การแรเงานํา้หนักในการวาดภาพคือ ดนิสอ EE ซ่ึงมคีวามดํามากเปนพิเศษ สามารถลงนํา้หนกั
บริเวณที่ตองการความเขมไดดี

      
รูปที่ 1.9 ดินสอ EE ที่เหมาะสําหรับการฝกวาดเสนและการแรเงานํ้าหนักในการวาดภาพ

ที่มา : Drawing School Fundamentals For The Beginner .2018

หากตองคํานึงถึงความเขมออนของไสดินสอ สามารถเลือกเกรดของความเขมออน
หลายระดับใหเลอืก ดังแสดงในรูปที่ 1.10 ซ่ึงไสแกนดินสอชนิดแข็งจะมีนํ้าหนักออน มีการ
แบงระดับความเขมตั้งแตเกรด F-9H โดยไสแกนชนิดออนจะมีนํ้าหนักเขม และมีการแบง
ระดับความเขมตั้งแตเกรด 9B-HB 
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ความเขมไสดนิสอ 2H-4H จะนิยมใชสาํหรับการรางเสนโครงสราง (Layout) หรอืเสนไกด  
เพราะลบออกงายและไมทิ้งคราบสกปรก สําหรับความเขมไสดนิสอ H และ HB เปนคากลาง
ที่ใชไดครอบคลุมทั้งการรางรายละเอียดและการเขียนตัวอักษร เปนตน

รูปที่ 1.10 ดินสอสําหรับรางภาพและระบุความเขมดินสอ
ที่มา: https://www.flickr.com/photos/86044140@N06/7889883248/

1.2.3 ปากกาลูกลื&น (Ballpoint Pen)
การใชปากกาเปนอีกหนึ่งเทคนิคสําหรับผูที่มีความชํานาญในการวาดเสนและการให 

นํ้าหนักแสงเงาอยางเขาใจ จึงจะสามารถเปลี่ยนจากการใชดินสอไปเปนอุปกรณประเภทอื�น ๆ  
ไดตามประสบการณและความเชี่ยวชาญ 

        

รูปที่ 1.11 ตัวอยางปากกาลูกลื�นที่นิยมใชสําหรับการวาดภาพลายเสน
ที่มา : https://es.pinterest.com/pin/844565736346164032/.

1.2.4 ปากกาหมึกซึม (Fountain Pen)

ปากกาหมึกซึมมีลักษณะเนื้อหมึกท่ีเหลวกวาปากกาลูกลื�น จึงแหงชากวาเมื�อเขียนลง
บนกระดาษ อยางไรก็ตาม ปากกาชนิดนี้ชวยใหลายเสนหรือตัวอักษรดูสวยงามเปนธรรมชาติ 
และยังสามารถนํามาใชในการตัดเสนภาพวาดไดอีกดวย 
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รูปที่ 1.12 ปากกาหมึกซึม เหมาะสําหรับตัดเสนของภาพวาด
ที่มา : https://www.pinterest.com/jrtacom46/art/.

1.2.5 ปากกาจุมหมึก (Dipping Pens)
ปากกาจุมหมึก หรือปากกาคอแรง มีสวนหัวที่ทําจากโลหะซึ่งมีใหเลือกหลายรูปแบบ 

ตัง้แตหวัขนาดเล็กท่ีใหเสนคมชัดไปจนถงึหวัขนาดใหญทีใ่หเสนหนา ตวัดามมีความคงทนและ
เปนทีน่ยิมอยางมากในงานศิลปะ โดยเฉพาะการเขยีนอกัษรวจิติร เนื�องจากสามารถสรางสรรค
ลายเสนไดหลายขนาดในดามเดยีว จดุเดนทีส่าํคัญคือการเปล่ียนสหีมกึไดงาย เพียงลางหวัปาก
กาแลวจุมหมึกสีใหม อยางไรก็ตาม ปากกาชนิดน้ีมีขอจํากัดดานการพกพาและการใชงานท่ี
คอนขางยุงยาก รวมถงึเลอะเทอะไดงาย จึงเหมาะสาํหรบัใชงานในสถานทีเ่ฉพาะอยางสตดูโิอ 
วาดภาพหรือหองเรียนศิลปะ

รูปที่ 1.13 ปากกาจุมหมึก
ที่มา : Drawing School Fundamentals For The Beginner, 2018.

1.2.6 ยางลบ (Eraser)
ยางลบใชสําหรับลบเสนที่ไมตองการหรือเสนที่ผิดพลาดจากการวาดภาพ จึงควรเลือก

ใชยางลบคณุภาพดทีีม่เีน้ือออนนุม เพื�อใหเมื�อลบแลวไมทิง้คราบสกปรกหรอืทําใหผวิกระดาษ
เสียหาย ในทางกลับกัน หากใชยางลบเนื้อแข็งอาจทําใหกระดาษถลอกหรือขาดทะลุ ซ่ึงจะสง
ผลเสียตอความสมบูรณของชิ้นงานได
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รูปที่ 1.14 ยางลบชนิดตาง ๆ
              ที่มา : Drawing School Fundamentals For The Beginner, 2018. 

1.2.7 แผนรองเขียน (Sketch Board)

ควรเปนแผนเรียบที่ทําจากไมอัดหรือวัสดุอื�นที่มคีวามทนทาน มีผิวสัมผัสเรยีบ นํ้าหนัก
เบา และสะดวกตอการพกพาไปใชงานในสถานที่ตาง ๆ  ท้ังนี ้แผนรองเขียนควรมีขนาดใหญ
กวากระดาษวาดภาพเลก็นอย เพราะหากแผนรองเขียนมขีนาดเลก็กวา กระดาษสวนทีเ่กนิออก
มาอาจยับหรือฉีกขาดเสียหายได โดยมีหลักการใชงานที่ควรพิจารณาดังนี้

 แผนรองเขียนควรมีขนาดและสัดสวนทีเ่หมาะสม โดยท่ัวไปนิยมใชขนาด 40 × 60 
เซนติเมตร

 แผนรองเขยีนเหมาะสําหรบัการปฏิบตังิานนอกสถานท่ี ทัง้น้ีควรนํากระดาษวาดภาพ
แผนอื�นมาวางรองใตกระดาษที่จะใชงานจรงิ เพื�อชวยใหพื้นผิวมีความนุมนวลขณะ
ลงนํ้าหนักเสน และชวยปองกันไมใหผิวสัมผัสที่ไมเรียบของแผนรองเขียนสงผลตอ
ความคมชัดของภาพราง

รูปที่ 1.15 แผนรองเขียน
ที่มา : วีรยุทธ คเชนทร. 2569.
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 การยดึกระดาษรางภาพกบัแผนรองเขยีน ควรใชทีห่นบีกระดาษแบบเหลก็ (Double 
Clip) เพื�อชวยใหชิ้นงานสะอาดและปองกันไมใหแผนรองเขียนเลอะเทอะจากเศษ
คราบกาว

 ควรหลีกเลี่ยงการนําแผนรองเขียนไปใชงานในลักษณะอื�น นอกเหนือจากการวาด
ภาพรางหรือการเขียนงานเทานั้น

 สาํหรับการจัดเก็บแผนรองเขียน ควรวางต้ังฉากกบัพืน้โดยพงิไวกบัวัตถอุื�นหรอืแขวน
ไวกับผนัง ไมควรวางราบไปกับพื้น

1.2.8 ตัวหนีบกระดาษ (Bulldog Clip) 

มีไวสําหรับยึดกระดาษใหเรียบตึงติดกับแผนรอง
เขียน ควรหนีบกระดาษไวกับกระดานทั้ง 4 มุม เพื�อ
ปองกันการเคลื�อนไหวขณะวาด ซ่ึงจะชวยใหการราง
ภาพมีความแมนยําและสะดวกยิ่งขึ้น โดยสามารถเลือก
ใชขนาดของตัวหนีบไดตามความเหมาะสม 

1.2.9 มีดเหลาดินสอ (Cutter)

มดีเหลาดินสอนยิมใชมดีคตัเตอรเนื�องจากมคีวาม
คมสูง สามารถเปลีย่นใบมีดไดเมื�อหมดความคม และยงั
สามารถเลื�อนเก็บใบมดีเขาดานในเพื�อปองกนัอันตรายได

1.2.10 ปากกามารกเกอร (Industrial Marker)

ปากกามารกเกอรมีใหเลือกหลายสี หลายขนาด 
และหลายรูปแบบ เหมาะสาํหรับการสเกต็ชภาพและการ
ลงโทนสีอยางรวดเร็ว เนื�องจากคุณสมบัติที่หมึกแหงไว 
อยางไรกต็าม ในงานวิจิตรศิลป (Fine Arts) ไมนิยมนํา
มาใชมากนัก เนื�องจากหมึกมีโอกาสซีดจางไดงายเมื�อ
เวลาผานไป แตมารกเกอรกลบัไดรบัความนยิมอยางแพร
หลายในงานพาณิชยศิลป โดยเฉพาะการเขียนแบบราง 
การสรางภาพกราฟกผลิตภัณฑ และการนาํเสนอแนวคดิ
ในงานออกแบบสถาปตยกรรม

รูปที่ 1.16 ตัวหนีบกระดาษ
ที่มา : https://shorturl.asia/L1YzR.

รูปที่ 1.17 คัตเตอร มีดเหลาดินสอ
ที่มา : https://shorturl.asia/dGZl7.

รูปที่ 1.18 ปากกามารกเกอร
ที่มา : Drawing School Fundamentals 

For The Beginner
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1.2.11 ปากกาสีเมจิกหัวพูกัน (Coloring Brush Pens)

ปากกาสีเมจิกหัวพูกนั เปนปากกาสีนํา้ชนิดใชแลว
ทิง้ทีม่ใีหเลือกหลายขนาดและหลายเฉดส ี ท้ังแบบแยก
ดามและแบบชุด เหมาะสําหรบังานท่ีตองการความรวดเรว็ 
โดยเฉพาะการทําภาพราง (Sketch) กอนลงสีจรงิ ดวย
คุณสมบัติของหัวพูกันที่สามารถลากเสนไดทั้งเสนหนา
และเสนบางตามแรงกด ท้ังยงัเขยีนลื�น จงึนิยมใชในงาน
วาดภาพและงานอักษรประดิษฐ เปนตน

1.2.12 สี (Color)
สทีีใ่ชในการวาดภาพและระบายสีมหีลากหลายชนดิ เชน สนีํา้ สอีะคริลกิ สีนํา้มนั สชีอลก  

สีฝุน ดินสอสี และปากกาสี ซึ่งการใชงานยอมแตกตางกันออกไปตามคุณสมบัติของสีแตละ
ประเภท ตลอดจนความเหมาะสมของงานศิลปะนัน้ ๆ

รูปที่ 1.20 สีที่ใชในการวาดภาพและการระบาย
ที่มา : https://surl.li/keemog.

1.2.13 พูกัน (Paint Brush)

พูกันเปนอุปกรณสําคัญที่ใชในการวาดภาพและ
ระบายสี มีหลากหลายชนิด เชน พูกันชนิดแบนและ
พูกันชนิดกลม โดยแตละชนิดจะมีหลายขนาดใหเลือก
ใชตามความเหมาะสม การใชงานยอมแตกตางกันออก
ไปตามคุณสมบัติของพูกันและลักษณะของงานศิลปะ
แตละประเภท

รูปที่ 1.19 ปากกาเมจิกสีแบบหัวพูกัน
ที่มา : Drawing School Fundamentals 

For The Beginner. 2018.

รูปที่ 1.21 พูกัน (Paint Brush)
ที่มา : Drawing School Fundamentals  

For The Beginner, 2018 
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1.2.14 กระดานเขียนอิเล็กทรอนิกส (Pen Tablet)

ในปจจบุนัมีอปุกรณทีช่วยในการสรางสรรคภาพรางไดมคีณุภาพเทยีบเทากับการวาดดวย
ดนิสอบนกระดาษ รวมถึงการลงสีทีท่ําไดงายและสะดวก จึงเปนสื�อการศกึษาทีม่ปีระสทิธภิาพ
อยางยิ่ง โดยเฉพาะเมื�อใชงานรวมกับโปรแกรมสําเร็จรูปอยาง Autodesk SketchBook ซ่ึง
เปนโปรแกรมสําหรับรางภาพคุณภาพสูงท่ีสามารถจาํลองประสทิธภิาพของวัสดอุปุกรณตาง ๆ  
ในการสรางสรรคงานศิลปะไดเปนอยางดี

  

รูปที่ 1.22 กระดานเขียนอิเล็กทรอนิกส 
ที่มา : Architectural Graphics

1.3 พื้นฐานการรางภาพ
เนื�องจากการรางภาพน้ันไมไดใชเครื�องมือในการเขยีนแบบ ดงัน้ันภาพทีอ่อกมาจงึไมได

ขนาดและมาตราสวนตามความเปนจริง แตสิ่งสําคัญคือสัดสวนของชิ้นงานที่ทําการรางหรือ
สเกตชจะตองใกลเคียงกับความเปนจริง ซ่ึงทั้งน้ีก็ขึ้นอยูกับความชํานาญของผูสเกตชภาพ 
สําหรับผูเริ่มสเกตชภาพจะตองฝกการลากเสนในลักษณะตาง ๆ  หรือในชวงแรกอาจจะตองใช
กระดาษที่มีตารางเมื�อมีความชํานาญแลวจึงใชกระดาษเขียนแบบแบบไมมีตาราง

ในการปฏิบัติงานเขียนภาพรางจําเปนตองใชอุปกรณแตละชนิดใหสอดคลองกับ
วตัถุประสงคและสถานการณในขณะน้ัน เพื�อทําใหงานเกดิประโยชนและวตัถุประสงคของงาน 
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1.3.1 การเหลาดินสอ
ในการปฏิบัติงานภาพราง เพื�อใหเกิดความแตกตางของน้ําหนักเสน และความรูสึกท่ี

ไดรับจากเสน จึงมีหลักการในการเหลาดินสอเฉพาะสวนแกนไสหลายรปูแบบ เพื�อใหไดเสนที่
เหมาะสมกับความตองการในการใชงาน คือ 

1. แบบเอียงลาดท้ังสองขาง มีลักษณะเหมือนกับปลายส่ิว เสนที่เขียนจะมีลักษณะ
ทั้งแบนใหญ เล็กและคม

2. แบบปลายตัด ปลายดนิสอมคีวามหนาเสนทีไ่ดมทีัง้ใหญและเล็ก ข้ึนอยูกบัขนาดของ
ไสดินสอ แตไมมีความคม

3. แบบปลายแหลม มลีกัษณะเหมอืนกับปลายเข็มเชนเดยีวกับการเหลาดนิสอเพื�อเขียน
ตัวหนังสือ ลักษณะเสนที่ไดจะมีความคมแตมีขนาดเล็ก

4. แบบเอียงลาดดานเดียว เสนที่เขียนมีลักษณะเล็กและคม

      

1 2 3 4

รูปที่ 1.21 รูปแบบการเหลาดินสอเฉพาะสวนแกนไส
ที่มา : The Complete Beginner’s Guide to Drawing.

การเหลาดนิสอดวยกระดาษทรายชวยอํานวยความสะดวกอยางมากในการแตงปลายไส
ดินสอ กราไฟตแทง สีพาสเทล หรือสีเทียน 
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รูปที่ 1.22 การเหลาดินสอดวยกระดาษทราย
ที่มา : Drawing School Fundamentals For The Beginner. 2018

1.3.2 การจับดินสอ 

ดินสอ เปนเครื�องมือหลัก หรือเปนเครื�องมือพ้ืนฐานของการฝกที่จะไดผลดีในระยะ 
เริ่มตนในการจับ เพื�อการวาดเสนจะมีขอแตกตางจากการจับเพื�อการเขียนหนังสือ เพราะใน
บางเสนอาจจะตองออกแรงกดเพื�อการเนนนํ้าหนักของภาพ

ลกัษณะการจับดนิสอในทาตาง ๆ  สําหรับการวาดเสน ควรจบัใหถกูตองตามวัตถปุระสงค
ของการใชงาน โดยเฉพาะผูที่เร่ิมฝกฝน หากจับดินสอผิดวิธีอาจสงผลใหภาพที่ออกมาขาด
ประสิทธิภาพ เพราะการจับดินสอแตละรูปแบบจะใหลักษณะเสนที่แตกตางกัน ดังนี้

1. การจับแบบเขียนหนังสือ เปนลักษณะการจับดินสอท่ีนิยมใชมากที่สุดในการวาด
เสน ต้ังแตการลงนํา้หนกัแรเงาในพ้ืนท่ีแคบไปจนถึงการตกแตงเกบ็รายละเอยีด วิธกีารนีจ้ะใช 
ขอน้ิวในการควบคุมดนิสอเชนเดยีวกับการเขยีนตัวอักษร ซึง่เปนการใชกลามเน้ือมดัเลก็บรเิวณ
นิ้วมือเพื�อควบคุมงานในพื้นท่ีจํากัด หากตองการวาดในพื้นที่ที่กวางข้ึน จะเริ่มเปลี่ยนมาใช 
ขอมือเปนจุดหมุนหรือศูนยกลางแทน

2. การจับแบบหลวม ใชสําหรับรางภาพ ตองการสะบัดขอมือแบบสบาย ๆ

3. การจับแบบใชทุกนิ้วสัมผัส เพื�อประคองดินสอใหเปนแนวเสนตรงสําหรับการ 
ลากเสนแนวดิ่ง ขวางหรือเฉียง

4. การจับแบบควํ่ามือ ใชสําหรับการกําหนดเสนรางแบบคราว ๆ  และใหเบาบางที่สุด 
เหมาะสําหรับการแรเงานํ้าหนักกลางโดยรวม
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1 2

3 4

รูปที่ 1.23 ลักษณะการจับดินสอในทาตาง ๆ ในการวาดเสน
ที่มา : How To Sketch Landscapes, Liron Yanconsky. 2015.

1.3.3 เทคนิคการวาดเสน 

เทคนิคพืน้ฐานของการวาดเสนใหไดขนาดของเสนหนา บาง ใหญ หรอืเล็ก โดยการวาง
ตาํแหนXงของปลายดินสอ บนพ้ืนกระดาษ ในลักษณะของการจับดนิสอเอียง หรือ เฉยีง จะเกดิ
ความแตกตางของขนาดเสนที่ได ถาจับวาดในแนวดิ่งจะไดเสนเลก็ ถาเอียงมมุลง เสนจะโต
หรือหนาขึ้น หรือถาตองการใหไดพื้นที่มากแบบระบาย ก็จับดินสอใหเอียงมากขึ้น

             

รูปที่ 1.24 ตําแหนXงของปลายดินสอในการวาดเสนใหไดขนาดของเสน
ที่มา : พ้ืนฐานศิลปะและการวาดภาพ. สํานักพัฒนาฯ กรมพัฒนาฝมือแรงงาน. 2556.

1.3.4 นํ้าหนักเสน (Line Weight)

การควบคุมนํา้หนกัมอืนัน้มผีลตอลักษณะของเสนเชนกนั ขณะทีล่ากเสนดินสอหากเนน 
นํ้าหนักมือลงปลายดินสอ เสนท่ีปรากกฎก็จะมีนํ้าหนักเขม เสนหนา และเมื�อตองการเสนที่
มีนํ้าหนัก ออนเบา ก็จะใชวิธีผอนนํ้าหนักมือจากการจับดินสอหรือยกเบาใหเกิดนํ้าหนักออน
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(ก) เนนนิ้วหนักมือ                            (ข) การผอนนํ้าหนักมือ

รูปที่ 1.25 การเขียนเสนและการควบคุมนํ้าหนักมือ
ที่มา : How To Sketch Landscapes. Liron Yanconsky. 2015.

วิธีถืออุปกรณในการจะไดผลลัพธที่แตกตางกันออกไป ซ่ึงไมใชแคการเคลื�อนไหวของ
มือเทานั้น แตยังรวมถึงทั้งแขนและหัวไหล ที่ตองเคลื�อนไหวดวยโดยเฉพาะในชวงเร่ิมแรก
ของการรางภาพ 

รูปที่ 1.26 การเขียนเสนและการเคลื�อนไหว
ที่มา : How To Sketch Landscapes. Liron Yanconsky. 2015.

1.3.5 การเขียนเสน

การเขียนเสนในภาพรางแตกตางจากการเขียนเสนในงานเขียนแบบ เนื�องจากเปนการ
เขียนโดยไมใชเครื�องมือ ดังน้ันจึงจําเปนท่ีจะตองใชสวนตาง ๆ  ของรางกายท่ีเกี่ยวของเปน
เครื�องชวยบังคับใหลักษณะเสน เปนไปตามความตองการ จึงจะแยกไดดังตอไปนี้

1. การเขียนเสนดวยนิ้วมอื (Finger Movement) เปนการเขียนเสนที่สัน้ ๆ  โดยจะ
ใชความเคลื�อนไหวเฉพาะสวน นิ้วมือที่จับดินสอ ในขณะท่ีสวนอื�น ๆ  ไดแก มือ และแขน ไมมี
การเคลื�อนไหว ดังรูปที่ 1.27 
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รูปที่ 1.27 การเขียนเสนและการเคลื�อนไหวดวยนิ้วมือ
ที่มา : draw-buildings-and cities in 15 minutes

2. การเขยีนเสนดวยขอมือ (Wrist Movement) เปนการเขียนเสนยาวปานกลางหรอื
เสนโคง โดยจะใชความเคลื�อนไหวเฉพาะสวนของขอมือเปนตวับังคบัรวมกับนิว้โดยท่ีสวนทอน
แขนยังไมมีการเคลื�อนไหว ดังในรูปที่ 1.28

         
รูปที่ 1.28 การเขียนเสนดวยขอมือ

ที่มา : draw-buildings-and cities in 15 minutes

3. การเขียนเสนดวยสวนแขนและหวัไหล (Shoulder and Elbow Movement only) 
เปนการเขยีนเสนท่ียาว ๆ  โดยจะใชสวนของ ทอนแขนและหวัไหลเปนสวนท่ีเคลื�อนไหวประกอบ
กับสวนอื�น ๆ  เสน เสนที่ไดจะมีความแนXนอนและสมํ่าเสมอ ดังรูปที่ 1.29

         
รูปที่ 1.29 การเขียนเสนดวยสวนแขนและหัวไหล

ที่มา : draw-buildings-and cities in 15 minutes
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เสนรางทีใ่ชในการรางภาพถาคลาดเคลื�อนหรือผิดพลาด ไมนยิมลบออกทันทเีพราะการ
รางเสนรางนั้นดวยดินสอออน 2B, 4B และรางดวยเสนเบา ๆ  กอน เมื�อผิดพลาดก็รางขึ้นใหม 
เสนเกาทีผ่ดิจะเปนแนวเปรยีบเทยีบใหเสนท่ีรางข้ึนใหมมคีวามถกูตอง การลบท้ิงเมื�อผดิพลาด
จะทําใหกระดาษชํ้าและไมมีเสนไวเปนเครื�องสังเกต

 การเขียนเสน (Freedom of Movement) เปนการเขียนเสนหลาย ๆ  ลักษณะ จึง
จาํเปนจะตองใชสวนตาง ๆ  ของรางกายทีก่ลาวมาแลวประกอบกนัในการเคลื�อนไหว 
ซึ่งขึ้นอยูกับลักษณะ ของเสนที่จะเขียน ดังในรูปที่ 1.30

     
รูปที่ 1.30 ลักษณะของเสน

ที่มา : Freehand Drawing & Sketching. Christiam Heuser Karl. 1980.

1.3.6 การเขียนเสนในภาพราง

การเขยีนเสนในภาพรางจะตองเปนเสนท่ีสามารถสื�อความหมายไดเปนอยางดี ดงันัน้จงึ
ควรที่จะมีการฝกหัดและมีทักษะในการแสดงลักษณะของเสนที่ดี ดังนี้ 

 ความสมํ่าเสมอของเสน (Quality) 

    

รูปที่ 1.31 ความสมํ่าเสมอของเสน
ที่มา : Freehand Drawing & Sketching. Christiam Heuser Karl. 1980.
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ความตอเนื/องของเสน (Continuation)

      

รูปที่ 1.32 ความตอเนื�องของเสน
ที่มา : Freehand Drawing & Sketching. Christiam Heuser Karl. 1980.

การตอชนและเขามุมของเสน (Commers) 

รูปที่ 1.33 การตอชนและการเขามุมของเสน
ที่มา : Freehand Drawing & Sketching. Christiam Heuser Karl. 1980.

ทิศทางและความเปนเอกภาพ 

      

รูปที่ 1.34 ทิศทางและความเปนเอกภาพของเสน
ที่มา : Freehand Drawing & Sketching. Christiam Heuser Karl. 1980.
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1.3.7 การฝกวาดเสน

ในการฝกวาดเสนพื้นฐาน การลากเสนในลักษณะตาง ๆ มีความจําเปนมากในเบื้องตน 
เพราะจะชวยใหมคีวามคุนเคยกับการจับเครื�องมอืในการวาด และมทีกัษะในการบงัคบัทศิทาง
ของการลากเสน ซึ่งพอจะแบงในการฝก ไดดังนี้

1. การลากเสนตรง

1.1 เสนตรงแนวตัง้ การลากเสนตรงแนวตัง้จะเปนการลากเสนจากบนลงลาง สลบัจาก
ลางขึ้นบนก็ได แตตองบังคับใหเปนเสนตรงแนวดิ่งใหมากที่สดุ รักษาระยะหางเทากัน ขนาด
ความยาวเทากัน เสนแนวดิ่งจะใหความรูสึกตั้งมั่นคงมีทิศทางแนXนอน

1.2 เสนตรงแนวนอน การลากเสนตรงแนวนอนเริ่มจากซายไปขวา แลวสลับ ขวามา
ซายก็ได แตตองบังคับมือเสนตรงไดแนวนอนใหมากที่สดุ รักษาระยะหางเทากนั ขนาดความ
ยาวเทากัน เสนแนวนอน จะใหความรูสึก ราบเรียบ สงบ

1.3 เสนตรงแนวเฉยีง การลากเสนตรงแนวเฉยีงการบงัคับคอนขางจะยากกวาลากเสน
แนวดิ่ง แตการฝกเปนประจําและมีสติรับรูในขณะลากเสน ก็จะทําใหบังคับเสนไดดี ลักษณะ
เสนโดยรวมดูมีระเบียบ เสนเฉียงจะใหความรูสึก ไมมั่นคง ลม

รูปที่ 1.35 ชนิดของเสนตรง
ที่มา : https://artsgradefive.wordpress.com.

2. เสนตรงสลบัแนว การลากเสนสลับไปมา หรอื ท่ีเรยีกวา ซิกเซก็ เปนการลากเสนตรง 
ผสมผสาน ของเสนเฉียง เปนการฝกลากเสนที่มีความตอเนื�องไปมา โดยบังคับเสนใหขนาด
มรีะเบยีบ มจีงัหวะของความยาวของชวงเทากนั จะทาํใหเกิดภาพรวม ทีใ่หความรูสกึ เคลื�อนไหว 
สลับซับซอน
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รูปที่ 1.36 เสนตรงสลับแนว
ที่มา : https://artsgradefive.wordpress.com.

3. เสนโคง และวงกลม การลากเสนโคง และวงกลม เปนการฝกลากเสนที่ตองเปลี่ยน
แนวการบังคับในการจับเครื�องเขียนท่ีตองเพิ่มความระมัดระวังมากข้ึน เพื�อใหไดเสนขนาน 
นํ้าหนักเสนคงที ่ ไมซอนทับกัน ลักษณะของเสนใหความรูสกึ ออนไหว ลื�นไหล เคลื�อนไหว 
เมื�อนําไปรวมกบัเสนตรงจะใหความรูสกึทีไ่มแข็งของภาพ ในควรฝกลากอยูเปนประจํา โดยใช
ทั้งดินสอ และปากกา

รูปที่ 1.37 เสนโคงประเภทตาง ๆ
ที่มา : https://artsgradefive.wordpress.com.

เสนคด คอืเสนท่ีไมมทีศิทางแนXนอน เมื�อนาํมาใชรวมกันจะตองใหเปนความเอกภาพ 
และมีความกลมกลืนกัน ดังในรูปที่ 1.38 และรูปที่ 1.39

รูปที่ 1.38 ลักษณะของเสนคด
ที่มา : Freehand Drawing & Sketching. Christiam Heuser Karl. 1980.
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รูปที่ 1.39 ลักษณะเสนที่นํามาใชงานรวมกันและมีความกลมกลืนกัน
ที่มา : Freehand Drawing & Sketching. Christiam Heuser Karl. 1980.

1.3.8 การฝกขอมือ

 การฝกขอมือ เปนการฝกวาดเสนในลักษณะตาง ๆ โดยการเหว่ียงหรือหมุนเฉพาะ
ขอมือใหไปในทิศทางตาง ๆ ไดอยางอิสระ เปนการควบคุมนํ้าหนักเขม - ออน โดยการกดหนัก
หรือผอนเบาดวยนํ้าหนักมือผสานเขากับสายตาท่ีแมนยํา การวาดเสนจะใชเฉพาะขอมือและ
นํ้าหนักมือเปนหลัก การเหวี่ยงแขนเปนแคเพียงสวนประกอบในการวาดพื้นที่กวางเทานั้น

ดงัน้ัน การฝกวาดเสนลกัษณะตาง ๆ จะตองควบคมุนํา้หนกัของมอืดวย เพื�อใหเสนทีไ่ด
มีนํ้าหนักที่แตกตางกันตามที่ใจตองการ

  
รูปที่ 1.40 ตัวอยางการฝกวาดเสนดวยขอมือ 

ที่มา: ที่มา: พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ สํานักพัฒนาฯ กรมพัฒนาฝมือแรงงาน 2556
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การฝกนํา้หนกัมอืมีประโยชนในการวาดเสนเปนอยางมาก โดยท่ัวไปการแรเงาจะคอย ๆ 
เพิ่มนํ้าหนักขึ้นไปเรื�อย ๆ แตถาเราสามารถควบคุมนํ้าหนักมือได ในสวนที่เขมก็กดนํ้าหนักมือ
ใหหนกั ในสวนท่ีเบากผ็อนน้ําหนกัมอืใหเบาลงจะลดเวลาทํางานใหสัน้ลง ทาํใหการวาดนัน้เร็ว
ขึ้นมาก ถึงแมการวาดแบบเก็บรายละเอียดก็ใชเวลาในการวาดไมนานนัก

ศลิปะ คือสิง่ท่ีมนษุยสรางสรรคขึน้จากอารมณ ความรูสกึ และความคิดสรางสรรค 
เพื�อถายทอดความงามและความพึงพอใจผานจินตนาการอนัไรขดีจํากดั มกีารพัฒนารปู
แบบทีห่ลากหลายสืบเนื�องตอกันมาอยางไมสิน้สดุ ดวยเหตุนี ้ผลงานศิลปะจงึกลายเปน
มรดกตกทอดทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) อันลํา้คาของมนุษยชาติ ซึง่สะทอนถงึ
หนาที ่ประโยชนใชสอย และการตอบสนองตอความตองการของสงัคม (Social Needs) 
ในแตละยุคสมัยไดอยางเหมาะสม

สรุปบทเรียนที่ 1
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