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20108-2014	 การเขียนแบบก่อสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ 1	 0-6-2
	 Construction Computer-Aided Drawing 1

วิชาบังคับก่อน: 20001-1005 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ

อ้างอิงมาตรฐาน
1.	มาตรฐานอาชีพ สถาบันคณุวฒิุวชิาชพี รหสั 101-104 อาชีพช่างเขยีนแบบ

สถาปัตยกรรม ช่างเขียนแบบโครงสร้าง ช่างเขียนแบบไฟฟ้าและการสื่อสาร และช่าง
เขียนแบบเครื่องกล ระดับ 4

2.	มาตรฐานฝีมือแรงงานแห่งชาติ กรมพฒันาฝีมอืแรงงาน อาชพีช่างเขียนแบบ 
ก่อสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ ระดับ 1

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
สามารถเขยีนแบบก่อสร้าง 2 มิติ บ้านอยูอ่าศัย 1 ชัน้ โครงสร้างคอนกรีตขนาดเลก็  

ด้วยคอมพิวเตอร์ แบบรายละเอียดประกอบด้วย หมวดงานสถาปัตยกรรม หมวดงาน
โครงสร้าง หมวดงานไฟฟ้า หมวดงานสุขาภิบาล รายการประกอบแบบ และแบบขยาย
ส่วนประกอบอาคาร รวมถึงอ่านแบบก่อสร้าง อ่านสัญลักษณ์พื้นฐานในงานเขียนแบบ
ก่อสร้าง บอกมาตรฐานการเขียนแบบก่อสร้างเบื้องต้น

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้
1.	 เข้าใจวิธีการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ในการเขียนแบบก่อสร้าง เข้าใจ

สัญลักษณ์ในงานเขียนแบบก่อสร้าง หลักการและกระบวนการเขียนแบบก่อสร้างตาม
มาตรฐานการเขียนแบบ

2.	สามารถอ่านแบบ เขียนแบบก่อสร้างและร่างแบบก่อสร้าง 2 มิติ ด้วย
คอมพิวเตอร์

3.	มีจิตส�ำนึก เจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพและสังคม มีมนุษยสัมพันธ์ ความเชื่อม่ัน
ในตนเอง มีจิตส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อม มีวินัย ความรับผิดชอบ ให้ความส�ำคัญต่องานใน
หน้าที่ ส่งมอบงานตรงเวลา ปฏิบัติตนและปฏิบัติงานตามกฎระเบียบ

4.	สามารถประยุกต์ใช้การเลือกใช้และบ�ำรุงรักษาเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ 
ในการเขียนแบบตามหลักการและกระบวนการการเขียนแบบ ใช้สัญลักษณ์ในงาน 
เขียนแบบก่อสร้างบ้านอยู่อาศัย 1 ชั้นด้วยคอมพิวเตอร์ได้
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สมรรถนะรายวิชา

1.	แสดงความรู้เก่ียวกับการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ต่าง ๆ  ในการเขียนแบบ 
และดูแลรักษาเครื่องมืออุปกรณ์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม

2.	สามารถอ่านและเขียนแบบก่อสร้าง สัญลักษณ์แบบก่อสร้างพื้นฐาน บอก
มาตรฐานการเขียนแบบ การใช้มาตราส่วน การบอกขนาดมิติ

3.	ปฏิบัติติงานด้วยความรอบคอบ ประณีต ส่งมอบงานตรงเวลา ถูกต้องตาม
ตามมาตรฐานการเขียนแบบ

4.	ประยกุต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส�ำเร็จรปูในการเขยีนแบบก่อสร้างบ้านอยู่
อาศัย 1 ชั้น

ค�ำอธิบายรายวิชา

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการเขียนแบบก่อสร้างบ้านอยู่อาศัย 1 ชั้น พ้ืนท่ี
ใช้สอยไม่เกิน 150 ตารางเมตร ประกอบด้วย แบบหมวดงานสถาปัตยกรรม หมวด
งานโครงสร้าง หมวดงานไฟฟ้า หมวดงานสุขาภิบาล รายการประกอบแบบก่อสร้าง 
แบบรายละเอยีด แบบขยายส่วนประกอบอาคารโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส�ำเร็จรปู
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หน่วยการจัดการเรียนรู้

วิชา การเขียนแบบก่อสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ 1     รหัสวิชา 20108-2014
จ�ำนวน 2 หน่วยกิต   จ�ำนวน 6 ชั่วโมง/สัปดาห์   รวม 108 ชั่วโมง/ภาคเรียน

บทเรียนที่ สัปดาห์ที่ บทเรียนที่/หัวข้อเรื่อง
จ�ำนวนชั่วโมง

ทฤษฎี ปฏิบัติ

1 1 การใช้งานโปรแกรมเขยีนแบบด้วยคอมพวิเตอร์เบ้ืองต้น 0 6

2 2 การใช้งานกลุ่มค�ำสั่งวาดรูป (Draw) 0 6

3 3 การใช้งานกลุ่มค�ำสั่งแก้ไขและปรับแต่ง (Modify) 0 6

4 4 การใช้งานกลุ่มค�ำสั่งค�ำอธิบายประกอบ (Annotation) 0 6

5 5 งานสร้างไฟล์เพื่อน�ำไปใช้ในการเขียนแบบก่อสร้าง 0 6

6 6-7 งานเขียนแบบแปลนพื้น-แปลนหลังคา 0 12

7 8 งานเขียนแบบรูปด้าน 0 6

8 9 งานเขียนแบบรูปตัด 0 6

9 10-11 งานเขียนแบบขยายรายละเอียดงานสถาปัตยกรรม 0 12

10 12 งานเขียนผังบริเวณและแผนที่สังเขป 0 6

11 13 งานเขียนแบบแปลนโครงสร้างเสา คาน และพื้น 0 6

12 14 งานเขียนแบบแปลนโครงสร้างหลังคา 0 6

13 15 งานเขียนแบบขยายทางวิศวกรรม 0 6

14 16 งานเขียนแบบระบบไฟฟ้า 0 6

15 17 งานเขียนแบบระบบสุขาภิบาล 0 6

16 18 งานเขียนสารบัญแบบ รายการประกอบแบบ  
และงานพล็อตและพิมพ์แบบ

0 6

ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้

0 108
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ตารางวิเคราะห์ค�ำอธิบายรายวิชา

วิชา การเขียนแบบก่อสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ 1     รหัสวิชา 20108-2014
จ�ำนวน 2 หน่วยกิต   จ�ำนวน 6 ชั่วโมง/สัปดาห์   รวม 108 ชั่วโมง/ภาคเรียน

บทเรียนที่ ชื่อบทเรียนการเรียนรู้
จ�ำนวนชั่วโมง จ�ำนวนคาบ

(ชั่วโมง)ทฤษฎี ปฏิบัติ

1 การใช้งานโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น
1.1	 การเปิดและปิดโปรแกรม AutoCAD
1.2	 หลักการตั้งค่าโปรแกรม 
1.3	 ส่วนประกอบต่าง ๆ  บนหน้าจอโปรแกรม
1.4	 การเปิดใช้งานกลุ่มค�ำสั่ง
1.5	 พื้นฐานการเรียกใช้งานค�ำสั่ง
1.6	 การใช้ค�ำสั่งลัด (Key Shortcut)
1.7	 การเลือกวัตถุหรือชิ้นงาน
1.8	 การใช้งานเลเยอร์ (Layers)
1.8	 ระบบพิกัดในการเขียนแบบ
1.9	 การบันทึกไฟล์

0 6 6

2 การใช้งานกลุ่มค�ำสั่งวาดรูป (Draw)
2.1	 กลุ่มค�ำสั่งเขียนเส้น
2.2	 กลุ่มค�ำสั่งเขียนรูปวงกลม
2.3	 กลุ่มค�ำสั่งเขียนรูปวงรี
2.4	 กลุ่มค�ำสั่งเขียนรูปสี่เหลี่ยมและรูปหลายเหลี่ยม
2.5	 กลุ่มค�ำสั่งเขียนเขียนลวดลาย

0 6 6

3 การใช้งานกลุม่ค�ำส่ังกลุม่แก้ไขและปรบัแต่ง (Modify)
3.1	 กลุ่มค�ำสั่งแก้ไขชิ้นงาน (Modify)
3.2	 กลุ่มค�ำสั่งปรับแต่งชิ้นงาน (Properties)
3.3	 กลุ่มค�ำสั่งการจัดการบล็อก (Block)
3.4	 กลุ่มค�ำสั่งรวมวัตถุ (Group)
3.5	 กลุ่มค�ำสั่งการใช้สอย (Utilities)

0 6 6

4 การใช้งานกลุม่ค�ำส่ังค�ำอธบิายประกอบ (Annotation)
4.1	 การจัดการรูปแบบตัวอักษร
4.2	 การจัดการรูปแบบการบอกขนาด
4.3	 การจัดการรูปแบบตาราง
4.4	 การจัดการรูปแบบเส้นชี้บอกค�ำอธิบาย

0 6 6
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ตารางวิเคราะห์ค�ำอธิบายรายวิชา (ต่อ)

วิชา การเขียนแบบก่อสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ 1     รหัสวิชา 20108-2014
จ�ำนวน 2 หน่วยกิต   จ�ำนวน 6 ชั่วโมง/สัปดาห์   รวม 108 ชั่วโมง/ภาคเรียน

บทเรียนที่ ชื่อบทเรียนการเรียนรู้
จ�ำนวนชั่วโมง จ�ำนวนคาบ

(ชั่วโมง)ทฤษฎี ปฏิบัติ

5 งานสร้างไฟล์เพื่อน�ำไปใช้ในการเขียนแบบก่อสร้าง
5.1	 มาตรฐานในงานเขียนแบบ
5.2	 งานก�ำหนดหน่วยในการเขียนแบบ
5.3	 งานก�ำหนดรูปแบบของเส้นบอกขนาด
5.4	 งานสร้างสัญลักษณ์ในแบบก่อสร้าง
5.5	 การสร้างกรอบงาน

0 6 6

6 งานเขียนแบบแปลนพื้น - แบบแปลนหลังคา
6.1	 ความหมายของแบบแปลนพื้น
6.2	 งานเขียนแบบแปลนพื้น
6.3	 ความหมายของแบบแปลนหลังคา
6.4	 งานเขียนแบบแปลนหลังคา

0 12 12

7 งานเขียนแบบรูปด้าน
7.1 ความหมายของแบบรูปด้าน
7.2 งานเขียนแบบรูปด้าน

0 6 6

8 งานเขียนแบบรูปตัด
8.1	 ความหมายของแบบรูปด้าน
8.2	 งานเขียนแบบรูปด้าน

0 6 6

9 งานเขียนแบบขยายรายละเอียดงานสถาปัตยกรรม
9.1	 ความหมายของแบบขยายรายละเอียดงาน

สถาปัตยกรรม
9.2	 งานเขียนแบบขยายประตูและหน้าต่าง
9.3	 งานเขียนแบบขยายห้องน�้ำ

0 12 12

10 งานเขียนแบบผังบริเวณและแผนที่สังเขป
10.1	ความหมายของผังบริเวณและแผนที่สังเขป
10.2	งานเขียนแบบผังบริเวณและแผนที่สังเขป

0 6 6
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ตารางวิเคราะห์ค�ำอธิบายรายวิชา (ต่อ)

วิชา การเขียนแบบก่อสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ 1     รหัสวิชา 20108-2014
จ�ำนวน 2 หน่วยกิต   จ�ำนวน 6 ชั่วโมง/สัปดาห์   รวม 108 ชั่วโมง/ภาคเรียน

บทเรียนที่ ชื่อบทเรียนการเรียนรู้
จ�ำนวนชั่วโมง จ�ำนวนคาบ

(ชั่วโมง)ทฤษฎี ปฏิบัติ

11 งานเขียนแบบแปลนโครงสร้างเสา คาน พื้น
11.1	 ความหมายของแบบแปลนโครงสร้างเสา คาน พืน้
11.2	งานเขียนแบบแปลนโครงสร้างเสา คาน พื้น

0 6 6

12 งานเขียนแบบแปลนโครงสร้างหลังคา
12.1	ความหมายของแบบแปลนโครงสร้างหลังคา
12.2	งานเขียนแบบแปลนโครงสร้างหลังคา

0 6 6

13 งานเขียนแบบขยายทางวิศวกรรม
13.1	ความหมายของแบบขยายทางวิศวกรรม
13.2	งานเขียนแบบขยายทางวิศวกรรม

0 6 6

14 งานเขียนแบบระบบไฟฟ้า
14.1	ความหมายของแบบระบบไฟฟ้า
14.2	งานเขียนแบบระบบไฟฟ้า

0 6 6

15 งานเขียนแบบระบบสุขาภิบาล
15.1	ความหมายของแบบระบบสุขาภิบาล
15.2	งานเขียนแบบระบบสุขาภิบาล
15.3	งานสัญลักษณ์ในแบบระบบสุขาภิบาล

0 6 6

16 งานเขียนสารบัญแบบ รายการประกอบแบบ  
และงานพล็อตและพิมพ์แบบ
16.1	ความหมายของสารบัญแบบ รายการประกอบแบบ
16.2	งานเขียนสารบัญแบบ รายการประกอบแบบ
16.3	งานพล็อตและพิมพ์แบบ

0 6 6
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ค�ำน�ำ

หนังสือเล่มนี้เขียนขึ้นเพื่อใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนวิชา การเขียนแบบ
ก่อสร้างด้วยคอมพิวเตอร์ 1 รหัสวิชา 20108-2014 ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมก่อสร้าง สาขาวิชา
สถาปัตยกรรม ของส�ำนักงานคณะกรรมการการอาชวีศกึษา กระทรวงศกึษาธกิาร มีเน้ือหาทีต่รง
และครบถ้วนตามหลกัสตูร ประกอบด้วยเนือ้หาจ�ำนวน 16 บท ทีค่รอบคลมุผลลพัธ์การเรยีนรู้ 
ระดบัรายวชิาประกอบด้วย การใช้งานและค�ำส่ังพ้ืนฐานในงานเขยีนแบบก่อสร้าง งานสร้างไฟล์
เพื่อน�ำไปใช้ในการเขียนแบบก่อสร้าง งานเขียนแบบแปลนพื้น-แปลนหลังคา งานเขียนแบบ 
รูปด้าน งานเขียนแบบรูปตัด งานเขียนแบบขยายรายละเอียดงานสถาปัตยกรรม งานเขียน 
ผังบรเิวณและแผนท่ีสงัเขป งานเขยีนแบบแปลนโครงสร้างฐานราก เสา คาน และพืน้ งานเขยีน 
แบบแปลนโครงสร้างหลังคา งานเขยีนแบบขยายทางวศิวกรรม งานเขยีนแบบระบบไฟฟ้า งาน
เขียนแบบระบบสุขาภิบาล และงานเขียนสารบัญแบบ รายการประกอบแบบ และงานพล็อต 
และพิมพ์แบบ ทั้งยังช่วยเพิ่มพูนทักษะและความช�ำนาญในการใช้คอมพิวเตอร์ในการเขียน
แบบก่อสร้าง ที่จะช่วยให้ผู้เรียนศึกษาล�ำดับข้ันตอนงานเขียนแบบก่อสร้างต้ังแต่จุดเร่ิมต้น 
การใช้งานค�ำส่ัง พ้ืนฐานการเขยีนแบบในหมวดต่าง ๆ  ประกอบด้วยหมวดสถาปัตยกรรม หมวด
วิศวกรรมโครงสร้าง หมวดวิศวกรรมไฟฟ้า หมวดวิศวกรรมสุขาภิบาล จนถึงการพิมพ์งานบน
กระดาษเพื่อน�ำไปใช้งานได้จริง

ผู้เขียนมีความตั้งใจอย่างยิ่งในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอน เทคนิคการใช้งาน  
การออกแบบรูปภาพประกอบให้เข้าใจง่าย และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าหนังสือเล่มน้ีจะอ�ำนวย
ความสะดวกต่อครูผู้สอน เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน และเป็นแนวทางในการศึกษาหาความรู้
เพ่ิมเติมส�ำหรับประชาชนทั่วไปที่มีความสนใจ หากผู้อ่านมีข้อเสนอแนะใดที่จะท�ำให้หนังสือ
เล่มน้ีสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ผู้เขียนยินดีน้อมรับไว้ด้วยความยินดียิ่ง เพื่อเป็นข้อมูลในการปรับปรุง
แก้ไขและพัฒนาในโอกาสต่อไป

กฤตวิทย์ รุ่งเรือง
E-mail : krittawit@lpktc.ac.th

ดาวน์โหลดแผนการสอนและเฉลยได้ที่  
https://download.se-ed.com
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บ ท เ รี ย น ท่ี

1

1การใช้งานโปรแกรมเขียนแบบ 
ด้วยคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น

สาระการเรียนรู้

1.1	 การเปิดและปิดโปรแกรม  
AutoCAD

1.2	 หลักการตั้งค่าโปรแกรม 
1.3	 ส่วนประกอบต่าง ๆ  บนหน้าจอ

ของโปรแกรม
1.4	 การเปิดใช้งานกลุ่มค�ำสั่ง

1.5	 พื้นฐานการเรียกใช้งานค�ำสั่ง
1.6	 การใช้ค�ำสั่งลัด (Key Shortcut)
1.7	 การเลือกวัตถุหรือชิ้นงาน
1.8	 การใช้งานเลเยอร์ (Layers)
1.9	 ระบบพิกัดในการเขียนแบบ
1.10	การบันทึกไฟล์

สมรรถนะการเรียนรู้

1.	มีความรู้และเข้าใจวิธีการและขั้นตอนการเปิดและปิดการใช้งานโปรแกรม
2.	มีความรู้และเข้าใจหลักการตั้งค่าโปรแกรม
3.	มีความรู้และเข้าใจส่วนประกอบต่าง ๆ  บนหน้าจอของโปรแกรม
4.	มีความรู้และเข้าใจการเปิดใช้งานกลุ่มค�ำสั่ง
5.	มีความรู้และเข้าใจพื้นฐานการเรียกใช้งานค�ำสั่ง
6.	มีความรู้และเข้าใจการใช้ค�ำสั่งลัด (Key Shortcut)
7.	มีความรู้และเข้าใจรูปแบบการเลือกวัตถุหรือชิ้นงาน
8.	มีความรู้และเข้าใจในการใช้งานเลเยอร์ (Layers)
9.	มีความรู้และเข้าใจระบบพิกัดในการเขียนแบบ

10.	มีความรู้และเข้าใจในการบันทึกไฟล์
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	สามารถบอกขั้นตอนการเปิดและปิดการใช้งานโปรแกรมได้
2.	สามารถตั้งค่าพื้นฐานโปรแกรมเขียนแบบได้
3.	สามารถบอกองค์ประกอบหน้าจอของโปรแกรมเขียนแบบเได้
4.	สามารถเปิดใช้งานกลุ่มค�ำสั่งได้
5.	สามารถเรียกใช้ค�ำสั่งพื้นฐานในการเขียนแบบได้
6.	สามารถเรียกใช้ค�ำสั่งลัด (Key Shortcut) ได้
7.	สามารถเลือกใช้รูปแบบการเลือกวัตถุหรือชิ้นงานได้
8.	สามารถเรียกใช้งานเลเยอร์ (Layers) ได้
9.	สามารถเขียนแบบโดยใช้ระบบพิกัดได้

10.	สามารถบันทึกไฟล์ได้
11.	มีกิจนิสัยในการท�ำงานที่ดี มีความรอบคอบ ประณีต ส่งมอบงานตรงเวลา
12.	ประยุกต์ใช้โปรแกรม AutoCad เพื่อเขียนแบบก่อสร้างบ้านพักอาศัยชั้นเดียวได้

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับบทเรียน

ประมวลผลความรู้เก่ียวกับการใช้งานเบ้ืองต้น การเปิด-ปิดโปรแกรม การต้ังค่าพื้น
ฐานเรียนรู้องค์ประกอบหน้าจอของโปรแกรม การเปิดใช้งานกลุ่มค�ำสั่ง การใช้ค�ำสั่งลัด (Key 
Shortcut) รูปแบบการเลือกวัตถุหรือชิ้นงาน การใช้งานเลเยอร์ (Layers) ระบบพิกัดในการ
เขียนแบบ และการบนัทึกไฟล์ เพื่อประยุกต์ใช้ในการเขยีนแบบก่อสร้างบ้านพกัอาศัยชัน้เดยีว
ได้อย่างถูกต้อง

สมรรถนะประจ�ำบทเรียน

1.	แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้
2.	 เปิดใช้งานกลุ่มค�ำส่ังและเลือกใช้เครื่องมือพื้นฐานของโปรแกรมในการเขียนแบบ

ได้อย่างถูกต้อง
3.	 ใช้งานค�ำส่ังลัด (Key Shortcut) เพ่ือเพ่ิมความรวดเร็วในการปฏิบัตงิานเขียนแบบได้
4.	 ใช้งานเลเยอร์ (Layers) ในการเขียนแบบได้
5.	 ใช้ระบบพิกดัในการก�ำหนดต�ำแหน่งและสร้างวัตถใุนงานเขียนแบบได้อย่างถกูต้อง

6.	 บันทกึไฟล์งานเขยีนแบบได้อย่างถูกต้องตามขัน้ตอน และจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบ
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7.	ปฏบัิติงานเขยีนแบบด้วยคอมพิวเตอร์อย่างถกูต้อง ประณตี และมีความรบัผิดชอบ

8.	ประยุกต์ใช้โปรแกรมในการเขียนแบบก่อสร้างบ้านพักอาศัยช้ันเดียวได้อย่าง 
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ

เนื้อหาสาระ

ออโตแคด (AutoCAD) เป็นโปรแกรมช่วยออกแบบและเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 
(Computer-Aided Design and Drafting : CADD) พัฒนาโดยบรษัิทออโตเดสก์ (Autodesk, 
Inc.) ประเทศสหรฐัอเมริกา ซ่ึงเป็นซอฟต์แวร์มาตรฐานส�ำหรับการเขยีนแบบ 2 มติ ิและ 3 มติิ 
ทีไ่ด้รับความนยิมในงานด้านวศิวกรรมและสถาปัตยกรรม ด้วยฟังก์ชันการใช้งานทีห่ลากหลาย
และมีประสิทธิภาพสูง จึงช่วยลดระยะเวลาและขั้นตอนในการท�ำงานให้สะดวกรวดเร็วยิ่งขึ้น 
บทเรียนน้ีจงึมุง่เน้นการสอนหลักการใช้งานเบือ้งต้น ตัง้แต่การต้ังค่าสภาพแวดล้อมตามความ
ต้องการของผู้ใช้ ไปจนถึงการท�ำความรู้จักส่วนประกอบต่าง ๆ  บนหน้าจอโปรแกรม เช่น พื้นที่
ท�ำงาน (Workspace) แถบเครื่องมือ (Toolbar) แถบริบบอน (Ribbon) แผงค�ำสั่ง (Panel) 
แถบสถานะ (Status Bar) และแถบค�ำสั่ง (Command Line) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์
ใช้เครื่องมือต่าง ๆ  ได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ

i  i  i
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1.1	 การเปิดและปิดโปรแกรม AutoCAD

1.1.1	การเปิดใช้งานโปรแกรม AutoCAD
1.	คลิกไอคอนทางลัด (Shortcut) ของโปรแกรม AutoCAD บนแถบงาน (Taskbar) 

ที่สร้างไว้เพื่อเริ่มต้นการใช้งาน

2.	 เมื่อเข้าสู่หน้าจอเริ่มต้นของโปรแกรม ให้คลิกปุ่ม New (สร้าง) บริเวณมุมบนซ้าย
เพื่อสร้างไฟล์งานใหม่

3.	ระบบจะแสดงหน้าต่าง Select Template (เลือกแม่แบบ) เพื่อให้เลือกรูปแบบไฟล์
ที่ต้องการใช้งาน

4.	 เลือกแม่แบบชื่อ “acadiso” จากนั้นคลิกปุ่ม Open (เปิด)

5.	 โปรแกรมจะเข้าสู่พื้นที่ท�ำงานหลักที่พร้อมส�ำหรับการเขียนแบบทันที

การเปิด และปิดโปรแกรม 
การเปิดโปรแกรม

1. คลิกไอคอนชอร์ตคัต บนทาสก์บาร์ที่ได้สร้างไว้ เพื่อเปิดโปรแกรม
2. เมื่อเข้าสู่หน้าโปรแกรมให้คลิกปุ่ม ที่มุมบนซ้ายเพื่อสร้างไฟล์ใหม่
3. จะเด้งเข้าสู่หน้าต่าง เพื่อเลือกเทมเพลตในการใช้งาน
4. คลิกเลือก เทมเพลต แล้วคลิก 

จะกลับเข้าสู่หน้าโปรแกรมที่พร้อมเขียนไฟล์งาน

 

รูปที่ 1.1 การเข้าสู่โปรแกรม 

การปิดโปรแกรม หลังจากทำการบันทึกไฟล์เรียบร้อยแล้ว สามารถปิดโปรแกรม
ลงได้ โดยทำได้หลายวิธี ดังนี้

รูปที่ 1.1 การเข้าสู่โปรแกรม AutoCAD

1.1.2	การปิดโปรแกรม AutoCAD หลังจากด�ำเนินการบันทึกไฟล์งานเป็นที่
เรียบร้อยแล้ว สามารถท�ำได้หลายวิธี ดังนี้

วิธีที่ 1 คลิกเครื่องหมายกากบาทที่มุมขวาบนของวินโดว์โปรแกรม

วิธีที่ 2  โดยการใช้คีย์ลัด กดปุ่ม Alt + F4
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วิธีที่ 3 คลิกปุ่ม ไอคอน  ที่มุมซ้ายบนคลิกเลือก Exit Autodesk AutoCAD

วิธีที่ 4 ดับเบิลคลิกที่ปุ่ม ไอคอน  ที่มุมซ้ายบน

รูปที่ 1.2 แสดงขั้นตอนการปิดโปรแกรม

วิธีที่ 1 โดยการใช้คีย์ลัด กดปุ่ม 
วิธีที่ 2 คลิกเครื่องหมายกากบาทที่มุมขวาบนของวินโดว์โปรแกรม

วิธีที่  คลิกปุ่ม ไอคอน    ที่มุมซ้ายบนคลิกเลือก 

วิธีที่  ดับเบิลคลิกที่ปุ่ม ไอคอน  ที่มุมซ้ายบน

  หลักการตั้งค่าโปรแกรม 
          เพือ่การใช้งานโปรแกรมได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ และช่วยในการเขียนแบบได้รวดเร็ว แม่นยำ
ยิ่งข้ึน จำเป็นต้องทำการตั้งค่าก่อนการใช้งาน ดังนี้

รูปที่ 1.2 แสดงขั้นตอนการปิดโปรแกรม

วิธีที่ 1 โดยการใช้คีย์ลัด กดปุ่ม 
วิธีที่ 2 คลิกเครื่องหมายกากบาทที่มุมขวาบนของวินโดว์โปรแกรม

วิธีที่  คลิกปุ่ม ไอคอน    ที่มุมซ้ายบนคลิกเลือก 

วิธีที่  ดับเบิลคลิกที่ปุ่ม ไอคอน  ที่มุมซ้ายบน

  หลักการตั้งค่าโปรแกรม 
          เพือ่การใช้งานโปรแกรมได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ และช่วยในการเขียนแบบได้รวดเร็ว แม่นยำ
ยิ่งข้ึน จำเป็นต้องทำการตั้งค่าก่อนการใช้งาน ดังนี้

รูปที่ 1.2 แสดงขั้นตอนการปิดโปรแกรม

1.2	 หลักการตั้งค่าโปรแกรม 
เพื่อให้การใช้งานโปรแกรมเป็นไปอย่างเต็มประสทิธิภาพ พร้อมท้ังช่วยให้การเขยีนแบบ 

มีความรวดเร็วและแม่นย�ำยิ่งขึ้น จึงจ�ำเป็นต้องด�ำเนินการตั้งค่าเบื้องต้นก่อนเริ่มใช้งาน ดังนี้

1.2.1	การตั้งค่า Options
1.	คลิกขวาที่พื้นที่ท�ำงาน คลิกเลือกรายการ Options
2.	ปรากฏหน้าต่าง Options 
3.	 เลือกหัวข้อ Display ปรับค่า ช่อง Crosshair size เลื่อนไปที่ 100
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1.2.1 การตั้งค่า 

รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า 
1. คลิกขวาที่พื้นที่ทำงาน คลิกเลือกรายการ 

ปรากฏหน้าต่าง  
3. เลือกหัวข้อ  ปรับค่า ช่อง เลื่อนไปที่ 100

รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  หัวขอ้ 

4. เลือกหัวข้อ 
• หัวข้อย่อย  ชอ่ง  เลือกเลือกเวอร์ชั่นที่เราต้องการเซฟไฟล์งาน

ให้เลือก  2018 เพื่อที่จะได้นำไปเปิดได้กับโปรแกรม
เวอร์ชั่นตั้งแต่ 2018 ขึ้นไปได้

• หัวข้อย่อย ทำงานติ๊กช่อง 
ใส่ค่าตวัเลข 10 (ค่าที่เหมาะสม) ลงในช่อง คอืการตั้งค่า
การเซฟอัตโนมตัิ ทุกระยะ 10 นาท ี เพื่อป้องกันความผิดพลาดในระหวา่งเขียนงาน 
เช่น ไฟดับ โปรแกรมคา้ง

รูปที่ 1.3 แสดงขั้นตอนการตั้งค่า Options

4.	 เลือกหัวข้อ Open and Save 

๏๏ หัวข้อย่อย การบันทึกไฟล์ (File Save) ในช่อง บันทึกเป็น (Save as) ให้เลือก 
เวอร์ชันของไฟล์งานที่ต้องการ โดยแนะน�ำให้เลือกเป็น AutoCAD 2018 Drawing  
(*.dwg) เพ่ือให้สามารถน�ำไฟล์ไปเปิดใช้งานกับโปรแกรมเวอร์ชันปี 2018 ขึ้นไปได้
อย่างสมบูรณ์

๏๏ หัวข้อย่อย ข้อควรระวังเพื่อความปลอดภัยของไฟล์ (File Safety Precautions) ให้ท�ำ 
เครื่องหมายในช่อง การบันทึกอัตโนมัติ (Automatic save) และระบุค่าตัวเลข 10 (ซึ่ง
เป็นค่าท่ีเหมาะสม) ลงในช่อง ระยะเวลาระหว่างการบนัทึก (Minutes between saves)  
เพื่อตั้งค่าการบันทึกข้อมูลโดย
อัตโนมตัทิกุ 10 นาท ีซึง่จะช่วย
ป้องกนัความสญูเสยีของข้อมลู
ในระหว่างการท�ำงานทีอ่าจเกิด
จากเหตสุุดวิสัย เช่น กรณีไฟฟ้า
ขัดข้อง หรือโปรแกรมหยุด 
การท�ำงาน (ค้าง)

1.2.1 การตั้งค่า 

รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า 
1. คลิกขวาที่พื้นที่ทำงาน คลิกเลือกรายการ 

ปรากฏหน้าต่าง  
3. เลือกหัวข้อ  ปรับค่า ช่อง เลื่อนไปที่ 100

รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  หัวขอ้ 

4. เลือกหัวข้อ 
• หัวข้อย่อย  ชอ่ง  เลือกเลือกเวอร์ชั่นที่เราต้องการเซฟไฟล์งาน

ให้เลือก  2018 เพื่อที่จะได้นำไปเปิดได้กับโปรแกรม
เวอร์ชั่นตั้งแต่ 2018 ขึ้นไปได้

• หัวข้อย่อย ทำงานติ๊กช่อง 
ใส่ค่าตวัเลข 10 (ค่าที่เหมาะสม) ลงในช่อง คอืการตั้งค่า
การเซฟอัตโนมตัิ ทุกระยะ 10 นาท ี เพื่อป้องกันความผิดพลาดในระหวา่งเขียนงาน 
เช่น ไฟดับ โปรแกรมคา้ง

รูปที่ 1.4 แสดงขั้นตอนการตั้งค่า Options  
หัวข้อ Open and Save
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5.	 เลือกแถบรายการ การเขียนแบบ (Drafting)

๏๏ ปรับค่าขนาดเคร่ืองหมายช่วยจบัอัตโนมัติ (AutoSnap Marker Size) ให้ลากแถบเลื่อน
ปรับค่าไปทีป่ระมาณ 80 เพ่ือขยายขนาดสัญลักษณ์จุดจับบนวตัถใุห้ใหญ่ข้ึน ช่วยให้มอง
เห็นต�ำแหน่งเชื่อมต่อได้อย่างชัดเจนและเลือกจุดจับได้แม่นย�ำยิ่งขึ้น

๏๏ ปรบัค่าขนาดช่องเป้าหมาย (Aperture Size) ให้ลากแถบเล่ือนปรบัค่าไปทีป่ระมาณ 80 
เพื่อขยายขอบเขตการตรวจจับวัตถุของตัวชี้เมาส์ให้กว้างขึ้น ช่วยให้การเลือกวัตถุใน
ขณะเขียนแบบท�ำได้สะดวกและสอดคล้องกับความถนัดของผู้ใช้งาน

รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  หัวขอ้ 

5. เลือกหัวข้อ 
• ปรับค่า  ลากเลื่อนปรับค่าไปที่ 80

ปรับค่าตัวจับจุดของวัตถุชิ้นงานให้ใหญ่ข้ึน เพื่อความถนัด การมองเห็นที่ชัดเจน และ
ง่ายต่อการใช้งาน

• ปรับค่า ลากเลื่อนปรับค่าไปที่ 
ปรับค่าตัวเมาส์ในการเขียนชิ้นงานให้ใหญ่ขึ้น เพื่อความถนัด การมองเห็นที่ชัดเจน 
และง่ายต่อการใช้งาน

รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  หัวขอ้ 

6. เลือกหัวข้อ 
• ปรับค่า ลากเลื่อนปรับค่าไปที่ 80

รูปที่ 1.5 แสดงขั้นตอนการตั้งค่า Options หัวข้อ Drafting

6.	 เลือกแถบรายการการเลือกวัตถุ (Selection)

๏๏ ปรับขนาดช่องเลือกวัตถุ (Pickbox Size) ให้ลากแถบเลื่อนปรับค่าไปที่ประมาณ 80 
เพื่อขยายขนาดกรอบสีเ่หลีย่มบนตวัชีเ้มาส์ ช่วยให้การคลิกเลือกเส้นหรอืวตัถุท�ำได้ง่าย
และแม่นย�ำยิ่งขึ้น

๏๏ ปรับขนาดจุดจับวัตถุ (Grip Size) ให้ลากแถบเลื่อนปรับค่าไปที่ประมาณ 80 เพื่อขยาย
ขนาดของจุดจบั (Grips) ทีจ่ะปรากฏเป็นรูปส่ีเหล่ียมตามต�ำแหน่งต่าง ๆ  เช่น จดุเร่ิมต้น 
จุดกึ่งกลาง และจุดสิ้นสุดเมื่อคลิกเลือกวัตถุ โดยปรับขนาดให้เหมาะสมตามความถนัด
เพื่อให้สะดวกต่อการแก้ไขหรือเคลื่อนย้ายชิ้นงาน
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รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  หัวขอ้ 

5. เลือกหัวข้อ 
• ปรับค่า  ลากเลื่อนปรับค่าไปที่ 80

ปรับค่าตัวจับจุดของวัตถุชิ้นงานให้ใหญ่ข้ึน เพื่อความถนัด การมองเห็นที่ชัดเจน และ
ง่ายต่อการใช้งาน

• ปรับค่า ลากเลื่อนปรับค่าไปที่ 
ปรับค่าตัวเมาส์ในการเขียนชิ้นงานให้ใหญ่ขึ้น เพื่อความถนัด การมองเห็นที่ชัดเจน 
และง่ายต่อการใช้งาน

รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  หัวขอ้ 

6. เลือกหัวข้อ 
• ปรับค่า ลากเลื่อนปรับค่าไปที่ 80

รูปที่ 1.6 แสดงขั้นตอนการตั้งค่า Options หัวข้อ Selection

7.	คลิกปุ่มน�ำไปใช้ (Apply) เพื่อบันทึกการตั้งค่า จากนั้นคลิกตกลง (OK) เพื่อยืนยัน
และปิดหน้าต่างการท�ำงาน

1.2.2	การตั้งค่าสแนปและกริด (Snap and Grid Settings)

สแนป (Snap) คือเคร่ืองมอืช่วยยดึจบัจุดส�ำคัญของวตัถุ เพ่ือให้สามารถเช่ือมต่อหรือ
ประกอบชิ้นงานเข้าด้วยกันได้อย่างแม่นย�ำ ซึ่งช่วยให้การเขียนแบบสะดวกและรวดเร็วยิ่งขึ้น 
โดยมีขั้นตอนการตั้งค่าดังนี้

1.	คลิกที่ไอคอนสแนป (Snap) บริเวณแถบสถานะด้านล่างขวาของหน้าจอ

2.	คลิกขวาที่ไอคอนดังกล่าว แล้วเลือกเมนูการตั้งค่าสแนป (Snap Settings)

3.	 เมื่อเข้าสู่หน้าต่าง Drafting Settings ให้เลือกแถบรายการ Snap and Grid จาก
นั้นคลิกท�ำเครื่องหมายในช่อง Snap On (F9) เพื่อเปิดใช้งาน

4.	 เลือกแถบรายการ Object Snap จากนัน้คลกิท�ำเครื่องหมายในช่อง Object Snap 
On (F3) และเลือกจุดจับวัตถุที่จ�ำเป็น ได้แก่ Endpoint (จุดปลาย), Midpoint (จุดกึ่งกลาง), 
Center (จุดศูนย์กลาง), Quadrant (จุดจตุภาค), Intersection (จุดตัด), Extension (ส่วนต่อ
ขยาย) และ Perpendicular (เส้นตั้งฉาก)

5.	คลิกปุ่ม ตกลง (OK) เพื่อยืนยันการตั้งค่า
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• ปรับค่า ลากเลื่อนปรับค่าไปที่         
การคลิกเลือกวัตถุจะแสดงรูปกล่องในจุดเริ่มต้น กึ่งกลาง และจุดสิ้นสุด เลือกปรับ
ขนาดให้เหมาะสมกับการใช้งาน

กดปุ่ม แลว้กด 

การตั้งค่า 
                     คือตัวช่วยในการจับวัตถุชิ้นงานให้ต่อกัน หรือประกอบกัน ช่วยในง่ายในการเขียน
แบบ มีข้ันตอนการตั้งค่า ดังนี้

1. คลิกที่ไอคอน  ด้านล่างขวามือ
2. คลิกขวา เลือก 
3. เข้าสู่หน้าต่าง  

เลือกหัวข้อ คลิกช่องสี่เหลี่ยม  ให้ข้ึนเครื่องหมายถูก
เลือกหัวข้อ 
คลิกเลือกรายการ 

และ 
กดปุ่ม 

รูปที่ 1.7 แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  รูปที่ 1.7 แสดงขั้นตอนการตั้งค่า Snap Settings

รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า   หัวข้อ 

 ส่วนประกอบต่างๆ บนหน้าจอของโปรแกรม
         จากการเปิดหน้าเอกสารใหม่ จะเข้าสู่พื้นที่ทำงานของโปรแกรม ซึ่งเป็นหน้าจอหลักในการใช้งานที่
หน้าจอจะแสดงเมนู แถบเครื่องมือ แถบแสดงสถานะ รายการคำสั่งพื้นฐาน กลุ่มคำสั่งที่จัดแบ่งออกเป็น
หมวดหมู่ต่าง ๆ ตามประเภทการใช้งาน เพื่อความสะดวกในการเลือกใช้คำสั่งในการทำงาน เพื่อให้การ
เขียนแบบสะดวกยิ่งขึ้น โดยมีส่วนประกอบ ดังนี้

รูปที่ 1. แสดงส่วนประกอบต่างๆ บนหน้าจอของโปรแกรม

รูปที่ 1.8 แสดงขั้นตอนการตั้งค่า Snap Settings หัวข้อ Object Snap On

1.3	 ส่วนประกอบต่าง ๆ  บนหน้าจอของโปรแกรม
เมื่อเปิดเอกสารใหม่ ระบบจะเข้าสู่พ้ืนท่ีท�ำงาน (Workspace) ซึ่งเป็นหน้าจอหลัก

ส�ำหรบัใช้งาน โดยจะแสดงแถบเมนู แถบเคร่ืองมือ แถบแสดงสถานะ และชุดค�ำส่ังพ้ืนฐาน ซ่ึง
จัดแบ่งออกเป็นหมวดหมูต่ามประเภทการใช้งาน เพ่ือช่วยให้เลอืกใช้เครื่องมอืได้อย่างสะดวก
และเพิ่มความรวดเร็วในการเขียนแบบ โดยมีส่วนประกอบส�ำคัญ ดังนี้
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รูปที่ 1. แสดงขั้นตอนการตั้งค่า   หัวข้อ 

 ส่วนประกอบต่างๆ บนหน้าจอของโปรแกรม
         จากการเปิดหน้าเอกสารใหม่ จะเข้าสู่พื้นที่ทำงานของโปรแกรม ซึ่งเป็นหน้าจอหลักในการใช้งานที่
หน้าจอจะแสดงเมนู แถบเครื่องมือ แถบแสดงสถานะ รายการคำสั่งพื้นฐาน กลุ่มคำสั่งที่จัดแบ่งออกเป็น
หมวดหมู่ต่าง ๆ ตามประเภทการใช้งาน เพื่อความสะดวกในการเลือกใช้คำสั่งในการทำงาน เพื่อให้การ
เขียนแบบสะดวกยิ่งขึ้น โดยมีส่วนประกอบ ดังนี้

 

รูปที่ 1. แสดงส่วนประกอบต่างๆ บนหน้าจอของโปรแกรมรูปที่ 1.9 แสดงส่วนประกอบต่าง ๆ  บนหน้าจอของโปรแกรม

รูปที่ 1.1 แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของ 
  คือ แถบเมนูที่รวบรวมกลุ่มคำสั่งหลักทั่วไป เช่น 

เป็นต้นทำหน้าที่คล้ายกับ  เป็นการเข้าถึงที่
สะดวก และง่ายต่อการใช้งาน

 คือ แถบด้านบนสุดขวามือของโปรแกรม เป็นการเข้าถึงการใช้งาน
ได้ง่าย ๆ ประกอบด้วยไอคอนที่เป็นเครื่องมือพื้นฐานที่จำเป็น เช่น การสร้างไฟล์ใหม่ การเปิดไฟล์ การ
บันทึกไฟล์ การสั่งพิมพ์ การยกเลิกสิ่งที่ทำจบไปแล้ว ย้อนกลับสิ่งที่ยกเลิกไป การเพิ่มหรือลดไอคอนทางลัด 
การแชร์

รูปที่ 1.11 แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของ 

3  คือ ชื่อไฟล์ที่บันทึกไว้ของไฟล์ปัจจุบันที่ทำงานอยู่

รูปที่ 1.10 แสดงส่วนประกอบต่าง ๆ  ของเมนูแอปพลิเคชัน (Application Menu)
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1.3.1	เมนูแอปพลิเคชัน (Application Menu)  คือแถบเมนูท่ีรวบรวม 
กลุ่มค�ำสั่งหลักส�ำหรับการจัดการไฟล์งาน เช่น New, Open, Save, Save As, Print, Import 
และ Export เป็นต้น โดยท�ำหน้าท่ีอ�ำนวยความสะดวกในการเข้าถึงชุดค�ำส่ังพืน้ฐานในลกัษณะ
ที่คล้ายกับแถบเครื่องมือด่วน (Quick Access Toolbar) เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเลือกใช้งานได้
อย่างสะดวกและรวดเร็ว

1.3.2	แถบเครื่องมือด่วน (Quick Access Toolbar) คือแถบบริเวณ
ด้านบนสุดทางซ้ายมือของหน้าจอโปรแกรม ซึ่งรวบรวมไอคอนค�ำส่ังพื้นฐานท่ีจ�ำเป็นเพ่ือให้
เข้าถึงการใช้งานได้อย่างสะดวกรวดเร็ว ประกอบด้วยเครื่องมือหลัก เช่น การสร้างไฟล์ใหม่ 
(New) การเปิดไฟล์ (Open) การบันทึกไฟล์ (Save) และการสั่งพิมพ์ (Print) รวมถึงค�ำสั่ง
เลิกท�ำ (Undo) และท�ำซ�้ำ (Redo) โดยผู้ใช้สามารถเลือกเพิ่มหรือลดไอคอนทางลัด รวมถึง
การแชร์ไฟล์งานได้ตามความเหมาะสมของการใช้งาน

รูปที่ 1.1 แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของ 
  คือ แถบเมนูที่รวบรวมกลุ่มคำสั่งหลักทั่วไป เช่น 

เป็นต้นทำหน้าที่คล้ายกับ  เป็นการเข้าถึงที่
สะดวก และง่ายต่อการใช้งาน

 คือ แถบด้านบนสุดขวามือของโปรแกรม เป็นการเข้าถึงการใช้งาน
ได้ง่าย ๆ ประกอบด้วยไอคอนที่เป็นเครื่องมือพื้นฐานที่จำเป็น เช่น การสร้างไฟล์ใหม่ การเปิดไฟล์ การ
บันทึกไฟล์ การสั่งพิมพ์ การยกเลิกสิ่งที่ทำจบไปแล้ว ย้อนกลับสิ่งที่ยกเลิกไป การเพิ่มหรือลดไอคอนทางลัด 
การแชร์

รูปที่ 1.11 แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของ 

3  คือ ชื่อไฟล์ที่บันทึกไว้ของไฟล์ปัจจุบันที่ทำงานอยู่

รูปที่ 1.11 แสดงส่วนประกอบต่าง ๆ  ของแถบเครื่องมือด่วน (Quick Access Toolbar)

1.3.3	 ช่ือไฟล์ (File Name) แสดงชื่อของไฟล์งานปัจจบัุนท่ีก�ำลังเปิดใช้งานอยู่

1.3.4	ปุม่ควบคมุหน้าต่าง (Minimize/Maximize/Close)  ชุดปุ่มค�ำส่ัง 
ส�ำหรับควบคุมหน้าต่างโปรแกรม ประกอบด้วย

•• ย่อหน้าต่าง (Minimize) ใช้ย่อหน้าต่างโปรแกรมลงไปไว้บนแถบงาน (Taskbar)

•• ขยายหน้าต่าง (Maximize/Restore) ใช้ขยายหน้าต่างให้เตม็หน้าจอ หรอืปรบัขนาด 
กลับสู่ค่าเดิม

•• ปิด (Close) ใช้ส�ำหรับปิดหน้าต่างโปรแกรมที่ก�ำลังใช้งาน
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1.3.5	แถบริบบอน (Ribbon) แถบท่ีรวบรวมกลุ่มค�ำส่ังหลกัในการท�ำงาน โดย
แบ่งออกเป็นหมวดหมูท่ีเ่รียกว่า แทบ็ (Tab) เช่น Home, Insert, Annotate, View และ Manage  
เป็นต้น ภายในแต่ละแท็บยังแบ่งย่อยออกเป็นกลุ่มเครื่องมือที่เรียกว่า แผงค�ำสั่ง (Panel) ซึ่ง
จะระบุชื่อไว้ที่ด้านล่างของกลุ่มเครื่องมือนั้น ๆ  เช่น แท็บ Home จะประกอบด้วยแผงค�ำสั่ง 
Draw, Modify, Annotation และ Layers เป็นต้น หากคลกิทีช่ื่อแผงค�ำส่ังจะปรากฏเครื่องมอื 
เพิม่เตมิให้เลือกใช้งาน ทัง้นี ้แทบ็ Home ถอืเป็นส่วนทีร่วบรวมค�ำส่ังพืน้ฐานทีใ่ช้งานบ่อยทีส่ดุ 
โดยเฉพาะกลุ่มค�ำสั่งเกี่ยวกับการวาด (Draw) ซึ่งจะจัดวางไว้เป็นแผงค�ำสั่งแรก

คือ ปุ่มที่รวบรวมคำสั่งที่ใช้ในการควบคุมหน้าต่าง  ได้แก่  
ใช้ย่อหน้าต่างให้อยู่ที่ทาส์กบาร์ ใช้ขยายหน้าต่างให้เต็มหน้าจอ ใช้เพื่อปิด

หน้าต่างโปรแกรม
(ริบบอน) คือ กลุ่มคำสั่ง แต่ละหมวดหลักมีชื่อกำกับ เรียกว่า แท็บ) เช่น 

และ 
แต่ละแท็บยังแบ่งเป็นหมวดย่อย เรียกว่า พาเนล) โดยด้านล่างของกลุ่มเครื่องมือจะแสดงชื่อ 
ไว้ด้ วยล่ าง เช่น  แถบ ประกอบด้วยพาเนล 

และ อีกทั้งการกดเลือกที่ชื่อพาเนลนั้นจะแสดงเครื่องมือเพิ่มเติม
อีกด้วย ซึ่งแท็บ จะเป็นคำสั่งที่ใช้งานบ่อยที่สุด โดยจะแบ่งช่องตามกลุ่มคำสั่งเป็นพาเนล โดยพาเนล
กลุ่มแรกจะเป็นคำสั่งเกี่ยวกับการวาดรูป (

รูปที่ 1.1 แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของ ริบบอน)

รูปที่ 1.1 แสดงกลุ่มคำสั่งต่างๆ บน 

รูปที่ 1.12 แสดงส่วนประกอบต่าง ๆ  ของแถบริบบอน (Ribbon)

คือ ปุ่มที่รวบรวมคำสั่งที่ใช้ในการควบคุมหน้าต่าง  ได้แก่  
ใช้ย่อหน้าต่างให้อยู่ที่ทาส์กบาร์ ใช้ขยายหน้าต่างให้เต็มหน้าจอ ใช้เพื่อปิด

หน้าต่างโปรแกรม
(ริบบอน) คือ กลุ่มคำสั่ง แต่ละหมวดหลักมีชื่อกำกับ เรียกว่า แท็บ) เช่น 

และ 
แต่ละแท็บยังแบ่งเป็นหมวดย่อย เรียกว่า พาเนล) โดยด้านล่างของกลุ่มเครื่องมือจะแสดงชื่อ 
ไว้ด้ วยล่ าง เช่น  แถบ ประกอบด้วยพาเนล 

และ อีกทั้งการกดเลือกที่ชื่อพาเนลนั้นจะแสดงเครื่องมือเพิ่มเติม
อีกด้วย ซึ่งแท็บ จะเป็นคำสั่งที่ใช้งานบ่อยที่สุด โดยจะแบ่งช่องตามกลุ่มคำสั่งเป็นพาเนล โดยพาเนล
กลุ่มแรกจะเป็นคำสั่งเกี่ยวกับการวาดรูป (

รูปที่ 1.1 แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของ ริบบอน)

รูปที่ 1.1 แสดงกลุ่มคำสั่งต่างๆ บน 

คือ ปุ่มที่รวบรวมคำสั่งที่ใช้ในการควบคุมหน้าต่าง  ได้แก่  
ใช้ย่อหน้าต่างให้อยู่ที่ทาส์กบาร์ ใช้ขยายหน้าต่างให้เต็มหน้าจอ ใช้เพื่อปิด

หน้าต่างโปรแกรม
(ริบบอน) คือ กลุ่มคำสั่ง แต่ละหมวดหลักมีชื่อกำกับ เรียกว่า แท็บ) เช่น 

และ 
แต่ละแท็บยังแบ่งเป็นหมวดย่อย เรียกว่า พาเนล) โดยด้านล่างของกลุ่มเครื่องมือจะแสดงชื่อ 
ไว้ด้ วยล่ าง เช่น  แถบ ประกอบด้วยพาเนล 

และ อีกทั้งการกดเลือกที่ชื่อพาเนลนั้นจะแสดงเครื่องมือเพิ่มเติม
อีกด้วย ซึ่งแท็บ จะเป็นคำสั่งที่ใช้งานบ่อยที่สุด โดยจะแบ่งช่องตามกลุ่มคำสั่งเป็นพาเนล โดยพาเนล
กลุ่มแรกจะเป็นคำสั่งเกี่ยวกับการวาดรูป (

รูปที่ 1.1 แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของ ริบบอน)

 

รูปที่ 1.1 แสดงกลุ่มคำสั่งต่างๆ บน 
รูปที่ 1.13 แสดงกลุ่มค�ำสั่งต่าง ๆ  บน Ribbon 
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1.3.6	พืน้ท่ีท�ำงาน (Workspace)  คือบรเิวณหน้าจอหลกัท่ีใช้ส�ำหรบัเขยีนแบบ 
หรือสร้างชิ้นงาน ซ่ึงโดยปกติจะแสดงผลเป็นพ้ืนหลังสีด�ำ ผู้ใช้สามารถย่อหรือขยายมุมมอง
พื้นที่นี้ได้ด้วยการหมุนลูกกลิ้งของเมาส์ (Scroll Wheel) เพื่อซูมเข้า-ออก (Zoom In/Out) 
นอกจากน้ียังสามารถก�ำหนดรูปแบบชุดเครื่องมือให้เหมาะสมกับประเภทงานได้ โดยคลิกท่ี
ไอคอนรูปฟันเฟือง (Workspace Switching) บริเวณแถบสถานะด้านล่างขวามือ แล้วเลือก
รายการ Drafting & Annotation ส�ำหรับการเขียนแบบ 2 มิติ

คือ พื้นที่ทำงาน ที่ใช้เขียนหรือสร้างชิ้นงาน เป็นพื้นที่หน้าจอสีดำ ขนาดของ
พื้นที่สามารถย่อ/ขยายได้ โดยการซูมเข้า ออก จากลูกกลิ้งของเมาส์ โดยสามารถกำหนดและต้ังค่าการ
ทำงานในส่วนนี้โดยคลิกการตั้งค่าที่ไอคอน รูปฟันเฟือง ที่แถบสถานะด้างล่างซ้ายมือ จะแสดงรายการให้
เลือก ทำการเลือกรายการ สำหรับงานเขียนแบบ 2 มิติ

 

รูปที่ 1.1 แสดงตัวเลือกในการเลือกรูปแบบพื้นที่ทำงาน 

คือ ตำแหน่งที่เมาส์ชี้ ทำหน้าที่คล้ายกับปากกาเขียนแบบ ใช้เพื่อคลิกคำสั่งการ
กำหนดจุด การคลิกเลือกวัตถุชิ้นงาน หรือการคลิกตัวเลือกเพิ่มเติม โดยเคลื่อนที่ไปในทิศทางที่ทำการลาก
เมาส์

คือ ไอคอนแสดงทิศทางการทำงาน เนื่องจาก เป็น
โปรแกรมในกลุ่มเวคเตอร์ ซึ่งจำเป็นจะต้องกำหนดทั้งขนาดและทิศทางในการทำงานที่ถูกต้องเป็น
สำคัญ

คือ แถบแสดงคำสั่ง ใช้แสดงว่าขณะนี้มีการเรียกใช้คำสั่งอะไรอยู่ มี
ทางเลือกของคำสั่งอย่างไรบ้าง และได้ผลของคำสั่งนั้นอย่างไร

รูปที่ 1.1 แสดงแถบคำสั่ง

คือ พื้นที่หน้ากระดาษสำหรับเขียนแบบตามขนาดจริง
คือ พื้นที่หน้ากระดาษที่ใช้สำหรับการวางแบบ หรือชิ้นงาน การกำหนด

รายละเอียดที่เหมาะสมกับชิ้นงาน ก่อนการสั่งพิมพ์แบบ
2 คือ บรรทัดสถานะ เป็นแถบที่มุมล่างขวา เมื่อนำเมาส์ไปชี้ที่ไอคอนสักพัก จะมี

ข้อความรายละเอียดเพิ่มเติม สถานะของปุ่มที่ถูกเปิดใช้งานนั้น ไอคอนจะขึ้นแถบสีฟ้า ในที่นี้ได้เลือกใช้งาน
อ ยู่  6  ร า ย ก า ร  คื อ  

รูปที่ 1.14 แสดงตัวเลือกในการเลือกรูปแบบพื้นที่ท�ำงาน (Workspace)

1.3.7	เส้นตดั (Crosshair)  คือสญัลักษณ์แสดงต�ำแหน่งของตัวชีเ้มาส์บนพืน้ท่ี 
ท�ำงาน ซึง่ท�ำหน้าทีเ่สมอืนปากกาเขยีนแบบ ใช้ส�ำหรบัก�ำหนดจุดพกัิด เรียกใช้ค�ำส่ัง คลกิเลอืกวตัถุ  
หรอืเลอืกตัวเลอืกเพ่ิมเติมต่าง ๆ  โดยเส้นตดัจะเคลื่อนทีไ่ปตามทิศทางการเลื่อนเมาส์ของผูใ้ช้งาน

1.3.8	ไอคอนระบบพิกัด (UCS Icon) คือสัญลักษณ์แสดงทิศทางแกนหลัก 
ในการท�ำงาน (X, Y และ Z) เน่ืองจากโปรแกรม AutoCAD ท�ำงานในระบบเวกเตอร์ (Vector) 
ซึ่งต้องอาศัยการก�ำหนดค่าพิกัดและทิศทางที่แม่นย�ำเป็นส�ำคัญ ไอคอนนี้จึงช่วยให้ผู้ใช้ตรวจ
สอบระนาบการเขียนแบบปัจจุบันได้อย่างถูกต้อง

1.3.9	แถบค�ำสั่ง (Command Line)  คือส่วนแสดงสถานะการท�ำงานและ 
โต้ตอบกับผูใ้ช้ โดยจะระบวุ่าในขณะนัน้ก�ำลังเรยีกใช้ค�ำส่ังใดอยู ่พร้อมแสดงตัวเลือกเพิม่เตมิ 
(Options) ของค�ำสั่งนั้น ๆ  รวมถึงแสดงผลลัพธ์หรือข้อความแจ้งเตือนจากการท�ำงาน เพื่อให้
ผู้ใช้สามารถควบคุมโปรแกรมได้อย่างแม่นย�ำผ่านการพิมพ์ค�ำสั่ง

คือ พื้นที่ทำงาน ที่ใช้เขียนหรือสร้างชิ้นงาน เป็นพื้นที่หน้าจอสีดำ ขนาดของ
พื้นที่สามารถย่อ/ขยายได้ โดยการซูมเข้า ออก จากลูกกลิ้งของเมาส์ โดยสามารถกำหนดและต้ังค่าการ
ทำงานในส่วนนี้โดยคลิกการตั้งค่าที่ไอคอน รูปฟันเฟือง ที่แถบสถานะด้างล่างซ้ายมือ จะแสดงรายการให้
เลือก ทำการเลือกรายการ สำหรับงานเขียนแบบ 2 มิติ

รูปที่ 1.1 แสดงตัวเลือกในการเลือกรูปแบบพื้นที่ทำงาน 

คือ ตำแหน่งที่เมาส์ชี้ ทำหน้าที่คล้ายกับปากกาเขียนแบบ ใช้เพื่อคลิกคำสั่งการ
กำหนดจุด การคลิกเลือกวัตถุชิ้นงาน หรือการคลิกตัวเลือกเพิ่มเติม โดยเคลื่อนที่ไปในทิศทางที่ทำการลาก
เมาส์

คือ ไอคอนแสดงทิศทางการทำงาน เนื่องจาก เป็น
โปรแกรมในกลุ่มเวคเตอร์ ซึ่งจำเป็นจะต้องกำหนดทั้งขนาดและทิศทางในการทำงานที่ถูกต้องเป็น
สำคัญ

คือ แถบแสดงคำสั่ง ใช้แสดงว่าขณะนี้มีการเรียกใช้คำสั่งอะไรอยู่ มี
ทางเลือกของคำสั่งอย่างไรบ้าง และได้ผลของคำสั่งนั้นอย่างไร

รูปที่ 1.1 แสดงแถบคำสั่ง

คือ พื้นที่หน้ากระดาษสำหรับเขียนแบบตามขนาดจริง
คือ พื้นที่หน้ากระดาษที่ใช้สำหรับการวางแบบ หรือชิ้นงาน การกำหนด

รายละเอียดที่เหมาะสมกับชิ้นงาน ก่อนการสั่งพิมพ์แบบ
2 คือ บรรทัดสถานะ เป็นแถบที่มุมล่างขวา เมื่อนำเมาส์ไปชี้ที่ไอคอนสักพัก จะมี

ข้อความรายละเอียดเพิ่มเติม สถานะของปุ่มที่ถูกเปิดใช้งานนั้น ไอคอนจะขึ้นแถบสีฟ้า ในที่นี้ได้เลือกใช้งาน
อ ยู่  6  ร า ย ก า ร  คื อ  

รูปที่ 1.15 แสดงแถบค�ำสั่ง Command Line
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1.3.10 แท็บพื้นที่เขียนแบบ (Model Tab) คือพื้นที่หลักส�ำหรับปฏิบัติงาน 
เขยีนแบบ โดยผูใ้ช้จะต้องเขียนชิน้งานตามขนาดจรงิ (Scale 1:1) ในหน้าจอน้ีเสมอ เพื่อความ
แม่นย�ำในการค�ำนวณและวัดขนาด

1.3.11 Layer Tab คือ พื้นที่หน้ากระดาษที่ใช้ส�ำหรับการวางแบบ หรือชิ้นงาน 
การก�ำหนดรายละเอียดที่เหมาะสมกับชิ้นงาน ก่อนการสั่งพิมพ์แบบ

1.3.12 แถบสถานะ (Status Bar) คือแถบเครื่องมือบริเวณมุมล่างขวาของ
หน้าจอที่แสดงสถานะการท�ำงานปัจจุบัน หากน�ำเมาส์ไปวางค้างไว้ที่ไอคอน ระบบจะแสดง
ข้อความอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม (Tooltip) ทั้งนี้ ไอคอนที่ก�ำลังเปิดใช้งานจะปรากฏเป็น
สีฟ้า ซึ่งในบทเรียนนี้เราจะเน้นการใช้งาน 6 รายการหลัก ดังนี้:

1.	GRIDMODE (F7): แสดงเส้นกริดบนพื้นที่เขียนแบบ

2.	SNAPMODE (F9): บังคับให้เมาส์เคลื่อนที่ตามระยะกริดที่ก�ำหนด

3.	ORTHOMODE (F8): บงัคับการลากเส้นให้เป็นแนวตัง้ฉาก (0, 90, 180, 270 องศา)

4.	AUTOSNAP (Polar Tracking - F10): ช่วยกะระยะมุมองศาที่ก�ำหนดไว้

5.	OSNAP (Object Snap - F3): ช่วยยึดจับจุดส�ำคัญของวัตถุ

6.	Show Annotation Objects: แสดงวัตถุที่มีการก�ำหนดมาตราส่วนค�ำบรรยาย

 

รูปที่ 1.1 แสดงแถบบรรทัดสถานะ

1.4  การเปิดใช้งานกลุ่มคำสั่ง
การเปิดใช้งาน เป็นการเปิดเอาแถบเครื่องมือต่าง ๆ มาใช้งานเพื่ออำนวยความ

สะดวกในการเขียนแบบ มีขั้นตอน ดังนี้
คลิกที่แถบ 
จะแสดงแถบรายการย่อย ให้เลือก 
แถบสามเหลี่ยมจะแสดงรายการ ให้เลือก 
ให้คลิกเมาส์เลือกรายการเครื่องมือที่ต้องการ จะปรากฏเครื่องหมายถูกหน้ากลุ่ม

เครื่องมือ

รูปที่ 1.1 แสดงการเปิดใช้งาน 

รูปที่ 1.16 แสดงแถบสถานะ (Status Bar)
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