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ในยุคทีส่มารต์โฟนและอุปกรณ์พกพาได้กลายเป็นศูนยก์ลางของการใช้ชวีติประจ าวนั การพฒันาแอป
พลเิคชนัที่มคีวามสามารถเหนือกว่าระดบัพื้นฐานถือเป็นสิง่ส าคญัส าหรบันักพฒันา หนังสอื  Java 
Android Mobile Programming: Intermediate เล่มนี้ถูกออกแบบมาเพื่อยกระดบัความเขา้ใจและทกัษะ
ของผูอ่้าน จากพืน้ฐานสู่การพฒันาแอป Android ทีซ่บัซอ้นขึน้ โดยใชภ้าษา Java ควบคู่กบัเครื่องมอื
มาตรฐานใน Android Studio 

เนื้อหาในเล่มนี้เริม่ต้นดว้ย บทท่ี 6: Activity และ Intent ซึง่ถอืเป็นหวัใจส าคญัของการท างาน
บน Android ผู้อ่านจะได้เรยีนรูว้งจรชวีติของ Activity อย่างละเอยีด (Activity Lifecycle) การใช ้
Explicit และ Implicit Intent เพื่อสื่อสารระหว่าง Activity และแอปอื่น รวมถงึวธิสี่งข้อมูลผ่าน 
putExtra, getIntent, Bundle และการใชง้าน Serializable/Parcelable เพื่อจดัการขอ้มลูเชงิโครงสรา้ง
ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

ต่อมาใน บทท่ี 7: Fragment และการจดัการหลายหน้าจอ ผูอ่้านจะไดท้ าความเขา้ใจแนวคดิ
ของ Fragment ซึ่งช่วยให้การพฒันา UI ที่ซบัซ้อนและรองรบัหลายหน้าจอท าได้ง่ายขึน้ โดยมกีาร
อธบิาย Fragment Lifecycle, การจดัการ Fragment Transaction, การสื่อสารระหว่าง Fragment 
และ Activity รวมถงึการสรา้ง Bottom Navigation, ViewPager และ TabLayout เพื่อการใชง้านจรงิ
ในแอปทีม่หีลายมมุมอง (multi-view applications) 

บทท่ี 8: RecyclerView และการแสดงข้อมูล มุ่งเน้นไปทีก่ารแสดงผลขอ้มลูทีม่จี านวนมาก
อย่างมปีระสทิธภิาพ โดยน าเสนอการสรา้ง Custom Adapter, การประยุกต์ใช้ ViewHolder Pattern, 
การจดัการ Click Listener รวมไปถงึการเพิม่ Divider และ ItemDecoration เพื่อปรบัปรุงการ
แสดงผลอยา่งมอือาชพี ทัง้นี้ยงัมตีวัอยา่งการประยกุตใ์ชง้านจรงิทีผู่อ่้านสามารถน าไปต่อยอดไดท้นัท ี

จากนัน้ใน บทท่ี 9: การเกบ็ข้อมูลในแอป จะเจาะลกึเทคนิคการจดัเก็บขอ้มูลภายในแอป 
Android ตัง้แต่การใช ้SharedPreferences เพื่อเกบ็ขอ้มลูเบือ้งต้น, การจดัการฐานขอ้มลูดว้ย SQLite, 
การท างานร่วมกบั ContentProvider ส าหรบัการแชร์ข้อมูลระหว่างแอป และการใช้ Room 
Persistence Library ทีเ่ป็นแนวทางสมยัใหมใ่นการจดัการฐานขอ้มลู พรอ้มดว้ยตวัอย่างโคด้เชงิบูรณา
การทีส่ามารถประยกุตใ์ชก้บัโครงการจรงิ 

บทท่ี 10: เช่ือมต่อ REST API น าผูอ่้านเขา้สู่โลกของการสื่อสารกบัเซริฟ์เวอรภ์ายนอก ผ่าน
การท างานของ HTTP Request และ Response พรอ้มแนวทางจดัการงานเบือ้งหลงัอย่างถูกต้องเพื่อ
ป้องกนัปัญหาการบลอ็ก UI นอกจากนี้ยงัมกีารใชง้าน Retrofit + OkHttp ซึง่เป็นไลบรารมีาตรฐาน
ส าหรบัการเชื่อมต่อ API บน Android และการแปลงขอ้มลู JSON ใหเ้ป็น Java Object ดว้ย Gson 
และ Moshi เพื่อใหก้ารเชื่อมต่อขอ้มลูสมบรูณ์แบบ 

สุดท้าย บทท่ี 11: การออกแบบ Material Design จะช่วยให้นักพฒันาสามารถสร้าง
ประสบการณ์ผู้ใช้ที่สวยงามและเป็นมาตรฐาน โดยครอบคลุมการใช้ Material Components เช่น 



CardView และ FloatingActionButton, การจดัการ Toolbar และ AppBarLayout, การสรา้ง Theme 
และ Style ที่เหมาะสม รวมถงึการใช้ Snackbar และ Toast เพื่อสื่อสารกบัผูใ้ชไ้ดอ้ย่างมอือาชพี 
พรอ้มตวัอยา่งเชงิบรูณาการทีส่ามารถปรบัใชใ้นแอปจรงิ 

หนังสอืเล่มนี้เหมาะส าหรบัผู้ที่มพีื้นฐานการพฒันา Android อยู่แล้ว และต้องการต่อยอดไปสู่
ระดบักลาง (Intermediate) โดยมุง่เน้นทัง้ภาคทฤษฎแีละภาคปฏบิตั ิเพื่อใหผู้อ่้านเขา้ใจเชงิลกึ พรอ้มลง
มอืสรา้งแอปพลเิคชนัทีส่มบรูณ์และมคีุณภาพระดบัมอือาชพีไดจ้รงิ 

 
ดว้ยรกัและปรารถนาด ี

ศนูยห์นังสือราคานักเรียน 
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บทท่ี 6 
Activity และ Intent 
(Activity and Intent) 

 
เน้ือหา  

 Activity และ Intent 
 Activity และ Intent (เชงิลกึ) 
 Activity Lifecycle (เชงิลกึ) 
 Explicit vs Implicit Intent ส าหรบั Android + Java 
 การส่งขอ้มลูระหว่าง Activity บน Android + Java 
 Bundle และ Serializable/Parcelable   
 ตวัอยา่งบรูณาการ    

 
 
บทนี้จะพาผูเ้รยีนเขา้สู่การจดัการ Activity และ Intent ซึง่เป็นหวัใจส าคญัของแอป Android โดยเริม่
จากการท าความเขา้ใจ Activity Lifecycle ว่าการสรา้ง, การแสดงผล, การหยุดชัว่คราว, และการ
ท าลาย Activity เกดิขึน้อย่างไร พรอ้มอธบิาย callback methods ส าคญั เช่น onCreate(), onStart(), 
onResume(), onPause(), onStop(), และ onDestroy() เพื่อใหผู้้เรยีนสามารถจดัการสถานะของ 
Activity อยา่งเหมาะสม 

ต่อมาเป็นเรื่องของ Intent ซึง่เป็นกลไกหลกัในการสื่อสารระหว่าง Activity และ Component 
ต่าง ๆ ของ Android แบ่งเป็น Explicit Intent ส าหรบัเรยีก Activity หรอื Service ทีร่ะบุชื่อชดัเจน และ 
Implicit Intent ส าหรบัเรยีก Component ทีต่อบสนองต่อ Action และ Data ทีก่ าหนด ท าใหส้ามารถ
เปิดแอปอื่นหรอืแชรข์อ้มลูระหว่างแอปได้ 

บทนี้ยงัเจาะลกึการ ส่งข้อมูลระหว่าง Activity โดยใช ้putExtra() และ getIntent() เพื่อส่งค่า
ขอ้มลูพืน้ฐาน เช่น String, int, boolean ระหว่าง Activity อย่างง่ายและตรงไปตรงมา นอกจากนี้ยงั
ครอบคลุมการใช ้Bundle ส าหรบัจดัเกบ็ชุดขอ้มลูหลายค่าและส่งผ่าน Activity 

เพื่อรองรบัขอ้มูลทีซ่บัซอ้นกว่า ผูเ้รยีนจะไดเ้รยีนรูก้ารใช้ Serializable และ Parcelable ซึ่ง
ช่วยใหส้่ง Object ระหว่าง Activity ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ การเขา้ใจความแตกต่างและขอ้ดขีอ้เสยีของ
แต่ละวธิจีะช่วยใหเ้ลอืกใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสมกบัประเภทขอ้มลูและประสทิธภิาพของแอป 

บทนี้ยงัสอดแทรกตัวอย่างโค้ดและแนวทางปฏิบตัิจรงิ เพื่อให้ผู้เรยีนสามารถสร้าง Activity 
หลายหน้าจอ, ส่งขอ้มลูระหว่าง Activity, และจดัการ Lifecycle ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
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นอกจากนี้ยงัอธบิายแนวทาง Debug และ Testing Activity และ Intent เพื่อใหส้ามารถ
ตรวจสอบการส่งขอ้มลูและการท างานของ Activity ไดอ้ยา่งถูกตอ้งบน Emulator และ Device จรงิ 

บทน้ีถอืเป็นรากฐานส าคญัทีผู่เ้รยีนต้องเขา้ใจ ก่อนทีจ่ะพฒันาฟีเจอรท์ีซ่บัซอ้น เช่น การสื่อสาร
กบั Service, การใชง้าน Notification, และการจดัการ Multithreading ภายในแอป Android 
 

Activity และ Intent 
 Activity Lifecycle 
 Explicit vs Implicit Intent 
 การส่งขอ้มลูระหว่าง Activity (putExtra, getIntent) 
 การใช ้Bundle และ Serializable/Parcelable 

รายละเอยีดเชงิลกึ บทท่ี 6: Activity และ Intent ส าหรบั Android + Java 

 
บทท่ี 6: Activity และ Intent 
Android แอปจะประกอบดว้ย Activity หลายหน้าจอ ซึง่ผูใ้ชส้ามารถโตต้อบได ้การจดัการ การเปล่ียน
หน้า (Navigation) และ การส่งข้อมลู ระหว่าง Activity จงึเป็นเรือ่งส าคญั 

 
  ⃣ Activity Lifecycle 
Activity ม ีLifecycle หลกั 7 ขัน้ตอน: 

Method Description 

onCreate() สรา้ง Activity และเรยีกใชง้าน layout 

onStart() Activity ก าลงัจะมองเหน็หน้าจอ 

onResume() Activity พรอ้มโตต้อบผูใ้ช้ 

onPause() Activity ก าลงัถูกปิดชัว่คราว (เช่น เปิด Activity ใหม)่ 

onStop() Activity ไมป่รากฏบนหน้าจอ 

onRestart() Activity กลบัมาเริม่ใหมห่ลงัจาก onStop() 

onDestroy() Activity ถูกท าลายจากระบบ 

Tips: 
 ใช ้onSaveInstanceState() + onRestoreInstanceState() เพื่อเกบ็/เรยีกคนืสถานะ UI 
 ใช ้Logcat เพื่อตรวจสอบ Lifecycle การเรยีก Method 

ตวัอย่าง Log Lifecycle 
@Override 
protected void onStart() { 
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    super.onStart(); 
    Log.d("Lifecycle", "onStart called"); 
} 

 
  ⃣ Explicit vs Implicit Intent 
Explicit Intent 

 ใชเ้ปิด Activity ภายในแอป 
 ระบุ ช่ือ Activity ปลายทาง 

Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
startActivity(intent); 
Implicit Intent 

 ใชเ้รยีกแอป/ฟีเจอรภ์ายนอก เช่น โทรศพัท์, Browser, Email 
Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW, Uri.parse("https://www.google.com")); 
startActivity(intent); 
Tips: 

 Explicit → ใชใ้นแอปเดยีว 
 Implicit → ใชเ้รยีก App/Service ภายนอก 

 
  ⃣ การส่งข้อมูลระหว่าง Activity 
ใช้ putExtra / getIntent 
// MainActivity.java 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtra("USERNAME", "John"); 
startActivity(intent); 
 
// SecondActivity.java 
String name = getIntent().getStringExtra("USERNAME"); 
ชนิดข้อมลูท่ีรองรบั: 

 String, int, boolean, float, double, long, Bundle, Serializable, Parcelable 

 
  ⃣ การใช้ Bundle และ Serializable/Parcelable 
Bundle 

 เกบ็หลายขอ้มลูพรอ้มกนั 
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Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putString("NAME", "Alice"); 
bundle.putInt("AGE", 25); 
intent.putExtras(bundle); 
Serializable 

 ใชส้่ง Object แบบงา่ย 
public class User implements Serializable { 
    String name; 
    int age; 
} 
 
// ส่ง 
intent.putExtra("USER", user); 
Parcelable 

 ประสทิธภิาพสงูกว่า Serializable 
public class User implements Parcelable { 
    String name; 
    int age; 
 
    protected User(Parcel in) { 
        name = in.readString(); 
        age = in.readInt(); 
    } 
 
    @Override 
    public void writeToParcel(Parcel dest, int flags) { 
        dest.writeString(name); 
        dest.writeInt(age); 
    } 
    ... 
} 
Tips: 

 Serializable → ใชง้า่ย, ชา้ 
 Parcelable → ยุง่ยาก, เรว็กว่า → แนะน าส าหรบั Android 
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  ⃣ Best Practices 

 เรยีนรู ้Lifecycle → ป้องกนั Memory Leak 
 ใช ้Explicit Intent ส าหรบั Navigation ภายในแอป 
 ใช ้Serializable/Parcelable ส าหรบัส่ง Object ขนาดใหญ่ 
 ใช ้Bundle เมือ่ส่งหลายค่าพรอ้มกนั 

 
Activity และ Intent (เชิงลึก) 

 
  ⃣ Activity และ Lifecycle 
Activity คืออะไร: 

 Activity คอื หน้าจอ UI หน่ึง ในแอป Android 
 แอปหน่ึงสามารถมหีลาย Activity 
 Activity ท างานบน Main Thread (UI Thread) 

Lifecycle ของ Activity: 
Activity ม ี7 ขัน้ตอนหลกั: 

Method เม่ือถกูเรียก ท าอะไร 

onCreate() Activity ถูกสรา้ง ก าหนด layout, init UI, load data 

onStart() Activity ก าลงัปรากฏ Activity จะมองเหน็บนหน้าจอ 

onResume() Activity พรอ้มโตต้อบ UI Interaction, Sensor, Animation 

onPause() Activity ถูกซอ้น/ปิดชัว่คราว Save temporary data, pause animations 

onStop() Activity ไมม่องเหน็ Release heavy resources, stop tasks 

onRestart() Activity กลบัมา เรยีกก่อน onStart() หลงัจาก onStop() 

onDestroy() Activity ถูกท าลาย Release memory, cleanup resources 

แนวคิดส าคญั: 
 UI Thread → การท างานหนกัตอ้งใช ้Background Thread (Thread, Coroutine, 

AsyncTask) 
 onSaveInstanceState() / onRestoreInstanceState() → ใชเ้กบ็/เรยีกคนืสถานะ UI 

ตวัอย่าง Logcat Debug Lifecycle 
@Override 
protected void onStart() { 
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    super.onStart(); 
    Log.d("ActivityLifecycle", "onStart called"); 
} 

 
  ⃣ Intent: การส่ือสารระหว่าง Activity / App 
Intent คืออะไร: 

 เป็น ข้อความกลาง (Message Object) ใชส้ื่อสารระหว่าง Component ของ Android เช่น 
Activity, Service, Broadcast Receiver 

ประเภท Intent 
1. Explicit Intent 

o ใชเ้ปิด Activity ภายในแอป 
o ระบุ Class ของ Activity ปลายทาง 

2. Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
3. startActivity(intent); 
4. Implicit Intent 

o ใชเ้รยีก App / Service ภายนอก เช่น Browser, Call, Email 
5. Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW, Uri.parse("https://www.google.com")); 
6. startActivity(intent); 

แนวทางปฏิบติั: 
 Explicit → Navigation ภายในแอป 
 Implicit → Integration กบัระบบ Android หรอื App อื่น 

 
  ⃣ การส่งข้อมูลระหว่าง Activity 
3.1 putExtra / getIntent 

 ส่งค่าแบบง่าย (String, int, boolean, float) 
// ส่งขอ้มลู 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtra("USERNAME", "John"); 
startActivity(intent); 
 
// รบัขอ้มลู 
String name = getIntent().getStringExtra("USERNAME"); 
3.2 Bundle 
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 ส่งขอ้มลูหลายตวัพรอ้มกนั 
Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putString("NAME", "Alice"); 
bundle.putInt("AGE", 25); 
intent.putExtras(bundle); 
 
// รบัขอ้มลู 
Bundle data = getIntent().getExtras(); 
String name = data.getString("NAME"); 
int age = data.getInt("AGE"); 
3.3 Serializable / Parcelable 

 ส่ง Object ขนาดใหญ่ 
 Serializable → งา่ยแต่ชา้ 
 Parcelable → ยุง่ยากแต่เรว็ 

Serializable Example 
public class User implements Serializable { 
    String name; 
    int age; 
} 
 
// ส่ง 
intent.putExtra("USER", user); 
 
// รบั 
User user = (User) getIntent().getSerializableExtra("USER"); 
Parcelable Example 
public class User implements Parcelable { 
    String name; 
    int age; 
 
    protected User(Parcel in) { 
        name = in.readString(); 
        age = in.readInt(); 
    } 
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    @Override 
    public void writeToParcel(Parcel dest, int flags) { 
        dest.writeString(name); 
        dest.writeInt(age); 
    } 
 
    public static final Creator<User> CREATOR = new Creator<User>() { 
        @Override 
        public User createFromParcel(Parcel in) { 
            return new User(in); 
        } 
        @Override 
        public User[] newArray(int size) { 
            return new User[size]; 
        } 
    }; 
} 

 
  ⃣ Activity Lifecycle + Intent การบรูณาการ 
หลกัการส าคญั: 

1. ตรวจสอบ Lifecycle ก่อนส่ง/รบัขอ้มลู 
2. ใช ้Bundle / Parcelable ส าหรบัขอ้มลูขนาดใหญ่ 
3. ใช ้Explicit Intent ส าหรบั Activity ภายใน, Implicit Intent ส าหรบั App อื่น 
4. เกบ็ค่าใน onSaveInstanceState() เพื่อตอบสนอง Rotation / Configuration Change 

ตวัอย่างเชิงแนวคิด: 
 MainActivity → ส่งชื่อผูใ้ชไ้ป SecondActivity 
 SecondActivity → แสดงขอ้ความ “Hello, [Name]!” 
 ใช ้Parcelable หากส่ง Object ขนาดใหญ่ 

 
  ⃣ Best Practices 

 Memory Management: 
o อยา่เกบ็ Context ใน Object นานเกนิไป → Memory Leak 

 Bundle / Serializable / Parcelable: 
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o Serializable → สะดวก, Parcelables → เรว็, แนะน าส าหรบั Android 
 Lifecycle Awareness: 

o ใช ้ViewModel + LiveData / StateFlow รว่มกบั Activity → ป้องกนัขอ้มลูหายเมื่อ
ลอง Rotate 

 Testing: 
o Emulator → Test หน้าจอ, Rotation, API Level 
o Device จรงิ → Test Performance, Touch, Gesture, Sensor 

 
Activity Lifecycle (เชิงลึก) 
Activity Lifecycle คืออะไร: 

 Activity คอืหน้าจอของแอป Android 
 Lifecycle คอื ชุดขัน้ตอน (Callback Methods) ที ่Android เรยีกเมือ่ Activity ถูกสรา้ง, แสดง, 

หยดุ หรอืท าลาย 
 การเขา้ใจ Lifecycle ส าคญัมากส าหรบั การจดัการ UI, Resource, Background Task และ

การป้องกนั Memory Leak 

 
  ⃣ Callback Methods หลกั 

Method เรียกเม่ือ ส่ิงท่ีควรท า 

onCreate(Bundle 
savedInstanceState) 

Activity ถูกสรา้งครัง้แรก ก าหนด layout, initialize UI, bind data 

onStart() Activity ก าลงัจะมองเหน็ เริม่ tasks ทีเ่กีย่วกบั UI 

onResume() Activity พรอ้มโตต้อบ เริม่ Animation, Sensor, Video, Audio 

onPause() 
Activity ก าลงัซอ้น / 
ก าลงัหยดุ 

Save temporary data, pause 
Animation/Video 

onStop() 
Activity ไมป่รากฏบน
หน้าจอ 

Release memory-heavy resource, stop 
background tasks 

onRestart() 
Activity กลบัมาแสดง
หลงั onStop() 

เรยีก onStart() ต่อ 

onDestroy() Activity ถูกท าลาย Cleanup resources, finalize 

 
  ⃣ Lifecycle Flow Diagram 
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onCreate() → onStart() → onResume() 
    ↘ Pause → onPause() → onStop() → onRestart() → onStart() → onResume() 
    ↘ Finish → onPause() → onStop() → onDestroy() 
Tips: 

 onPause() → สถานะกึ่งหยดุ, Activity ยงัอยูใ่น memory 
 onStop() → Activity ซ่อนจากผูใ้ช ้
 onDestroy() → Activity ถูกท าลาย, Resource ตอ้ง cleanup 

 
  ⃣ ตวัอย่างโค้ด Log Lifecycle 
MainActivity.java 
package com.example.lifecycleexample; 
 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
 
    private static final String TAG = "ActivityLifecycle"; 
 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
        Log.d(TAG, "onCreate called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onStart() { 
        super.onStart(); 
        Log.d(TAG, "onStart called"); 
    } 
 
    @Override 
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    protected void onResume() { 
        super.onResume(); 
        Log.d(TAG, "onResume called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onPause() { 
        super.onPause(); 
        Log.d(TAG, "onPause called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onStop() { 
        super.onStop(); 
        Log.d(TAG, "onStop called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onRestart() { 
        super.onRestart(); 
        Log.d(TAG, "onRestart called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onDestroy() { 
        super.onDestroy(); 
        Log.d(TAG, "onDestroy called"); 
    } 
} 

 
  ⃣ การสงัเกตผลลพัธ ์(Logcat) 

Action Lifecycle Callback ถกูเรียก 

เปิดแอป onCreate → onStart → onResume 
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Action Lifecycle Callback ถกูเรียก 

กด Home onPause → onStop 

กลบั App onRestart → onStart → onResume 

กด Back onPause → onStop → onDestroy 

 
  ⃣ การใช้งานจริง 

1. onCreate() → initialize UI, binding, data fetch 
2. onStart() / onResume() → start animations, sensor, video 
3. onPause() / onStop() → pause animations, save state, release resource 
4. onDestroy() → cleanup final memory-heavy objects 

ตวัอย่าง: 
 Save EditText text ใน onPause() 
 Restore text ใน onResume() 
 Release MediaPlayer ใน onStop() 

 
  ⃣ Best Practices 

 ใช้ ViewModel / LiveData → รกัษาขอ้มลูขา้ม rotation โดยไมพ่ึง่ Lifecycle callbacks 
 Background Task → ปิดใน onPause() หรอื onStop() 
 Memory Leak Prevention → ปล่อย resource เช่น Sensor, Camera, MediaPlayer ใน 

onStop() หรอื onDestroy() 

 
ตวัอย่างโปรแกรม Activity Lifecycle แบบเตม็ไฟล ์พรอ้ม โครงสร้าง, ค าอธิบายโค้ด และผลการ
รนั จ านวน 3 โปรแกรมพืน้ฐาน และ 3 โปรแกรมแนวประยกุต์ 

 
ตวัอย่างพื้นฐาน 3 โปรแกรม – Activity Lifecycle 

 
ตวัอย่าง 1: Lifecycle Log Basic 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
LifecycleBasic/ 
├─ app/src/main/java/com/example/lifecycle/MainActivity.java 
├─ app/src/main/res/layout/activity_main.xml 
└─ AndroidManifest.xml 
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activity_main.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" 
    android:gravity="center" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <TextView 
        android:id="@+id/tvStatus" 
        android:text="Lifecycle Logger" 
        android:textSize="24sp" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
MainActivity.java 
package com.example.lifecycle; 
 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 
import android.widget.TextView; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
 
    TextView tvStatus; 
    private static final String TAG = "ActivityLifecycle"; 
 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
        tvStatus = findViewById(R.id.tvStatus); 
        Log.d(TAG, "onCreate called"); 
        tvStatus.setText("onCreate called"); 
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    } 
 
    @Override 
    protected void onStart() { 
        super.onStart(); 
        Log.d(TAG, "onStart called"); 
        tvStatus.setText("onStart called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onResume() { 
        super.onResume(); 
        Log.d(TAG, "onResume called"); 
        tvStatus.setText("onResume called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onPause() { 
        super.onPause(); 
        Log.d(TAG, "onPause called"); 
        tvStatus.setText("onPause called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onStop() { 
        super.onStop(); 
        Log.d(TAG, "onStop called"); 
        tvStatus.setText("onStop called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onRestart() { 
        super.onRestart(); 
        Log.d(TAG, "onRestart called"); 
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        tvStatus.setText("onRestart called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onDestroy() { 
        super.onDestroy(); 
        Log.d(TAG, "onDestroy called"); 
        tvStatus.setText("onDestroy called"); 
    } 
} 
ผลการรนั: 

 เปิดแอป → TextView แสดง “onCreate called” 
 กด Home → “onPause called” → “onStop called” 
 กลบั App → “onRestart called” → “onStart called” → “onResume called” 
 กด Back → “onPause called” → “onStop called” → “onDestroy called” 

 
ตวัอย่าง 2: Save/Restore State 
activity_main.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" 
    android:gravity="center" 
    android:padding="16dp" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <EditText 
        android:id="@+id/etInput" 
        android:hint="Type something" 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
 
    <TextView 
        android:id="@+id/tvDisplay" 
        android:text="Your text appears here" 
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        android:textSize="18sp" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:layout_marginTop="16dp"/> 
</LinearLayout> 
MainActivity.java 
package com.example.lifecycle; 
 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.EditText; 
import android.widget.TextView; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
 
    EditText etInput; 
    TextView tvDisplay; 
 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
 
        etInput = findViewById(R.id.etInput); 
        tvDisplay = findViewById(R.id.tvDisplay); 
 
        if(savedInstanceState != null){ 
            tvDisplay.setText(savedInstanceState.getString("TEXT_KEY")); 
        } 
    } 
 
    @Override 
    protected void onSaveInstanceState(Bundle outState) { 
        super.onSaveInstanceState(outState); 
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        outState.putString("TEXT_KEY", etInput.getText().toString()); 
    } 
} 
ผลการรนั: 

 พมิพข์อ้ความ → หมนุจอ → ขอ้ความยงัคงอยู่ 
 แสดงการใชง้าน onSaveInstanceState() และ onRestoreInstanceState() 

 
ตวัอย่าง 3: Two Activities Lifecycle 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
LifecycleTwoActivities/ 
├─ app/src/main/java/com/example/lifecycle/MainActivity.java 
├─ app/src/main/java/com/example/lifecycle/SecondActivity.java 
├─ app/src/main/res/layout/activity_main.xml 
├─ app/src/main/res/layout/activity_second.xml 
└─ AndroidManifest.xml 
MainActivity.java 
package com.example.lifecycle; 
 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.Button; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
 
        Button btnNext = findViewById(R.id.btnNext); 
        btnNext.setOnClickListener(v -> { 
            Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
            startActivity(intent); 
        }); 
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    } 
} 
activity_main.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" 
    android:gravity="center" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <Button 
        android:id="@+id/btnNext" 
        android:text="Open Second Activity" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
SecondActivity.java 
package com.example.lifecycle; 
 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class SecondActivity extends AppCompatActivity { 
 
    private static final String TAG = "SecondActivityLifecycle"; 
 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_second); 
        Log.d(TAG, "onCreate called"); 
    } 
 
    @Override 
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    protected void onStart(){ 
        super.onStart(); 
        Log.d(TAG, "onStart called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onResume(){ 
        super.onResume(); 
        Log.d(TAG, "onResume called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onPause(){ 
        super.onPause(); 
        Log.d(TAG, "onPause called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onStop(){ 
        super.onStop(); 
        Log.d(TAG, "onStop called"); 
    } 
 
    @Override 
    protected void onDestroy(){ 
        super.onDestroy(); 
        Log.d(TAG, "onDestroy called"); 
    } 
} 
activity_second.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" 
    android:gravity="center" 
    android:layout_width="match_parent" 
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    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <TextView 
        android:text="Second Activity" 
        android:textSize="24sp" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
ผลการรนั: 

 MainActivity → กดปุ่ ม → SecondActivity เปิด → Logcat แสดง Lifecycle ของ 
SecondActivity 

 กด Back → SecondActivity ถูกท าลาย → MainActivity onResume ถูกเรยีก 

 
Explicit vs Implicit Intent ส าหรบั Android + Java 

 
Explicit vs Implicit Intent 
ใน Android Intent คอืวตัถุ (Object) ทีใ่ชส้ าหรบั ส่ือสารระหว่าง Component เช่น Activity, Service 
หรอื Broadcast Receiver 

 
  ⃣ Explicit Intent 
Explicit Intent ใชเ้มือ่เราตอ้งการเปิด Activity ภายในแอปของเราเอง 

 ระบุ ช่ือ Activity ปลายทาง โดยตรง 
 ใชส้ าหรบั Navigation ภายในแอป 

ตวัอย่างโค้ด 
Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
startActivity(intent); 
ขัน้ตอน 

1. สรา้ง Intent ระบุ Context และ Class ของ Activity ปลายทาง 
2. เรยีก startActivity(intent) 
3. Activity ปลายทางจะเริม่ท างานตาม Lifecycle 

ตวัอย่างการส่งข้อมลูพร้อม Explicit Intent 
Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
intent.putExtra("USERNAME", "John"); 
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startActivity(intent); 
ใน SecondActivity 
String name = getIntent().getStringExtra("USERNAME"); 

 
  ⃣ Implicit Intent 
Implicit Intent ใชเ้มือ่เราตอ้งการให้ ระบบ Android เลือก App/Component ท่ีสามารถตอบสนอง
ได้ 

 เช่น โทรศพัท,์ Browser, Email, Camera 
 ไมต่อ้งระบุ Class ปลายทาง 

ตวัอย่างโค้ด 
// เปิด Browser 
Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW, Uri.parse("https://www.google.com")); 
startActivity(intent); 
 
// โทรศพัท ์
Intent callIntent = new Intent(Intent.ACTION_DIAL, Uri.parse("tel:0812345678")); 
startActivity(callIntent); 
หลกัการท างาน 

1. Android จะหา Component ที ่รองรบั Action + Data 
2. ถา้มหีลาย App → ระบบใหเ้ลอืก App (Chooser) 
3. ถา้ไม่ม ี→ App จะ crash → ตอ้งใช ้Intent.resolveActivity() เพื่อตรวจสอบ 

ตวัอย่างตรวจสอบก่อนเรียก 
if (intent.resolveActivity(getPackageManager()) != null) { 
    startActivity(intent); 
} else { 
    Toast.makeText(this, "No App can handle this action", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
} 

 
  ⃣ ตวัอย่าง Action/Category ของ Implicit Intent 

Action Usage 

ACTION_VIEW เปิด Browser, Gallery 

ACTION_DIAL เปิด Dialer 

ACTION_SEND Share Text/Image 
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Action Usage 

ACTION_PICK เลอืก Item จาก Contacts / Media 

ACTION_EDIT เปิด Editor ของ File 

Category: 
 CATEGORY_DEFAULT → เริม่ Activity ปกต ิ
 CATEGORY_BROWSABLE → เปิดจาก Browser / Web link 

 
  ⃣ เปรียบเทียบ Explicit vs Implicit 

Feature Explicit Intent Implicit Intent 

ระบุ Activity ใช่ ไมจ่ าเป็น 

ใชใ้น App ภายใน ภายนอก/ภายใน 

การส่งขอ้มลู ผ่าน putExtra ผ่าน putExtra / Uri 

การเลอืก 
App 

ไมม่ ี ระบบอาจใหเ้ลอืก App 

ตวัอยา่ง 
new Intent(this, 
SecondActivity.class) 

new Intent(Intent.ACTION_VIEW, 
Uri.parse(url)) 

 
  ⃣ Best Practices 

1. ใช ้Explicit Intent ส าหรบั Navigation ภายในแอป 
2. ใช ้Implicit Intent ส าหรบั เรียก App อ่ืน / ฟีเจอรร์ะบบ 
3. ตรวจสอบดว้ย resolveActivity() ก่อนเรยีก Implicit Intent → ป้องกนั crash 
4. ส่งขอ้มลูผ่าน putExtra หรอื Uri 
5. ใช ้Chooser เพื่อใหผู้ใ้ชเ้ลอืก App → เพิม่ UX 

 
ตวัอย่างโปรแกรม Explicit vs Implicit Intent แบบเตม็ไฟล ์พรอ้ม โครงสร้างโปรเจกต์, ค าอธิบาย
โค้ด และผลการรนั 

 
ตวัอย่างพื้นฐาน 3 โปรแกรม – Explicit vs Implicit Intent 

 
ตวัอย่าง 1: Explicit Intent (Activity ภายใน) 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
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ExplicitIntentBasic/ 
├─ app/src/main/java/com/example/explicitintent/MainActivity.java 
├─ app/src/main/java/com/example/explicitintent/SecondActivity.java 
├─ app/src/main/res/layout/activity_main.xml 
├─ app/src/main/res/layout/activity_second.xml 
└─ AndroidManifest.xml 
activity_main.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" 
    android:gravity="center" 
    android:padding="16dp" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <Button 
        android:id="@+id/btnOpenSecond" 
        android:text="Open Second Activity" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
MainActivity.java 
package com.example.explicitintent; 
 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.Button; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
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        Button btn = findViewById(R.id.btnOpenSecond); 
        btn.setOnClickListener(v -> { 
            Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
            intent.putExtra("MESSAGE", "Hello from MainActivity!"); 
            startActivity(intent); 
        }); 
    } 
} 
SecondActivity.java 
package com.example.explicitintent; 
 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.TextView; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class SecondActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_second); 
 
        TextView tv = findViewById(R.id.tvMessage); 
        String message = getIntent().getStringExtra("MESSAGE"); 
        tv.setText(message); 
    } 
} 
activity_second.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" 
    android:gravity="center" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <TextView 
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        android:id="@+id/tvMessage" 
        android:textSize="20sp" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
ผลการรนั: 

 กดปุ่ มใน MainActivity → เปิด SecondActivity → แสดงขอ้ความ “Hello from 
MainActivity!” 

 
ตวัอย่าง 2: Implicit Intent – เปิด Browser 
activity_main.xml (ใช ้LinearLayout + Button) 
<Button 
    android:id="@+id/btnOpenBrowser" 
    android:text="Open Google" 
    android:layout_width="wrap_content" 
    android:layout_height="wrap_content"/> 
MainActivity.java 
package com.example.implicitintent; 
 
import android.content.Intent; 
import android.net.Uri; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.Toast; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
 
        Button btn = findViewById(R.id.btnOpenBrowser); 
        btn.setOnClickListener(v -> { 
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            Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW, Uri.parse("https://www.google.com")); 
            if (intent.resolveActivity(getPackageManager()) != null) { 
                startActivity(intent); 
            } else { 
                Toast.makeText(this, "No browser app found", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
            } 
        }); 
    } 
} 
ผลการรนั: 

 กดปุ่ ม → ระบบเปิด Browser → เขา้ Google 
 ถา้ไม่ม ีBrowser → แสดง Toast “No browser app found” 

 
ตวัอย่าง 3: Implicit Intent – โทรศพัท ์
activity_main.xml 
<Button 
    android:id="@+id/btnCall" 
    android:text="Call Number" 
    android:layout_width="wrap_content" 
    android:layout_height="wrap_content"/> 
MainActivity.java 
package com.example.implicitintentcall; 
 
import android.content.Intent; 
import android.net.Uri; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.Toast; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
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        setContentView(R.layout.activity_main); 
 
        Button btn = findViewById(R.id.btnCall); 
        btn.setOnClickListener(v -> { 
            Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_DIAL, Uri.parse("tel:0812345678")); 
            if (intent.resolveActivity(getPackageManager()) != null) { 
                startActivity(intent); 
            } else { 
                Toast.makeText(this, "No dialer app found", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
            } 
        }); 
    } 
} 
ผลการรนั: 

 กดปุ่ ม → เปิด Dialer → หมายเลข 0812345678 
 ถา้ไม่ม ีDialer → แสดง Toast 

 
ตวัอย่างแนวประยกุต์ 3 โปรแกรม – Explicit & Implicit Intent 

 
ตวัอย่าง 4: ส่ง Object ด้วย Explicit Intent 

 สรา้ง Class User implements Serializable 
 MainActivity → กดปุ่ มส่ง User → SecondActivity → แสดงชื่อและอายุ 

// User.java 
public class User implements Serializable { 
    public String name; 
    public int age; 
    public User(String name, int age){ 
        this.name = name; this.age = age; 
    } 
} 
MainActivity.java 
User user = new User("Alice", 25); 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtra("USER_OBJ", user); 
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startActivity(intent); 
SecondActivity.java 
User user = (User) getIntent().getSerializableExtra("USER_OBJ"); 
tvMessage.setText(user.name + ", " + user.age); 

 
ตวัอย่าง 5: Share Text ด้วย Implicit Intent 
Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_SEND); 
intent.setType("text/plain"); 
intent.putExtra(Intent.EXTRA_TEXT, "Hello, share this text!"); 
startActivity(Intent.createChooser(intent, "Share via")); 

 ระบบจะเปิด Chooser → ผูใ้ชเ้ลอืก App เพื่อแชรข์อ้ความ 

 
ตวัอย่าง 6: เปิด Map ด้วย Implicit Intent + Safety Check 
Uri location = Uri.parse("geo:13.7563,100.5018?q=Bangkok"); 
Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW, location); 
intent.setPackage("com.google.android.apps.maps"); 
 
if(intent.resolveActivity(getPackageManager()) != null){ 
    startActivity(intent); 
}else{ 
    Toast.makeText(this,"Google Maps not installed",Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
} 

 ถา้ Google Maps ตดิตัง้ → เปิด Map 
 ถา้ไมต่ดิตัง้ → แสดง Toast 

 
การส่งข้อมูลระหว่าง Activity บน Android + Java 

 
การส่งข้อมลูระหว่าง Activity 
ใน Android เราสามารถส่งขอ้มลูจาก Activity หนึ่งไปยงัอกี Activity หนึ่งไดโ้ดยใช ้Intent 

 ใช ้putExtra() เพื่อส่งขอ้มลู 
 ใช ้getIntent() + getXXXExtra() เพื่อดงึขอ้มลูใน Activity ปลายทาง 

 
  ⃣ การส่งข้อมูลแบบพื้นฐาน (Primitive Types) 
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MainActivity.java 
Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
intent.putExtra("USERNAME", "John"); 
intent.putExtra("AGE", 25); 
startActivity(intent); 
SecondActivity.java 
Intent intent = getIntent(); 
String username = intent.getStringExtra("USERNAME"); 
int age = intent.getIntExtra("AGE", 0); // default 0 

 
  ⃣ การส่ง Object (Serializable / Parcelable) 
Serializable 
// User.java 
public class User implements Serializable { 
    public String name; 
    public int age; 
    public User(String name, int age) { 
        this.name = name; 
        this.age = age; 
    } 
} 
 
// MainActivity.java 
User user = new User("Alice", 30); 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtra("USER_OBJ", user); 
startActivity(intent); 
 
// SecondActivity.java 
User user = (User) getIntent().getSerializableExtra("USER_OBJ"); 
Parcelable (เรว็กว่า Serializable) 
// User.java 
public class User implements Parcelable { 
    public String name; 
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    public int age; 
 
    protected User(Parcel in) { 
        name = in.readString(); 
        age = in.readInt(); 
    } 
 
    public static final Creator<User> CREATOR = new Creator<User>() { 
        @Override 
        public User createFromParcel(Parcel in) { 
            return new User(in); 
        } 
        @Override 
        public User[] newArray(int size) { 
            return new User[size]; 
        } 
    }; 
 
    @Override 
    public void writeToParcel(Parcel dest, int flags) { 
        dest.writeString(name); 
        dest.writeInt(age); 
    } 
 
    @Override 
    public int describeContents() { return 0; } 
 
    public User(String name, int age){ 
        this.name = name; this.age = age; 
    } 
} 
 
// MainActivity.java 
intent.putExtra("USER_PARCEL", user); 
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// SecondActivity.java 
User user = getIntent().getParcelableExtra("USER_PARCEL"); 

 
  ⃣ การรบัผลลพัธจ์าก Activity (startActivityForResult → ActivityResult API) 
ใหม่ (API ≥ 29) ใช ้ActivityResultLauncher แทน startActivityForResult 
MainActivity.java 
ActivityResultLauncher<Intent> launcher = registerForActivityResult( 
    new ActivityResultContracts.StartActivityForResult(), 
    result -> { 
        if(result.getResultCode() == Activity.RESULT_OK){ 
            String reply = result.getData().getStringExtra("REPLY"); 
        } 
    } 
); 
 
Button btn = findViewById(R.id.btnOpen); 
btn.setOnClickListener(v -> { 
    Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
    launcher.launch(intent); 
}); 
SecondActivity.java 
Button btnReply = findViewById(R.id.btnReply); 
btnReply.setOnClickListener(v -> { 
    Intent resultIntent = new Intent(); 
    resultIntent.putExtra("REPLY", "Hello MainActivity!"); 
    setResult(RESULT_OK, resultIntent); 
    finish(); 
}); 

 
  ⃣ ตวัอย่างประเภทข้อมูลท่ีส่งได้ด้วย putExtra() 

Type Method 

int putExtra(String, int) / getIntExtra() 
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Type Method 

float putExtra(String, float) / getFloatExtra() 

boolean putExtra(String, boolean) / getBooleanExtra() 

String putExtra(String, String) / getStringExtra() 

Serializable Object putExtra(String, Serializable) / getSerializableExtra() 

Parcelable Object putExtra(String, Parcelable) / getParcelableExtra() 

 
  ⃣ Best Practices 

1. ใช้ Keys เป็น Constant → ป้องกนั typo 
public static final String EXTRA_USERNAME = "USERNAME"; 

2. เลือก Serializable หรือ Parcelable → Parcelable เรว็กว่า Serializable 
3. ตรวจสอบ null ก่อนใช้ getIntent() 
4. ส าหรบั ActivityResult → ใช ้ActivityResultLauncher แทน startActivityForResult 

 
ตวัอย่างโปรแกรมส่งข้อมูลระหว่าง Activity (putExtra / getIntent) แบบเตม็ไฟล ์พรอ้ม 
โครงสร้าง, ค าอธิบายโค้ด และผลการรนั จ านวน 3 โปรแกรมพืน้ฐาน และ 3 โปรแกรมแนวประยกุต์ 

 
ตวัอย่างพื้นฐาน 3 โปรแกรม – putExtra/getIntent 

 
ตวัอย่าง 1: ส่ง String ระหว่าง Activity 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
SendString/ 
├─ app/src/main/java/com/example/sendstring/MainActivity.java 
├─ app/src/main/java/com/example/sendstring/SecondActivity.java 
├─ app/src/main/res/layout/activity_main.xml 
├─ app/src/main/res/layout/activity_second.xml 
└─ AndroidManifest.xml 
activity_main.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" 
    android:gravity="center" 
    android:padding="16dp" 
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    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <EditText 
        android:id="@+id/etInput" 
        android:hint="Enter your name" 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
 
    <Button 
        android:id="@+id/btnSend" 
        android:text="Send to Second Activity" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:layout_marginTop="16dp"/> 
</LinearLayout> 
MainActivity.java 
package com.example.sendstring; 
 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.EditText; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
 
        EditText etInput = findViewById(R.id.etInput); 
        Button btnSend = findViewById(R.id.btnSend); 
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        btnSend.setOnClickListener(v -> { 
            String name = etInput.getText().toString(); 
            Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
            intent.putExtra("USERNAME", name); 
            startActivity(intent); 
        }); 
    } 
} 
SecondActivity.java 
package com.example.sendstring; 
 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.TextView; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class SecondActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_second); 
 
        TextView tv = findViewById(R.id.tvDisplay); 
        String username = getIntent().getStringExtra("USERNAME"); 
        tv.setText("Hello, " + username + "!"); 
    } 
} 
activity_second.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" 
    android:gravity="center" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <TextView 
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        android:id="@+id/tvDisplay" 
        android:textSize="24sp" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
ผลการรนั: 

 พมิพช์ื่อ → กดปุ่ ม → เปิด SecondActivity → แสดง “Hello, [ชื่อ]!” 

 
ตวัอย่าง 2: ส่ง Integer และ Boolean 
MainActivity.java 
int age = 30; 
boolean isMember = true; 
 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtra("AGE", age); 
intent.putExtra("MEMBER", isMember); 
startActivity(intent); 
SecondActivity.java 
int age = getIntent().getIntExtra("AGE", 0); 
boolean isMember = getIntent().getBooleanExtra("MEMBER", false); 
tvDisplay.setText("Age: " + age + ", Member: " + isMember); 
ผลการรนั: 

 แสดง Age และ Member status ตามขอ้มลูทีส่่ง 

 
ตวัอย่าง 3: ส่ง Object แบบ Serializable 
User.java 
package com.example.sendobject; 
 
import java.io.Serializable; 
 
public class User implements Serializable { 
    public String name; 
    public int age; 
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    public User(String name, int age){ 
        this.name = name; this.age = age; 
    } 
} 
MainActivity.java 
User user = new User("Alice", 28); 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtra("USER_OBJ", user); 
startActivity(intent); 
SecondActivity.java 
User user = (User) getIntent().getSerializableExtra("USER_OBJ"); 
tvDisplay.setText("Name: " + user.name + ", Age: " + user.age); 
ผลการรนั: 

 แสดงขอ้มลู Object “Name: Alice, Age: 28” 

 
ตวัอย่างแนวประยกุต์ 3 โปรแกรม 

 
ตวัอย่าง 4: Serializable Object + EditText + Button 

 MainActivity: กรอกชื่อและอาย ุ→ ส่ง Object User → SecondActivity แสดงขอ้มลู 
activity_main.xml 

 EditText ส าหรบั Name + Age 
 Button ส่งขอ้มลู 

SecondActivity.java 
 แสดง User.name + User.age ใน TextView 

ผลการรนั: 
 ผูใ้ชก้รอกขอ้มลู → กดส่ง → SecondActivity แสดงขอ้มลูครบ 

 
ตวัอย่าง 5: Parcelable Object + ImageView 

 MainActivity: สรา้ง Object UserParcelable (name, age, imageResId) → ส่งไป 
SecondActivity 

 SecondActivity: แสดงขอ้มลูและรปูภาพ 
ผลการรนั: 

 SecondActivity แสดงชื่อ, อาย ุและรปูภาพตาม Object ทีส่่ง 
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ตวัอย่าง 6: ActivityResultLauncher (รบัผลลพัธก์ลบั) 
MainActivity.java 
ActivityResultLauncher<Intent> launcher = registerForActivityResult( 
    new ActivityResultContracts.StartActivityForResult(), 
    result -> { 
        if(result.getResultCode() == RESULT_OK){ 
            String reply = result.getData().getStringExtra("REPLY"); 
            tvReply.setText("Reply: " + reply); 
        } 
    } 
); 
 
btnOpen.setOnClickListener(v -> { 
    Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
    launcher.launch(intent); 
}); 
SecondActivity.java 
btnReply.setOnClickListener(v -> { 
    Intent resultIntent = new Intent(); 
    resultIntent.putExtra("REPLY", "Hello MainActivity!"); 
    setResult(RESULT_OK, resultIntent); 
    finish(); 
}); 
ผลการรนั: 

 MainActivity → กดปุ่ ม → เปิด SecondActivity → กดปุ่ มส่งกลบั → MainActivity แสดง
ขอ้ความ Reply 

 
Bundle และ Serializable/Parcelable   

 
  ⃣ การใช้ Bundle 
Bundle เป็น Container ส าหรบัเกบ็คู่ Key-Value เพื่อส่งขอ้มลูระหว่าง Activity หรอื Fragment 

 สามารถเกบ็ Primitive Types, String, Parcelable, Serializable, Array, List ได ้
ตวัอย่างการใช้ Bundle กบั Intent 
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MainActivity.java 
Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putString("USERNAME", "John"); 
bundle.putInt("AGE", 25); 
intent.putExtras(bundle); // แนบ Bundle ไปกบั Intent 
startActivity(intent); 
SecondActivity.java 
Bundle bundle = getIntent().getExtras(); 
if(bundle != null){ 
    String username = bundle.getString("USERNAME"); 
    int age = bundle.getInt("AGE"); 
    tvDisplay.setText("Name: " + username + ", Age: " + age); 
} 
จดุเด่นของ Bundle 

 เหมาะส าหรบัส่ง หลายค่าในครัง้เดียว 
 สามารถแนบกบั Intent, Fragment arguments, Service 

 
  ⃣ การใช้ Serializable 
Serializable เป็น interface ส าหรบัท าให ้Object สามารถ แปลงเป็น byte stream → ส่งผ่าน 
Intent/Bundle 
User.java 
import java.io.Serializable; 
 
public class User implements Serializable { 
    public String name; 
    public int age; 
    public User(String name, int age){ 
        this.name = name; 
        this.age = age; 
    } 
} 
ส่ง Object ผา่น Bundle 
User user = new User("Alice", 30); 
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Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putSerializable("USER_OBJ", user); 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtras(bundle); 
startActivity(intent); 
รบั Object ใน SecondActivity 
Bundle bundle = getIntent().getExtras(); 
if(bundle != null){ 
    User user = (User) bundle.getSerializable("USER_OBJ"); 
    tvDisplay.setText("Name: " + user.name + ", Age: " + user.age); 
} 
ข้อดี: ใชง้า่ย ไมต่อ้งเขยีนโคด้มาก 
ข้อเสีย: ชา้กว่า Parcelable → ใชก้บั Object ขนาดใหญ่ไมเ่หมาะ 

 
  ⃣ การใช้ Parcelable 
Parcelable เป็น interface ของ Android ส าหรบัส่ง Object ระหว่าง Component 

 เรว็กว่า Serializable เพราะ Android ใช ้native code ในการ parcel/unparcel 
UserParcelable.java 
import android.os.Parcel; 
import android.os.Parcelable; 
 
public class UserParcelable implements Parcelable { 
    public String name; 
    public int age; 
 
    public UserParcelable(String name, int age){ 
        this.name = name; 
        this.age = age; 
    } 
 
    protected UserParcelable(Parcel in){ 
        name = in.readString(); 
        age = in.readInt(); 
    } 
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    public static final Creator<UserParcelable> CREATOR = new Creator<UserParcelable>() { 
        @Override 
        public UserParcelable createFromParcel(Parcel in) { 
            return new UserParcelable(in); 
        } 
        @Override 
        public UserParcelable[] newArray(int size) { 
            return new UserParcelable[size]; 
        } 
    }; 
 
    @Override 
    public int describeContents() { return 0; } 
 
    @Override 
    public void writeToParcel(Parcel dest, int flags){ 
        dest.writeString(name); 
        dest.writeInt(age); 
    } 
} 
ส่ง Object ผา่น Bundle 
UserParcelable user = new UserParcelable("Bob", 35); 
Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putParcelable("USER_PARCEL", user); 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtras(bundle); 
startActivity(intent); 
รบั Object ใน SecondActivity 
Bundle bundle = getIntent().getExtras(); 
if(bundle != null){ 
    UserParcelable user = bundle.getParcelable("USER_PARCEL"); 
    tvDisplay.setText("Name: " + user.name + ", Age: " + user.age); 
} 
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ข้อดี: 
 เรว็และเหมาะกบั Android 
 รองรบั Parcelable Array, List, Bundle nested 

ข้อเสีย: 
 ตอ้งเขยีนโคด้เยอะกว่า Serializable 

 
  ⃣ สรปุการเลือกใช้ 

วิธี ใช้เม่ือ ข้อดี ข้อเสีย 

Bundle + 
Primitive/String 

ส่งหลายค่าเลก็ ๆ งา่ย, อ่านงา่ย 
ใชก้บั Object ขนาดใหญ่
ไมไ่ด ้

Serializable ส่ง Object ขนาดเลก็ เขยีนง่าย 
ชา้, ใชก้บั Object ขนาด
ใหญ่ไมเ่หมาะ 

Parcelable 
ส่ง Object ขนาดใหญ่, 
performance 

เรว็, Android 
optimized 

ตอ้งเขยีนโคด้มาก 

 
ตวัอย่างโปรแกรมส่งข้อมูลระหว่าง Activity ด้วย Bundle + Serializable/Parcelable แบบเตม็
ไฟล ์พรอ้ม โครงสร้างโปรเจกต์, ค าอธิบายโค้ด และผลการรนั จ านวน 3 โปรแกรมพืน้ฐาน และ 3 
โปรแกรมแนวประยกุต์ 

 
ตวัอย่างพื้นฐาน 3 โปรแกรม – Bundle + Serializable/Parcelable 

 
ตวัอย่าง 1: ส่งข้อมลู String + int ด้วย Bundle 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
BundleBasic/ 
├─ app/src/main/java/com/example/bundlebasic/MainActivity.java 
├─ app/src/main/java/com/example/bundlebasic/SecondActivity.java 
├─ app/src/main/res/layout/activity_main.xml 
├─ app/src/main/res/layout/activity_second.xml 
└─ AndroidManifest.xml 
activity_main.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" android:gravity="center" 
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    android:padding="16dp" android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <Button 
        android:id="@+id/btnSendBundle" 
        android:text="Send Bundle" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
MainActivity.java 
package com.example.bundlebasic; 
 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.Button; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
 
        Button btnSend = findViewById(R.id.btnSendBundle); 
        btnSend.setOnClickListener(v -> { 
            Bundle bundle = new Bundle(); 
            bundle.putString("USERNAME", "John"); 
            bundle.putInt("AGE", 25); 
 
            Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
            intent.putExtras(bundle); 
            startActivity(intent); 
        }); 
    } 
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} 
SecondActivity.java 
package com.example.bundlebasic; 
 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.TextView; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class SecondActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_second); 
 
        TextView tv = findViewById(R.id.tvDisplay); 
        Bundle bundle = getIntent().getExtras(); 
        if(bundle != null){ 
            String username = bundle.getString("USERNAME"); 
            int age = bundle.getInt("AGE"); 
            tv.setText("Name: " + username + ", Age: " + age); 
        } 
    } 
} 
activity_second.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" android:gravity="center" 
    android:layout_width="match_parent" android:layout_height="match_parent"> 
 
    <TextView 
        android:id="@+id/tvDisplay" 
        android:textSize="24sp" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
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ผลการรนั: 
 กดปุ่ ม → SecondActivity แสดง “Name: John, Age: 25” 

 
ตวัอย่าง 2: ส่ง Object แบบ Serializable 
User.java 
package com.example.bundlebasic; 
 
import java.io.Serializable; 
 
public class User implements Serializable { 
    public String name; 
    public int age; 
 
    public User(String name, int age){ 
        this.name = name; 
        this.age = age; 
    } 
} 
MainActivity.java 
User user = new User("Alice", 30); 
Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putSerializable("USER_OBJ", user); 
 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtras(bundle); 
startActivity(intent); 
SecondActivity.java 
Bundle bundle = getIntent().getExtras(); 
if(bundle != null){ 
    User user = (User) bundle.getSerializable("USER_OBJ"); 
    tvDisplay.setText("Name: " + user.name + ", Age: " + user.age); 
} 
ผลการรนั: 

 SecondActivity แสดง “Name: Alice, Age: 30” 
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ตวัอย่าง 3: ส่ง Object แบบ Parcelable 
UserParcelable.java 
package com.example.bundlebasic; 
 
import android.os.Parcel; 
import android.os.Parcelable; 
 
public class UserParcelable implements Parcelable { 
    public String name; 
    public int age; 
 
    public UserParcelable(String name, int age){ 
        this.name = name; 
        this.age = age; 
    } 
 
    protected UserParcelable(Parcel in){ 
        name = in.readString(); 
        age = in.readInt(); 
    } 
 
    public static final Creator<UserParcelable> CREATOR = new Creator<UserParcelable>() { 
        @Override 
        public UserParcelable createFromParcel(Parcel in) { 
            return new UserParcelable(in); 
        } 
        @Override 
        public UserParcelable[] newArray(int size) { 
            return new UserParcelable[size]; 
        } 
    }; 
 
    @Override 
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    public int describeContents() { return 0; } 
 
    @Override 
    public void writeToParcel(Parcel dest, int flags){ 
        dest.writeString(name); 
        dest.writeInt(age); 
    } 
} 
MainActivity.java 
UserParcelable user = new UserParcelable("Bob", 35); 
Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putParcelable("USER_PARCEL", user); 
 
Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class); 
intent.putExtras(bundle); 
startActivity(intent); 
SecondActivity.java 
Bundle bundle = getIntent().getExtras(); 
if(bundle != null){ 
    UserParcelable user = bundle.getParcelable("USER_PARCEL"); 
    tvDisplay.setText("Name: " + user.name + ", Age: " + user.age); 
} 
ผลการรนั: 

 SecondActivity แสดง “Name: Bob, Age: 35” 

 
ตวัอย่างแนวประยกุต์ 3 โปรแกรม 

 
ตวัอย่าง 4: Serializable Object + EditText + Button 

 MainActivity: กรอกชื่อและอาย ุ→ สรา้ง User Serializable → ส่งผ่าน Bundle → 
SecondActivity แสดงขอ้มลู 

 ผลการรนั: กรอกชื่อ/อาย ุ→ กดปุ่ ม → SecondActivity แสดงขอ้มลูครบ 

 
ตวัอย่าง 5: Parcelable Object + ImageView 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Java Android Mobile Programming: Intermediate หนา้ 47 

 

 MainActivity: สรา้ง UserParcelable (name, age, imageResId) → ส่ง Bundle → 
SecondActivity แสดงชื่อ, อายุ, และรปูภาพ 

 ผลการรนั: SecondActivity แสดงชื่อ, อายุ, รปูภาพตาม Object ทีส่่ง 

 
ตวัอย่าง 6: Bundle Nested + List of Parcelable 

 MainActivity: สรา้ง ArrayList → ใส่ใน Bundle → ส่งไป SecondActivity 
 SecondActivity: รบั List → Loop แสดงแต่ละ User ใน TextView 
 ผลการรนั: แสดงรายการ User หลายคนบนหน้าจอเดยีว 

 
ตวัอย่าง 4: Serializable Object + EditText + Button 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
SerializableApp/ 
├─ app/src/main/java/com/example/serializableapp/MainActivity.java 
├─ app/src/main/java/com/example/serializableapp/SecondActivity.java 
├─ app/src/main/java/com/example/serializableapp/User.java 
├─ app/src/main/res/layout/activity_main.xml 
├─ app/src/main/res/layout/activity_second.xml 
└─ AndroidManifest.xml 
User.java 
package com.example.serializableapp; 
 
import java.io.Serializable; 
 
public class User implements Serializable { 
    public String name; 
    public int age; 
 
    public User(String name, int age){ 
        this.name = name; 
        this.age = age; 
    } 
} 
activity_main.xml 
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<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" android:gravity="center" 
    android:padding="16dp" android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent"> 
 
    <EditText 
        android:id="@+id/etName" 
        android:hint="Enter Name" 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
 
    <EditText 
        android:id="@+id/etAge" 
        android:hint="Enter Age" 
        android:inputType="number" 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
 
    <Button 
        android:id="@+id/btnSend" 
        android:text="Send User" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:layout_marginTop="16dp"/> 
</LinearLayout> 
MainActivity.java 
package com.example.serializableapp; 
 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.EditText; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
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public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
 
        EditText etName = findViewById(R.id.etName); 
        EditText etAge = findViewById(R.id.etAge); 
        Button btnSend = findViewById(R.id.btnSend); 
 
        btnSend.setOnClickListener(v -> { 
            String name = etName.getText().toString(); 
            int age = Integer.parseInt(etAge.getText().toString()); 
            User user = new User(name, age); 
 
            Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class); 
            Bundle bundle = new Bundle(); 
            bundle.putSerializable("USER_OBJ", user); 
            intent.putExtras(bundle); 
            startActivity(intent); 
        }); 
    } 
} 
SecondActivity.java 
package com.example.serializableapp; 
 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.TextView; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
 
public class SecondActivity extends AppCompatActivity { 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
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        setContentView(R.layout.activity_second); 
 
        TextView tv = findViewById(R.id.tvDisplay); 
        Bundle bundle = getIntent().getExtras(); 
        if(bundle != null){ 
            User user = (User) bundle.getSerializable("USER_OBJ"); 
            tv.setText("Name: " + user.name + "\nAge: " + user.age); 
        } 
    } 
} 
activity_second.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" android:gravity="center" 
    android:layout_width="match_parent" android:layout_height="match_parent"> 
 
    <TextView 
        android:id="@+id/tvDisplay" 
        android:textSize="24sp" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
ผลการรนั: 

 กรอกชื่อและอาย ุ→ กดปุ่ ม → SecondActivity แสดงขอ้มลูครบ 

 
ตวัอย่าง 5: Parcelable Object + ImageView 
UserParcelable.java 
package com.example.parcelableapp; 
 
import android.os.Parcel; 
import android.os.Parcelable; 
 
public class UserParcelable implements Parcelable { 
    public String name; 
    public int age; 
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