


ค าน า 
 
ในยุคของการพฒันาแอปพลเิคชนัมอืถือที่เติบโตอย่างรวดเร็ว การสร้างแอปที่มปีระสิทธิภาพ ครบ
ฟีเจอร ์และตอบสนองผูใ้ชอ้ยา่งราบรืน่กลายเป็นความทา้ทายส าหรบันกัพฒันาทุกระดบั หนังสอื Flutter 
Mobile Programming: Advance เล่มนี้ถูกออกแบบมาเพื่อเป็นคู่มอืเชงิลกึส าหรบัผูท้ีม่พีืน้ฐาน Flutter 
อยู่แล้วและต้องการยกระดบัความสามารถไปสู่การพฒันาแอปขัน้สูง ครอบคลุมทัง้การจดัการ State, 
การท างานกบัฐานขอ้มลูและ API, การเขา้ถงึฟีเจอร ์Native, การใชง้าน Firebase, การจดัการแผนที่
และ Location, ตลอดจนการสรา้งแอนิเมชนัทีน่่าสนใจ 

ผูพ้ฒันาจะไดเ้รยีนรู้ การจดัการ State ขัน้สูง โดยเปรยีบเทยีบเฟรมเวริก์ยอดนิยมอย่าง 
Provider, Riverpod, Bloc, Redux และ GetX พรอ้มตวัอย่างการสรา้งแอปด้วย Bloc และการใช ้
Streams กบั RxDart เพื่อจดัการขอ้มลูแบบ Reactive ท าใหส้ามารถออกแบบโครงสรา้งแอปทีย่ดืหยุ่น
และรองรบัการขยายตวัในโปรเจกตข์นาดใหญ่ 

นอกจากนี้ หนังสอืยงัเน้นการ ท างานกบัฐานข้อมูลและ API ขัน้สูง ครอบคลุมการท า 
Pagination, การท า Cache ขอ้มลู API, การใช ้GraphQL Client และการสรา้ง Offline Mode ดว้ย
ฐานข้อมูล Local เช่น Hive และ Isar ช่วยให้ผู้พฒันาสามารถสร้างแอปที่ตอบสนองเรว็ แม้ใน
สภาพแวดลอ้มทีม่กีารเชื่อมต่อจ ากดั 

การเข้าถึง ฟีเจอร ์Native ของอุปกรณ์ก็เป็นอีกหวัข้อส าคญั หนังสอืเล่มนี้สอนการขอ 
Permission ส าหรบั Camera, Storage และ Location การใช ้camera package เพื่อถ่ายภาพและเลอืก
ไฟล์ การเล่นวดิโีอและเสยีงด้วย video_player และ just_audio รวมถึงการส่ง Notification ด้วย 
Firebase Cloud Messaging (FCM) เพื่อใหแ้อปมฟัีงกช์นัครบถว้นและใชง้านไดเ้ตม็ประสทิธภิาพ 

การเชื่อมต่อกบั Firebase ถูกอธบิายอย่างละเอยีด ตัง้แต่การเชื่อมต่อ Firebase Project, การ
ใช ้Firebase Authentication (Email, Google, Facebook), การจดัการ Firestore Database ส าหรบั 
CRUD ขอ้มลู, การอปัเดตแบบเรยีลไทมด์ว้ย Firestore Snapshot และการใชง้าน Firebase Storage 
ส าหรบัอปัโหลดและดาวน์โหลดไฟล ์ท าใหผู้พ้ฒันาสามารถสรา้งแอปทีค่รบวงจรและรองรบัการท างาน
จรงิไดอ้ยา่งมัน่ใจ 

ส าหรบัแอปทีต่อ้งใชข้อ้มลูต าแหน่งและแผนที ่บทนี้ครอบคลุมการ ใช้งาน Map และ Location 
ดว้ย geolocator และ Google Map การวาง Marker และตดิตามต าแหน่งแบบ Real-time ท าให้
สามารถสรา้งแอปน าทาง แอปตดิตาม หรอืแอปโซเชยีลทีต่อบสนองต่อพกิดัผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งแมน่ย า 
สุดทา้ย การสรา้ง แอนิเมชนั เป็นอกีหนึ่งหวัใจส าคญัของ UX บทนี้สอนการใช ้AnimatedContainer, 
AnimatedOpacity, การสรา้ง Custom Animation ดว้ย AnimationController, การใช ้Hero Animation 
และการท า Page Transition ระหว่างหน้า ช่วยให้นักพฒันาสร้างแอปที่มชีวีติชวีา น่าสนใจ และ
ตอบสนองต่อผูใ้ชอ้ยา่งราบรืน่ 



ดว้ยเนื้อหาและตวัอย่างเชงิลกึจากบทต่าง ๆ ผู้อ่านจะสามารถ พฒันาแอป Flutter ระดบั 
Advance ไดอ้ยา่งครบวงจร มทีกัษะและความเขา้ใจทัง้เชงิทฤษฎแีละเชงิปฏบิตั ิพรอ้มต่อยอดไปสู่การ
สรา้งแอปพลเิคชนัทีม่คีุณภาพและรองรบัการใชง้านจรงิไดอ้ย่างมัน่ใจ 
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บทท่ี 12 
การจดัการ State ขัน้สงู 

(Advanced Stat Management) 
 

เน้ือหา  

 การจดัการ State ขัน้สงู 
 การจดัการ State ขัน้สงู (Advanced State Management) 
 ความแตกต่างระหว่าง Provider, Riverpod, Bloc, Redux, GetX 
 การสรา้งแอปตวัอยา่งดว้ย Bloc — รายละเอยีดเชงิลกึ 
 การใช ้Streams ในการจดัการ State — อธบิายละเอยีด 
 การใช ้RxDart ส าหรบั Reactive Programming — อธบิายโดยละเอยีด 
 ตวัอยา่งบรูณาการ  

 
 
บทน าบทท่ี 12: การจดัการ State ขัน้สงู 
การจดัการ State เป็นหวัใจส าคญัของการพฒันาแอปพลเิคชนัที่ซบัซ้อนบนแพลตฟอร์มสมยัใหม ่
โดยเฉพาะอย่างยิง่ในสภาพแวดลอ้มการพฒันาแบบ Reactive อย่าง Flutter การควบคุมและตดิตาม
การเปลีย่นแปลงของ State ใหถู้กตอ้ง มคีวามแมน่ย า และสอดคลอ้งกบัการแสดงผลบนหน้าจอ ถอืเป็น
ปัจจยัส าคญัทีส่่งผลต่อความเสถยีร ความลื่นไหล และประสบการณ์ผูใ้ช ้(User Experience) 

ปัจจุบนัมเีฟรมเวริ์กและไลบรารมีากมายที่ช่วยในการจดัการ State แต่ละตวัมจีุดแขง็และ
จดุอ่อนทีแ่ตกต่างกนั เช่น Provider ซึง่เป็นโซลูชนัมาตรฐานและเขา้ใจง่าย Riverpod ทีแ่ก้ไขขอ้จ ากดั
ของ Provider และท างานแบบปลอดภยัจาก Context Bloc ทีเ่น้นการแยกหน้าทีช่ดัเจนและทดสอบง่าย 
Redux ทีใ่ชแ้นวคดิ Single Source of Truth และเหมาะกบัแอปขนาดใหญ่ และ GetX ทีเ่น้นความ
กระชบัและประสทิธภิาพสงู 

บทนี้จะเริ่มต้นด้วยการอธิบายความแตกต่างเชิงสถาปัตยกรรมและหลักการท างานของ 
Provider, Riverpod, Bloc, Redux และ GetX พรอ้มทัง้วเิคราะหก์รณีการใชง้าน (Use Cases) ที่
เหมาะสม เพื่อใหผู้อ่้านสามารถเลอืกเครื่องมอืจดัการ State ไดอ้ย่างเหมาะสมกบัโครงสรา้งและความ
ตอ้งการของโครงการ 

หนึ่งในหวัขอ้ส าคญัของบทนี้คอืการสรา้งแอปพลเิคชนัตวัอยา่งโดยใช ้Bloc ซึง่จะช่วยใหเ้ขา้ใจ
แนวคดิ Event-Driven Architecture และการจดัการ State แบบชดัเจน ดว้ยการแยกการรบัเหตุการณ์ 
(Event) และการอปัเดตสถานะ (State) ออกจากกนัอย่างเป็นระบบ ส่งผลใหโ้คด้มคีวามเป็นโมดลูสงูและ
บ ารงุรกัษาไดง้่าย 
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นอกจากนี้ บทนี้ยงัครอบคลุมการใช้ Streams เพื่อจดัการขอ้มลูที่เปลีย่นแปลงอย่างต่อเนื่อง 
ซึง่เป็นแนวคดิส าคญัในโลกของการพฒันาแอปเชงิ Reactive Streams ช่วยใหก้ารอปัเดต UI แบบ 
Real-time มคีวามราบรืน่ และสามารถประมวลผลขอ้มลูจากหลายแหล่งไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

ส าหรบัผูท้ีต่้องการยกระดบัการพฒันาไปอกีขัน้ บทนี้จะน าเสนอการใช้ RxDart ซึง่เป็นการต่อ
ยอดความสามารถของ Streams ให้รองรบัรูปแบบการเขยีนโปรแกรมเชงิ Reactive Programming 
อย่างเต็มรูปแบบ ด้วยชุด Operator ที่หลากหลาย ท าใหน้ักพฒันาสามารถจดัการขอ้มูลที่ซบัซ้อนได้
อยา่งยดืหยุน่ 

เมื่ออ่านบทนี้จบ ผู้อ่านจะมคีวามเข้าใจทัง้ในเชงิทฤษฎีและปฏบิตัิ เกี่ยวกบัเครื่องมอืจดัการ 
State ขัน้สงู สามารถเลอืกใชเ้ทคโนโลยใีหเ้หมาะสมกบัสถานการณ์ ออกแบบโครงสรา้งโคด้ทีร่องรบัการ
เตบิโตของแอป และพฒันาระบบทีม่ปีระสทิธภิาพทัง้ในด้านการประมวลผลและการแสดงผลต่อผู้ใช้ได้
อยา่งมัน่ใจ 

 
การจดัการ State ขัน้สงู 

 ความแตกต่างระหว่าง Provider, Riverpod, Bloc, Redux, GetX 
 สรา้งแอปตวัอยา่งดว้ย Bloc 
 การใช ้Streams ในการจดัการ State 
 การใช ้RxDart ส าหรบั Reactive Programming 

 
1. ความแตกต่างระหว่าง Provider, Riverpod, Bloc, Redux, GetX 

เทคนิค/แพก็เกจ แนวคิดหลกั ข้อดี ข้อควรระวงั/ข้อจ ากดั 

Provider 
ใชง้านง่าย บนพืน้ฐาน 
InheritedWidget และ 
ChangeNotifier 

เรยีนรูเ้รว็, integration 
กบั Flutter ด,ี ใชก้นั
แพรห่ลาย 

ไมเ่หมาะกบัแอป
ซบัซอ้นมากๆ, ไมม่ี
โครงสรา้งจดัการ event 

Riverpod 
Provider แบบปรบัปรงุใหม่, 
เขยีนแบบปลอดภยั, test งา่ย 

ปลอดภยักว่า Provider, 
รองรบั Async, test งา่ย, 
ไมผ่กูกบั Widget tree 

ตอ้งเรยีนรูใ้หม ่ม ี
concept เพิม่ขึน้ 

Bloc (Business 
Logic 
Component) 

Pattern แยก Business Logic 
ออกจาก UI โดยใช ้
Event/State, Streams 

โครงสรา้งชดัเจน, รองรบั 
event-driven, ดสี าหรบั
แอปใหญ่ 

โคด้ verbose, เรยีนรู้
ค่อนขา้งยาก 

Redux 
State container ทีจ่ดัการ 
State เป็น Store เดยีว ใช ้
reducer และ action 

ควบคุม State ไดด้,ี 
predictable, debug งา่ย 

boilerplate เยอะ, 
เหมาะกบัแอปขนาด
ใหญ่ 
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เทคนิค/แพก็เกจ แนวคิดหลกั ข้อดี ข้อควรระวงั/ข้อจ ากดั 

GetX 
Framework ครบวงจร ม ีState 
Management, Routing, 
Dependency Injection 

เรยีนรูง้า่ย, สัน้กระชบั, 
ไมต่อ้ง boilerplate เยอะ 

บางคนมองว่าใชแ้ลว้ไม่
เป็น Flutter แบบ
ดัง้เดมิ, ม ีAPI จ านวน
มาก 

 
2. สร้างแอปตวัอย่างด้วย Bloc (flutter_bloc) 
หลกัการส าคญั 

 Event: สิง่ทีเ่กดิขึน้ เช่น กดปุ่ ม, โหลดขอ้มลู 
 State: สถานะของ UI ทีเ่ปลีย่นไปตาม Event 
 Bloc: ตวักลางรบั Event และแปลงเป็น State ผ่าน Streams 

 
ตวัอย่าง Counter App ด้วย Bloc 
2.1. เพ่ิม dependencies ใน pubspec.yaml 
dependencies: 
  flutter_bloc: ^8.1.1 
  bloc: ^8.1.0 
2.2. สร้างไฟล ์counter_bloc.dart 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
 
// Event 
abstract class CounterEvent {} 
 
class Increment extends CounterEvent {} 
 
class Decrement extends CounterEvent {} 
 
// State 
class CounterState { 
  final int count; 
  CounterState(this.count); 
} 
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// Bloc 
class CounterBloc extends Bloc<CounterEvent, CounterState> { 
  CounterBloc() : super(CounterState(0)) { 
    on<Increment>((event, emit) => emit(CounterState(state.count + 1))); 
    on<Decrement>((event, emit) => emit(CounterState(state.count - 1))); 
  } 
} 
2.3. ใช้งาน Bloc ใน UI (main.dart) 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_bloc/flutter_bloc.dart'; 
import 'counter_bloc.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'Bloc Counter Example', 
      home: BlocProvider( 
        create: (_) => CounterBloc(), 
        child: const CounterPage(), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class CounterPage extends StatelessWidget { 
  const CounterPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
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    final counterBloc = context.read<CounterBloc>(); 
 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Bloc Counter')), 
      body: Center( 
        child: BlocBuilder<CounterBloc, CounterState>( 
          builder: (_, state) { 
            return Text('Count: ${state.count}', style: const TextStyle(fontSize: 40)); 
          }, 
        ), 
      ), 
      floatingActionButton: Column( 
        mainAxisSize: MainAxisSize.min, 
        children: [ 
          FloatingActionButton( 
            child: const Icon(Icons.add), 
            onPressed: () => counterBloc.add(Increment()), 
          ), 
          const SizedBox(height: 8), 
          FloatingActionButton( 
            child: const Icon(Icons.remove), 
            onPressed: () => counterBloc.add(Decrement()), 
          ), 
        ], 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
3. การใช้ Streams ในการจดัการ State 

 Stream: เป็น sequence ของขอ้มลูทีไ่หล (asynchronous data flow) 
 Flutter ใช ้StreamBuilder เพื่อเชื่อม UI กบั Stream 
 Bloc ใช ้Streams อยูเ่บือ้งหลงั เพื่อ broadcast State changes 

ตวัอย่างง่าย ๆ 
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Stream<int> counterStream() async* { 
  for (int i = 0; i <= 10; i++) { 
    await Future.delayed(const Duration(seconds: 1)); 
    yield i; 
  } 
} 
ใชใ้น UI ดว้ย 
StreamBuilder<int>( 
  stream: counterStream(), 
  builder: (context, snapshot) { 
    if (snapshot.hasData) { 
      return Text('Count: ${snapshot.data}'); 
    } 
    return const CircularProgressIndicator(); 
  }, 
) 

 
4. การใช้ RxDart ส าหรบั Reactive Programming 

 RxDart คอืการเสรมิฟีเจอร ์Reactive Extensions (Rx) บน Dart Streams 
 ช่วยจดัการ Stream ไดด้ขีึน้ เช่น combineLatest, debounce, throttle 
 เหมาะกบัการจดัการ event ซบัซอ้น หรอื UI ทีต่อบสนองแบบ reactive 

ตวัอย่าง RxDart กบั BehaviorSubject 
import 'package:rxdart/rxdart.dart'; 
 
final BehaviorSubject<int> _counterSubject = BehaviorSubject<int>.seeded(0); 
 
void increment() { 
  _counterSubject.add(_counterSubject.value + 1); 
} 
 
Stream<int> get counterStream => _counterSubject.stream; 
UI 
StreamBuilder<int>( 
  stream: counterStream, 
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  builder: (context, snapshot) { 
    final count = snapshot.data ?? 0; 
    return Text('Count: $count'); 
  }, 
); 

 
สรปุ 

หวัข้อ ค าอธิบายสัน้ 

Provider เรยีบง่าย เหมาะส าหรบัแอปขนาดเลก็-กลาง 

Riverpod Provider รุน่ใหม ่ปลอดภยัขึน้ ทดสอบงา่ย 

Bloc เน้น event/state ใช ้Streams, เหมาะแอปใหญ่ 

Redux State container แบบเดยีว, boilerplate มาก 

GetX Framework ครบครนั เรยีนรูง้า่ย ใชง้านเรว็ 

Streams ขอ้มลูไหลแบบ async เชื่อม UI ผ่าน StreamBuilder 

RxDart เพิม่ความสามารถจดัการ Stream แบบ reactive 

 
การจดัการ State ขัน้สงู (Advanced State Management) 

 
1. ความแตกต่างและพื้นฐานเชิงลึกของแต่ละเทคนิค 
1.1 Provider 

 พื้นฐาน: 
Provider คอื wrapper ของ InheritedWidget เพื่อช่วยใหส้่งขอ้มลู (state/data) ผ่าน Widget 
tree ไดง้า่ยและมปีระสทิธภิาพ 

 หลกัการ: 
o ใชก้บั ChangeNotifier หรอื ValueNotifier เพื่อแจง้ UI ว่าขอ้มลูเปลีย่นแปลง 
o มกีารฟังขอ้มลูผ่าน Consumer หรอื context.watch() 

 ข้อดี: 
o เรยีนรูง้า่ย, syntax เขา้ใจง่าย 
o ไมต่อ้งเขยีน boilerplate เยอะ 

 ข้อจ ากดั: 
o ไมเ่หมาะกบั logic ทีซ่บัซอ้นหรอื event เยอะ เพราะไมม่ ีconcept ของ event/state 

separation 
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 ตวัอย่าง: 
class CounterModel with ChangeNotifier { 
  int _count = 0; 
  int get count => _count; 
 
  void increment() { 
    _count++; 
    notifyListeners(); 
  } 
} 

 
1.2 Riverpod 

 พื้นฐาน: 
Riverpod พฒันาต่อยอดจาก Provider โดยเพิม่ความปลอดภยัและ testability 

 ข้อดีเด่น: 
o ไมผ่กูกบั Widget tree (สามารถสรา้งและทดสอบนอก context ได)้ 
o ป้องกนัปัญหา context หายหรอืเรยีกผดิเวลา 
o รองรบั AsyncValue ส าหรบั Async State เช่น Future/Stream 

 แนวคิด: 
o ใช ้Provider ทีส่รา้งขึน้แบบ global โดยไมต่อ้งผกู widget 

 ตวัอย่าง: 
final counterProvider = StateProvider<int>((ref) => 0); 
 
Widget build(BuildContext context, WidgetRef ref) { 
  final count = ref.watch(counterProvider); 
  return Text('$count'); 
} 

 
1.3 Bloc (Business Logic Component) 

 พื้นฐาน: 
o Bloc ใชแ้นวคดิ Event → Bloc → State โดยแยกความรบัผดิชอบของ UI และ 

Business Logic ออกจากกนั 
o Bloc ใช ้Streams เพื่อส่ง Event เขา้และ Broadcast State ออก 

 เหตผุล: 
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o เหมาะกบัแอปทีม่ ีflow ซบัซอ้น, event เยอะ 
o เน้นแยกเลเยอรแ์ละโครงสรา้งใหจ้ดัการง่าย 

 ส่วนประกอบส าคญั: 
o Event: อนิพุตที ่UI ส่งเขา้มา เช่น กดปุ่ ม, โหลดขอ้มลู 
o State: สถานะของ UI ทีเ่ปลีย่นตาม Event 
o Bloc: ตวักลางรบั Event และแปลงเป็น State ผ่าน Stream 

 ข้อดี: 
o สรา้งแอปที ่test ไดง้า่ย 
o โคด้สวยและจดัระเบยีบด ี

 ข้อเสีย: 
o Boilerplate เยอะ เรยีนรูย้ากส าหรบัมอืใหม่ 

 ไดอะแกรม: 
[UI] --> Event --> [Bloc] --> State --> [UI] 

 
1.4 Redux 

 พื้นฐาน: 
o Redux คอืการจดัเกบ็ State ทัง้หมดใน Store เดยีว (single source of truth) 
o ใช ้Reducer (pure functions) เพื่อจดัการ State ตาม Action 

 ข้อดี: 
o State predictable 
o Debug งา่ยดว้ย DevTools 

 ข้อเสีย: 
o Boilerplate เยอะมาก 
o ไมค่่อยเหมาะกบัแอปขนาดเลก็หรอืกลาง 

 Redux flow: 
Action --> Reducer(State, Action) --> New State --> UI 

 
1.5 GetX 

 พื้นฐาน: 
o เป็น Framework ครบวงจรทีร่วบรวม State Management, Routing และ 

Dependency Injection 
 จดุเด่น: 

o ใชง้านง่าย, โคด้สัน้ 
o ไมต่อ้งใช ้context ในการเรยีกด ูState 
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 ข้อควรระวงั: 
o API เยอะและบางส่วนแตกต่างจากแนวทาง Flutter ปกต ิ
o บางคนมองว่าท าให ้codebase ซบัซอ้นในระยะยาว 

 
2. การสร้างแอปตวัอย่างด้วย Bloc (เจาะลึก) 
2.1 Bloc State Management โดยใช้ Streams 

 Bloc สรา้งจากพืน้ฐาน Streams: รบั Event ผ่าน Sink แลว้แปลงเป็น State ผ่าน Stream 
 ใช ้flutter_bloc package ทีเ่ป็น wrapper งา่ยขึน้ 
 สรา้ง Bloc โดยสบืทอด Bloc<Event, State> และ override method on<Event> เพื่อจบั Event 

ต่าง ๆ 
2.2 ตวัอย่าง CounterBloc เชิงลึก 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
 
// Event 
abstract class CounterEvent {} 
 
class Increment extends CounterEvent {} 
 
class Decrement extends CounterEvent {} 
 
// State 
class CounterState { 
  final int count; 
  const CounterState(this.count); 
} 
 
// Bloc 
class CounterBloc extends Bloc<CounterEvent, CounterState> { 
  CounterBloc() : super(const CounterState(0)) { 
    on<Increment>((event, emit) { 
      emit(CounterState(state.count + 1)); 
    }); 
 
    on<Decrement>((event, emit) { 
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      emit(CounterState(state.count - 1)); 
    }); 
  } 
} 

 on<Event> ฟัง Event และใช ้callback เพื่อ emit State ใหม่ 
 State ตอ้งเป็น immutable (ประกาศ const) เพื่อป้องกนัการเปลีย่นแปลงโดยไมต่ัง้ใจ 

2.3 UI ใช้ BlocBuilder และ BlocProvider 
BlocProvider( 
  create: (context) => CounterBloc(), 
  child: BlocBuilder<CounterBloc, CounterState>( 
    builder: (context, state) { 
      return Text('Count: ${state.count}'); 
    }, 
  ), 
); 

 
3. การใช้ Streams ในการจดัการ State 
3.1 พื้นฐาน Streams 

 Stream คอื sequence ของขอ้มลูทีอ่าจเกดิขึน้ในอนาคต (asynchronous) 
 ใชส้ าหรบั event-driven หรอื data ทีเ่ปลีย่นแปลงตลอดเวลา เช่น ขอ้มลู API, Sensor, User 

Input 
3.2 StreamController 

 ใชค้วบคุม Stream เช่น เพิม่ขอ้มลูเขา้ Stream หรอืปิด Stream 
final controller = StreamController<int>(); 
 
controller.stream.listen((data) { 
  print('Data: $data'); 
}); 
 
controller.sink.add(1); 
controller.sink.add(2); 
 
controller.close(); 
3.3 Flutter ใช้ StreamBuilder เช่ือม UI กบั Stream 
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StreamBuilder<int>( 
  stream: controller.stream, 
  builder: (context, snapshot) { 
    if (snapshot.hasData) { 
      return Text('Value: ${snapshot.data}'); 
    } 
    return CircularProgressIndicator(); 
  }, 
); 

 
4. การใช้ RxDart ส าหรบั Reactive Programming (เชิงลึก) 
4.1 RxDart คืออะไร? 

 RxDart เป็น Dart extension บน Streams ทีเ่พิม่ operator แบบ reactive เช่น 
o debounceTime(), throttle(), combineLatest(), switchMap(), distinct(), เป็นตน้ 

 ช่วยใหจ้ดัการ event ซบัซอ้นและ async flow งา่ยขึน้ 
4.2 BehaviorSubject 

 เป็น StreamController ทีเ่กบ็ค่า last value และ broadcast ให ้Listener ใหมท่นัท ี
final BehaviorSubject<int> _counter = BehaviorSubject.seeded(0); 
 
Stream<int> get counterStream => _counter.stream; 
 
void increment() { 
  _counter.add(_counter.value + 1); 
} 
 
void dispose() { 
  _counter.close(); 
} 
4.3 Operator ตวัอย่าง 

 debounceTime: รอจนกว่าจะไม่ม ีevent ใหมใ่นช่วงเวลาหนึ่ง ก่อนส่ง event ออกไป 
 combineLatest: รวมหลาย stream ใหไ้ดค้่าล่าสุดจากแต่ละ stream 

 
5. สรปุเชิงลึก 

เทคโนโลยี เหมาะกบั ข้อดีเชิงลึก ข้อจ ากดัเชิงลึก 
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เทคโนโลยี เหมาะกบั ข้อดีเชิงลึก ข้อจ ากดัเชิงลึก 

Provider 
แอปขนาดเลก็-กลาง, เรยีบ
งา่ย 

ปรบัแต่งง่าย, integration กบั 
Flutter 

ไมม่กีารจดัการ event/state 
separation 

Riverpod 
แอปขนาดเลก็-กลาง, test-
driven 

ปลอดภยั, ไมผ่กูกบั Widget 
tree 

ตอ้งเรยีนรู ้syntax ใหม่ 

Bloc 
แอปขนาดกลาง-ใหญ่, event-
driven 

โครงสรา้งชดั, testable, ใช ้
Streams 

Boilerplate เยอะ, learning 
curve สงู 

Redux 
แอปใหญ่ทีต่อ้งการ 
predictable state 

State ม ีsingle source, 
debug งา่ย 

Boilerplate มาก, verbose 

GetX 
แอปทุกขนาด, developer 
ตอ้งการรวดเรว็ 

เรยีนรูง้า่ย, ไมต่อ้งใช ้
context 

อาจสบัสน API เยอะ, โคด้ที่
ไมไ่ดม้าตรฐาน 

Streams 
Data flow แบบ 
asynchronous 

เชื่อม UI กบั data real-time 
จดัการ error/close stream 
ยาก 

RxDart Stream ซบัซอ้น, reactive UI 
Operator ครบถว้น, ท างาน
กบัหลาย stream 

ตอ้งเขา้ใจ reactive 
programming 

 
ความแตกต่างระหว่าง Provider, Riverpod, Bloc, Redux, GetX 

 
ความแตกต่างระหว่าง Provider, Riverpod, Bloc, Redux, GetX 

เทคโนโลยี แนวคิดหลกั 
การจดัการ 

State 
การเรียนรู้ 
& ใช้งาน 

โครงสร้าง
และความ
ซบัซ้อน 

จดุเด่น ข้อจ ากดั 

Provider 
Wrapper บน 
InheritedWidget 
ใชง้านง่าย 

ใช ้
ChangeNotifier, 
ValueNotifier 
แจง้ UI 

เรยีนรูง้า่ย, 
เหมาะ
มอืใหม่ 

โครงสรา้ง
เรยีบง่าย 

ผกูกบั 
Widget tree, 
integration 
ด ี

ไมเ่หมาะกบั
แอปทีม่ ี
logic 
ซบัซอ้นมาก 

Riverpod 
Provider รุน่ใหม ่
ปลอดภยัและ 
testable 

State 
management ที่
ไมผ่กูกบั Widget 
tree 

Syntax ใหม่
ตอ้งเรยีนรู ้

โครงสรา้ง
คลา้ย 
Provider 
แต่แยกออก
จาก widget 

ปลอดภยั
กว่า 
Provider, 
test งา่ย, 
Async 

ม ีconcept 
ใหมท่ีต่อ้ง
เรยีนรู ้
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เทคโนโลยี แนวคิดหลกั 
การจดัการ 

State 
การเรียนรู้ 
& ใช้งาน 

โครงสร้าง
และความ
ซบัซ้อน 

จดุเด่น ข้อจ ากดั 

support 

Bloc 
Event → State 
pattern ใช ้
Streams 

แยก Business 
Logic ออกจาก 
UI โดยชดัเจน 

เรยีนรูย้าก
กว่า 
Provider, 
ตอ้งเขา้ใจ 
Streams 

โครงสรา้ง
ชดัเจน เน้น
แยกเลเยอร ์

เหมาะกบั
แอปขนาด
ใหญ่, test 
งา่ย 

Boilerplate 
เยอะ, 
ซบัซอ้น
ส าหรบั
มอืใหม่ 

Redux 
Single Store + 
Reducer + 
Action 

State เดยีวใน 
Store แกไ้ขผ่าน 
Reducer 

ม ี
boilerplate 
สงู ตอ้ง
เขา้ใจ flux 
pattern 

โครงสรา้ง
เขม้งวด, 
เหมาะกบั
แอปใหญ่ 

Debug งา่ย, 
predictable 
state 

ใชง้าน
ซบัซอ้น, 
verbose, ไม่
เหมาะกบั
แอปเลก็ 

GetX 
Framework ครบ
วงจรทัง้ State, 
Routing, DI 

ใช ้Reactive 
variables (Rx) 
และ Controller 

เรยีนรูเ้รว็, 
ใชง้านง่าย 

โคด้กระชบั, 
ออกแบบ
งา่ย 

ไมต่อ้งใช ้
context, API 
ครบ 

บางคนมอง
ว่า “too 
magic”, ใช้
ผดิไดง้า่ย 

 
รายละเอียดเพ่ิมเติม 
Provider 

 ใชง้านง่ายและม ีcommunity ใหญ่ 
 ตอ้งผกูอยูก่บั Widget tree ท าใหบ้างครัง้เกดิปัญหา context ใชง้านผดิพลาด 
 เหมาะส าหรบัแอปทีม่ ีstate ไมซ่บัซอ้น หรอืเริม่ตน้เรยีนรู ้Flutter State Management 

Riverpod 
 ปรบัปรงุจดุอ่อนของ Provider โดยไมต่อ้งผกูกบั Widget tree 
 สรา้ง provider แบบ global ได,้ test ไดง้า่ยกว่า 
 มเีครือ่งมอืช่วยจดัการ Async เช่น FutureProvider และ StreamProvider 
 ม ีsyntax ทีใ่หมแ่ละตอ้งท าความเขา้ใจ 

Bloc 
 ใชแ้นวคดิ event-driven แบบ reactive programming 
 แยกความรบัผดิชอบอย่างชดัเจนระหว่าง UI และ business logic 
 เหมาะกบัแอปขนาดใหญ่ทีม่ ีflow ซบัซอ้นและตอ้งการ test งา่ย 
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 ม ีboilerplate มาก ตอ้งใชค้วามเขา้ใจ Streams และ asynchronous programming 
Redux 

 มาจาก JavaScript ecosystem 
 State ของแอปถูกเกบ็ไวใ้นทีเ่ดยีว (single source of truth) 
 State จะถูกแกไ้ขผ่าน reducer function ทีเ่ป็น pure function 
 ตอ้งเขยีน action, reducer และ store เยอะ 
 เหมาะกบัแอปขนาดใหญ่ทีต่อ้งการ predictability สงู 

GetX 
 ครอบคลุมทัง้ State management, Routing และ Dependency Injection 
 ใช ้reactive variables ทีม่ ีsyntax สัน้และใชง้านง่ายมาก 
 ไมต่อ้งใช ้BuildContext ในการอพัเดต UI 
 มคีวามยดืหยุ่นสงู แต่บางคนมองว่าม ีmagic เยอะเกนิไป 
 เหมาะกบัโปรเจกตท์ีต่อ้งการ rapid development 

 
สรปุการเลือกใช้ 

เหมาะกบั แนะน าเทคนิค 

เริม่ตน้เรยีนรู ้Flutter, แอปเลก็ Provider 

ตอ้งการ test งา่ย, แอปขนาดกลาง Riverpod 

แอปขนาดใหญ่, ตอ้งแยกเลเยอรช์ดัเจน Bloc 

แอปทีต่อ้งการ predictable state สงู, มทีมีใหญ่ Redux 

ตอ้งการพฒันาเรว็, ใชง้านง่าย, โปรเจกตเ์ลก็ถงึกลาง GetX 

 
ชุดตวัอย่างพื้นฐาน (3 ตวั) 
เน้นแสดงแนวทางใช้และความแตกต่างง่าย ๆ ของ Provider, Riverpod, Bloc 

 
1. Provider — Counter App 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
  main.dart 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:provider/provider.dart'; 
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void main() { 
  runApp( 
    ChangeNotifierProvider( 
      create: (_) => CounterModel(), 
      child: const MyApp(), 
    ), 
  ); 
} 
 
class CounterModel with ChangeNotifier { 
  int _count = 0; 
  int get count => _count; 
 
  void increment() { 
    _count++; 
    notifyListeners(); 
  } 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      home: Scaffold( 
        appBar: AppBar(title: const Text('Provider Counter')), 
        body: Center( 
          child: Consumer<CounterModel>( 
            builder: (_, counter, __) => Text('Count: ${counter.count}', style: const 
TextStyle(fontSize: 32)), 
          ), 
        ), 
        floatingActionButton: FloatingActionButton( 
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          onPressed: () => context.read<CounterModel>().increment(), 
          child: const Icon(Icons.add), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
ค าอธิบาย 

 ใช ้Provider แบบงา่ยกบั ChangeNotifier 
 UI ฟังค่าผ่าน Consumer 
 เรยีกเพิม่ค่าโดยใช ้context.read 

 
2. Riverpod — Counter App 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
  main.dart 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_riverpod/flutter_riverpod.dart'; 
 
final counterProvider = StateProvider<int>((ref) => 0); 
 
void main() { 
  runApp(const ProviderScope(child: MyApp())); 
} 
 
class MyApp extends ConsumerWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context, WidgetRef ref) { 
    final count = ref.watch(counterProvider); 
    return MaterialApp( 
      home: Scaffold( 
        appBar: AppBar(title: const Text('Riverpod Counter')), 
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        body: Center(child: Text('Count: $count', style: const TextStyle(fontSize: 32))), 
        floatingActionButton: FloatingActionButton( 
          onPressed: () => ref.read(counterProvider.notifier).state++, 
          child: const Icon(Icons.add), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
ค าอธิบาย 

 ใช ้Riverpod StateProvider 
 ใช ้ProviderScope เป็น root widget 
 ConsumerWidget รูจ้กั ref ส าหรบัอ่าน/ฟัง state 

 
3. Bloc — Counter App 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
  main.dart 
  counter_bloc.dart 
counter_bloc.dart 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
 
// Event 
abstract class CounterEvent {} 
class Increment extends CounterEvent {} 
 
// State 
class CounterState { 
  final int count; 
  const CounterState(this.count); 
} 
 
// Bloc 
class CounterBloc extends Bloc<CounterEvent, CounterState> { 
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  CounterBloc() : super(const CounterState(0)) { 
    on<Increment>((event, emit) => emit(CounterState(state.count + 1))); 
  } 
} 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_bloc/flutter_bloc.dart'; 
import 'counter_bloc.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      home: BlocProvider( 
        create: (_) => CounterBloc(), 
        child: const CounterPage(), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class CounterPage extends StatelessWidget { 
  const CounterPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final bloc = context.read<CounterBloc>(); 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Bloc Counter')), 
      body: Center( 
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        child: BlocBuilder<CounterBloc, CounterState>( 
          builder: (_, state) => Text('Count: ${state.count}', style: const TextStyle(fontSize: 32)), 
        ), 
      ), 
      floatingActionButton: FloatingActionButton( 
        onPressed: () => bloc.add(Increment()), 
        child: const Icon(Icons.add), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
ค าอธิบาย 

 Bloc แยก Event และ State 
 UI ฟัง State ผ่าน BlocBuilder 
 ส่ง Event เขา้ Bloc เพื่อเปลีย่น State 

 
ชุดตวัอย่างแนวประยกุต ์(3 ตวั) 
เน้นแอปท่ีมี UI และฟีเจอรม์ากข้ึน โดยใช้ Provider, Redux, GetX 

 
1. Provider — Todo List 
โครงสร้าง 
lib/ 
  main.dart 
  todo_model.dart 
todo_model.dart 
import 'package:flutter/foundation.dart'; 
 
class Todo { 
  final String title; 
  bool done; 
  Todo(this.title, {this.done = false}); 
} 
 
class TodoListModel with ChangeNotifier { 
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  final List<Todo> _items = []; 
  List<Todo> get items => List.unmodifiable(_items); 
 
  void add(String title) { 
    _items.add(Todo(title)); 
    notifyListeners(); 
  } 
 
  void toggleDone(int index) { 
    _items[index].done = !_items[index].done; 
    notifyListeners(); 
  } 
} 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:provider/provider.dart'; 
import 'todo_model.dart'; 
 
void main() { 
  runApp( 
    ChangeNotifierProvider( 
      create: (_) => TodoListModel(), 
      child: const MyApp(), 
    ), 
  ); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp(home: const TodoPage()); 
  } 
} 
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class TodoPage extends StatelessWidget { 
  const TodoPage({super.key}); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final todoList = context.watch<TodoListModel>(); 
    final controller = TextEditingController(); 
 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Provider Todo List')), 
      body: Column( 
        children: [ 
          Padding( 
            padding: const EdgeInsets.all(8), 
            child: TextField( 
              controller: controller, 
              onSubmitted: (value) { 
                if (value.isNotEmpty) { 
                  context.read<TodoListModel>().add(value); 
                  controller.clear(); 
                } 
              }, 
              decoration: const InputDecoration(labelText: 'Add Todo'), 
            ), 
          ), 
          Expanded( 
            child: ListView.builder( 
              itemCount: todoList.items.length, 
              itemBuilder: (_, i) { 
                final todo = todoList.items[i]; 
                return ListTile( 
                  title: Text(todo.title, 
                      style: TextStyle( 
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                          decoration: 
                              todo.done ? TextDecoration.lineThrough : null)), 
                  trailing: Checkbox( 
                    value: todo.done, 
                    onChanged: (_) => context.read<TodoListModel>().toggleDone(i), 
                  ), 
                ); 
              }, 
            ), 
          ) 
        ], 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
2. Redux — Simple Counter 
โครงสร้าง 
lib/ 
  main.dart 
  redux_counter.dart 
redux_counter.dart 
import 'package:redux/redux.dart'; 
 
// Actions 
class IncrementAction {} 
 
// Reducer 
int counterReducer(int state, dynamic action) { 
  if (action is IncrementAction) { 
    return state + 1; 
  } 
  return state; 
} 
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main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_redux/flutter_redux.dart'; 
import 'package:redux/redux.dart'; 
import 'redux_counter.dart'; 
 
void main() { 
  final store = Store<int>(counterReducer, initialState: 0); 
  runApp(MyApp(store: store)); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  final Store<int> store; 
  const MyApp({required this.store, super.key}); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return StoreProvider( 
      store: store, 
      child: MaterialApp(home: const CounterPage()), 
    ); 
  } 
} 
 
class CounterPage extends StatelessWidget { 
  const CounterPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Redux Counter')), 
      body: Center( 
        child: StoreConnector<int, int>( 
          converter: (store) => store.state, 
          builder: (_, count) => Text('Count: $count', style: const TextStyle(fontSize: 32)), 
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        ), 
      ), 
      floatingActionButton: StoreConnector<int, VoidCallback>( 
        converter: (store) { 
          return () => store.dispatch(IncrementAction()); 
        }, 
        builder: (_, callback) => FloatingActionButton( 
          onPressed: callback, 
          child: const Icon(Icons.add), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
3. GetX — Simple Counter with Reactive Variable 
โครงสร้าง 
lib/ 
  main.dart 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:get/get.dart'; 
 
class CounterController extends GetxController { 
  var count = 0.obs; 
 
  void increment() { 
    count++; 
  } 
} 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
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class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return GetMaterialApp( 
      home: CounterPage(), 
    ); 
  } 
} 
 
class CounterPage extends StatelessWidget { 
  final CounterController controller = Get.put(CounterController()); 
 
  CounterPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('GetX Counter')), 
      body: Center( 
        child: Obx(() => Text('Count: ${controller.count}', style: const TextStyle(fontSize: 32))), 
      ), 
      floatingActionButton: FloatingActionButton( 
        onPressed: controller.increment, 
        child: const Icon(Icons.add), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ผลการรนั 

 ทัง้ 6 ตวัอยา่งนี้จะเปิดแอปทีม่ปีุ่ ม + ใหก้ดเพิม่ค่า count หรอืเพิม่รายการ todo และแสดง
ผลลพัธบ์นหน้าจอทนัท ี
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 ความแตกต่างหลกั ๆ อยูท่ีว่ธิกีารจดัการ state, การแจง้ UI, และโครงสรา้งของโคด้ทีแ่ต่ละ
เทคนิคใช ้

การสรา้งแอปตวัอย่างด้วย Bloc — รายละเอียดเชิงลึก 

 
1. แนวคิดหลกัของ Bloc 

 Bloc = Business Logic Component 
เป็น pattern ทีแ่ยกหน้าทีข่องการจดัการขอ้มลู (business logic) ออกจาก UI 

 Event → Bloc → State 
UI ส่ง Event เขา้ไปใน Bloc → Bloc ประมวลผลและเปลีย่นแปลงขอ้มลู → ส่ง State ใหม่
กลบัมา → UI รบั State มาปรบัการแสดงผล 

 State คือข้อมลูท่ี UI แสดง 
 Event คือส่ิงท่ีเกิดขึ้น (เช่น user กดปุ่ ม) 
 Bloc ใช้ Streams ในการรบั Event และส่ง State ท าใหเ้ป็นระบบ reactive 

 
2. โครงสร้างหลกัของ Bloc 

 Event class: 
นิยาม event ทัง้หมดที ่Bloc จะรบั เช่น Increment, Decrement 

 State class: 
นิยามสถานะทัง้หมดที ่UI สามารถแสดงได ้(ส่วนใหญ่เป็น immutable) 

 Bloc class: 
รบั Event และแปลงเป็น State ผ่านฟังกช์นัทีก่ าหนดไว ้เช่น on<Event>((event, emit) => ...) 

 
3. ตวัอย่างแอป Counter ด้วย Bloc 
3.1 สร้างไฟล ์counter_bloc.dart 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
 
// 1. Event 
abstract class CounterEvent {} 
 
class IncrementEvent extends CounterEvent {} 
 
class DecrementEvent extends CounterEvent {} 
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// 2. State 
class CounterState { 
  final int count; 
  const CounterState(this.count); 
} 
 
// 3. Bloc 
class CounterBloc extends Bloc<CounterEvent, CounterState> { 
  CounterBloc() : super(const CounterState(0)) { 
    on<IncrementEvent>((event, emit) { 
      emit(CounterState(state.count + 1)); 
    }); 
 
    on<DecrementEvent>((event, emit) { 
      emit(CounterState(state.count - 1)); 
    }); 
  } 
} 
อธิบาย: 

 สรา้ง abstract class CounterEvent เพื่อเป็นฐานของ event 
 สรา้ง event 2 ตวัคอื IncrementEvent กบั DecrementEvent 
 สรา้ง CounterState เพื่อเกบ็จ านวน count ที ่UI ตอ้งการแสดง 
 สรา้ง CounterBloc ทีเ่ริม่ตน้ count = 0 
 ใน constructor ใช ้on<Event> เพื่อตัง้ handler ว่าถา้เจอ IncrementEvent ใหเ้พิม่ count และ

ส่ง state ใหมอ่อกมา 

 
3.2 สร้างไฟล ์main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_bloc/flutter_bloc.dart'; 
import 'counter_bloc.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
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class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'Bloc Counter Demo', 
      home: BlocProvider( 
        create: (_) => CounterBloc(), 
        child: const CounterPage(), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class CounterPage extends StatelessWidget { 
  const CounterPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final bloc = context.read<CounterBloc>(); 
 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Bloc Counter')), 
      body: Center( 
        child: BlocBuilder<CounterBloc, CounterState>( 
          builder: (context, state) { 
            return Text('Count: ${state.count}', style: const TextStyle(fontSize: 48)); 
          }, 
        ), 
      ), 
      floatingActionButton: Row( 
        mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.end, 
        children: [ 
          FloatingActionButton( 
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            heroTag: 'dec', 
            onPressed: () => bloc.add(DecrementEvent()), 
            child: const Icon(Icons.remove), 
          ), 
          const SizedBox(width: 20), 
          FloatingActionButton( 
            heroTag: 'inc', 
            onPressed: () => bloc.add(IncrementEvent()), 
            child: const Icon(Icons.add), 
          ), 
        ], 
      ), 
    ); 
  } 
} 
อธิบาย: 

 BlocProvider เป็น widget ทีส่รา้งและแจกจา่ย Bloc ให ้Widget ลกู ๆ ไดใ้ชง้าน 
 ใช ้BlocBuilder ฟัง State ที ่Bloc ส่งออกมา แลว้สรา้ง UI ใหมทุ่กครัง้เมือ่ State เปลีย่น 
 เมือ่ผูใ้ชก้ดปุ่ ม + หรอื - จะส่ง Event (IncrementEvent, DecrementEvent) เขา้ Bloc เพื่อ

เปลีย่น State 
 UI จะแสดงค่าปัจจบุนัของ count ตาม State ทีไ่ดร้บั 

 
4. ผลการรนั 

 เมือ่เปิดแอปจะเหน็ตวัเลข 0 ตรงกลางจอ 
 กดปุ่ ม + ตวัเลขจะเพิม่ขึน้ทลีะ 1 
 กดปุ่ ม - ตวัเลขจะลดลงทลีะ 1 
 UI จะอพัเดตแบบ realtime ตาม State ของ Bloc 

 
5. ข้อดีของการใช้ Bloc ในกรณีน้ี 

 แยก Business Logic ออกจาก UI: 
โคด้เพิม่/ลดค่าอยูใ่น Bloc ไมผ่สมกบั UI widget ท าใหโ้คด้สะอาดและแกไ้ขง่าย 

 Test ได้ง่าย: 
เราสามารถเขยีน unit test ตรวจสอบไดว้่า เมือ่ส่ง Event เขา้ Bloc แลว้จะได ้State ถูกตอ้ง 
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 จดัการ State แบบ reactive: 
Bloc ใช ้Streams ส่ง State ใหม ่ท าให ้UI update อตัโนมตั ิ

 ปรบัขนาดได้: 
แมแ้อปจะซบัซอ้นขึน้ กย็งัสามารถจดัการ event/state ไดง้า่ยและเป็นระบบ 

 
ชุดตวัอย่างพืน้ฐาน (3 โปรแกรม) 
แสดงการใช ้Bloc กบัแอปงา่ย ๆ ทีเ่น้นแนวคดิหลกั 

 
1. Counter App with Increment/Decrement (Bloc) 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 ├── main.dart 
 └── counter_bloc.dart 
counter_bloc.dart 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
 
abstract class CounterEvent {} 
class IncrementEvent extends CounterEvent {} 
class DecrementEvent extends CounterEvent {} 
 
class CounterState { 
  final int count; 
  const CounterState(this.count); 
} 
 
class CounterBloc extends Bloc<CounterEvent, CounterState> { 
  CounterBloc() : super(const CounterState(0)) { 
    on<IncrementEvent>((event, emit) { 
      emit(CounterState(state.count + 1)); 
    }); 
    on<DecrementEvent>((event, emit) { 
      emit(CounterState(state.count - 1)); 
    }); 
  } 
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} 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_bloc/flutter_bloc.dart'; 
import 'counter_bloc.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      home: BlocProvider( 
        create: (_) => CounterBloc(), 
        child: const CounterPage(), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class CounterPage extends StatelessWidget { 
  const CounterPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final bloc = context.read<CounterBloc>(); 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Bloc Counter')), 
      body: Center( 
        child: BlocBuilder<CounterBloc, CounterState>( 
          builder: (_, state) { 
            return Text('Count: ${state.count}', style: const TextStyle(fontSize: 48)); 
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          }, 
        ), 
      ), 
      floatingActionButton: Row( 
        mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.end, 
        children: [ 
          FloatingActionButton( 
            heroTag: 'dec', 
            onPressed: () => bloc.add(DecrementEvent()), 
            child: const Icon(Icons.remove), 
          ), 
          const SizedBox(width: 20), 
          FloatingActionButton( 
            heroTag: 'inc', 
            onPressed: () => bloc.add(IncrementEvent()), 
            child: const Icon(Icons.add), 
          ), 
        ], 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
2. Simple Toggle Switch with Bloc 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 ├── main.dart 
 └── toggle_bloc.dart 
toggle_bloc.dart 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
 
abstract class ToggleEvent {} 
class TogglePressed extends ToggleEvent {} 
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class ToggleState { 
  final bool isOn; 
  const ToggleState(this.isOn); 
} 
 
class ToggleBloc extends Bloc<ToggleEvent, ToggleState> { 
  ToggleBloc() : super(const ToggleState(false)) { 
    on<TogglePressed>((event, emit) { 
      emit(ToggleState(!state.isOn)); 
    }); 
  } 
} 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_bloc/flutter_bloc.dart'; 
import 'toggle_bloc.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      home: BlocProvider( 
        create: (_) => ToggleBloc(), 
        child: const TogglePage(), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
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class TogglePage extends StatelessWidget { 
  const TogglePage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final bloc = context.read<ToggleBloc>(); 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Bloc Toggle')), 
      body: Center( 
        child: BlocBuilder<ToggleBloc, ToggleState>( 
          builder: (_, state) { 
            return Text( 
              state.isOn ? 'ON' : 'OFF', 
              style: const TextStyle(fontSize: 48, color: Colors.blue), 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
      floatingActionButton: FloatingActionButton( 
        onPressed: () => bloc.add(TogglePressed()), 
        child: const Icon(Icons.power_settings_new), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
3. Simple Counter with Delay (Simulating Async) using Bloc 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 ├── main.dart 
 └── async_counter_bloc.dart 
async_counter_bloc.dart 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
 
abstract class AsyncCounterEvent {} 
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class IncrementAsyncEvent extends AsyncCounterEvent {} 
 
class AsyncCounterState { 
  final int count; 
  final bool isLoading; 
  const AsyncCounterState(this.count, this.isLoading); 
} 
 
class AsyncCounterBloc extends Bloc<AsyncCounterEvent, AsyncCounterState> { 
  AsyncCounterBloc() : super(const AsyncCounterState(0, false)) { 
    on<IncrementAsyncEvent>((event, emit) async { 
      emit(AsyncCounterState(state.count, true)); 
      await Future.delayed(const Duration(seconds: 1)); 
      emit(AsyncCounterState(state.count + 1, false)); 
    }); 
  } 
} 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_bloc/flutter_bloc.dart'; 
import 'async_counter_bloc.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      home: BlocProvider( 
        create: (_) => AsyncCounterBloc(), 
        child: const AsyncCounterPage(), 
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      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class AsyncCounterPage extends StatelessWidget { 
  const AsyncCounterPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final bloc = context.read<AsyncCounterBloc>(); 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Async Bloc Counter')), 
      body: Center( 
        child: BlocBuilder<AsyncCounterBloc, AsyncCounterState>( 
          builder: (_, state) { 
            if (state.isLoading) { 
              return const CircularProgressIndicator(); 
            } 
            return Text('Count: ${state.count}', style: const TextStyle(fontSize: 48)); 
          }, 
        ), 
      ), 
      floatingActionButton: FloatingActionButton( 
        onPressed: () => bloc.add(IncrementAsyncEvent()), 
        child: const Icon(Icons.add), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ชุดตวัอย่างแนวประยกุต ์(3 โปรแกรม) 
เน้นแอปทีม่ ีUI ซบัซอ้นและการจดัการ State ทีใ่ช ้Bloc 

 
1. Todo List with Bloc 
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โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 ├── main.dart 
 ├── todo_bloc.dart 
 ├── todo_event.dart 
 └── todo_state.dart 
todo_event.dart 
abstract class TodoEvent {} 
 
class AddTodo extends TodoEvent { 
  final String task; 
  AddTodo(this.task); 
} 
 
class ToggleTodo extends TodoEvent { 
  final int index; 
  ToggleTodo(this.index); 
} 
todo_state.dart 
class TodoState { 
  final List<TodoItem> todos; 
  TodoState(this.todos); 
} 
 
class TodoItem { 
  final String task; 
  bool completed; 
  TodoItem(this.task, {this.completed = false}); 
} 
todo_bloc.dart 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
import 'todo_event.dart'; 
import 'todo_state.dart'; 
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class TodoBloc extends Bloc<TodoEvent, TodoState> { 
  TodoBloc() : super(TodoState([])) { 
    on<AddTodo>((event, emit) { 
      final newTodos = List<TodoItem>.from(state.todos) 
        ..add(TodoItem(event.task)); 
      emit(TodoState(newTodos)); 
    }); 
 
    on<ToggleTodo>((event, emit) { 
      final newTodos = List<TodoItem>.from(state.todos); 
      final todo = newTodos[event.index]; 
      todo.completed = !todo.completed; 
      emit(TodoState(newTodos)); 
    }); 
  } 
} 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_bloc/flutter_bloc.dart'; 
import 'todo_bloc.dart'; 
import 'todo_event.dart'; 
import 'todo_state.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      home: BlocProvider( 
        create: (_) => TodoBloc(), 
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        child: const TodoPage(), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class TodoPage extends StatefulWidget { 
  const TodoPage({super.key}); 
  @override 
  State<TodoPage> createState() => _TodoPageState(); 
} 
 
class _TodoPageState extends State<TodoPage> { 
  final TextEditingController _controller = TextEditingController(); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final bloc = context.read<TodoBloc>(); 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Todo List with Bloc')), 
      body: Column( 
        children: [ 
          Padding( 
            padding: const EdgeInsets.all(8), 
            child: TextField( 
              controller: _controller, 
              decoration: const InputDecoration(labelText: 'New Task'), 
              onSubmitted: (value) { 
                if (value.isNotEmpty) { 
                  bloc.add(AddTodo(value)); 
                  _controller.clear(); 
                } 
              }, 
            ), 
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          ), 
          Expanded( 
            child: BlocBuilder<TodoBloc, TodoState>( 
              builder: (_, state) { 
                return ListView.builder( 
                  itemCount: state.todos.length, 
                  itemBuilder: (_, index) { 
                    final todo = state.todos[index]; 
                    return ListTile( 
                      title: Text( 
                        todo.task, 
                        style: TextStyle( 
                          decoration: todo.completed 
                              ? TextDecoration.lineThrough 
                              : null, 
                        ), 
                      ), 
                      trailing: Checkbox( 
                        value: todo.completed, 
                        onChanged: (_) { 
                          bloc.add(ToggleTodo(index)); 
                        }, 
                      ), 
                    ); 
                  }, 
                ); 
              }, 
            ), 
          ), 
        ], 
      ), 
    ); 
  } 
} 
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2. Login Form with Validation and Bloc 
แอปตวัอยา่งทีม่ ี

 ฟอรม์ Login (email, password) 
 ตรวจสอบความถูกตอ้งขอ้มลู (validate) แบบ realtime ดว้ย Bloc 
 แสดงสถานะการลอ็กอนิ (loading, success, failure) 

 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 ├── main.dart 
 ├── login_bloc.dart 
 ├── login_event.dart 
 ├── login_state.dart 

 
login_event.dart 
abstract class LoginEvent {} 
 
class EmailChanged extends LoginEvent { 
  final String email; 
  EmailChanged(this.email); 
} 
 
class PasswordChanged extends LoginEvent { 
  final String password; 
  PasswordChanged(this.password); 
} 
 
class LoginSubmitted extends LoginEvent {} 

 
login_state.dart 
enum FormStatus { initial, submitting, success, failure } 
 
class LoginState { 
  final String email; 
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  final String password; 
  final bool isEmailValid; 
  final bool isPasswordValid; 
  final FormStatus status; 
  final String errorMessage; 
 
  LoginState({ 
    this.email = '', 
    this.password = '', 
    this.isEmailValid = true, 
    this.isPasswordValid = true, 
    this.status = FormStatus.initial, 
    this.errorMessage = '', 
  }); 
 
  LoginState copyWith({ 
    String? email, 
    String? password, 
    bool? isEmailValid, 
    bool? isPasswordValid, 
    FormStatus? status, 
    String? errorMessage, 
  }) { 
    return LoginState( 
      email: email ?? this.email, 
      password: password ?? this.password, 
      isEmailValid: isEmailValid ?? this.isEmailValid, 
      isPasswordValid: isPasswordValid ?? this.isPasswordValid, 
      status: status ?? this.status, 
      errorMessage: errorMessage ?? this.errorMessage, 
    ); 
  } 
} 
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login_bloc.dart 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
import 'login_event.dart'; 
import 'login_state.dart'; 
 
class LoginBloc extends Bloc<LoginEvent, LoginState> { 
  LoginBloc() : super(LoginState()) { 
    on<EmailChanged>((event, emit) { 
      final isValid = _validateEmail(event.email); 
      emit(state.copyWith(email: event.email, isEmailValid: isValid)); 
    }); 
 
    on<PasswordChanged>((event, emit) { 
      final isValid = _validatePassword(event.password); 
      emit(state.copyWith(password: event.password, isPasswordValid: isValid)); 
    }); 
 
    on<LoginSubmitted>((event, emit) async { 
      if (!_validateEmail(state.email) || !_validatePassword(state.password)) { 
        emit(state.copyWith( 
          isEmailValid: false, 
          isPasswordValid: false, 
          status: FormStatus.failure, 
          errorMessage: 'Invalid email or password', 
        )); 
        return; 
      } 
 
      emit(state.copyWith(status: FormStatus.submitting)); 
 
      // Simulate login delay 
      await Future.delayed(const Duration(seconds: 2)); 
 
      // Simple dummy check 
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      if (state.email == 'test@example.com' && state.password == 'password') { 
        emit(state.copyWith(status: FormStatus.success)); 
      } else { 
        emit(state.copyWith( 
          status: FormStatus.failure, 
          errorMessage: 'Login failed. Incorrect credentials.', 
        )); 
      } 
    }); 
  } 
 
  bool _validateEmail(String email) { 
    return RegExp(r'^[^@]+@[^@]+\.[^@]+').hasMatch(email); 
  } 
 
  bool _validatePassword(String password) { 
    return password.length >= 6; 
  } 
} 

 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_bloc/flutter_bloc.dart'; 
import 'login_bloc.dart'; 
import 'login_event.dart'; 
import 'login_state.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
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  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'Login Form with Bloc', 
      home: BlocProvider( 
        create: (_) => LoginBloc(), 
        child: const LoginPage(), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class LoginPage extends StatelessWidget { 
  const LoginPage({super.key}); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final bloc = context.read<LoginBloc>(); 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Login Form')), 
      body: Padding( 
        padding: const EdgeInsets.all(16), 
        child: BlocConsumer<LoginBloc, LoginState>( 
          listener: (context, state) { 
            if (state.status == FormStatus.success) { 
              ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar(const SnackBar(content: Text('Login 
Successful!'))); 
            } 
            if (state.status == FormStatus.failure && state.errorMessage.isNotEmpty) { 
              ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar(SnackBar(content: 
Text(state.errorMessage))); 
            } 
          }, 
          builder: (context, state) { 
            return Column( 
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              children: [ 
                TextField( 
                  onChanged: (email) => bloc.add(EmailChanged(email)), 
                  decoration: InputDecoration( 
                    labelText: 'Email', 
                    errorText: state.isEmailValid ? null : 'Invalid email format', 
                  ), 
                ), 
                const SizedBox(height: 16), 
                TextField( 
                  obscureText: true, 
                  onChanged: (password) => bloc.add(PasswordChanged(password)), 
                  decoration: InputDecoration( 
                    labelText: 'Password', 
                    errorText: state.isPasswordValid ? null : 'Password too short', 
                  ), 
                ), 
                const SizedBox(height: 32), 
                state.status == FormStatus.submitting 
                    ? const CircularProgressIndicator() 
                    : ElevatedButton( 
                        onPressed: () => bloc.add(LoginSubmitted()), 
                        child: const Text('Login'), 
                      ), 
              ], 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
อธิบายโดยสงัเขป 
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 UI ใช ้BlocConsumer เพื่อฟังสถานะของฟอรม์และแสดง error/success snackbar 
 ทุกครัง้ทีผู่ใ้ชเ้ปลีย่น email หรอื password จะส่ง event เขา้ Bloc 
 Bloc ตรวจสอบความถูกตอ้งและอปัเดตสถานะพรอ้ม error message 
 เมือ่กด Login จะตรวจสอบและจ าลองการลอ็กอนิดว้ย delay 
 UI เปลีย่นแปลงตามสถานะ (loading, success, failure) 

 
3. Weather Fetch App with Bloc and API 
แอปดงึขอ้มลูสภาพอากาศจาก API, ใช ้Bloc จดัการสถานะโหลดขอ้มลู, แสดงผลลพัธ,์ และจดัการ 
error 
บอกไดเ้ลยครบัว่าจะเริม่เมือ่ไหร!่ 
ไดเ้ลยครบั! ผมจะสรา้งตวัอยา่งแอป Weather Fetch App โดยใช ้Bloc เพื่อ 

 ดงึขอ้มลูสภาพอากาศจาก API (ในตวัอยา่งจะใช้ OpenWeatherMap API แบบจ าลอง / mock 
หรอืคุณใส่ API จรงิได)้ 

 จดัการสถานะ Loading, Success, Error ผ่าน Bloc 
 แสดงขอ้มลูสภาพอากาศใน UI 

 
Weather Fetch App with Bloc and API — ตวัอย่างเตม็ 

 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 ├── main.dart 
 ├── weather_bloc.dart 
 ├── weather_event.dart 
 ├── weather_state.dart 
 ├── weather_repository.dart 
 └── models/ 
      └── weather.dart 

 
1. models/weather.dart 
class Weather { 
  final String cityName; 
  final double temperature; 
  final String description; 
 

https://openweathermap.org/api
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  Weather({ 
    required this.cityName, 
    required this.temperature, 
    required this.description, 
  }); 
 
  factory Weather.fromJson(Map<String, dynamic> json) { 
    return Weather( 
      cityName: json['name'], 
      temperature: (json['main']['temp'] as num).toDouble(), 
      description: json['weather'][0]['description'], 
    ); 
  } 
} 

 
2. weather_repository.dart 
import 'dart:convert'; 
import 'package:http/http.dart' as http; 
import 'models/weather.dart'; 
 
class WeatherRepository { 
  final String apiKey = 'YOUR_API_KEY'; // ใส่ API Key ของคุณ 
 
  Future<Weather> fetchWeather(String cityName) async { 
    final url = Uri.parse( 
        
'https://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?q=$cityName&units=metric&appid=$apiKey'); 
 
    final response = await http.get(url); 
 
    if (response.statusCode == 200) { 
      final data = jsonDecode(response.body); 
      return Weather.fromJson(data); 
    } else { 
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      throw Exception('Failed to fetch weather'); 
    } 
  } 
} 

 
3. weather_event.dart 
abstract class WeatherEvent {} 
 
class FetchWeather extends WeatherEvent { 
  final String cityName; 
  FetchWeather(this.cityName); 
} 

 
4. weather_state.dart 
import '../models/weather.dart'; 
 
abstract class WeatherState {} 
 
class WeatherInitial extends WeatherState {} 
 
class WeatherLoading extends WeatherState {} 
 
class WeatherLoaded extends WeatherState { 
  final Weather weather; 
  WeatherLoaded(this.weather); 
} 
 
class WeatherError extends WeatherState { 
  final String message; 
  WeatherError(this.message); 
} 

 
5. weather_bloc.dart 
import 'package:bloc/bloc.dart'; 
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import 'weather_event.dart'; 
import 'weather_state.dart'; 
import 'weather_repository.dart'; 
 
class WeatherBloc extends Bloc<WeatherEvent, WeatherState> { 
  final WeatherRepository repository; 
 
  WeatherBloc(this.repository) : super(WeatherInitial()) { 
    on<FetchWeather>((event, emit) async { 
      emit(WeatherLoading()); 
      try { 
        final weather = await repository.fetchWeather(event.cityName); 
        emit(WeatherLoaded(weather)); 
      } catch (e) { 
        emit(WeatherError('Could not fetch weather. Please try again.')); 
      } 
    }); 
  } 
} 

 
6. main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
import 'package:flutter_bloc/flutter_bloc.dart'; 
import 'weather_bloc.dart'; 
import 'weather_event.dart'; 
import 'weather_state.dart'; 
import 'weather_repository.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
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  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'Weather Bloc App', 
      home: BlocProvider( 
        create: (_) => WeatherBloc(WeatherRepository()), 
        child: const WeatherPage(), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class WeatherPage extends StatefulWidget { 
  const WeatherPage({super.key}); 
  @override 
  State<WeatherPage> createState() => _WeatherPageState(); 
} 
 
class _WeatherPageState extends State<WeatherPage> { 
  final TextEditingController _cityController = TextEditingController(); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final weatherBloc = context.read<WeatherBloc>(); 
 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Weather Fetch with Bloc')), 
      body: Padding( 
        padding: const EdgeInsets.all(16), 
        child: Column( 
          children: [ 
            TextField( 
              controller: _cityController, 
              decoration: const InputDecoration( 
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                labelText: 'Enter city name', 
                border: OutlineInputBorder(), 
              ), 
            ), 
            const SizedBox(height: 16), 
            ElevatedButton( 
              onPressed: () { 
                final city = _cityController.text.trim(); 
                if (city.isNotEmpty) { 
                  weatherBloc.add(FetchWeather(city)); 
                } 
              }, 
              child: const Text('Get Weather'), 
            ), 
            const SizedBox(height: 24), 
            Expanded( 
              child: BlocBuilder<WeatherBloc, WeatherState>( 
                builder: (context, state) { 
                  if (state is WeatherInitial) { 
                    return const Center(child: Text('Enter a city to get weather')); 
                  } else if (state is WeatherLoading) { 
                    return const Center(child: CircularProgressIndicator()); 
                  } else if (state is WeatherLoaded) { 
                    final weather = state.weather; 
                    return Center( 
                      child: Column( 
                        mainAxisSize: MainAxisSize.min, 
                        children: [ 
                          Text( 
                            weather.cityName, 
                            style: const TextStyle(fontSize: 32, fontWeight: FontWeight.bold), 
                          ), 
                          const SizedBox(height: 8), 
                          Text( 
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                            '${weather.temperature.toStringAsFixed(1)} °C', 
                            style: const TextStyle(fontSize: 24), 
                          ), 
                          const SizedBox(height: 8), 
                          Text( 
                            weather.description, 
                            style: const TextStyle(fontSize: 20, fontStyle: FontStyle.italic), 
                          ), 
                        ], 
                      ), 
                    ); 
                  } else if (state is WeatherError) { 
                    return Center(child: Text(state.message, style: const TextStyle(color: 
Colors.red))); 
                  } 
                  return const SizedBox.shrink(); 
                }, 
              ), 
            ), 
          ], 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
วิธีรนั 

1. ใส่ API Key จาก OpenWeatherMap ใน weather_repository.dart 
2. รนั flutter pub add flutter_bloc http 
3. รนัแอป แลว้กรอกชื่อเมอืง กดปุ่ ม Get Weather 
4. จะเหน็ขอ้มลูอุณหภูมแิละสถานะอากาศ หรอืขอ้ความ error ถา้ดงึขอ้มลูไมส่ าเรจ็ 

 
การใช้ Streams ในการจดัการ State — อธิบายละเอียด 
1. Streams คืออะไร? 
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 Stream คอืขอ้มลูชุดหนึ่งทีถู่กส่งออกมาเป็นล าดบัต่อเนื่อง (sequence) ในช่วงเวลาหนึ่ง 
 เปรยีบเสมอืนท่อส่งขอ้มลูทีส่่ง event หรอื data ทลีะชิน้ 
 สามารถฟัง (listen) stream เพื่อรบัขอ้มลูใหม ่ๆ ทีเ่กดิขึน้แบบ asynchronous ได ้

2. Streams vs Future 
 Future คอืขอ้มลูทีส่่งกลบัมาแค่ครัง้เดยีวในอนาคต (เช่น โหลดขอ้มลูเสรจ็) 
 Stream ส่งขอ้มลูหลายครัง้ในช่วงเวลาหนึ่ง เช่น การรบัขอ้ความแชท, การเปลีย่นแปลงสถานะ

ของแอป ฯลฯ 
3. Streams กบัการจดัการ State ใน Flutter 

 Streams ช่วยท าให้ UI “ฟัง” การเปล่ียนแปลงข้อมูล (State) ได้แบบ realtime 
 เมือ่ขอ้มลูใน Business Logic เปลีย่นแปลง จะถูกส่งออกมาใน Stream 
 UI ใช ้Widget อยา่งเช่น StreamBuilder หรอืในกรณีของ Bloc ใช ้BlocBuilder ซึง่ฟัง Stream 

ของ State และสรา้ง UI ใหมทุ่กครัง้ที ่State เปลีย่น 
4. ตวัอย่างแนวคิดการใช้ Streams 
import 'dart:async'; 
 
class Counter { 
  int _count = 0; 
 
  final _controller = StreamController<int>(); 
 
  Stream<int> get countStream => _controller.stream; 
 
  void increment() { 
    _count++; 
    _controller.sink.add(_count); 
  } 
 
  void dispose() { 
    _controller.close(); 
  } 
} 

 ตวัอยา่งนี้ สรา้งคลาส Counter ทีเ่กบ็ตวัแปรนบัและม ีStreamController ส่งขอ้มลู count ใหม่
เมือ่มกีารเพิม่ค่า 

 UI สามารถฟัง countStream และอพัเดตตวัเลขเมือ่มขีอ้มลูใหมเ่ขา้มา 
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5. Bloc กบั Streams 
 Bloc สรา้ง Stream ส าหรบัส่งขอ้มลู State ออกมา 
 รบั Event เขา้มา และประมวลผลเพื่อเปลีย่น State 
 ส่ง State ใหมผ่่าน Stream ไปยงั UI 
 UI ฟัง Stream นี้เพื่อรเีฟรชหน้าจออตัโนมตัิ 

6. สรปุข้อดีของการใช้ Streams 
 ตอบสนองแบบเรียลไทม:์ UI อพัเดตตามขอ้มลูทีเ่ปลีย่นทนัท ี
 แยกส่วนชดัเจน: Business Logic ไมผ่สมกบั UI 
 รองรบัข้อมลูหลายชุด: เหมาะกบัขอ้มลูทีเ่ปลีย่นแปลงหลายครัง้ 
 รองรบัการท างานแบบ Asynchronous ได้ดี 

 
ชุดตวัอย่างพื้นฐาน (3 โปรแกรม) — การใช้ Streams ในการจดัการ State 

 
1. ตวัอย่าง Counter ใช้ StreamController 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 └── main.dart 
main.dart 
import 'dart:async'; 
 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class CounterBloc { 
  int _count = 0; 
 
  final _controller = StreamController<int>(); 
 
  Stream<int> get stream => _controller.stream; 
 
  void increment() { 
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    _count++; 
    _controller.sink.add(_count); 
  } 
 
  void dispose() { 
    _controller.close(); 
  } 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'Stream Counter', 
      home: CounterPage(), 
    ); 
  } 
} 
 
class CounterPage extends StatefulWidget { 
  @override 
  State<CounterPage> createState() => _CounterPageState(); 
} 
 
class _CounterPageState extends State<CounterPage> { 
  late CounterBloc bloc; 
 
  @override 
  void initState() { 
    super.initState(); 
    bloc = CounterBloc(); 
  } 
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  @override 
  void dispose() { 
    bloc.dispose(); 
    super.dispose(); 
  } 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Stream Counter')), 
      body: Center( 
        child: StreamBuilder<int>( 
          stream: bloc.stream, 
          initialData: 0, 
          builder: (context, snapshot) { 
            final count = snapshot.data ?? 0; 
            return Text('Count: $count', style: const TextStyle(fontSize: 48)); 
          }, 
        ), 
      ), 
      floatingActionButton: FloatingActionButton( 
        onPressed: bloc.increment, 
        child: const Icon(Icons.add), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
ค าอธิบาย 

 สรา้ง CounterBloc ทีใ่ช ้StreamController<int> ส่งค่าตวัเลข 
 เมือ่กดปุ่ ม increment จะเพิม่ค่าแลว้ส่งค่าใหมผ่่าน stream 
 StreamBuilder ฟัง stream และอพัเดต UI ทุกครัง้ทีค่่ามาใหม่ 

 
2. Simple Toggle Switch with Stream 
main.dart 
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import 'dart:async'; 
 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class ToggleBloc { 
  bool _isOn = false; 
  final _controller = StreamController<bool>(); 
 
  Stream<bool> get stream => _controller.stream; 
 
  void toggle() { 
    _isOn = !_isOn; 
    _controller.sink.add(_isOn); 
  } 
 
  void dispose() { 
    _controller.close(); 
  } 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      home: TogglePage(), 
    ); 
  } 
} 
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class TogglePage extends StatefulWidget { 
  @override 
  State<TogglePage> createState() => _TogglePageState(); 
} 
 
class _TogglePageState extends State<TogglePage> { 
  late ToggleBloc bloc; 
 
  @override 
  void initState() { 
    super.initState(); 
    bloc = ToggleBloc(); 
  } 
 
  @override 
  void dispose() { 
    bloc.dispose(); 
    super.dispose(); 
  } 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Toggle Stream')), 
      body: Center( 
        child: StreamBuilder<bool>( 
          stream: bloc.stream, 
          initialData: false, 
          builder: (context, snapshot) { 
            final isOn = snapshot.data ?? false; 
            return Switch( 
              value: isOn, 
              onChanged: (_) => bloc.toggle(), 
            ); 


	FP
	0_คำนำ
	0_สารบัญ
	บทที่ 12

