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การพฒันาแอปพลเิคชนับนแพลตฟอรม์มอืถอืในยคุปัจจุบนัมคีวามทา้ทายและความซบัซอ้นเพิม่มากขึน้
อย่างต่อเนื่อง นักพฒันาจ าเป็นต้องมคีวามรู้และทกัษะที่หลากหลาย ไม่เพียงแต่ด้านการเขยีนโค้ด
พืน้ฐาน แต่ยงัรวมถงึการออกแบบ UI/UX การจดัการขอ้มลูภายในแอป การสื่อสารกบั API ภายนอก 
รวมถงึการจดัการสถานะของแอปใหอ้ยู่ในสภาพทีเ่หมาะสมและมปีระสทิธภิาพสูงสุด เพื่อตอบสนองต่อ
ความต้องการและพฤตกิรรมของผูใ้ชอ้ย่างแทจ้รงิ หนังสอื Flutter Mobile Programming: Intermediate 
เล่มนี้จงึถูกเขยีนขึ้นเพื่อเตมิเต็มช่องว่างและเพิม่พูนความรู้ในระดบักลางส าหรบัผู้ที่มพีื้นฐาน Flutter 
มาแลว้ และตอ้งการกา้วสู่การพฒันาแอปทีค่รบวงจรและมปีระสทิธภิาพ 

หนังสอืเล่มนี้เน้นการเรยีนรู้เชงิลกึในประเด็นส าคญัที่ใช้บ่อยและเป็นหวัใจของการพฒันาแอ
ปมอืถอืดว้ย Flutter ตัง้แต่ระบบการน าทาง (Navigation และ Routing) ซึง่เป็นโครงสรา้งส าคญัทีช่่วยให้
แอปพลเิคชนัสามารถเปลีย่นหน้าจอและส่งผ่านขอ้มลูไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ ไปจนถงึการแสดงขอ้มลูใน
รปูแบบไดนามกิผ่าน ListView และ GridView ซึง่เป็นหวัใจของการจดัการข้อมลูที่มจี านวนมากและ
เปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา นอกจากนี้ยงัเจาะลกึการจดัเก็บข้อมูลทัง้ชัว่คราวและถาวรในเครื่อง ด้วย 
SharedPreferences, SQLite และ Local JSON File เพื่อใหแ้อปพลเิคชนัสามารถท างานไดต่้อเนื่องแม้
ในสถานการณ์ออฟไลน์ 

อกีส่วนทีส่ าคญัไมแ่พก้นัคอืการเชื่อมต่อกบั API ภายนอกผ่าน HTTP Request ซึง่เป็นช่องทาง
หลกัในการน าขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลภายนอกเขา้สู่แอป การเรยีนรูก้ารใช้ http package, การแปลง
ขอ้มลู JSON ใหเ้ป็น Dart Model รวมไปถงึการจดัการสถานะการโหลดและขอ้ผดิพลาด ท าใหผู้อ่้าน
สามารถสรา้งแอปทีม่กีารสื่อสารกบัเซริฟ์เวอรไ์ดอ้ยา่งราบรื่นและมปีระสทิธภิาพ 

ในส่วนของการจดัการ State ระดบักลาง หนังสอืเล่มนี้แนะน าเทคนิคและเครื่องมอืยอดนิยม
อย่าง Provider และ ChangeNotifier ทีช่่วยใหก้ารแยก Business Logic ออกจาก UI เป็นไปอย่างเป็น
ระบบ เพิม่ความง่ายในการบ ารุงรกัษาและพฒันาต่อยอด รวมถึงตวัอย่างการประยุกต์ใช้จรงิที่ชดัเจน
และเขา้ใจงา่ย 

สุดทา้ย การตกแต่ง UI และการจดัการ Theme ไดร้บัการถ่ายทอดอย่างละเอยีดเพื่อใหแ้อป
พลเิคชนัมรีปูลกัษณ์ทีโ่ดดเด่นและรองรบัการใชง้านในทุกสถานการณ์ เช่น Dark Mode การใช ้Custom 
Fonts และ Icons รวมถงึการสรา้ง Custom Widget ทีน่ ากลบัมาใชซ้ ้าได ้เพื่อเพิม่ประสทิธภิาพในการ
พฒันาและความสวยงามของแอป 

หนังสอืเล่มนี้รวบรวมเนื้อหาที่จ าเป็นและครบถ้วนส าหรบัผู้ทีต่้องการพฒันาทกัษะ Flutter ใน
ระดบักลาง พรอ้มด้วยตวัอย่างโคด้จรงิและค าอธบิายเชงิลกึทีช่่วยใหผู้้อ่านสามารถน าไปประยุกต์ใชไ้ด้
ทนัททีัง้ในโครงการเรยีนรูแ้ละงานจรงิ ดว้ยเนื้อหาทีค่รอบคลุมตัง้แต่บทที ่6 ถงึบทที ่11 ผูอ่้านจะไดร้บั
ทัง้ความรู้ ความเข้าใจ และความมัน่ใจในการพฒันาแอปที่มคีุณภาพและตอบโจทย์การใช้งานในยุค
ดจิทิลันี้อยา่งเตม็ที ่



ขอให้ผู้อ่านได้รบัประโยชน์สูงสุดจากหนังสือเล่มนี้ และสามารถก้าวไปสู่การเป็นนักพฒันา 
Flutter มอือาชพีไดอ้ยา่งมัน่ใจและประสบความส าเรจ็ในทุกโปรเจกตท์ีท่่านเลอืกท า 
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บทท่ี 6 
Navigation และ Routing 
(Navigation and Routing) 

 
เน้ือหา  

 Navigation และ Routing ใน Flutter 
 Navigation และ Routing — รายละเอยีดเชงิลกึ 
 การเปลีย่นหน้าโดยใช ้Navigator.push/pop ใน Flutter 
 Named Routes ใน Flutter 
 ส่งขอ้มลูระหว่างหน้า (Passing Data Between Screens) 
 BottomNavigationBar และ TabBar ใน Flutter  

 
 
บทน า บทท่ี 6: Navigation และ Routing 
การพฒันาแอปพลเิคชนัสมยัใหมไ่มเ่พยีงแต่ตอ้งมหีน้าตาทีส่วยงามและฟังก์ชนัทีค่รบถ้วนเท่านัน้ แต่ยงั
ต้องมโีครงสรา้งการน าทาง (Navigation) ที่ชดัเจนและใช้งานง่าย เพื่อใหผู้้ใชส้ามารถเขา้ถงึขอ้มูลและ
ฟังก์ชนัต่าง ๆ ได้อย่างรวดเรว็และไม่สบัสน บทที่ 6 นี้จะมุ่งเน้นการอธบิายแนวคดิและการใช้งาน 
Navigation และ Routing ในการพฒันาแอป ซึง่เป็นหวัใจส าคญัของการสรา้งประสบการณ์ผูใ้ชท้ีร่าบรื่น
และต่อเนื่อง 

ในตอนแรก เราจะเริม่จากการท าความเขา้ใจกบั การเปล่ียนหน้าโดยใช้ Navigator.push 
และ Navigator.pop ซึง่เป็นวธิกีารพืน้ฐานทีสุ่ดในการจดัการเสน้ทางการน าทาง ผูพ้ฒันาจะไดเ้รยีนรู้
การเปิดหน้าใหม ่(push) และยอ้นกลบัไปหน้าก่อนหน้า (pop) รวมถงึการประยุกต์ใชเ้พื่อสรา้งโฟลวก์าร
ท างานแบบล าดบัขัน้ตอน (sequential flow) ทีเ่ขา้ใจงา่ยและควบคุมได ้

ต่อมา เราจะศกึษา Named Routes ซึง่เป็นอกีหนึ่งวธิกีารน าทางทีม่คีวามยดืหยุ่นและเหมาะ
กบัแอปทีม่หีลายหน้าและโครงสรา้งซบัซอ้น การใช ้Named Routes ช่วยใหโ้คด้มคีวามกระชบั ง่ายต่อ
การดูแล และลดความผิดพลาดทีอ่าจเกดิจากการเขยีนเส้นทางซ ้าซ้อน ผู้พฒันาจะไดเ้หน็ตวัอย่างการ
ก าหนดชื่อเสน้ทางในส่วนของการตัง้ค่า (route settings) และการเรยีกใชง้านผ่านชื่อทีก่ าหนดไว ้

หวัขอ้ถดัไปจะกล่าวถงึ การส่งข้อมูลระหว่างหน้า ซึง่เป็นความสามารถทีส่ าคญัอย่างยิง่เมื่อ
เราตอ้งส่งค่าหรอืออ็บเจก็ต์จากหน้าหนึ่งไปยงัอกีหน้าหนึ่ง ไม่ว่าจะเป็นการส่งขอ้มลูจากหน้ารายการไป
ยงัหน้ารายละเอียด หรอืจากแบบฟอร์มไปยงัหน้าสรุป ผู้พฒันาจะได้เรยีนรู้ทัง้วธิีการส่งข้อมูลผ่าน
พารามเิตอรแ์ละการรบัขอ้มลูกลบัจากหน้าอื่นเพื่อประมวลผลต่อ 
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นอกจากนี้ บทนี้ยงัครอบคลุมการใช้งาน BottomNavigationBar และ TabBar ซึ่งเป็น
องคป์ระกอบ UI ทีช่่วยใหผู้ใ้ชส้ามารถสลบัระหว่างหน้าหรอืส่วนต่าง ๆ ของแอปไดอ้ย่างรวดเรว็ โดยไม่
ต้องยอ้นกลบัไปยงัหน้าเมนูหลกั การออกแบบและใช้งาน Navigation รูปแบบนี้ต้องค านึงถึงความ
สม ่าเสมอของการจดัวาง ปฏสิมัพนัธข์องผูใ้ช ้และความเหมาะสมกบัเนื้อหาของแต่ละแทบ็ 

บทนี้จะไม่เพยีงแต่ให้ความรู้ด้านทฤษฎีเท่านัน้ แต่ยงัมตีัวอย่างโค้ดแบบเต็มรูปแบบเพื่อให้
ผู้อ่านสามารถทดลองและปรบัใช้ได้จรงิ การผสมผสานระหว่างการเรยีนรู้เชิงแนวคิดและการลงมอื
ปฏบิตัจิะช่วยเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างลกึซึง้และความมัน่ใจในการน าไปใช้ 

สุดทา้ย การจดัการ Navigation และ Routing อย่างมปีระสทิธภิาพไม่เพยีงช่วยให้ผู้ใช้ได้รบั
ประสบการณ์ทีด่ขี ึน้ แต่ยงัช่วยใหก้ารพฒันาและบ ารุงรกัษาแอปท าไดง้่ายขึน้ในระยะยาว ดว้ยแนวทาง
และเทคนิคทีไ่ดจ้ากบทนี้ ผู้อ่านจะสามารถออกแบบและสรา้งระบบน าทางทีท่ ัง้ใชง้านง่าย ยดืหยุ่น และ
รองรบัการขยายในอนาคตไดอ้ยา่งมัน่ใจ 

 
Navigation และ Routing ใน Flutter 

 การเปลีย่นหน้าโดยใช ้Navigator.push/pop 
 Named Routes 
 ส่งขอ้มลูระหว่างหน้า 
 BottomNavigationBar และ TabBar 

 
1. การเปล่ียนหน้าโดยใช้ Navigator.push/pop 
แนวคิด 

 Navigator คอืวดิเจต็ทีจ่ดัการสแตก็ของหน้า (Route Stack) 
 push() คอืการเพิม่หน้าใหม่ไปยงัสแตก็ (เปิดหน้าใหม)่ 
 pop() คอืการลบหน้าปัจจุบนัออกจากสแตก็ (ยอ้นกลบั) 

ตวัอย่าง 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
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    return MaterialApp(home: const FirstPage()); 
  } 
} 
 
class FirstPage extends StatelessWidget { 
  const FirstPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('First Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go to Second Page'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.push( 
              context, 
              MaterialPageRoute(builder: (context) => const SecondPage()), 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class SecondPage extends StatelessWidget { 
  const SecondPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Second Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go Back'), 
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          onPressed: () { 
            Navigator.pop(context); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
2. Named Routes 
แนวคิด 

 ก าหนดชื่อเสน้ทาง (route names) ใน MaterialApp ผ่าน routes map 
 เรยีกใช ้Navigator.pushNamed เพื่อเปลีย่นหน้าโดยใชช้ื่อแทนหน้า Widget ตรงๆ 
 ช่วยใหอ้อกแบบเสน้ทางโปรเจกตไ์ดง้า่ยและเป็นระเบยีบ 

ตวัอย่าง 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      routes: { 
        '/': (context) => const FirstPage(), 
        '/second': (context) => const SecondPage(), 
      }, 
    ); 
  } 
} 
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class FirstPage extends StatelessWidget { 
  const FirstPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('First Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go to Second Page'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed(context, '/second'); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class SecondPage extends StatelessWidget { 
  const SecondPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Second Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go Back'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.pop(context); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
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  } 
} 

 
3. การส่งข้อมลูระหว่างหน้า 
แนวคิด 

 ส่งขอ้มลูผ่าน constructor ของหน้าปลายทาง (ใน push/pushNamed) 
 หรอื รบัขอ้มลูกลบัผ่าน Future (เช่น push แลว้ await ผลลพัธท์ี ่pop กลบัมา) 

ตวัอย่างส่งข้อมูลแบบส่งไปอย่างเดียว 
class FirstPage extends StatelessWidget { 
  // ... 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      // ... 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go to Detail Page with Data'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.push( 
              context, 
              MaterialPageRoute( 
                builder: (context) => DetailPage(data: 'Hello from FirstPage'), 
              ), 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class DetailPage extends StatelessWidget { 
  final String data; 
  const DetailPage({super.key, required this.data}); 
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  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Detail Page')), 
      body: Center(child: Text(data, style: const TextStyle(fontSize: 24))), 
    ); 
  } 
} 
ตวัอย่างรบัค่ากลบั (Result) จากหน้า 
class FirstPage extends StatelessWidget { 
  // ... 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      // ... 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Pick a Color'), 
          onPressed: () async { 
            final result = await Navigator.push( 
              context, 
              MaterialPageRoute(builder: (context) => const ColorPickerPage()), 
            ); 
            ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 
              SnackBar(content: Text('You picked: $result')), 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
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class ColorPickerPage extends StatelessWidget { 
  const ColorPickerPage({super.key}); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Pick a Color')), 
      body: ListView( 
        children: [ 
          ListTile( 
            title: const Text('Red'), 
            onTap: () => Navigator.pop(context, 'Red'), 
          ), 
          ListTile( 
            title: const Text('Green'), 
            onTap: () => Navigator.pop(context, 'Green'), 
          ), 
          ListTile( 
            title: const Text('Blue'), 
            onTap: () => Navigator.pop(context, 'Blue'), 
          ), 
        ], 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
4. BottomNavigationBar และ TabBar 
BottomNavigationBar 

 ใชส้รา้งเมนูดา้นล่างเพื่อสลบัหน้าจอ 
 มกัใชร้ว่มกบั IndexedStack หรอื PageView เพื่อรกัษาสถานะแต่ละหน้า 

ตวัอย่าง BottomNavigationBar 
class BottomNavExample extends StatefulWidget { 
  const BottomNavExample({super.key}); 
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  @override 
  State<BottomNavExample> createState() => _BottomNavExampleState(); 
} 
 
class _BottomNavExampleState extends State<BottomNavExample> { 
  int _selectedIndex = 0; 
 
  static const List<Widget> _pages = [ 
    Center(child: Text('Home Page', style: TextStyle(fontSize: 24))), 
    Center(child: Text('Search Page', style: TextStyle(fontSize: 24))), 
    Center(child: Text('Profile Page', style: TextStyle(fontSize: 24))), 
  ]; 
 
  void _onItemTapped(int index) { 
    setState(() { 
      _selectedIndex = index; 
    }); 
  } 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Bottom Navigation Example')), 
      body: _pages[_selectedIndex], 
      bottomNavigationBar: BottomNavigationBar( 
        currentIndex: _selectedIndex, 
        onTap: _onItemTapped, 
        items: const [ 
          BottomNavigationBarItem(icon: Icon(Icons.home), label: 'Home'), 
          BottomNavigationBarItem(icon: Icon(Icons.search), label: 'Search'), 
          BottomNavigationBarItem(icon: Icon(Icons.person), label: 'Profile'), 
        ], 
      ), 
    ); 
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  } 
} 

 
TabBar กบั TabBarView 

 ใชส้รา้งแทบ็บนส่วนบน (มกัอยูใ่น AppBar) 
 ตอ้งใช ้DefaultTabController ควบคุมแทบ็ 

ตวัอย่าง TabBar 
class TabBarExample extends StatelessWidget { 
  const TabBarExample({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return DefaultTabController( 
      length: 3, 
      child: Scaffold( 
        appBar: AppBar( 
          title: const Text('TabBar Example'), 
          bottom: const TabBar( 
            tabs: [ 
              Tab(icon: Icon(Icons.directions_car), text: 'Car'), 
              Tab(icon: Icon(Icons.directions_transit), text: 'Transit'), 
              Tab(icon: Icon(Icons.directions_bike), text: 'Bike'), 
            ], 
          ), 
        ), 
        body: const TabBarView( 
          children: [ 
            Center(child: Text('Car Tab')), 
            Center(child: Text('Transit Tab')), 
            Center(child: Text('Bike Tab')), 
          ], 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
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} 

 
สรปุ 

หวัข้อ ค าอธิบาย ตวัอย่างท่ีใช้ 

Navigator.push/pop เปิดหน้าใหม/่ยอ้นกลบัแบบธรรมดา ตวัอยา่งแรก 

Named Routes ก าหนดชื่อหน้าใน routes map ตวัอยา่งทีส่อง 

ส่งขอ้มลูระหว่างหน้า ส่งขอ้มลูผ่าน constructor และ await ผลลพัธ ์ตวัอยา่งทีส่าม 

BottomNavigationBar เมนูดา้นล่าง สลบัหน้าหลกั ตวัอยา่ง BottomNavigationBar 

TabBar/TabBarView แทบ็บน AppBar เปลีย่นเนื้อหา ตวัอยา่ง TabBar 

 
Navigation และ Routing — รายละเอียดเชิงลึก 

 
1. การเปล่ียนหน้าโดยใช้ Navigator.push/pop 
หลกัการท างานของ Navigator Stack 

 Navigator คอื Stack ของหน้าจอ (Route Stack) ทีท่ างานเหมอืน Stack แบบ LIFO (Last In, 
First Out) 

 Navigator.push() คอืการน าหน้าใหม ่(Route) ขึน้ไปบน Stack เพื่อแสดงหน้าใหม่ 
 Navigator.pop() คอืการน าหน้าปัจจบุนัออกจาก Stack เพื่อยอ้นกลบัไปหน้าเดมิ 
 ทุกหน้าทีเ่ราสรา้งขึน้ใน Flutter จะเป็น Route หนึ่งใน Stack นี้ 

Route คืออะไร 
 Route คอื abstraction ของหน้าในแอป 
 ปกตเิราใช ้MaterialPageRoute ทีเ่ป็น Route แบบ Material Design 
 หรอืสรา้ง Custom Route เพื่อก าหนด animation เองได ้

ท าไมต้องใช้ Navigator 
 Flutter ไม่มกีารจดัการหน้าจอแบบอตัโนมตั ิตอ้งใช ้Navigator เพื่อควบคุมการเปลีย่นหน้าและ

ประวตักิารน าทาง (navigation history) 
 Navigator จดัการ Back Stack ใหเ้หมอืนระบบปฏบิตักิาร ท าใหร้ะบบ Back Button ท างานได้

ถูกตอ้ง 
การใช้งาน push และ pop 
Navigator.push(context, MaterialPageRoute(builder: (context) => NewScreen())); 
// เปิดหน้า NewScreen 
Navigator.pop(context); 
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// ปิดหน้าปัจจุบนั ยอ้นกลบัหน้าเดมิ 
การใช้งาน pop พร้อมส่งค่ากลบั 
Navigator.pop(context, result); 
ค่าทีส่่งกลบัน้ีจะถูก await ใน push 

 
2. Named Routes 
ท าไมต้องใช้ Named Routes 

 ช่วยใหก้ารจดัการ route งา่ยขึน้ โดยเฉพาะเมือ่แอปมหีลายหน้า 
 แทนทีจ่ะสรา้ง Route ดว้ย Widget ตรง ๆ ใช ้String name แทน 
 แยกการก าหนด Route ออกจาก UI code 

การก าหนด Named Routes ใน MaterialApp 
MaterialApp( 
  initialRoute: '/', 
  routes: { 
    '/': (context) => HomeScreen(), 
    '/details': (context) => DetailScreen(), 
  }, 
); 
การเรียกใช้งาน Named Route 
Navigator.pushNamed(context, '/details'); 
การส่งข้อมลูผา่น Named Routes 

 ใช ้arguments property ใน pushNamed 
Navigator.pushNamed(context, '/details', arguments: someData); 

 รบัขอ้มลูในหน้าใหมโ่ดย 
final args = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments; 

 
3. การส่งข้อมลูระหว่างหน้า 
ส่งข้อมลูแบบ Forward (ส่งไปหน้าใหม่) 

 ส่งผ่าน Constructor ของ Widget หน้าใหมต่รง ๆ (แบบ push) 
Navigator.push(context, MaterialPageRoute( 
  builder: (context) => DetailPage(data: myData), 
)); 
ส่งข้อมลูแบบ Backward (ส่งกลบัผลลพัธ)์ 

 รอผลลพัธจ์ากการ pop หน้า 
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final result = await Navigator.push(...); 
 ในหน้าปลายทางส่งค่ากลบั 

Navigator.pop(context, returnValue); 
ตวัอย่างกรณีใช้การส่งกลบั เช่น เลือกข้อมูลหรือยืนยนัค าสัง่ 

 
4. BottomNavigationBar และ TabBar 
BottomNavigationBar 

 ใชส้รา้งเมนูดา้นล่างทีม่ไีอคอนและขอ้ความ ใหผู้ใ้ชเ้ลอืกสลบัหน้าหลกัในแอป 
 ควรรกัษาสถานะของแต่ละหน้าไว ้(เช่นขอ้มลูในแต่ละแทบ็) 
 เทคนิคทัว่ไปคอืใช ้IndexedStack เพื่อเกบ็หน้าหลายหน้าในตวัเดยีว โดยแสดงเฉพาะหน้าที่

เลอืก 
โครงสร้างการใช้งาน 

 ตวัแปรเกบ็ index ปัจจบุนัของแทบ็ 
 เมธอดเปลีย่น index เมือ่ผูใ้ชก้ดแทบ็ 
 แสดง widget ของแต่ละหน้าโดยใช ้index 

ตวัอย่างเชิงลึก 
IndexedStack( 
  index: _selectedIndex, 
  children: [ 
    HomePage(), 
    SearchPage(), 
    ProfilePage(), 
  ], 
) 

 ท าใหห้น้าอื่น ๆ ถูกเกบ็สถานะไว ้ไมถู่กสรา้งใหมทุ่กครัง้ทีเ่ปลีย่นแทบ็ 

 
TabBar และ TabBarView 

 ใชส้รา้งแทบ็ (tabs) ทีอ่ยูใ่น AppBar ดา้นบน พรอ้มสลบัหน้าจอเนื้อหาดา้นล่าง 
 ตอ้งใช ้DefaultTabController เพื่อจดัการ index ของแทบ็ 
 สามารถปรบัแต่งไดท้ัง้แทบ็ทีเ่ป็นไอคอน, ขอ้ความ หรอืทัง้สองอยา่ง 

การใช้งาน 
DefaultTabController( 
  length: 3, 
  child: Scaffold( 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Flutter Mobile Programming: Intermediate หนา้ 14 

 

    appBar: AppBar( 
      bottom: TabBar( 
        tabs: [Tab(text: 'Tab 1'), Tab(text: 'Tab 2'), Tab(text: 'Tab 3')], 
      ), 
    ), 
    body: TabBarView( 
      children: [Widget1(), Widget2(), Widget3()], 
    ), 
  ), 
); 
การจดัการสถานะ 

 แต่ละแทบ็จะสรา้ง Widget ครัง้แรกทีถู่กเปิด 
 สามารถใช ้AutomaticKeepAliveClientMixin เพื่อเกบ็สถานะ widget ในแต่ละแทบ็ได ้

 
แนวทางและ Best Practices 

ประเดน็ ค าแนะน า 

ควรใช ้Navigator แบบไหน? 
ส าหรบัแอปขนาดเลก็ ใช ้push/pop งา่ย ๆ พอแอปขนาดใหญ่ควร
ใช ้Named Routes หรอื Navigation Libraries (เช่น go_router) 

ส่งขอ้มลูระหว่างหน้า 
ส่งผ่าน constructor หรอื arguments ของ pushNamedถา้ค่าทีส่่งมี
ขนาดใหญ่หรอืซบัซอ้น แนะน าใช ้State Management 

เกบ็สถานะใน 
BottomNavigationBar 

ใช ้IndexedStack เพื่อรกัษาสถานะหน้าต่าง ๆ 

แทบ็ควรใช ้TabBar หรอื 
BottomNavigationBar? 

แทบ็เหมาะกบักลุ่มเนื้อหาทีเ่กีย่วขอ้งบนหน้าจอเดยีว
BottomNavigationBar เหมาะกบัเมนูหลกัของแอปทีส่ลบัหน้าหลกั 

ใช ้Navigator อยา่งไรใหร้องรบั 
Back Button 

Navigator ของ Flutter เชื่อมกบั Back Button ของ Android/iOS 
โดยอตัโนมตั ิแต่ตอ้งใช ้pop() ใหถู้กตอ้ง 

 
การเปล่ียนหน้าโดยใช้ Navigator.push/pop ใน Flutter 

 
แนวคิดหลกั 
Flutter ใช ้Navigator เพื่อจดัการการน าทาง (navigation) ระหว่างหน้าจอ (pages/screens) หรอืที่
เรยีกว่า Routes โดย Navigator จะท างานเหมอืน stack ทีเ่กบ็ route ทีเ่ปิดอยู ่โดยเราจะ: 
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 push() — ใส่หน้าจอใหมล่งบน stack (เปิดหน้าใหม)่ 
 pop() — น าหน้าจอปัจจบุนัออกจาก stack (ยอ้นกลบัไปหน้าเดมิ) 

 
Navigator Stack 

 หน้าจอทีแ่สดงอยูค่อื route ทีอ่ยูบ่นสุดของ stack 
 กดปุ่ มยอ้นกลบั (Back) บนอุปกรณ์ จะท าการ pop หน้าออกไป 

 
การใช้งาน 
เปิดหน้าใหม่ด้วย Navigator.push() 
Navigator.push( 
  context, 
  MaterialPageRoute(builder: (context) => NewPage()), 
); 

 MaterialPageRoute เป็น route ทีส่รา้ง animation แบบ Material Design 
 builder จะคนื widget ของหน้าใหม่ 

ย้อนกลบัด้วย Navigator.pop() 
Navigator.pop(context); 

 จะน าหน้าจอปัจจบุนัออกจาก stack 
 Flutter จะแสดงหน้าจอทีอ่ยู่ล่างสุด (หน้าก่อนหน้า) 

 
ส่งค่ากลบัเม่ือ pop 
เราสามารถส่งค่ากลบัไปยงัหน้าก่อนหน้าไดผ้่าน pop(value) 
ตวัอยา่ง 
// ในหน้าปลายทาง 
Navigator.pop(context, 'ผลลพัธ'์); 
 
// ในหน้าต้นทาง 
final result = await Navigator.push( 
  context, 
  MaterialPageRoute(builder: (context) => NewPage()), 
); 
print('ไดผ้ลลพัธ:์ $result'); 

 
ตวัอย่างเตม็ 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Flutter Mobile Programming: Intermediate หนา้ 16 

 

import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp(home: const FirstPage()); 
  } 
} 
 
class FirstPage extends StatelessWidget { 
  const FirstPage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('First Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('ไปหน้าสอง'), 
          onPressed: () async { 
            // เปิดหน้าสองและรอผลลพัธก์ลบั 
            final result = await Navigator.push( 
              context, 
              MaterialPageRoute(builder: (context) => const SecondPage()), 
            ); 
            // แสดงผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากหน้าสอง 
            ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 
              SnackBar(content: Text('ผลลพัธ:์ $result')), 
            ); 
          }, 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Flutter Mobile Programming: Intermediate หนา้ 17 

 

        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class SecondPage extends StatelessWidget { 
  const SecondPage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Second Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('ยอ้นกลบัพรอ้มส่งผลลพัธ'์), 
          onPressed: () { 
            Navigator.pop(context, 'Hello from Second Page!'); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
สรปุ 

ฟังกช์นั การท างาน 

Navigator.push() เปิดหน้าจอใหม ่ใส่ route ใหมใ่น stack 

Navigator.pop() ปิดหน้าปัจจุบนั ลบ route ออกจาก stack 

Navigator.pop(value) ปิดหน้าจอพรอ้มส่งค่ากลบั 

 
ตวัอยา่งโปรแกรม การเปล่ียนหน้าโดยใช้ Navigator.push/pop ใหท้ัง้หมด 6 ตวัอยา่ง แบ่งเป็น 

 3 ตวัอยา่ง พื้นฐาน 
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 3 ตวัอยา่ง แนวประยกุต์ 
พรอ้มโครงสรา้งไฟล ์+ ค าอธบิายโคด้ + ผลการรนัทุกตวัครบั 

 
ตวัอย่างพื้นฐาน (3 โปรแกรม) 

 
ตวัอย่างท่ี 1: เปิดหน้าใหม่แบบง่าย + กลบัหน้าเดิม 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 └── main.dart 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp(home: const FirstPage()); 
  } 
} 
 
class FirstPage extends StatelessWidget { 
  const FirstPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('First Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go to Second Page'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.push( 
              context, 
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              MaterialPageRoute(builder: (context) => const SecondPage()), 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class SecondPage extends StatelessWidget { 
  const SecondPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Second Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go Back'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.pop(context); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 

 หน้าแรกมปีุ่ มกดเปิดหน้า 2 ดว้ย Navigator.push() 
 หน้า 2 มปีุ่ มยอ้นกลบัดว้ย Navigator.pop() 
 หน้าจอเปลีย่นพรอ้ม animation slide จากขวาไปซา้ย 

 
ผลการรนั 

 กดปุ่ ม "Go to Second Page" จะเปลีย่นไปหน้าใหม่ 
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 กด "Go Back" จะยอ้นกลบัหน้าแรก 

 
ตวัอย่างท่ี 2: ส่งข้อมลูแบบง่าย ๆ ขณะ push 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp(home: const HomePage()); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go to Detail with Message'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.push( 
              context, 
              MaterialPageRoute( 
                builder: (context) => DetailPage(message: 'Hello from HomePage!'), 
              ), 
            ); 
          }, 
        ), 
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      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class DetailPage extends StatelessWidget { 
  final String message; 
  const DetailPage({super.key, required this.message}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Detail Page')), 
      body: Center(child: Text(message, style: const TextStyle(fontSize: 24))), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 

 ส่งขอ้มลู String ผ่าน constructor ไปแสดงทีห่น้าปลายทาง 
 ใช ้required เพื่อบงัคบัส่งขอ้มลู 

 
ผลการรนั 

 กดปุ่ ม "Go to Detail with Message" จะเปิดหน้าใหม่และแสดงขอ้ความ "Hello from 
HomePage!" 

 
ตวัอย่างท่ี 3: รบัค่ากลบัเม่ือ pop 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Flutter Mobile Programming: Intermediate หนา้ 22 

 

  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp(home: const SelectPage()); 
  } 
} 
 
class SelectPage extends StatelessWidget { 
  const SelectPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Select a Color')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Choose Color'), 
          onPressed: () async { 
            final selectedColor = await Navigator.push( 
              context, 
              MaterialPageRoute(builder: (context) => const ColorPickerPage()), 
            ); 
            ScaffoldMessenger.of(context).showSnackBar( 
              SnackBar(content: Text('You selected: $selectedColor')), 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class ColorPickerPage extends StatelessWidget { 
  const ColorPickerPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
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      appBar: AppBar(title: const Text('Pick a Color')), 
      body: ListView( 
        children: [ 
          ListTile( 
            title: const Text('Red'), 
            onTap: () => Navigator.pop(context, 'Red'), 
          ), 
          ListTile( 
            title: const Text('Green'), 
            onTap: () => Navigator.pop(context, 'Green'), 
          ), 
          ListTile( 
            title: const Text('Blue'), 
            onTap: () => Navigator.pop(context, 'Blue'), 
          ), 
        ], 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 

 หน้าแรกมปีุ่ มกดเปิดหน้าเลอืกส ี
 หน้าเลอืกสมีรีายการส ี3 ตวัเลอืก 
 เมือ่เลอืกสจีะ pop พรอ้มส่งค่ากลบั 
 หน้าแรกรอรบัค่าผ่าน await แลว้แสดง SnackBar 

 
ผลการรนั 

 กดปุ่ ม "Choose Color" เปิดหน้าส ี
 เลอืกสใีดสหีนึ่ง จะกลบัมาหน้าแรกพรอ้มแสดงขอ้ความสทีี่เลอืก 

 
ตวัอย่างแนวประยกุต์ (3 โปรแกรม) 

 
ตวัอย่างท่ี 4: เปิดหน้าใหม่แบบ fullscreenDialog พร้อม animation แบบ modal 
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import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp(home: const MainPage()); 
  } 
} 
 
class MainPage extends StatelessWidget { 
  const MainPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Main Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Open Modal Page'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.push( 
              context, 
              MaterialPageRoute( 
                fullscreenDialog: true, // เปิดหน้าแบบ modal dialog 
                builder: (context) => const ModalPage(), 
              ), 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
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} 
 
class ModalPage extends StatelessWidget { 
  const ModalPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Modal Page')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Close Modal'), 
          onPressed: () => Navigator.pop(context), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ตวัอย่างท่ี 5: เปิดหน้าใหม่ด้วยการส่งข้อมลูหลายค่าผ่าน Model Class 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class Person { 
  final String name; 
  final int age; 
 
  Person(this.name, this.age); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
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    return MaterialApp(home: const HomeScreen()); 
  } 
} 
 
class HomeScreen extends StatelessWidget { 
  const HomeScreen({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final person = Person('John Doe', 28); 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Show Person Details'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.push( 
              context, 
              MaterialPageRoute( 
                builder: (context) => DetailScreen(person: person), 
              ), 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class DetailScreen extends StatelessWidget { 
  final Person person; 
  const DetailScreen({super.key, required this.person}); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
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    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Detail')), 
      body: Center( 
        child: Text( 
          '${person.name}, Age: ${person.age}', 
          style: const TextStyle(fontSize: 24), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ตวัอย่างท่ี 6: เปิดหน้าใหม่ และใช้ WillPopScope ควบคมุปุ่ ม Back กรณีต้องการยืนยนัก่อนปิด 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp(home: const ConfirmBackPage()); 
  } 
} 
 
class ConfirmBackPage extends StatefulWidget { 
  const ConfirmBackPage({super.key}); 
  @override 
  State<ConfirmBackPage> createState() => _ConfirmBackPageState(); 
} 
 
class _ConfirmBackPageState extends State<ConfirmBackPage> { 
  Future<bool> _onWillPop() async { 
    final shouldLeave = await showDialog<bool>( 
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      context: context, 
      builder: (context) => AlertDialog( 
        title: const Text('Confirm Exit'), 
        content: const Text('Do you want to leave this page?'), 
        actions: [ 
          TextButton(onPressed: () => Navigator.pop(context, false), child: const Text('No')), 
          TextButton(onPressed: () => Navigator.pop(context, true), child: const Text('Yes')), 
        ], 
      ), 
    ); 
    return shouldLeave ?? false; 
  } 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return WillPopScope( 
      onWillPop: _onWillPop, // ควบคุมการกด Back button 
      child: Scaffold( 
        appBar: AppBar(title: const Text('Confirm Back')), 
        body: Center(child: const Text('Press Back button to test confirmation')), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
สรปุ 

หมายเลข หวัข้อ ค าอธิบาย 

1 เปิดหน้าใหมแ่ละกลบัดว้ย push/pop หน้าแรกกดปุ่ มเปิดหน้า 2, หน้า 2 กดกลบั 

2 ส่งขอ้มลูผ่าน constructor ส่งขอ้ความจากหน้าแรกไปหน้าใหม่ 

3 รบัค่ากลบัจากหน้าใหม่ เลอืกส ีส่งค่ากลบัหน้าแรกแสดง SnackBar 

4 เปิดหน้าแบบ modal fullscreenDialog หน้าป็อปอปัแบบ modal dialog 

5 ส่งขอ้มลูแบบ Object Model ส่ง Person object ไปหน้าใหม่ 

6 ควบคุม Back Button ยนืยนัก่อนออก กด Back แลว้แสดงกล่องยนืยนั 
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Named Routes ใน Flutter 

 
1. ความหมายและข้อดีของ Named Routes 

 Named Routes คอืการก าหนดชื่อเสน้ทาง (route names) ใหก้บัแต่ละหน้าในแอป 
 ใชแ้ทนการสรา้ง Route ดว้ย Widget ตรง ๆ (MaterialPageRoute builder) 
 ขอ้ดคีอืจดัการเสน้ทางไดง้า่ย, อ่านโคด้สะดวก และเหมาะกบัแอปทีม่หีลายหน้า 
 แยกส่วนการก าหนดเสน้ทางจาก UI ท าใหโ้คด้สะอาดและ maintain งา่ยขึน้ 

 
2. การก าหนด Named Routes 
ใน MaterialApp จะมพีารามเิตอร ์routes เป็น Map<String, WidgetBuilder> 
MaterialApp( 
  initialRoute: '/', 
  routes: { 
    '/': (context) => const HomePage(), 
    '/about': (context) => const AboutPage(), 
    '/settings': (context) => const SettingsPage(), 
  }, 
); 

 initialRoute คอื route เริม่ตน้ทีแ่อปจะแสดง 
 Key ของ Map คอืชื่อ route แบบ String 
 Value คอืฟังกช์นัสรา้ง Widget ส าหรบั route นัน้ ๆ 

 
3. การน าทางด้วย Named Routes 
เปิดหน้าใหม่โดยใช้ช่ือ route 
Navigator.pushNamed(context, '/about'); 
ย้อนกลบั 
Navigator.pop(context); 

 
4. การส่งข้อมลูผา่น Named Routes 
สามารถส่งขอ้มลูผ่านพารามเิตอร ์arguments ของ pushNamed 
Navigator.pushNamed( 
  context, 
  '/details', 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Flutter Mobile Programming: Intermediate หนา้ 30 

 

  arguments: 'Hello from Home', 
); 
รบัขอ้มลูในหน้าใหมด่ว้ย 
final args = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments as String; 

 
5. การใช้ onGenerateRoute (ส าหรบักรณีซบัซ้อน) 

 routes map เหมาะกบักรณี route ตายตวั 
 ถา้อยากสรา้ง route แบบ dynamic หรอืจดัการ route ไมเ่จาะจงชื่อ สามารถใช้ 

onGenerateRoute 
ตวัอยา่ง 
MaterialApp( 
  onGenerateRoute: (settings) { 
    if (settings.name == '/profile') { 
      final userId = settings.arguments as int; 
      return MaterialPageRoute(builder: (_) => ProfilePage(userId: userId)); 
    } 
    // route อื่น ๆ 
    return null; 
  }, 
); 

 
ตวัอย่างโค้ดเตม็ 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      routes: { 
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        '/': (context) => const HomePage(), 
        '/about': (context) => const AboutPage(), 
        '/details': (context) => const DetailsPage(), 
      }, 
    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: Column( 
          mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center, 
          children: [ 
            ElevatedButton( 
              onPressed: () { 
                Navigator.pushNamed(context, '/about'); 
              }, 
              child: const Text('Go to About'), 
            ), 
            ElevatedButton( 
              onPressed: () { 
                Navigator.pushNamed(context, '/details', arguments: 'Hello from Home!'); 
              }, 
              child: const Text('Go to Details with Data'), 
            ), 
          ], 
        ), 
      ), 
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    ); 
  } 
} 
 
class AboutPage extends StatelessWidget { 
  const AboutPage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('About')), 
      body: const Center(child: Text('About Page')), 
    ); 
  } 
} 
 
class DetailsPage extends StatelessWidget { 
  const DetailsPage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final args = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments as String?; 
     
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Details')), 
      body: Center( 
        child: Text(args ?? 'No Data', style: const TextStyle(fontSize: 24)), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
สรปุข้อดีของ Named Routes 

ข้อดี ค าอธิบาย 
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ข้อดี ค าอธิบาย 

แยกเสน้ทางออกจาก UI ท าใหโ้คด้อ่านงา่ยและ maintain ไดง้า่ย 

ใชช้ื่อก าหนด route ลดการใช ้widget builder ตรง ๆ ซ ้า ๆ 

ส่งขอ้มลูงา่ย ผ่าน arguments ของ pushNamed 

เหมาะกบัแอปใหญ่ มหีลายหน้าหลาย route จดัการง่าย 

 
ตวัอยา่งโปรแกรม Named Routes ใหท้ัง้หมด 6 ตวัอยา่ง แบ่งเป็น 

 3 ตวัอยา่ง พื้นฐาน 
 3 ตวัอยา่ง แนวประยกุต์ 

พรอ้มโครงสรา้งไฟล ์+ ค าอธบิายโคด้ + ผลการรนั  

 
ตวัอย่างพื้นฐาน (3 โปรแกรม) 

 
ตวัอย่างท่ี 1: ใช้ Named Routes แบบง่าย ๆ 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 └── main.dart 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      routes: { 
        '/': (context) => const HomePage(), 
        '/about': (context) => const AboutPage(), 
      }, 
    ); 
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  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed(context, '/about'); 
          }, 
          child: const Text('Go to About Page'), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class AboutPage extends StatelessWidget { 
  const AboutPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('About')), 
      body: const Center(child: Text('This is the About Page')), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 

 ก าหนด named routes / และ /about ใน routes map 
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 เริม่แอปที ่route '/' คอื HomePage 
 กดปุ่ มเปิดหน้า About ผ่าน Navigator.pushNamed(context, '/about') 

 
ผลการรนั 

 หน้าแรกมปีุ่ มกด “Go to About Page” 
 เมือ่กดจะเปลีย่นไปหน้า About และแสดงขอ้ความ 

 
ตวัอย่างท่ี 2: ส่งข้อมลูผา่น Named Routes 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      routes: { 
        '/': (context) => const HomePage(), 
        '/details': (context) => const DetailsPage(), 
      }, 
    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
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        child: ElevatedButton( 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed( 
              context, 
              '/details', 
              arguments: 'Hello from HomePage!', 
            ); 
          }, 
          child: const Text('Go to Details with Data'), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class DetailsPage extends StatelessWidget { 
  const DetailsPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final args = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments as String?; 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Details')), 
      body: Center( 
        child: Text(args ?? 'No data received', style: const TextStyle(fontSize: 24)), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 

 ส่งขอ้มลู String ผ่าน arguments ของ pushNamed 
 รบัขอ้มลูในหน้าปลายทางดว้ย ModalRoute.of(context)!.settings.arguments 

 
ผลการรนั 
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 หน้าแรกมปีุ่ ม “Go to Details with Data” 
 กดแลว้จะเปิดหน้ารายละเอยีดและแสดงขอ้ความทีส่่งมา 

 
ตวัอย่างท่ี 3: ใช้ onGenerateRoute เพ่ือจดัการ Named Routes แบบไดนามิก 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      onGenerateRoute: (settings) { 
        if (settings.name == '/') { 
          return MaterialPageRoute(builder: (context) => const HomePage()); 
        } else if (settings.name == '/profile') { 
          final userId = settings.arguments as int; 
          return MaterialPageRoute( 
            builder: (context) => ProfilePage(userId: userId), 
          ); 
        } 
        return null; 
      }, 
    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
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    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed( 
              context, 
              '/profile', 
              arguments: 123, 
            ); 
          }, 
          child: const Text('Go to Profile'), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class ProfilePage extends StatelessWidget { 
  final int userId; 
  const ProfilePage({super.key, required this.userId}); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: Text('Profile #$userId')), 
      body: Center( 
        child: Text('User ID: $userId', style: const TextStyle(fontSize: 24)), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 
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 ใช ้onGenerateRoute เพื่อจดัการ route แบบไดนามกิ 
 รบั arguments และส่งไปหน้าปลายทางทีต่อ้งการขอ้มลู 
 เหมาะกบัแอปทีม่ ีroute ซบัซอ้น หรอืหลายพารามเิตอร ์

 
ผลการรนั 

 หน้าแรกมปีุ่ ม “Go to Profile” 
 กดแลว้เปิดหน้ารายละเอยีดโปรไฟลพ์รอ้มแสดง User ID ทีส่่งมา 

 
ตวัอย่างแนวประยกุต์ (3 โปรแกรม) 

 
ตวัอย่างท่ี 4: Named Routes + ส่ง Object เป็น argument 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class User { 
  final String name; 
  final int age; 
 
  User(this.name, this.age); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      routes: { 
        '/': (context) => const HomePage(), 
        '/userDetails': (context) => const UserDetailsPage(), 
      }, 
    ); 
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  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final user = User('Alice', 30); 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed( 
              context, 
              '/userDetails', 
              arguments: user, 
            ); 
          }, 
          child: const Text('Go to User Details'), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class UserDetailsPage extends StatelessWidget { 
  const UserDetailsPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final user = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments as User?; 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: Text(user?.name ?? 'No User')), 
      body: Center( 
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        child: Text( 
          user != null ? 'Name: ${user.name}, Age: ${user.age}' : 'No data', 
          style: const TextStyle(fontSize: 24), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ตวัอย่างท่ี 5: Named Routes + onGenerateRoute + Route Guard 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
bool isLoggedIn = false; // สมมตสิถานะลอ็กอนิ 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      onGenerateRoute: (settings) { 
        if (settings.name == '/') { 
          return MaterialPageRoute(builder: (_) => const HomePage()); 
        } else if (settings.name == '/profile') { 
          if (!isLoggedIn) { 
            // ถา้ไมไ่ดล้อ็กอนิ ไปหน้า login แทน 
            return MaterialPageRoute(builder: (_) => const LoginPage()); 
          } 
          return MaterialPageRoute(builder: (_) => const ProfilePage()); 
        } 
        return null; 
      }, 
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    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed(context, '/profile'); 
          }, 
          child: const Text('Go to Profile'), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class LoginPage extends StatelessWidget { 
  const LoginPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Login')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          onPressed: () { 
            isLoggedIn = true; 
            Navigator.pop(context); 
          }, 
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          child: const Text('Log In'), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class ProfilePage extends StatelessWidget { 
  const ProfilePage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Profile')), 
      body: const Center(child: Text('Welcome to your profile!')), 
    ); 
  } 
} 

 
ตวัอย่างท่ี 6: Named Routes + การส่งข้อมลูแบบหลายพารามิเตอรผ์า่น Map 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      routes: { 
        '/': (context) => const HomePage(), 
        '/product': (context) => const ProductPage(), 
      }, 
    ); 
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  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed( 
              context, 
              '/product', 
              arguments: { 
                'id': 101, 
                'name': 'Laptop', 
                'price': 25999.99, 
              }, 
            ); 
          }, 
          child: const Text('View Product'), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class ProductPage extends StatelessWidget { 
  const ProductPage({super.key}); 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final args = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments as Map<String, dynamic>?; 
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    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: Text(args?['name'] ?? 'No Product')), 
      body: Center( 
        child: Text( 
          args != null 
              ? 'Product ID: ${args['id']}\nPrice: \$${args['price']}' 
              : 'No product data', 
          style: const TextStyle(fontSize: 24), 
          textAlign: TextAlign.center, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
สรปุ 

หมายเลข หวัข้อ ค าอธิบาย 

1 Named Routes แบบงา่ย ก าหนด route ใน routes map และเรยีกใชช้ื่อ route 

2 ส่งขอ้มลูผ่าน arguments ส่งขอ้มลู String ผ่าน pushNamed 

3 ใช ้onGenerateRoute จดัการ route แบบไดนามกิและรบั arguments 

4 ส่ง Object ผ่าน Named Routes ส่ง Object class เป็น argument 

5 Route Guard ตรวจสอบสถานะก่อนเขา้ route (ลอ็กอนิ) 

6 ส่งขอ้มลูหลายพารามเิตอร ์ ส่ง Map ผ่าน arguments 

 
ส่งข้อมูลระหว่างหน้า (Passing Data Between Screens) 

 
1. แนวคิด 

 ใน Flutter การเปลีย่นหน้าเกดิจาก Navigator.push หรอื Navigator.pushNamed 
 เราสามารถส่งขอ้มลูจากหน้าหนึ่งไปยงัอกีหน้าหนึ่งผ่านพารามเิตอรข์อง push หรอื arguments 

ใน pushNamed 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Flutter Mobile Programming: Intermediate หนา้ 46 

 

 หน้าปลายทางจะดงึขอ้มลูทีส่่งมาจากหน้าต้นทางมาใชไ้ดผ้่าน 
ModalRoute.of(context)!.settings.arguments หรอืผ่านพารามเิตอร ์constructor ของ Widget 

 
2. วิธีส่งข้อมลูระหว่างหน้าแบบง่าย ๆ 
วิธีท่ี 1: ส่งข้อมลูผ่าน constructor ของ Widget (Explicit Route) 
// ส่งขอ้มลูผ่าน constructor ของหน้าใหม่ 
Navigator.push( 
  context, 
  MaterialPageRoute( 
    builder: (context) => DetailPage(data: 'Hello from Home!'), 
  ), 
); 
ใน DetailPage รบัขอ้มลูผ่าน constructor 
class DetailPage extends StatelessWidget { 
  final String data; 
  const DetailPage({super.key, required this.data}); 
  // ใช ้data ใน build method 
} 

 
วิธีท่ี 2: ส่งข้อมลูผ่าน Named Routes ด้วย arguments 
Navigator.pushNamed( 
  context, 
  '/detail', 
  arguments: 'Hello from Home!', 
); 
ในหน้าปลายทาง 
final args = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments as String?; 

 
3. ตวัอย่างโปรแกรมเตม็ 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 └── main.dart 

 
main.dart 
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import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'Passing Data Demo', 
      initialRoute: '/', 
      routes: { 
        '/': (context) => const HomePage(), 
        '/detail': (context) => const DetailPage(), 
      }, 
    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    String message = 'Hello from HomePage!'; 
     
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: Column( 
          mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center, 
          children: [ 
            ElevatedButton( 
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              child: const Text('Send Data via Constructor'), 
              onPressed: () { 
                Navigator.push( 
                  context, 
                  MaterialPageRoute( 
                    builder: (context) => DetailPageWithConstructor(data: message), 
                  ), 
                ); 
              }, 
            ), 
            const SizedBox(height: 20), 
            ElevatedButton( 
              child: const Text('Send Data via Named Route'), 
              onPressed: () { 
                Navigator.pushNamed( 
                  context, 
                  '/detail', 
                  arguments: message, 
                ); 
              }, 
            ), 
          ], 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
// วธิ ี1: รบัขอ้มลูผ่าน constructor 
class DetailPageWithConstructor extends StatelessWidget { 
  final String data; 
  const DetailPageWithConstructor({super.key, required this.data}); 
   
  @override 
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  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Detail (Constructor)')), 
      body: Center( 
        child: Text(data, style: const TextStyle(fontSize: 24)), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
// วธิ ี2: รบัขอ้มลูผ่าน arguments ของ named route 
class DetailPage extends StatelessWidget { 
  const DetailPage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final args = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments as String?; 
     
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Detail (Named Route)')), 
      body: Center( 
        child: Text(args ?? 'No data received', style: const TextStyle(fontSize: 24)), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
4. ค าอธิบาย 

 หน้า HomePage มปีุ่ ม 2 ปุ่ ม 
o ปุ่ มแรกส่งขอ้มลูผ่าน constructor ของหน้าปลายทางโดยตรง 
o ปุ่ มทีส่องส่งขอ้มลูผ่าน Named Route โดยใช ้arguments 

 หน้า DetailPageWithConstructor รบัขอ้มลูผ่าน constructor 
 หน้า DetailPage รบัขอ้มลูผ่าน ModalRoute.of(context)!.settings.arguments 
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5. ผลการรนั 
 หน้าแรกมปีุ่ ม "Send Data via Constructor" กบั "Send Data via Named Route" 
 กดปุ่ มใดจะเปิดหน้าใหม่ทีแ่สดงขอ้ความทีส่่งมาอย่างถูกตอ้ง 

 
ตวัอยา่งโปรแกรม ส่งข้อมลูระหว่างหน้า (Passing Data Between Screens) จ านวน 6 ตวัอยา่ง 
แบ่งเป็น 

 3 ตวัอยา่ง พื้นฐาน 
 3 ตวัอยา่ง แนวประยกุต์ 

แต่ละตวัอยา่งมโีครงสรา้งไฟล,์ โคด้เตม็, ค าอธบิาย และผลการรนั 

 
ตวัอย่างพื้นฐาน (3 โปรแกรม) 

 
ตวัอย่างท่ี 1: ส่งข้อมลูแบบง่ายผ่าน Constructor 
โครงสร้างไฟล ์
lib/ 
 └── main.dart 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return const MaterialApp( 
      home: HomePage(), 
    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
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  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final String message = 'Hello from HomePage!'; 
     
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go to Detail Page'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.push( 
              context, 
              MaterialPageRoute( 
                builder: (context) => DetailPage(data: message), 
              ), 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class DetailPage extends StatelessWidget { 
  final String data; 
  const DetailPage({super.key, required this.data}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Detail Page')), 
      body: Center( 
        child: Text( 
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          data, 
          style: const TextStyle(fontSize: 24), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 

 หน้า Home มปีุ่ มกด 
 เมือ่กดจะเปิดหน้า DetailPage พรอ้มส่งขอ้ความผ่าน constructor 
 DetailPage รบัขอ้มลูและแสดงผลบนหน้าจอ 

 
ผลการรนั 

 หน้าแรกมปีุ่ ม "Go to Detail Page" 
 กดแลว้ไปหน้าใหม ่แสดงขอ้ความ "Hello from HomePage!" 

 
ตวัอย่างท่ี 2: ส่งข้อมลูผา่น Named Routes และ arguments 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      routes: { 
        '/': (context) => const HomePage(), 
        '/detail': (context) => const DetailPage(), 
      }, 
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    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final String message = 'Hello from HomePage via Named Route!'; 
     
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go to Detail Page'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed( 
              context, 
              '/detail', 
              arguments: message, 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class DetailPage extends StatelessWidget { 
  const DetailPage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Flutter Mobile Programming: Intermediate หนา้ 54 

 

    final args = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments as String?; 
     
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Detail Page')), 
      body: Center( 
        child: Text( 
          args ?? 'No data received', 
          style: const TextStyle(fontSize: 24), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 

 ก าหนด named routes / และ /detail 
 ส่งขอ้มลูผ่าน arguments ใน pushNamed 
 ดงึขอ้มลูในหน้าปลายทางผ่าน ModalRoute.of(context)!.settings.arguments 

 
ผลการรนั 

 หน้าแรกมปีุ่ ม "Go to Detail Page" 
 กดแลว้เปิดหน้า Detail แสดงขอ้ความทีส่่งมา 

 
ตวัอย่างท่ี 3: ส่ง Object ผ่าน Named Routes 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class User { 
  final String name; 
  final int age; 
 
  User(this.name, this.age); 
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} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
      routes: { 
        '/': (context) => const HomePage(), 
        '/userDetail': (context) => const UserDetailPage(), 
      }, 
    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final user = User('Alice', 28); 
     
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Go to User Detail'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed( 
              context, 
              '/userDetail', 
              arguments: user, 
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            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class UserDetailPage extends StatelessWidget { 
  const UserDetailPage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final user = ModalRoute.of(context)!.settings.arguments as User?; 
     
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: Text(user?.name ?? 'No User')), 
      body: Center( 
        child: Text( 
          user != null ? 'Name: ${user.name}, Age: ${user.age}' : 'No data', 
          style: const TextStyle(fontSize: 24), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 

 สรา้งคลาส User 
 ส่ง Object User ผ่าน arguments ของ named route 
 ดงึขอ้มลู Object ในหน้าปลายทางและแสดงผล 

 
ผลการรนั 

 หน้าแรกมปีุ่ ม "Go to User Detail" 
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 กดแลว้เปิดหน้าใหมแ่สดงชื่อและอายขุอง User 

 
ตวัอย่างแนวประยกุต์ (3 โปรแกรม) 

 
ตวัอย่างท่ี 4: ส่งข้อมลูกลบัจากหน้า Detail (Return Data) 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return const MaterialApp(home: HomePage()); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatefulWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
   
  @override 
  State<HomePage> createState() => _HomePageState(); 
} 
 
class _HomePageState extends State<HomePage> { 
  String message = 'No message yet'; 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
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        child: Column( 
          mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center, 
          children: [ 
            Text(message, style: const TextStyle(fontSize: 24)), 
            const SizedBox(height: 20), 
            ElevatedButton( 
              child: const Text('Go to Detail and Wait for Result'), 
              onPressed: () async { 
                final result = await Navigator.push( 
                  context, 
                  MaterialPageRoute(builder: (context) => const DetailPage()), 
                ); 
                if (result != null) { 
                  setState(() { 
                    message = result; 
                  }); 
                } 
              }, 
            ), 
          ], 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 
class DetailPage extends StatelessWidget { 
  const DetailPage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Detail')), 
      body: Center( 
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        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('Send Data Back'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.pop(context, 'Hello from Detail!'); 
          }, 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
ค าอธิบาย 

 หน้า Detail ส่งขอ้มลูกลบัดว้ย Navigator.pop(context, data) 
 หน้า Home รอผลลพัธด์ว้ย await Navigator.push(...) 
 เมือ่ไดผ้ลลพัธม์า อปัเดต UI ดว้ย setState 

 
ผลการรนั 

 หน้าแรกแสดงขอ้ความเริม่ตน้ 
 กดปุ่ มไปหน้า Detail แลว้กดปุ่ มส่งขอ้มลูกลบั 
 ขอ้ความบนหน้า Home เปลีย่นตามขอ้มลูทีส่่งกลบัมา 

 
ตวัอย่างท่ี 5: ส่งข้อมลูแบบ Map ผา่น Named Routes และแสดงในหลาย Widgets 
main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      initialRoute: '/', 
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      routes: { 
        '/': (context) => const HomePage(), 
        '/product': (context) => const ProductPage(), 
      }, 
    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatelessWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
   
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    final productData = { 
      'id': 1001, 
      'name': 'Smartphone', 
      'price': 15999.99, 
      'description': 'A powerful smartphone with great camera.', 
    }; 
     
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Home')), 
      body: Center( 
        child: ElevatedButton( 
          child: const Text('View Product Details'), 
          onPressed: () { 
            Navigator.pushNamed( 
              context, 
              '/product', 
              arguments: productData, 
            ); 
          }, 
        ), 
      ), 
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