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ในยุคปัจจุบนัที่เทคโนโลยมีอืถือก้าวหน้าอย่างรวดเรว็ การพฒันาแอปพลเิคชนัที่รองรบัหลากหลาย
แพลตฟอร์มกลายเป็นเรื่องจ าเป็นส าหรบันักพฒันาและองค์กรต่าง ๆ เพื่อให้สามารถเขา้ถึงผู้ใช้งาน
ไดม้ากขึน้โดยไม่ต้องเขยีนโคด้ซ ้าซอ้นหลายครัง้ Flutter ซึง่เป็นเฟรมเวริก์พฒันาแอปมอืถอืที ่Google 
พฒันาขึน้มา จงึไดร้บัความสนใจอยา่งกวา้งขวาง ดว้ยจุดเด่นในการสรา้งแอปขา้มแพลตฟอรม์ทีร่วดเรว็ 
มปีระสทิธภิาพ และม ีUI ทีส่วยงาม อกีทัง้ยงัสามารถเขยีนโคด้ดว้ยภาษา Dart ทีอ่อกแบบมาใหเ้รยีนรู้
งา่ยและรองรบัการพฒันาแอปทีท่นัสมยั 

หนังสอืเล่มนี้ “Flutter Mobile Programming: Beginner” ถูกออกแบบมาเพื่อเป็นคู่มอืส าหรบัผู้
ทีเ่ร ิม่ตน้ศกึษาการพฒันาแอปดว้ย Flutter โดยเฉพาะอย่างยิง่ผูท้ีไ่ม่มพีืน้ฐานมาก่อน หรอืเพิง่เคยเขยีน
โปรแกรมในภาษาอื่น ๆ มาก่อน เราจะพาคุณไปรูจ้กักบัพืน้ฐานของ Flutter ตัง้แต่การตดิตัง้เครื่องมอื
และตัง้ค่าสิง่แวดลอ้มการพฒันา ตลอดจนการเรยีนรูภ้าษา Dart ซึง่เป็นภาษาหลกัทีใ่ชใ้นการพฒันาแอป
พลเิคชนับน Flutter 

เนื้อหาของหนังสอืถูกแบ่งออกเป็น 5 บทหลกั เริม่ตัง้แต่บทแรกที่แนะน า Flutter และขัน้ตอน
การตดิตัง้อย่างละเอียด ตัง้แต่การตดิตัง้ Flutter SDK บนระบบปฏบิตักิารยอดนิยมอย่าง Windows, 
macOS และ Linux ไปจนถงึการตัง้ค่า IDE ทีเ่หมาะสม เช่น Android Studio และ Visual Studio Code 
พรอ้มกบัการตัง้ค่า Emulator และการเชื่อมต่อกบัอุปกรณ์จรงิ เพื่อใหผู้เ้รยีนสามารถรนัแอปแรกได้อย่าง
รวดเรว็และถูกตอ้ง 

บททีส่องจะน าเสนอพืน้ฐานภาษา Dart อยา่งครบถว้น ตัง้แต่ชนิดขอ้มลูและตวัแปร การควบคุม
การท างานของโปรแกรมดว้ย control flow การเขยีนฟังก์ชนัและโครงสรา้งขอ้มลูเชงิวตัถุ รวมไปถงึ
แนวคดิส าคญัเชิงลึกอย่าง Null Safety, Exception Handling และการเขยีนโปรแกรมแบบ 
Asynchronous ทีจ่ าเป็นส าหรบัการพฒันาแอปพลเิคชนัในโลกยคุปัจจบุนั 

ในบทที่สาม เราจะเจาะลกึพืน้ฐานการสรา้ง UI ด้วย Flutter Widgets ซึ่งเป็นหวัใจของการ
พฒันาแอปบน Flutter โดยอธบิายการใช้งาน Widgets ประเภทต่าง ๆ เช่น StatelessWidget และ 
StatefulWidget รวมทัง้ Layout Widgets อย่าง Column, Row, Container และ Stack พรอ้มทัง้
องคป์ระกอบพืน้ฐานอย่าง Text, Image, Icon และการตกแต่งต่าง ๆ ทีช่่วยใหแ้อปของคุณดูสวยงาม
และใช้งานได้ดี นอกจากนี้ย ังอธิบายการใช้งาน MaterialApp, Scaffold, AppBar และ 
FloatingActionButton รวมถงึการใช้ Theme และ ColorScheme เพื่อสร้างสไตล์ที่สอดคล้องและ
น่าสนใจ 

บททีส่ีเ่น้นการจดัการ Event และ State ซึง่เป็นส่วนส าคญัทีท่ าใหแ้อปของคุณตอบสนองต่อการ
โต้ตอบของผู้ใช้อย่างมีประสิทธิภาพ เราจะเรียนรู้การจดัการ event ต่าง ๆ ผ่าน onPressed, 
GestureDetector และการอปัเดต UI ดว้ย setState รวมถงึวธิรีบัขอ้มลูจากผูใ้ชผ้่าน TextField, Form 
และ Button และวธิกีารแสดงผลแจง้เตอืนดว้ย SnackBar และ AlertDialog 



สุดท้ายในบททีห่้า คุณจะไดล้งมอืสรา้งแอปแรกของคุณเอง ด้วยการสรา้งแอป Counter แบบ
ง่าย ซึ่งจะสอนการแยกแยะโค้ด UI และ Logic อย่างเป็นระบบ พรอ้มทัง้แนะน าวธิกีารรนัแอปบน 
Android Emulator และ iOS Simulator เพื่อใหม้ัน่ใจว่าแอปของคุณท างานไดบ้นแพลตฟอรม์ต่าง ๆ 
อยา่งครบถว้น 

หนังสอืเล่มนี้มุ่งเน้นใหผู้อ่้านไดร้บัความรูท้ีค่รบถ้วนและสามารถน าไปประยุกต์ใชไ้ดจ้รงิ มกีาร
อธบิายทีเ่ขา้ใจง่ายและเน้นการปฏบิตั ิพรอ้มดว้ยตวัอย่างโคด้และค าอธบิายที่ชดัเจน เพื่อใหก้ารเรยีนรู ้
Flutter เป็นไปอยา่งมปีระสทิธภิาพและสนุกสนาน 

หวงัเป็นอยา่งยิง่ว่าหนงัสอื “Flutter Mobile Programming: Beginner” เล่มนี้จะเป็นเครื่องมอืทีด่ี
ส าหรบัทุกท่าน ไม่ว่าจะเป็นนักเรยีน นักศกึษา หรอืผู้ที่สนใจเขา้สู่วงการพฒันาแอปมอืถอื และช่วยให้
คุณก้าวสู่การเป็นนักพฒันาแอป Flutter ที่มทีกัษะและความมัน่ใจ พรอ้มสรา้งสรรค์แอปพลเิคชนัที่มี
คุณภาพในอนาคต 

ดว้ยความตัง้ใจและความมุ่งมัน่ในการถ่ายทอดความรู ้เราขอขอบคุณผู้อ่านทุกท่านทีไ่ว้วางใจ
เลอืกหนังสอืเล่มนี้เป็นคู่มอืการเรยีนรู ้ขอให้ทุกท่านสนุกกบัการเรยีนรู้และประสบความส าเรจ็ในการ
พฒันาแอปดว้ย Flutter อยา่งเตม็ที ่

 
ดว้ยรกัและปรารถนาด ี
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บทท่ี 1 
แนะน า Flutter และการติดตัง้ 

(Introduction to Flutter and Installation) 
 

เน้ือหา  

 แนะน า Flutter และการตดิตัง้ 
 แนะน า Flutter และการตดิตัง้เพิม่เตมิ 
 Flutter คอือะไร? ความแตกต่างกบั Native และ React Native 
 ประวตัแิละววิฒันาการของ Flutter 
 การตดิตัง้ Flutter SDK บน Windows, macOS, และ Linux แบบเชงิลกึ  
 การตดิตัง้และตัง้ค่า Android Studio กบั VS Code ส าหรบั Flutter 
 การตัง้ค่า Emulator และเชื่อมต่อ Device จรงิ (Flutter) 
 โครงสรา้งโปรเจก็ต ์Flutter และ ขัน้ตอนการรนัแอปแรก   

 
 
บทน า 
ในยุคที่เทคโนโลยีมือถือเติบโตอย่างรวดเร็ว การพัฒนาแอปพลิเคชันที่รองรบัหลายแพลตฟอร์ม
กลายเป็นสิ่งจ าเป็น Flutter เป็นหนึ่งในเครื่องมือที่ได้ร ับความนิยมอย่างสูงในวงการนี้  ด้วย
ความสามารถในการสรา้งแอปทีท่ างานไดท้ัง้บน Android และ iOS จากฐานโคด้เดยีวกนั ช่วยลดเวลา
พฒันาและค่าใชจ้า่ยไดอ้ยา่งมาก 

Flutter แตกต่างจาก Native App และ React Native อย่างชดัเจน โดยใชภ้าษา Dart ในการ
เขยีนโคด้ และมเีครือ่งมอืพรอ้มใชง้านทีช่่วยใหส้ามารถออกแบบ UI ไดอ้ย่างรวดเรว็และสวยงาม อกีทัง้
ยงัมปีระสทิธภิาพสงูและการตอบสนองทีด่ ีท าใหผู้พ้ฒันาสามารถสรา้งแอปทีม่ปีระสบการณ์การใชง้านที่
ยอดเยีย่ม 

ในบทแรกนี้ เราจะเริม่ต้นดว้ยการตดิตัง้ Flutter SDK ซึง่รองรบัทัง้ Windows, macOS และ 
Linux เพื่อใหคุ้ณสามารถพฒันาแอปไดบ้นระบบปฏบิตักิารทีห่ลากหลาย พรอ้มกนันี้ยงัแนะน าการตดิตัง้
เครื่องมอืพฒันาอย่าง Android Studio และ Visual Studio Code ซึง่เป็น IDE ยอดนิยมส าหรบัการ
เขยีนโปรแกรม Flutter 

นอกจากนี้ยงัครอบคลุมวธิกีารตัง้ค่า Emulator เพื่อจ าลองอุปกรณ์มอืถอื รวมถงึการเชื่อมต่อกบั
อุปกรณ์จรงิ เพื่อทดสอบแอปพลเิคชนัอย่างมปีระสทิธภิาพและใกลเ้คยีงกบัการใช้งานจรงิมากทีสุ่ด ซึ่ง
เป็นขัน้ตอนส าคญัทีจ่ะช่วยใหก้ารพฒันาของคุณราบรืน่และมปีระสทิธผิล 
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ส่วนทา้ยของบทจะพาคุณไปรูจ้กักบัโครงสรา้งโปรเจก็ต์ Flutter อย่างละเอยีด เพื่อใหเ้ขา้ใจถงึ
องคป์ระกอบและรปูแบบการจดัการไฟลต่์าง ๆ ในโปรเจก็ต์ อกีทัง้ยงัมขี ัน้ตอนการรนัแอปพลเิคชนัแรก
ของคุณอย่างง่ายดาย เพื่อให้คุณได้เหน็ผลลพัธแ์ละเริม่ต้นเส้นทางการพฒันาแอปดว้ย Flutter อย่าง
มัน่ใจ 

หนังสอืเล่มนี้จงึออกแบบมาเพื่อช่วยให้ผู้ที่สนใจพฒันาแอปมอืถอืด้วย Flutter ไม่ว่าจะเป็นผู้
เริม่ต้นหรอืผู้ที่มปีระสบการณ์ สามารถเรยีนรูแ้ละปฏบิตัติามได้อย่างเป็นขัน้ตอน ครอบคลุมตัง้แต่การ
ตดิตัง้จนถงึการเขา้ใจโครงสรา้งโปรเจก็ต์ พรอ้มทัง้สรา้งพืน้ฐานที่ม ัน่คงส าหรบัการพฒันาแอปขัน้สูงใน
บทต่อ ๆ ไป 

หวงัว่าบทแรกนี้จะเป็นจุดเริม่ต้นทีด่ใีนการเปิดประตูสู่โลกของ Flutter และช่วยใหคุ้ณมคีวามรู้
และความเขา้ใจทีพ่รอ้มจะพฒันาทกัษะจนกลายเป็นนกัพฒันาแอปพลเิคชนัทีม่คีวามสามารถในอนาคต. 
 

แนะน า Flutter และการติดตัง้ 
 Flutter คอือะไร? ความแตกต่างกบั Native, React Native 
 ตดิตัง้ Flutter SDK บน Windows, macOS, Linux 
 ตดิตัง้ Android Studio หรอื VS Code 
 ตัง้ค่า Emulator และเชื่อมต่อ Device จรงิ 
 โครงสรา้งโปรเจก็ต ์Flutter และการรนัแอปแรก 

 
1) Flutter คืออะไร — ภาพรวมสัน้ ๆ (แต่ครบ) 

 Flutter เป็น UI toolkit ของ Google ส าหรบัสรา้งแอปแบบ cross-platform (มอืถอื, เวบ็, 
เดสกท์อ็ป, embedded) จาก โค้ดฐานเดียว (single codebase) โดยใชภ้าษา Dart. Flutter 
ใหชุ้ด widget และ rendering engine (ใช ้Skia) ทีว่าด UI เอง ท าใหไ้ด ้UI ทีเ่หมอืนกนับนทุก
แพลตฟอรม์และควบคุมการเรนเดอรไ์ดล้ะเอยีด. (flutter.dev, docs.flutter.dev) 

 คุณสมบตัเิด่นสัน้ ๆ: 
o Hot reload (แก ้UI/logic แลว้เหน็ผลทนัทใีนโหมด debug) → เพิม่ productivity. 
o AOT compilation ส าหรบั release (ประสทิธภิาพสงูบนมอืถอื) และ JIT ในโหมด 

debug (เพื่อท า hot reload). 
o Multi-platform targets: Android, iOS, Web, Windows, macOS, Linux (และอื่น ๆ). 

(flutter.dev, docs.flutter.dev) 

 
2) ความต่างระหว่าง Flutter / Native / React Native (สรปุแบบใช้งานจริง) 

 Native (Android / iOS) 

https://flutter.dev/?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/resources/architectural-overview?utm_source=chatgpt.com
https://flutter.dev/?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/testing/build-modes?utm_source=chatgpt.com
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o Android: Kotlin/Java + Android SDK → ใช ้UI component ของระบบ (native 
widgets). 

o iOS: Swift/Obj-C + UIKit/SwiftUI → native UI และเขา้ถงึ Platform API ไดต้รงทีสุ่ด 
(ดทีีสุ่ดเรือ่งการปรบัจนูเฉพาะแพลตฟอรม์). 

o ขอ้ด:ี ประสทิธภิาพ/การเขา้ถงึแอพระบบเตม็ที ่ขอ้เสยี: พฒันาแยกสองโคด้ฐาน (งาน
ซ ้า). 

 Flutter 
o วาด UI ดว้ย Skia (ไมใ่ช ้native UI controls) → ไดห้น้าตา/พฤตกิรรมสม ่าเสมอ

ระหว่างแพลตฟอรม์, ประสทิธภิาพดเีพราะไมต่อ้งผ่าน JS bridge. 
o เหมาะกบังานทีต่อ้งการ UI/animation ซบัซอ้นและตอ้งการโคด้รว่มกนัมาก ๆ. 

(docs.flutter.dev) 
 React Native 

o ใช ้JavaScript/React; โดยปกตจิะเรยีกใช ้native UI components ผ่าน bridge 
(ปัจจบุนัพฒันาเป็น JSI / New Architecture เพื่อลด overhead). 

o ขอ้ด:ี ถา้ทมีเชีย่วชาญ JS/React จะ ramp-up ไดเ้รว็; ขอ้จ ากดัเดมิคอื bridge อาจเป็น
คอขวดในบางงานทีต่อ้งแลกขอ้มลูบ่อย ๆ (react native กก็ าลงัพฒันาสถาปัตยกรรม
ใหมเ่พื่อลดขอ้จ ากดันี้). (reactnative.dev) 

 สรปุแนวคิดเลือกใช้: 
o ตอ้งการ native-look + ทมี native → Native; 
o ตอ้งการโคด้รว่มกบัทมี JS/React → React Native; 
o ตอ้งการ UI ทีค่อนโทรลไดสู้ง, animation ราบรืน่, โคด้ฐานเดยีวขา้มทุกแพลตฟอรม์ 
→ Flutter. (แต่ขึน้กบัทมีและ ecosystem ของแพก็เกจทีต่อ้งใช)้. (Droids On Roids, 
reactnative.dev) 

 
3) ติดตัง้ Flutter SDK — ขัน้ตอนโดยย่อตาม OS 
ก่อนเริม่: ดาวน์โหลด SDK จากหน้าทางการ และท าตามขัน้ตอนแต่ละ OS อยา่งเครง่ครดั — หลงั
ตดิตัง้ใหร้นั flutter doctor เพื่อตรวจสภาพแวดลอ้มและแกไ้ข dependency ทีข่าด. (docs.flutter.dev) 
Windows (สรปุ) 

1. ดาวน์โหลด ZIP ของ Flutter SDK (Windows) จากหน้า Flutter docs/Install. 
2. แตกไฟลไ์ปทีโ่ฟลเดอรต์วัอยา่งแนะน า เช่น C:\src\flutter (อยา่ใส่ในโฟลเดอรท์ีต่อ้งสทิธพิเิศษ 

เช่น Program Files). 
3. เพ่ิม PATH: เพิม่ C:\src\flutter\bin เขา้ Environment Variables (User PATH). (หรอืใช ้setx 

PATH "%PATH%;C:\src\flutter\bin" ใน PowerShell/Command Prompt) 
4. ตดิตัง้ Git for Windows (ถา้ยงัไมม่)ี — Flutter ใช ้git ส าหรบัการอพัเดต SDK. 

https://docs.flutter.dev/resources/architectural-overview?utm_source=chatgpt.com
https://reactnative.dev/?utm_source=chatgpt.com
https://www.thedroidsonroids.com/blog/flutter-vs-react-native-comparison?utm_source=chatgpt.com
https://reactnative.dev/?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/install?utm_source=chatgpt.com
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5. เปิด PowerShell/Command Prompt แลว้รนั: 
6. flutter doctor 
7. flutter doctor --android-licenses 

และแกไ้ขตามค าแนะน าของ flutter doctor. (docs.flutter.dev) 
macOS (สรปุ) 

1. ดาวน์โหลด .zip ของ Flutter ส าหรบั macOS แลว้แตกไปที ่~/development/flutter (หรอืทีท่ี่
ตอ้งการ). 

2. เปิดเทอรม์นิลัแลว้เพิม่ PATH (ตวัอยา่งถา้ใช ้zsh): 
3. export PATH="$PATH:$HOME/development/flutter/bin" 

ใส่บรรทดันี้ใน ~/.zshrc หรอื ~/.bash_profile แลว้ source ~/.zshrc. 
4. ถา้จะ build ส าหรบั iOS: ตดิตัง้ Xcode จาก App Store, รนั sudo xcode-select --switch 

/Applications/Xcode.app/Contents/Developer และยอมรบั license (sudo xcodebuild -
runFirstLaunch). 

5. รนั flutter doctor และท าตามค าแนะน า. (docs.flutter.dev) 
Linux (สรปุ — ตวัอย่าง Debian/Ubuntu) 

1. ดาวน์โหลด .tar.xz ของ Flutter แลว้แตก (เช่น ~/development/flutter). 
2. เพิม่ PATH เช่น: 
3. export PATH="$PATH:$HOME/development/flutter/bin" 
4. ตดิตัง้ dependency พืน้ฐาน (ขึน้กบั distro) — ตวัอยา่ง (Ubuntu/Debian) อาจตอ้งตดิตัง้ git, 

curl, unzip, xz-utils, libglu1-mesa ฯลฯ — ตรวจสอบหน้าตดิตัง้ Linux เพื่อค าสัง่ทีแ่มน่ย าของ 
distro คุณ. 

5. รนั flutter doctor และแกไ้ขตามค าแนะน า (เช่นตดิตัง้ Android SDK, รบั android-licenses 
ฯลฯ). (docs.flutter.dev) 

 
4) ติดตัง้ IDE: Android Studio หรือ VS Code (อธิบายเลือก + ขัน้ตอนสัน้ ๆ) 

 Android Studio — เหมาะถา้คุณตอ้งการ integrated tools (AVD Manager, SDK Manager, 
device manager, profiler) ในทีเ่ดยีว. ใหต้ดิตัง้แลว้ใน Android Studio -> Plugins คน้หาและ
ตดิตัง้ Flutter (จะตดิตัง้ Dart plugin ใหอ้ตัโนมตั)ิ. หลงัตดิตัง้ ใหต้ัง้ค่า SDK (SDK Manager) 
และ AVD (Device Manager). (docs.flutter.dev, Android Developers) 

 VS Code — เบาและเรว็ เหมาะถา้ชอบ editor แบบเบา ๆ ตดิตัง้ Flutter extension (ซึง่จะ
ตดิตัง้ Dart extension ดว้ย). ใน VS Code จะม ีcommand palette ส าหรบั Flutter: New 
Project, Flutter: Run Flutter Doctor และปุ่ ม hot-reload. แต่คุณยงัตอ้งตดิตัง้ Android 
SDK/command-line tools (มาจาก Android Studio หรอื SDK tools) เพื่อรนั emulator / build. 
(docs.flutter.dev) 

https://docs.flutter.dev/get-started/install/windows?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/get-started/install/macos?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/get-started/install/linux?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/tools/android-studio?utm_source=chatgpt.com
https://developer.android.com/studio/run/managing-avds?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/tools/vs-code?utm_source=chatgpt.com
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 แนะน าการเลือก: ถา้คุณเริม่ตน้และตอ้งการทุกอยา่งครบในตวั → Android Studio; ถา้คุณ
ชอบ workflow ทีเ่รว็และ configure เองได ้→ VS Code. 

 
5) ตัง้ค่า Emulator และเช่ือมต่อ Device จริง 
สร้าง Android emulator (AVD) 

1. เปิด Android Studio → Tools > Device Manager (หรอื AVD Manager). 
2. สรา้ง Virtual Device เลอืก System Image (แนะน าใช ้Google APIs หรอื Android 11/12/13/

ล่าสุดทีต่อ้งการ). 
3. เปิด emulator แลว้มนัจะปรากฎใน flutter devices หรอืใน IDE. (ถา้มปัีญหาเรือ่ง virtualization 

ใหเ้ปิด HAXM/Hyper-V/Windows Hypervisor หรอืตัง้ค่า Android Emulator ใหใ้ช ้ARM 
images บน Mac M1). (Android Developers, docs.flutter.dev) 

เช่ือมต่อ Android real device 
1. เปิด Developer options บนมอืถอื → เปิด USB debugging (หรอื Wireless debugging 

ถาตอ้งการ). 
2. (Windows) ตดิตัง้ OEM USB driver ถา้จ าเป็น. 
3. เสยีบสาย USB แลว้อนุญาตการเขา้ถงึบนมอืถอื. 
4. รนั flutter devices → อุปกรณ์จะปรากฎเป็น device id. 
5. รนั flutter run -d <deviceId> เพื่อรนัแอป. (docs.flutter.dev, Android Developers) 

iOS device / Simulator (เฉพาะ macOS) 
 Simulator: ใช ้Xcode → Open Developer Tool > Simulator. 
 อุปกรณ์จรงิ: ตอ้งม ีXcode ตดิตัง้, ลงทะเบยีน device ใน Xcode และจดัการ 

provisioning/profile (ส าหรบัการทดสอบบน device บางกรณตีอ้งสมคัร Apple Developer ถา้
จะ deploy และใช ้capabilities บางอยา่ง). (docs.flutter.dev) 

 
6) โครงสร้างโปรเจก็ต ์Flutter (ภาพรวมไฟล/์โฟลเดอรส์ าคญั) 
เมือ่รนั flutter create my_app จะไดโ้ครงสรา้งพืน้ฐาน เช่น: 
my_app/ 
├─ android/           # Android native project (Gradle) 
├─ ios/               # iOS native project (Xcode) 
├─ lib/               # โคด้ Dart ของแอป (main.dart เป็นตน้) 
│   └─ main.dart 
├─ test/              # unit/widget tests 
├─ pubspec.yaml       # รายการ dependencies, assets, metadata ของโปรเจกต ์

https://developer.android.com/studio/run/managing-avds?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/get-started/install/windows/mobile?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/platform-integration/android/setup?utm_source=chatgpt.com
https://developer.android.com/studio/debug/dev-options?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/get-started/install/macos?utm_source=chatgpt.com
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├─ .gitignore 
├─ README.md 

 lib/ เป็นทีต่ ัง้ของโคด้หลกั — โดยทัว่ไป lib/main.dart จะม ีvoid main() => runApp(MyApp());. 
pubspec.yaml ควบคุม dependencies, assets, fonts, และตอ้ง flutter pub get เมื่อเพิม่ 
package. (docs.flutter.dev) 

 
7) สร้างและรนัแอปแรก — ค าสัง่ตวัอย่าง 
สร้างโปรเจก็ต์ใหม่: 
flutter create my_app 
cd my_app 
รนับน device/emulator: 
# ด ูdevice ทีต่่ออยู ่
flutter devices 
 
# รนับน default device (IDE จะเลอืกให)้ 
flutter run 
 
# หรอืรนับน emulator/physical device เฉพาะ 
flutter run -d emulator-5554 
flutter run -d <your-device-id> 
 
# สรา้ง APK (release) 
flutter build apk --release 
Hot reload / Hot restart: 

 ใน terminal ขณะ flutter run → กด r = hot reload (เฉพาะ debug mode), R = hot restart. 
 ใน IDE (Android Studio / VS Code) จะมปีุ่ ม ⚡ ส าหรบั hot reload. (docs.flutter.dev) 

 
8) ตวัอย่างไฟล ์lib/main.dart (แอปตวัอย่างแบบเตม็ไฟล ์— Counter แบบสัน้) 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 

https://docs.flutter.dev/reference/create-new-app?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/reference/flutter-cli?utm_source=chatgpt.com
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  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'First Flutter App', 
      theme: ThemeData(primarySwatch: Colors.blue), 
      home: const HomePage(), 
    ); 
  } 
} 
 
class HomePage extends StatefulWidget { 
  const HomePage({super.key}); 
  @override 
  State<HomePage> createState() => _HomePageState(); 
} 
 
class _HomePageState extends State<HomePage> { 
  int _counter = 0; 
 
  void _increment() => setState(() => _counter++); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Scaffold( 
      appBar: AppBar(title: const Text('Counter Example')), 
      body: Center( 
        child: Text('You pressed the button $_counter times', 
            style: const TextStyle(fontSize: 20)), 
      ), 
      floatingActionButton: FloatingActionButton( 
        onPressed: _increment, 
        child: const Icon(Icons.add), 
      ), 
    ); 
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  } 
} 

 บนัทกึไฟลน์ี้ที ่lib/main.dart แลว้รนั flutter run — คุณจะเหน็แอปและสามารถใช ้hot reload 
ขณะแกโ้คด้ไดท้นัท.ี (docs.flutter.dev) 

 
9) ค าสัง่ตรวจเชค็ / แก้ปัญหาเบือ้งต้น 

 flutter doctor -v → ตรวจเชค็สถานะทัง้หมด (SDK, IDE, device, licenses). หากมชี่อง
เหลอืง/แดง ท าตามค าแนะน าที่ flutter doctor บอก. (docs.flutter.dev) 

 หากเจอปัญหา Android SDK / licenses: flutter doctor --android-licenses แลว้ตอบ y ทุกขอ้. 
(Codecademy) 

 
10) สรปุแหล่งอ้างอิงส าคญั (อ่านต่อ / official) 

 หน้าเริม่ตน้ Flutter — ภาพรวมและเป้าหมาย. (flutter.dev) 
 สถาปัตยกรรม Flutter (architectural overview). (docs.flutter.dev) 
 ตดิตัง้บน Windows / macOS / Linux (หน้า Install แบบ OS-specific). (docs.flutter.dev) 
 ตัง้ค่า Android Studio / AVD (Device Manager). (docs.flutter.dev, Android Developers) 
 ตัง้ค่า VS Code (Flutter extension / workflow). (docs.flutter.dev) 
 ค าสัง่ CLI (flutter create, flutter run, flutter doctor). (docs.flutter.dev) 

 
แนะน า Flutter และการติดตัง้เพ่ิมเติม 
แนะน า Flutter และการติดตัง้ แบบ รายละเอียดเชิงลึกจริง ๆ 
ผมจะแจกแจงทัง้ แนวคิด, สถาปัตยกรรม, ขัน้ตอนการติดตัง้แต่ละ OS, การตัง้ค่า IDE, การ
เช่ือมต่ออปุกรณ์, โครงสร้างโปรเจก็ต์, การรนัแอปแรก พรอ้มเทคนิคตรวจสอบและแกปั้ญหาทีพ่บ
บ่อย 

 
1. Flutter คืออะไร? (ภาพใหญ่ + ลึก) 
Flutter เป็น UI SDK (Software Development Kit) ที ่Google พฒันาเพื่อสรา้งแอป multi-platform 
จาก single codebase โดยใชภ้าษา Dart 
จดุเด่นเชงิเทคนิค: 

 Rendering Engine (Skia) — Flutter ไมใ่ช ้native UI components แต่เรนเดอรท์ุก pixel เอง 
ท าให ้UI มหีน้าตาและพฤตกิรรมเหมอืนกนัทุกแพลตฟอรม์ 

 Widget System — ทุกอย่างเป็น widget (Text, Button, Layout, App เองกเ็ป็น widget) → 
composable & customizable 

https://docs.flutter.dev/reference/create-new-app?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/install?utm_source=chatgpt.com
https://www.codecademy.com/article/check-your-flutter-installation-with-flutter-doctor?utm_source=chatgpt.com
https://flutter.dev/?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/resources/architectural-overview?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/get-started/install/windows?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/tools/android-studio?utm_source=chatgpt.com
https://developer.android.com/studio/run/managing-avds?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/tools/vs-code?utm_source=chatgpt.com
https://docs.flutter.dev/reference/flutter-cli?utm_source=chatgpt.com
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 Reactive UI Update — เมือ่ state เปลีย่น → UI re-render เฉพาะส่วนทีเ่ปลีย่น (คลา้ย 
React) 

 Hot Reload — ใช ้JIT (Just-In-Time) compiler ในโหมดพฒันา ท าใหแ้กโ้คด้แลว้เหน็ผลใน
ไมก่ีม่ลิลวินิาท ี

 AOT Compilation — ใช ้Ahead-of-Time compiler ส าหรบั release → ประสทิธภิาพสงู 
 Platform Channels — กลไกเชื่อม Flutter กบั native code (Java/Kotlin, Swift/Obj-C) เพื่อ

เรยีก API ของระบบ 

 
2. เปรียบเทียบ Flutter vs Native vs React Native (เชิงสถาปัตยกรรม) 

คณุสมบติั Flutter Native (Android/iOS) React Native 

UI Rendering 
Skia engine (วาด pixel 
เอง) 

Native controls Native controls 

Performance 
ใกลเ้คยีง native (ไม่ม ีJS 
bridge) 

สงูสุด 
ขึน้กบั JS bridge (ใหม่
ใช ้JSI) 

Language Dart 
Kotlin/Java (Android), 
Swift/Obj-C (iOS) 

JavaScript / 
TypeScript 

Code Sharing 
สงู (ทุก platform ใชโ้คด้
เดยีวกนั) 

ต ่า สงู 

Ecosystem 
Plugin 

ครอบคลุมมาก (pub.dev) ครบ (native SDK) ครอบคลุมมาก (npm) 

Animation 
ลื่นมาก (control ได ้
pixel-level) 

ลื่น (native APIs) 
อาจม ีdelay ถา้ bridge 
หนกั 

ข้อสรปุสัน้ 
 เน้น UI/Animation ซบัซอ้น → Flutter 
 เน้น integration ลกึกบัระบบ → Native 
 เน้นแชรโ์คด้กบั Web/React → React Native 

 
3. การติดตัง้ Flutter SDK (เชิงเทคนิค) 
Windows 

1. ดาวน์โหลด Flutter SDK .zip จาก flutter.dev 
2. แตกไฟลไ์ปที ่C:\src\flutter (หลกีเลีย่งโฟลเดอรท์ีต่อ้งใชส้ทิธิ ์admin เช่น Program Files) 
3. ตัง้ค่า PATH: 

https://flutter.dev/docs/get-started/install/windows
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o กด Win + S → Search Environment Variables 
o เพิม่ C:\src\flutter\bin ใน User PATH 

4. ตดิตัง้ Git for Windows (จ าเป็นต่อการ update SDK) 
5. ตดิตัง้ Android Studio (ส าหรบั Android SDK, Emulator) 
6. เปิด cmd → รนั 
7. flutter doctor 
8. flutter doctor --android-licenses 

macOS 
1. ดาวน์โหลด .zip แลว้แตกไปที ่~/development/flutter 
2. ตัง้ PATH ใน ~/.zshrc หรอื ~/.bash_profile 
3. export PATH="$PATH:$HOME/development/flutter/bin" 
4. ตดิตัง้ Xcode (จ าเป็นส าหรบั iOS) 
5. sudo xcode-select --switch /Applications/Xcode.app/Contents/Developer 
6. sudo xcodebuild -runFirstLaunch 
7. รนั flutter doctor และแกไ้ขตามค าแนะน า 

Linux (Ubuntu/Debian ตวัอย่าง) 
1. ดาวน์โหลด .tar.xz และแตกไปที ่~/development/flutter 
2. เพิม่ PATH เหมอืน macOS 
3. ตดิตัง้ dependencies 
4. sudo apt-get install git curl unzip xz-utils zip libglu1-mesa 
5. รนั flutter doctor 

 
4. ติดตัง้ IDE 
Android Studio 

 ตดิตัง้ Plugin: Flutter + Dart 
 ใช ้Device Manager สรา้ง emulator 
 ม ีAndroid SDK Manager ในตวั 

VS Code 
 ตดิตัง้ Extensions: Flutter + Dart 
 เบา เรว็ แต่ตอ้งตดิตัง้ Android SDK/Emulator แยก 

 
5. ตัง้ค่า Emulator และ Device จริง 
Emulator 

 เปิด Android Studio → Tools → Device Manager → Create Virtual Device 
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 เลอืก System Image (API 31+, Google Play/Google APIs) 
 กด Run → emulator จะปรากฏใน flutter devices 

Device จริง 
 เปิด Developer Options + USB Debugging บนมอืถอื 
 เสยีบสาย USB → อนุญาตการเชื่อมต่อ 
 ตรวจสอบ 
 flutter devices 

 
6. โครงสร้างโปรเจก็ต ์Flutter 
เมือ่รนั flutter create my_app: 
my_app/ 
├── android/      # Native Android code (Gradle) 
├── ios/          # Native iOS code (Xcode) 
├── lib/          # Dart source code 
│   └── main.dart 
├── test/         # Unit tests 
├── pubspec.yaml  # Metadata + dependencies 
ไฟลส์ าคญั: 

 lib/main.dart → จดุเริม่ของแอป 
 pubspec.yaml → รายการ dependencies, assets 
 android/ios/ → native code (ปรบัแต่งไดเ้มือ่จ าเป็น) 

 
7. สร้างและรนัแอปแรก 
flutter create my_app 
cd my_app 
flutter run 
โค้ดตวัอย่าง main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() => runApp(const MyApp()); 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
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  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'My First Flutter App', 
      home: Scaffold( 
        appBar: AppBar(title: const Text('Hello Flutter')), 
        body: const Center(child: Text('สวสัด ีFlutter!')), 
      ), 
    ); 
  } 
} 

 
8. เทคนิคตรวจสอบและแก้ปัญหา 

 flutter doctor -v → ตรวจสอบทุกอยา่ง 
 ถา้เจอ PATH ไมถู่ก → ตรวจ PATH ดว้ย echo $PATH หรอื echo %PATH% 
 ถา้ Emulator ไมโ่ผล่ → ตรวจสอบ HAXM/Hyper-V (Windows) หรอื ARM image (Mac M1) 
 ถา้ Android SDK ไมเ่จอ → ตดิตัง้ผ่าน Android Studio > SDK Manager 

 
Flutter คืออะไร? ความแตกต่างกบั Native และ React Native 
โดยอธบิายทัง้ในมมุ สถาปัตยกรรม, เทคนิคการท างาน, และ การเลือกใช้งานจริง 

 
1. Flutter คืออะไร? 
Flutter คอื UI SDK (Software Development Kit) ที ่Google พฒันา ส าหรบัสรา้งแอป cross-
platform จาก โค้ดเดียว (Single Codebase) เพื่อรนับน: 

 Mobile → Android, iOS 
 Web → Flutter Web 
 Desktop → Windows, macOS, Linux 
 Embedded → เช่น อุปกรณ์ IoT 

ภาษาโปรแกรมหลกัคอื Dart 
 ออกแบบมาให ้compile ได้ทัง้ JIT (Just-In-Time) และ AOT (Ahead-of-Time) 
 JIT → ใชต้อนพฒันา (hot reload) 
 AOT → ใชต้อน release (ความเรว็ใกล ้native) 
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2. จดุเด่นเชิงเทคนิคของ Flutter 
 Own Rendering Engine (Skia) → Flutter ไมพ่ึง่พา UI ของระบบปฏบิตักิาร แต่เรนเดอร์

ทุก pixel เอง ท าให ้UI เหมอืนกนัทุกแพลตฟอรม์ 
 Widget System → ทุกอยา่งคอื widget (Button, Text, Layout, Page) 
 Reactive UI → เมือ่ state เปลีย่น UI จะ re-render เฉพาะส่วนทีจ่ าเป็น 
 Hot Reload → แกโ้คด้แลว้เหน็ผลทนัทใีนไมก่ี่มลิลวินิาท ี
 Platform Channels → ตดิต่อกบั native code (Kotlin/Java/Swift/Obj-C) เพื่อใช ้API ของ

ระบบ 

 
3. ความแตกต่าง Flutter vs Native vs React Native 

คณุสมบติั Flutter Native (Android/iOS) React Native 

ภาษา Dart 
Kotlin/Java (Android), 
Swift/Obj-C (iOS) 

JavaScript / 
TypeScript 

UI Rendering 
ใช ้Skia engine วาด pixel 
เอง 

ใช ้native UI controls ของ
ระบบ 

ใช ้native UI controls 
ผ่าน JS bridge 

Performance ใกล ้native (ไมม่ ีJS bridge) สงูสุด 
ด ีแต่ขึน้กบั
ประสทิธภิาพ JS bridge 

Hot Reload ม ี(รวดเรว็มาก) 
มแีต่ชา้กว่า (Android 
Studio / Xcode) 

ม ี(Fast Refresh) 

Code Sharing 
สงู (1 codebase ครอบคลุม 
mobile, web, desktop) 

ต ่า (ตอ้งเขยีนแยก) 
สงู (Android/iOS ใชโ้คด้
รว่มกนัได)้ 

Plugin 
Ecosystem 

pub.dev ครอบคลุมมาก ครบสมบูรณ์ (native SDK) npm ครอบคลุมมาก 

การเข้าถึง 
Hardware 

ผ่าน Platform Channel ตรงสุด (native APIs) ผ่าน Native Module 

UI Consistency เหมอืนกนัทุกแพลตฟอรม์ ตามระบบ ตามระบบ 

 
4. การเลือกใช้ 

 เลือก Flutter ถ้า 
o ตอ้งการ UI/Animation ลื่นและสวยเหมอืนกนัทุกแพลตฟอรม์ 
o ตอ้งการรนัหลายแพลตฟอรม์จากโคด้เดยีว 
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o เน้น productivity (hot reload, ecosystem widget ส าเรจ็รปู) 
 เลือก Native ถ้า 

o ตอ้งการ performance สงูสุดและเขา้ถงึ hardware ทุกอยา่งทนัท ี
o แอปตอ้งใชฟี้เจอรเ์ฉพาะของระบบมาก ๆ 
o ทมีมพีืน้ฐาน native อยูแ่ลว้ 

 เลือก React Native ถ้า 
o ทมีถนดั JavaScript/React 
o ตอ้งการ reuse code ระหว่างเวบ็กบัแอป 
o แอป UI ไมซ่บัซอ้นมาก และยอมรบัขอ้จ ากดั bridge ได ้

 
ประวติัและวิวฒันาการของ Flutter 

 จดุเร่ิมต้น (ราว 2015–2017): 
Flutter เริม่ต้นในชื่อโคด้ว่า Sky ถูกเผยตวัใน Dart Summit ปี 2015 โดยมเีป้าหมายใหร้นัที ่
120 fps บน Android ตามดว้ยการปล่อยเวอรช์นั alpha (v0.0.6) ในเดอืนพฤษภาคม 2017 (วกิิ
พเีดยี) 

 เวอรช์นั 1.0 (ธนัวาคม 2018): 
เปิดตวั Flutter 1.0 อยา่งเป็นทางการที ่Flutter Live ‘18 (วกิพิเีดยี) 

 Flutter 2.0 (มีนาคม 2021): 
เปิดตวัในงาน Flutter Engage พ่วงดว้ยเวบ็รองรบัแบบ stable, renderer แบบ Canvas, และ 
null safety ใน Dart (วกิพิเีดยี) 

 Flutter 3.0 (พฤษภาคม 2022): 
รองรบัเดสกท์อ็ปแบบ stable ทัง้ Windows, macOS, Linux รวมถงึการรองรบั null safety เตม็
รปูแบบ (วกิพิเีดยี) 

 
สถิติการใช้งาน & แนวโน้ม 
ผูใ้ช้และโครงการ 

 นกัพฒันาใชง้าน Flutter ประมาณ 2 ล้านคน และเตบิโตอยา่งต่อเนื่อง (~10% ต่อเดอืนหลงั
ม.ีค. 2024) (goodfirms.co) 

 ม ี500,000 แอป Flutter บน Google Play ในปี 2023 และเตบิโต ~50% ต่อปี (goodfirms.co) 
 GitHub repository ของ Flutter ม ีประมาณ 145,000 stars และใน pub.dev ม ีกว่า 30,000 

packages (ตอนปี 2023) (goodfirms.co, myteams.co) 
ความนิยม: 

https://en.wikipedia.org/wiki/Flutter_%28software%29?utm_source=chatgpt.com
https://en.wikipedia.org/wiki/Flutter_%28software%29?utm_source=chatgpt.com
https://en.wikipedia.org/wiki/Flutter_%28software%29?utm_source=chatgpt.com
https://en.wikipedia.org/wiki/Flutter_%28software%29?utm_source=chatgpt.com
https://en.wikipedia.org/wiki/Flutter_%28software%29?utm_source=chatgpt.com
https://www.goodfirms.co/blog/flutter-2025-definition-key-trends-statistics?utm_source=chatgpt.com
https://www.goodfirms.co/blog/flutter-2025-definition-key-trends-statistics?utm_source=chatgpt.com
https://www.goodfirms.co/blog/flutter-2025-definition-key-trends-statistics?utm_source=chatgpt.com
https://myteams.co/blog/why-startups-prefer-flutter-in-2025/?utm_source=chatgpt.com
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 Flutter เป็น framework ท่ีนักพฒันารกัท่ีสดุอนัดบัท่ี 3 (มนีกัพฒันาถงึ 68.8% อยากใชต่้อ) 
(goodfirms.co) 

 ในเชงิ cross-platform, Flutter แซงหน้า React Native แลว้ และมสีดัส่วนกว่า 46% (เทยีบกบั 
React Native ~38%) (DOIT) 

สดัส่วนใน iOS ใหม่: 
 ตาม Reddit อา้งถงึขอ้มลูจาก Apptopia – ปี 2024 Flutter อยูใ่น ~30% ของแอป iOS ใหม่ 

(Reddit) 
การเติบโตในระดบัองคก์ร: 

 มกีารเพิม่ขึน้ของนกัพฒันา 1 ล้านคน ใน 4 ปี (ScaleupAlly) 
 68% ของนักพฒันา ใช ้Flutter บนอุปกรณ์หลายแพลตฟอรม์ (web, desktop, embedded) 

(ScaleupAlly) 
 ธนาคารและภาคการเงนิใช ้Flutter เพิม่ขึน้ 217% ตัง้แต่ปี 2021 (ScaleupAlly) 
 ภมูภิาค Asia-Pacific ตอนน้ีมนีกัพฒันา Flutter ถงึ 41% และ India เป็นประเทศทีม่ผีูใ้ชส้งูทีสุ่ด 

(ScaleupAlly) 
 Flutter ม ีความพึงพอใจสูงถึง 92% (ScaleupAlly) 

 
องคก์รและแบรนดท่ี์ใช้ Flutter 

 Google — ใชใ้นแอปเช่น Google Pay และ Google Earth (วกิพิเีดยี) 
 Alibaba — แอป Xianyu รองรบัผูใ้ชไ้มต่ ่ากว่า 50 ลา้นคน (goodfirms.co, invotech.co) 
 Tencent / WeChat — แอปทีม่ผีูใ้ชม้ากกว่า 1 พนัลา้นคน รองรบั UX ลื่นจาก Flutter 

(shivlab.com, codigee.com, sourcebae.com) 
 BMW — ใช ้Flutter ใน My BMW app และระบบ infotainment ในรถยนต ์(shivlab.com, 

Reddit) 
 eBay Motors — แอปเฉพาะของ eBay ทีส่รา้งดว้ย Flutter มผีูด้าวน์โหลดลา้นครัง้ 

(shivlab.com, Reddit) 
อ่ืน ๆ (จาก Slack/Reddit): 
“Zerodha, Cred, ClickUp, Google Pay, Google Earth” 
“Nubank” – ธนาคารดจิทิลัทีใ่หญ่ทีสุ่ดในบราซลิ 
“Grab, Costco International (เวน้ US/CA), YouTube Create” (Reddit) 
“Toyota infotainment”, “ByteDance มทีมี Flutter กว่า 800 คน”, “Supernova.io” (Reddit) 

 รายชื่อเพิม่เตมิจาก 6sense: Charoen Pokphand Foods PCL (ไทย), IBM, Purdue 
University, University of Maryland, Avianca ฯลฯ (รวมกว่า 15,000 บรษิทัทีเ่ริม่ใช ้Flutter 
ปี 2025) (6sense) 

https://www.goodfirms.co/blog/flutter-2025-definition-key-trends-statistics?utm_source=chatgpt.com
https://doit.software/blog/flutter-app-development-companies?utm_source=chatgpt.com
https://www.reddit.com/r/FlutterDev/comments/1hsbnj8?utm_source=chatgpt.com
https://scaleupally.io/blog/future-of-flutter/?utm_source=chatgpt.com
https://scaleupally.io/blog/future-of-flutter/?utm_source=chatgpt.com
https://scaleupally.io/blog/future-of-flutter/?utm_source=chatgpt.com
https://scaleupally.io/blog/future-of-flutter/?utm_source=chatgpt.com
https://scaleupally.io/blog/future-of-flutter/?utm_source=chatgpt.com
https://en.wikipedia.org/wiki/Flutter_%28software%29?utm_source=chatgpt.com
https://www.goodfirms.co/blog/flutter-2025-definition-key-trends-statistics?utm_source=chatgpt.com
https://invotech.co/blog/top-companies-who-built-their-apps-in-flutter/?utm_source=chatgpt.com
https://shivlab.com/blog/top-companies-using-flutter-to-build-their-products/?utm_source=chatgpt.com
https://codigee.com/blog/best-flutter-apps-in-who-uses-flutter?utm_source=chatgpt.com
https://sourcebae.com/blog/which-mnc-uses-flutter/?utm_source=chatgpt.com
https://shivlab.com/blog/top-companies-using-flutter-to-build-their-products/?utm_source=chatgpt.com
https://www.reddit.com/r/FlutterDev/comments/10pfzy5?utm_source=chatgpt.com
https://shivlab.com/blog/top-companies-using-flutter-to-build-their-products/?utm_source=chatgpt.com
https://www.reddit.com/r/FlutterDev/comments/18dy57d?utm_source=chatgpt.com
https://www.reddit.com/r/FlutterDev/comments/18gd24j?utm_source=chatgpt.com
https://www.reddit.com/r/FlutterDev/comments/xdai45?utm_source=chatgpt.com
https://6sense.com/tech/application-development/flutter-market-share?utm_source=chatgpt.com
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แนวโน้มอนาคต (2025+) 

 แผนของ Google — Flutter ถูกวางไวเ้ป็นแกนหลกัของกลยทุธ ์ambient computing และ 
consumer products ของ Google ภายในปี 2026 (ScaleupAlly) 

 ทิศทางเทคโนโลยี — ก าลงัถูกพฒันาในแนวทาง WebAssembly, AI-assisted development, 
server-driven UI (ScaleupAlly) 

 
สรปุอย่างรวดเรว็: 

1. ยคุเร่ิม: ก่อตัง้ราว 2015, เวอรช์นั 1.0 เปิด 2018, ขยายไปถงึ Web & Desktop ใน 2021–
2022 

2. ผูใ้ช้ & การเติบโต: 2 ลา้น dev, 500k แอป Play Store, community ecosystem แขง็แรง, 
เป็นทีน่ิยมระดบัสงู 

3. องคก์รใช้จริง: Alibaba, Tencent, BMW, eBay, Google, Nubank ฯลฯ — ครอบคลุมหลาย
อุตสาหกรรม 

4. อนาคตสดใส: ขยายสู่ AI, webassembly, การพฒันา UI แบบ server-driven พรอ้มกลยทุธ์
ของ Google รองรบัแพลตฟอรม์ทุกชนิด 

 
การติดตัง้ Flutter SDK บน Windows, macOS, และ Linux แบบเชิงลึก  

 
1. ภาพรวมการติดตัง้ Flutter SDK 
Flutter SDK คอืชุดเครือ่งมอืหลกัในการพฒันาแอป Flutter ซึง่รวมถงึ: 

 Dart SDK (ภาษาทีใ่ชเ้ขยีน Flutter) 
 Flutter Framework 
 เครื่องมือ Command Line (flutter CLI) 
 Engine ส าหรบั Render UI และเชื่อมต่อกบั Native API 

การตดิตัง้จะแบ่งออกเป็น: 
1. ดาวน์โหลดและแตกไฟล ์SDK 
2. ตัง้ค่า PATH 
3. ตรวจสอบการตดิตัง้ดว้ย flutter doctor 
4. ตดิตัง้เครือ่งมอืเสรมิ เช่น Android SDK, Xcode, หรอื Linux tools 

 
2. ติดตัง้บน Windows 
2.1 ความต้องการระบบ 

https://scaleupally.io/blog/future-of-flutter/?utm_source=chatgpt.com
https://scaleupally.io/blog/future-of-flutter/?utm_source=chatgpt.com
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 Windows 10 หรอื 11 (64-bit) 
 พืน้ทีว่่างอย่างน้อย 2.5 GB (ไมร่วม Android Studio) 
 Git (ส าหรบัดาวน์โหลดแพก็เกจและ plugin) 

2.2 ขัน้ตอนติดตัง้ 
1. ดาวน์โหลด Flutter SDK 

o ไปที ่https://flutter.dev/docs/get-started/install/windows 
o ดาวน์โหลดไฟล ์.zip (เช่น flutter_windows_3.x.x-stable.zip) 

2. แตกไฟล ์
o แตกไปยงัโฟลเดอรท์ีไ่มม่ชี่องว่างในชื่อ เช่น C:\src\flutter 
o ไมค่วรตดิตัง้ใน C:\Program Files\ เพราะตอ้งใชส้ทิธิ ์Admin 

3. ตัง้ค่า PATH 
o เปิด Start Menu → พมิพ ์Environment Variables 
o แกไ้ข Path และเพิม่: 
o C:\src\flutter\bin 
o รสีตารท์ Command Prompt หรอื PowerShell 

4. ตรวจสอบการติดตัง้ 
5. flutter doctor 

o ค าสัง่นี้จะแสดงสิง่ทีต่ดิตัง้แลว้ และสิง่ทีต่อ้งตดิตัง้เพิม่ 

 
3. ติดตัง้บน macOS 
3.1 ความต้องการระบบ 

 macOS Monterey หรอืใหม่กว่า 
 พืน้ทีว่่าง 2.8 GB+ 
 Git 
 ส าหรบั iOS: Xcode 14+ (ตอ้งใช ้macOS) 

3.2 ขัน้ตอนติดตัง้ 
1. ดาวน์โหลด Flutter SDK 
2. cd ~/development 
3. git clone https://github.com/flutter/flutter.git -b stable 
4. ตัง้ค่า PATH 

o แกไ้ขไฟล ์~/.zshrc (หรอื ~/.bashrc ถา้ใช ้bash) 
o export PATH="$PATH:$HOME/development/flutter/bin" 
o รนั: 
o source ~/.zshrc 

https://flutter.dev/docs/get-started/install/windows
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5. ตรวจสอบการติดตัง้ 
6. flutter doctor 
7. ติดตัง้ Xcode (ส าหรบั iOS) 
8. sudo xcode-select --switch /Applications/Xcode.app/Contents/Developer 
9. sudo xcodebuild -runFirstLaunch 

o เปิด Xcode → Preferences → Components → ดาวน์โหลด iOS Simulator 

 
4. ติดตัง้บน Linux 
4.1 ความต้องการระบบ 

 Ubuntu 20.04+ หรอื Linux distro อื่นทีร่องรบั 
 Git 
 Pkg: curl, unzip, xz-utils 

4.2 ขัน้ตอนติดตัง้ 
1. ติดตัง้ Dependencies 
2. sudo apt-get update 
3. sudo apt-get install git curl unzip xz-utils libglu1-mesa 
4. ดาวน์โหลด Flutter SDK 
5. cd ~/development 
6. git clone https://github.com/flutter/flutter.git -b stable 
7. ตัง้ค่า PATH 
8. echo 'export PATH="$PATH:$HOME/development/flutter/bin"' >> ~/.bashrc 
9. source ~/.bashrc 
10. ตรวจสอบการติดตัง้ 
11. flutter doctor 

 
5. เคลด็ลบัจากผูเ้ช่ียวชาญ 

 ใช ้flutter upgrade เพื่ออปัเดต SDK เป็นเวอรช์นัล่าสุด 
 ใช ้flutter channel เพื่อสลบัระหว่าง stable, beta, dev 
 ตดิตัง้ SDK ไวใ้นโฟลเดอร ์~/development หรอื C:\src เพื่อลดปัญหาสทิธิไ์ฟล ์
 ส ารองโฟลเดอร ์.pub-cache เพื่อยน่เวลาตดิตัง้แพก็เกจในเครือ่งใหม่ 

 
การติดตัง้และตัง้ค่า Android Studio กบั VS Code ส าหรบั Flutter 
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1. ติดตัง้ Android Studio พร้อมตัง้ค่าส าหรบั Flutter 
1.1 ดาวน์โหลดและติดตัง้ 

 เขา้เวบ็ https://developer.android.com/studio 
 ดาวน์โหลด Android Studio เวอรช์นัล่าสุด (รองรบั Windows/macOS/Linux) 
 ตดิตัง้ตามขัน้ตอน (Next → Next) 
 แนะน าใหเ้ลอืกตดิตัง้ Android SDK, Android SDK Platform-Tools, และ Android SDK Build-

Tools ดว้ย 
1.2 ติดตัง้ Flutter & Dart Plugin 

 เปิด Android Studio 
 ไปที ่File > Settings > Plugins (บน macOS คอื Android Studio > Preferences > Plugins) 
 คน้หา Flutter → ตดิตัง้ plugin นี้ (ระบบจะตดิตัง้ Dart Plugin ใหด้ว้ยอตัโนมตั)ิ 
 รสีตารท์ Android Studio 

1.3 ตัง้ค่า Android SDK 
 เปิด File > Settings > Appearance & Behavior > System Settings > Android SDK 
 เลอืก SDK Platforms → ติก๊เลอืก Android API Level ทีต่อ้งการ (แนะน า API 31 หรอืสงู

กว่า) 
 SDK Tools → ใหแ้น่ใจว่า Android SDK Build-Tools, Android Emulator, และ Android 

SDK Platform-Tools ถูกตดิตัง้ 
 Apply แลว้รอใหด้าวน์โหลดเสรจ็ 

1.4 สร้างและใช้งาน Emulator 
 ไปที ่Tools > Device Manager (หรอื AVD Manager) 
 กด “Create Virtual Device” 
 เลอืกรปูแบบอุปกรณ์ (เช่น Pixel 5) 
 เลอืกระบบปฏบิตักิาร (System Image) ทีต่อ้งการ (แนะน า Google APIs, Android 12/13) 
 ตัง้ชื่อ emulator → Finish 
 กดปุ่ ม Run เพื่อเปิด Emulator 

1.5 ตรวจสอบว่า Android Studio พร้อมกบั Flutter 
 เปิด Terminal (ใน Android Studio หรอืแยก) 
 รนัค าสัง่ 
 flutter doctor 
 ตรวจสอบสถานะทุกหวัขอ้เป็น ✓ (รวมถงึ Android toolchain และ connected device) 

 

https://developer.android.com/studio
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2. ติดตัง้และตัง้ค่า Visual Studio Code (VS Code) ส าหรบั Flutter 
2.1 ดาวน์โหลดและติดตัง้ VS Code 

 ไปที ่https://code.visualstudio.com/ 
 ดาวน์โหลดเวอรช์นัล่าสุดส าหรบั Windows/macOS/Linux 
 ตดิตัง้ตามขัน้ตอน 

2.2 ติดตัง้ Extension ส าหรบั Flutter และ Dart 
 เปิด VS Code 
 ไปที ่Extensions (Ctrl+Shift+X หรอืคลกิไอคอน Extensions) 
 คน้หา Flutter → ตดิตัง้ (ระบบจะตดิตัง้ Dart ใหด้ว้ยอตัโนมตั)ิ 
 รสีตารท์ VS Code 

2.3 ตัง้ค่า Android SDK และ Emulator แยก 
 ตอ้งตดิตัง้ Android SDK แยก (โดยปกตติดิตัง้ผ่าน Android Studio หรอืดาวน์โหลด 

command line tools) 
 ตัง้ค่า PATH ให ้adb และ emulator สามารถเรยีกใชง้านไดจ้าก terminal (เช่นใน .bashrc หรอื 

Environment Variables) 
 สรา้งและรนั emulator ผ่าน command line หรอื Android Studio Device Manager 

o ตวัอยา่งค าสัง่สรา้ง emulator: 
o avdmanager create avd -n my_avd -k "system-images;android-

31;google_apis;x86_64" 
o รนั emulator: 
o emulator -avd my_avd 

2.4 ทดสอบการเช่ือมต่อกบั Flutter 
 เปิด Terminal ใน VS Code หรอืแยกออกมา 
 รนั 
 flutter doctor 
 ตรวจสอบ device ทีเ่ชื่อมต่อ (emulator หรอื device จรงิ) 
 รนัค าสัง่ 
 flutter devices 
 หากขึน้รายชื่อ emulator หรอื device แสดงว่าเชื่อมต่อเรยีบรอ้ย 

 
3. เคลด็ลบัส าคญัในการใช้งาน IDE กบั Flutter 

ประเดน็ ค าแนะน า 

Hot Reload ใชไ้ดท้ัง้ Android Studio และ VS Code (กดปุ่ ม r หรอื Shift + R) 

https://code.visualstudio.com/
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ประเดน็ ค าแนะน า 

Build & Run ใชปุ้่ ม Run ใน IDE หรอืค าสัง่ flutter run ใน terminal 

Debugging ใช ้Debugger ใน IDE ตัง้ breakpoint และ inspect variables 

Auto Complete ตดิตัง้ Flutter/Dart plugin เพื่อช่วยเรือ่งโคด้สมบูรณ์ 

Emulator 
Performance 

เปิด Hardware Acceleration (HAXM ใน Windows, Hypervisor ใน 
macOS) 

Flutter DevTools ใช ้DevTools ใน browser เพื่อตรวจสอบ Performance และ Widget Tree 

 
การตัง้ค่า Emulator และเช่ือมต่อ Device จริง (Flutter) 

 
1. ตัง้ค่า Emulator (Android Virtual Device - AVD) 
1.1 สร้าง Emulator ผา่น Android Studio 

1. เปิด Android Studio → ไปที ่Tools > Device Manager (หรอื AVD Manager) 
2. กด Create Virtual Device 
3. เลอืก Device Template ทีต่อ้งการ (เช่น Pixel 5) → กด Next 
4. เลอืก System Image ทีต่อ้งการ (แนะน า Google APIs, API Level 31 หรอืใหมก่ว่า) 
5. กด Download (ถา้ยงัไมม่ ีSystem Image) → รอโหลดเสรจ็ 
6. ตัง้ชื่อ AVD แลว้กด Finish 

1.2 รนั Emulator 
 ใน Device Manager กดปุ่ ม Run (รปู Play) เพื่อเปิด Emulator 
 รอ Emulator โหลดเสรจ็ จะเหน็หน้าจอ Android 

1.3 เช่ือมต่อกบั Flutter 
 เปิด Terminal แลว้รนั 
 flutter devices 
 ถา้แสดงชื่อ emulator และสถานะ “device” → พรอ้มใชง้าน 

 
2. ตัง้ค่า Emulator แบบ Command Line (ส าหรบั VS Code / Linux) 
2.1 สร้าง Emulator 
avdmanager create avd -n my_avd -k "system-images;android-31;google_apis;x86_64" 

 -n my_avd คอืชื่อ emulator 
 -k คอื path ของ system image ทีต่อ้งการ (ใชค้ าสัง่ sdkmanager --list ดชูื่อได)้ 

2.2 รนั Emulator 
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emulator -avd my_avd 
 Emulator จะเปิดขึน้มาเหมอืนเดมิ 

 
3. เช่ือมต่อ Device จริง (Android) 
3.1 เปิด Developer Options และ USB Debugging 

 เขา้ Settings > About Phone 
 กด Build Number 7 ครัง้ (จะขึน้ว่า “You are now a developer!”) 
 กลบัไปที ่Settings > Developer Options 
 เปิด USB Debugging 

3.2 เช่ือมต่อกบัคอมพิวเตอร ์
 เสยีบสาย USB จากมอืถอืไป PC 
 ถา้ม ีpopup “Allow USB Debugging?” ใหเ้ลอืก “Allow” 

3.3 ตรวจสอบ device 
 เปิด Terminal 
 flutter devices 
 ควรเหน็ชื่อ device ขึน้มา เช่น 
 1234567890 device model_name 
 หากไมเ่จอ ใหล้องรนั 
 adb devices 

เพื่อเชค็ว่า ADB เจอ device หรอืไม่ 
3.4 ปัญหาท่ีพบบ่อยและแก้ไข 

ปัญหา วิธีแก้ไข 

Device ไมแ่สดงใน flutter 
devices 

ตดิตัง้ driver มอืถอื (Windows) หรอืยนืยนัอนุญาต USB Debugging 

Emulator ชา้/คา้ง 
เปิด Hardware Acceleration (HAXM บน Windows, Hypervisor บน 
Mac) 

ADB ไมท่ างาน รสีตารท์ adb ดว้ยค าสัง่ adb kill-server และ adb start-server 

อุปกรณ์ iOS ไมข่ึน้ ตอ้งใช ้Mac และเปิด Developer Mode, เชื่อมต่อผ่าน Xcode 

 
4. เช่ือมต่อ Device จริง (iOS) 
4.1 เตรียมอปุกรณ์ iOS 

 ใช ้Mac เท่านัน้ 
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 เปิด Settings > Developer → เปิด Developer Mode 
 เสยีบ iPhone ผ่านสาย USB หรอืเชื่อมต่อผ่าน Network (Wi-Fi debugging) 
 ยนืยนัเชื่อมต่อบน iPhone (“Trust This Computer?”) 

4.2 ตรวจสอบ device ด้วย Flutter 
 รนั 
 flutter devices 
 จะแสดงชื่อ iPhone หากเชื่อมต่อส าเรจ็ 

 
5. รนัแอปบน Emulator หรือ Device จริง 

 รนัค าสัง่ 
 flutter run 
 เลอืก device ทีต่อ้งการ (ถา้มหีลาย device) 
 รอ build และแอปจะรนับน emulator หรอื device จรงิ 

 
โครงสร้างโปรเจก็ต ์Flutter และ ขัน้ตอนการรนัแอปแรก  

 
โครงสร้างโปรเจก็ต์ Flutter 
เวลารนัค าสัง่ 
flutter create my_app 
Flutter จะสรา้งโปรเจก็ตโ์ครงสรา้งพืน้ฐานดงันี้: 
my_app/ 
├── android/          # โคด้ native ของ Android (Java/Kotlin, Gradle build system) 
├── ios/              # โคด้ native ของ iOS (Swift/Obj-C, Xcode project) 
├── lib/              # โคด้ Dart หลกัของแอป 
│   └── main.dart     # จดุเริม่ตน้ของแอป 
├── test/             # โคด้ unit test 
├── build/            # โฟลเดอรท์ี ่Flutter สรา้งขึน้อตัโนมตั ิ(ไมต่อ้งแกไ้ข) 
├── .dart_tool/       # โฟลเดอรส์ าหรบัเครื่องมอื Dart (auto generated) 
├── .idea/            # การตัง้ค่า IDE (Android Studio) 
├── .vscode/          # การตัง้ค่า VS Code 
├── pubspec.yaml      # ไฟล ์config รายละเอยีดโปรเจก็ต,์ dependencies, assets 
├── README.md         # ค าอธบิายโปรเจก็ต ์(ทัว่ไป) 
├── analysis_options.yaml # กฎ linting และการตรวจสอบโคด้ Dart 
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└── .gitignore        # ไฟลบ์อก Git ว่าจะไมต่ดิตามไฟลไ์หน 

 
ค าอธิบายโฟลเดอรแ์ละไฟลห์ลกั 
1. android/ 

 โคด้ native และไฟลต์ัง้ค่าของ Android เช่น AndroidManifest.xml, build.gradle 
 สามารถแกไ้ขส าหรบั custom native integration หรอืแกไ้ข permission 

2. ios/ 
 โคด้ native iOS, ไฟล ์Xcode project เช่น Info.plist 
 แกไ้ขส าหรบัการเพิม่ native module หรอืสทิธิ ์

3. lib/ 
 โฟลเดอรห์ลกัส าหรบัเขยีน Dart code ของแอป 
 main.dart คอืจดุเริม่ตน้ (entry point) ของแอป Flutter 

4. test/ 
 โคด้ทดสอบ (unit test) ของแอป 

5. pubspec.yaml 
 ก าหนด metadata เช่น ชื่อแอป, author 
 ก าหนด dependencies เช่น Flutter SDK, package เสรมิ 
 ก าหนด assets (รปู, fonts) ทีต่อ้งการใชใ้นแอป 

 
การรนัแอป Flutter ครัง้แรก 

 
ขัน้ตอนรนัแอปง่าย ๆ 

1. สรา้งโปรเจก็ตใ์หม ่(ถา้ยงัไมม่)ี 
2. flutter create my_app 
3. cd my_app 
4. เปิด editor (VS Code หรอื Android Studio) เพื่อดแูละแกไ้ขไฟล ์lib/main.dart 
5. เชื่อมต่อ device หรอื emulator พรอ้มตรวจสอบว่าเจอ device 
6. flutter devices 
7. รนัแอป 
8. flutter run 

 
ตวัอย่างโค้ดใน lib/main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
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void main() { 
  runApp(const MyApp()); 
} 
 
class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'My First Flutter App', 
      home: Scaffold( 
        appBar: AppBar( 
          title: const Text('Hello Flutter'), 
        ), 
        body: const Center( 
          child: Text('สวสัด ีFlutter!'), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
อธิบายโค้ด 

 main() คอืจดุเริม่ตน้ เรยีก runApp() เพื่อเริม่แอป 
 MyApp เป็น StatelessWidget ทีแ่สดง MaterialApp 
 MaterialApp ก าหนดชื่อแอป และหน้าหลกัเป็น Scaffold (ม ีAppBar และ Body) 
 Body ม ีCenter widget ทีจ่ดักึง่กลางขอ้ความ "สวสัด ีFlutter!" 

 
ผลการรนั 
แอปจะเปิดหน้าจอแอปทีม่แีถบ AppBar ดา้นบนชื่อ "Hello Flutter" 
และมขีอ้ความ "สวสัด ีFlutter!" กึง่กลางหน้าจอ 

 
ตวัอยา่งโปรแกรม Flutter 3 ตวัอยา่งแบบเตม็ไฟล ์พรอ้มโครงสรา้งโฟลเดอร,์ ค าอธบิายโคด้  
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ตวัอย่างโปรแกรม 1: แอปแสดงข้อความง่าย ๆ (Hello World) 
โครงสร้างโปรเจก็ต์ 
hello_world/ 
├── lib/ 
│   └── main.dart 
├── pubspec.yaml 
└── (อื่น ๆ ตามมาตรฐาน Flutter) 
ไฟล ์lib/main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const HelloWorldApp()); 
} 
 
class HelloWorldApp extends StatelessWidget { 
  const HelloWorldApp({super.key}); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'Hello World Demo', 
      home: Scaffold( 
        appBar: AppBar( 
          title: const Text('Hello World'), 
        ), 
        body: const Center( 
          child: Text( 
            'Hello, Flutter!', 
            style: TextStyle(fontSize: 24), 
          ), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
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} 
ค าอธิบายโค้ด 

 main() คอืจดุเริม่ตน้ของโปรแกรม 
 runApp() เรยีก Widget หลกั คอื HelloWorldApp 
 HelloWorldApp สรา้ง MaterialApp มชีื่อเรือ่ง และหน้าหลกัคอื Scaffold 
 Scaffold ประกอบดว้ย AppBar และ Body 
 Body คอื Center widget ทีจ่ดักึง่กลางขอ้ความ 'Hello, Flutter!' 
 ขอ้ความถูกตัง้ขนาด font เป็น 24 

ผลการรนั 
 หน้าจอแอปมแีถบบนชื่อว่า "Hello World" 
 ตรงกลางหน้าจอมขีอ้ความ "Hello, Flutter!" ตวัใหญ่ชดัเจน 

 
ตวัอย่างโปรแกรม 2: แอปนับจ านวนกดปุ่ ม (Counter App) 
โครงสร้างโปรเจก็ต์ 
counter_app/ 
├── lib/ 
│   └── main.dart 
├── pubspec.yaml 
└── (อื่น ๆ ตามมาตรฐาน Flutter) 
ไฟล ์lib/main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const CounterApp()); 
} 
 
class CounterApp extends StatefulWidget { 
  const CounterApp({super.key}); 
 
  @override 
  State<CounterApp> createState() => _CounterAppState(); 
} 
 
class _CounterAppState extends State<CounterApp> { 
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  int _counter = 0; 
 
  void _incrementCounter() { 
    setState(() { 
      _counter++; 
    }); 
  } 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'Counter Demo', 
      home: Scaffold( 
        appBar: AppBar( 
          title: const Text('Counter App'), 
        ), 
        body: Center( 
          child: Text( 
            'Count: $_counter', 
            style: const TextStyle(fontSize: 32), 
          ), 
        ), 
        floatingActionButton: FloatingActionButton( 
          onPressed: _incrementCounter, 
          tooltip: 'Increment', 
          child: const Icon(Icons.add), 
        ), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
ค าอธิบายโค้ด 

 ใช ้StatefulWidget เพื่อเกบ็ state ตวัแปร _counter 
 ฟังกช์นั _incrementCounter เพิม่ค่าตวัแปรและเรยีก setState() เพื่อ update UI 
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 build() สรา้ง UI ทีแ่สดงจ านวนกดปุ่ ม และปุ่ ม FloatingActionButton 
 เมือ่กดปุ่ มจ านวนจะเพิม่ขึน้และขอ้ความอพัเดต 

ผลการรนั 
 หน้าจอแอปมแีถบชื่อ "Counter App" 
 ตรงกลางแสดงจ านวนเริม่ตน้ 0 
 มปีุ่ ม + ทีม่มุล่างขวา กดแล้วจ านวนเพิม่ขึน้ทนัท ี

 
ตวัอย่างโปรแกรม 3: แอปแสดงรายการแบบ ListView พร้อมการกดเลือก 
โครงสร้างโปรเจก็ต์ 
listview_app/ 
├── lib/ 
│   └── main.dart 
├── pubspec.yaml 
└── (อื่น ๆ ตามมาตรฐาน Flutter) 
ไฟล ์lib/main.dart 
import 'package:flutter/material.dart'; 
 
void main() { 
  runApp(const ListViewApp()); 
} 
 
class ListViewApp extends StatelessWidget { 
  const ListViewApp({super.key}); 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'ListView Demo', 
      home: Scaffold( 
        appBar: AppBar( 
          title: const Text('Simple ListView'), 
        ), 
        body: const ItemList(), 
      ), 
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    ); 
  } 
} 
 
class ItemList extends StatefulWidget { 
  const ItemList({super.key}); 
 
  @override 
  State<ItemList> createState() => _ItemListState(); 
} 
 
class _ItemListState extends State<ItemList> { 
  final List<String> items = List.generate(20, (index) => 'Item ${index + 1}'); 
  String selectedItem = ''; 
 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return Column( 
      children: [ 
        if (selectedItem.isNotEmpty) 
          Padding( 
            padding: const EdgeInsets.all(16.0), 
            child: Text( 
              'Selected: $selectedItem', 
              style: const TextStyle(fontSize: 20, fontWeight: FontWeight.bold), 
            ), 
          ), 
        Expanded( 
          child: ListView.builder( 
            itemCount: items.length, 
            itemBuilder: (context, index) { 
              return ListTile( 
                title: Text(items[index]), 
                onTap: () { 
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                  setState(() { 
                    selectedItem = items[index]; 
                  }); 
                }, 
              ); 
            }, 
          ), 
        ), 
      ], 
    ); 
  } 
} 
ค าอธิบายโค้ด 

 สรา้ง List ของ String 20 รายการ 
 ใช ้ListView.builder เพื่อสรา้งรายการแบบ dynamic 
 เมือ่แตะ ListTile จะเปลีย่นค่าตวัแปร selectedItem และแสดงชื่อรายการดา้นบน 
 ใช ้Column เพื่อวางขอ้ความเลอืกกบั ListView ในแนวตัง้ 

ผลการรนั 
 หน้าจอมแีถบชื่อ "Simple ListView" 
 แสดงรายการ Item 1 ถงึ Item 20 เป็น list scroll ได ้
 แตะรายการใด รายการนัน้จะขึน้แสดงค าว่า “Selected: Item X” ดา้นบน 

 
 

สรปุ 
บทน านี้สรุปว่า Flutter เป็นเครื่องมอืพฒันาแอปมอืถอืขา้มแพลตฟอรม์ทีโ่ดดเด่นดว้ยประสทิธภิาพและ
ความรวดเรว็ในการสร้าง UI โดยใช้ภาษา Dart บทแรกจะพาผู้อ่านติดตัง้ Flutter SDK บน
ระบบปฏบิตักิารต่าง ๆ พรอ้มแนะน าการตดิตัง้ Android Studio หรอื VS Code เพื่อใชเ้ป็น IDE ตัง้ค่า 
Emulator และเชื่อมต่อกบัอุปกรณ์จรงิ รวมถงึท าความเขา้ใจโครงสรา้งโปรเจก็ต์และการรนัแอปแรก 
เพื่อเตรยีมพืน้ฐานทีม่ ัน่คงส าหรบัการพฒันาแอปดว้ย Flutter ต่อไป. 
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บทท่ี 2 
พืน้ฐานภาษา Dart 

(Basic of Dart  Language) 
 

เน้ือหา  

 พืน้ฐานภาษา Dart 
 พืน้ฐานภาษา Dart (เชงิลกึ) 
 ตวัแปรและชนิดขอ้มลูใน Dart 
 Null Safety ใน Dart 
 การใช ้List, Set, Map ใน Dart 
 Control Flow ใน Dart 
 ฟังกช์นั (Functions) ใน Dart 
 การเขยีน Class และ Constructor ใน Dart 
 Inheritance, Mixins, Abstract class, Interface ใน Dart 
 Exception Handling (try-catch-finally) ใน Dart 
 Asynchronous Programming ใน Dart (Future, async/await, Stream)  

 
 
บทน า 
ภาษา Dart เป็นหวัใจหลกัของการพฒันาแอปดว้ย Flutter ซึง่ท าหน้าทีเ่ป็นภาษาหลกัในการเขยีนโคด้
ทัง้หมดของแอปพลเิคชนั Dart ถูกออกแบบมาใหม้คีวามเรยีบง่ายและทรงพลงั เพื่อรองรบัการสรา้งแอ
ปที่รวดเรว็ มปีระสทิธภิาพ และสามารถท างานไดห้ลากหลายแพลตฟอรม์ ดว้ยการเรยีนรูพ้ื้นฐานของ
ภาษา Dart อยา่งถูกตอ้ง จะช่วยใหผู้พ้ฒันาสามารถเขยีนโคด้ไดอ้ยา่งมัน่ใจและมปีระสทิธผิล 

ในบทนี้ เราจะเริม่ต้นท าความรูจ้กักบัตวัแปรและชนิดขอ้มลูพื้นฐาน เช่น String, int, double, 
bool และ dynamic เพื่อเข้าใจวิธีการจดัเก็บและจดัการข้อมูลในโปรแกรมอย่างถูกต้องและมี
ประสทิธภิาพ นอกจากนี้ยงัเน้นเรือ่ง Null Safety ซึง่เป็นคุณสมบตัสิ าคญัทีช่่วยลดขอ้ผดิพลาดทีเ่กดิจาก
การใชค้่าทีว่่างเปล่าในภาษา Dart 

การใชง้านคอลเลกชนัพืน้ฐาน เช่น List, Set และ Map เป็นสิง่จ าเป็นส าหรบัการจดัการขอ้มลู
กลุ่มในแอปพลเิคชนั บทน้ีจะอธบิายถงึลกัษณะและวธิกีารใชง้านของแต่ละประเภทอย่างละเอยีด เพื่อให้
ผูพ้ฒันาสามารถเลอืกใชง้านไดอ้ยา่งเหมาะสมตามบรบิทของโปรแกรม 
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Control flow คอืการควบคุมการท างานของโปรแกรมผ่านค าสัง่ if, switch และ loop ซึง่ช่วยให้
โปรแกรมตอบสนองต่อเงือ่นไขต่าง ๆ ไดอ้ย่างยดืหยุ่นและชาญฉลาด บทนี้จะใหต้วัอย่างการใชง้านและ
แนวทางทีถู่กตอ้งเพื่อใหเ้ขา้ใจพืน้ฐานของการไหลของโปรแกรม 

ฟังก์ชนัใน Dart มบีทบาทส าคญัในการแบ่งแยกและจดัการโค้ดให้เป็นระเบยีบ รวมถงึการใช ้
optional parameters และ named parameters ทีช่่วยใหก้ารเรยีกใชง้านฟังก์ชนัมคีวามยดืหยุ่นและ
อ่านงา่ยมากขึน้ ผูเ้รยีนจะไดเ้รยีนรูว้ธิกีารสรา้งและใชง้านฟังก์ชนัอย่างครบถว้น 

ในส่วนของการเขยีน Class และ Constructor จะอธบิายวธิกีารสรา้งโครงสรา้งขอ้มลูทีม่คีวาม
ซบัซอ้นและเป็นระเบยีบมากขึน้ ซึง่เป็นพืน้ฐานของการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ (OOP) พรอ้มกบัการใช้
งาน inheritance, mixins, abstract class และ interface ทีช่่วยเพิม่ความสามารถและความยดืหยุ่นใน
การออกแบบระบบซอฟตแ์วร ์

การจดัการขอ้ผดิพลาดหรอื exception handling ดว้ย try-catch-finally เป็นเทคนิคส าคญัทีช่่วย
ให้โปรแกรมสามารถตอบสนองต่อสถานการณ์ที่ไม่คาดคดิได้อย่างเหมาะสม บทนี้จะสอนวธิกีารจบั
ขอ้ผดิพลาดและจดัการอยา่งมอือาชพี เพื่อใหแ้อปพลเิคชนัมคีวามเสถยีรและน่าเชื่อถอื 

ในยุคของการเชื่อมต่ออนิเทอรเ์น็ตและแอปพลเิคชนัที่ต้องตอบสนองเรว็ การเขยีนโปรแกรม
แบบ asynchronous จงึเป็นเรื่องจ าเป็น Dart มเีครื่องมอืส าหรบัจดัการ asynchronous programming 
เช่น Future, async/await และ Stream ซึง่จะช่วยใหก้ารท างานกบังานทีใ่ชเ้วลานานหรอืรอขอ้มลูจาก
ภายนอกเป็นไปอยา่งราบรื่นและมปีระสทิธภิาพ 

การเข้าใจพื้นฐานภาษา Dart อย่างถ่องแท้จะเป็นรากฐานส าคญัส าหรบัการพฒันาแอปด้วย 
Flutter ทีม่คีวามซบัซอ้นมากขึน้ในบทต่อไป ผูเ้รยีนจะไดร้บัทกัษะและความรูท้ีจ่ าเป็นเพื่อก้าวไปสู่การ
พฒันาแอปทีค่รบวงจรและมคีุณภาพสูง 

บทนี้จงึเป็นก้าวแรกทีม่ ัน่คงและจ าเป็นส าหรบัผูท้ีต่้องการเป็นนักพฒันา Flutter มอือาชพี โดย
ครอบคลุมเนื้อหาพืน้ฐานอย่างครบถ้วนและชดัเจน เพื่อใหคุ้ณพรอ้มทีจ่ะสรา้งสรรคแ์อปพลเิคชนัทีต่อบ
โจทยค์วามตอ้งการไดอ้ยา่งสมบรูณ์และมปีระสทิธภิาพสงูสุด. 

 
พื้นฐานภาษา Dart 

 ตวัแปรและชนิดขอ้มลู (String, int, double, bool, dynamic) 
 Null Safety 
 การใช ้List, Set, Map 
 Control flow (if, switch, loop) 
 ฟังกช์นั, optional parameters, named parameters 
 การเขยีน Class และ Constructor 
 Inheritance, Mixins, Abstract class, Interface 
 Exception handling (try-catch-finally) 
 Asynchronous programming (Future, async/await, Stream) 
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1. ตวัแปรและชนิดข้อมลู (String, int, double, bool, dynamic) 
void main() { 
  String name = "Flutter";        // ขอ้ความ 
  int age = 5;                   // จ านวนเตม็ 
  double height = 170.5;         // จ านวนทศนิยม 
  bool isCool = true;            // ค่าความจรงิ 
  dynamic anything = 10;         // ชนิดขอ้มลูยดืหยุ่น 
  anything = "Now a string";     // เปลีย่นชนิดขอ้มลูได ้
} 

 dynamic คอืชนิดตวัแปรทีส่ามารถเกบ็ขอ้มลูไดทุ้กชนิด (แต่ควรใชอ้ยา่งระมดัระวงั) 

 
2. Null Safety 

 Dart ป้องกนัไมใ่หต้วัแปรทีไ่มค่วรมคี่าเป็น null มคี่าเป็น null 
 ใช ้? เพื่ออนุญาตใหต้วัแปรเป็น null ได ้

String? nullableString;    // อนุญาต null ได ้
String nonNullableString = "Hello";  // ตอ้งไมเ่ป็น null 
 
void main() { 
  nullableString = null; 
  print(nullableString?.length);  // ถา้ null จะไมเ่กดิ error แต่คนืค่า null 
} 

 
3. การใช้ List, Set, Map 
void main() { 
  // List (ล าดบัทีเ่กบ็ค่าไดซ้ ้า) 
  List<String> fruits = ['Apple', 'Banana', 'Orange']; 
   
  // Set (เกบ็ค่าไมซ่ ้า และไมม่ลี าดบั) 
  Set<int> numbers = {1, 2, 3, 3};  // จะเกบ็เป็น {1,2,3} 
   
  // Map (key-value) 
  Map<String, int> scores = { 
    'Alice': 90, 
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    'Bob': 85, 
  }; 
 
  print(fruits[1]);      // Banana 
  print(numbers.contains(2));  // true 
  print(scores['Alice']);  // 90 
} 

 
4. Control flow (if, switch, loop) 
void main() { 
  int number = 3; 
 
  if (number > 0) { 
    print("Positive"); 
  } else { 
    print("Non-positive"); 
  } 
 
  switch (number) { 
    case 1: 
      print("One"); 
      break; 
    case 2: 
      print("Two"); 
      break; 
    default: 
      print("Other"); 
  } 
 
  // for loop 
  for (int i = 0; i < 3; i++) { 
    print(i); 
  } 
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  // while loop 
  int j = 0; 
  while (j < 3) { 
    print(j); 
    j++; 
  } 
} 

 
5. ฟังกช์นั, optional parameters, named parameters 
// ฟังกช์นัปกต ิ
int add(int a, int b) { 
  return a + b; 
} 
 
// optional positional parameters 
String greet(String name, [String? title]) { 
  return title != null ? 'Hello $title $name' : 'Hello $name'; 
} 
 
// named parameters 
void printInfo({required String name, int? age}) { 
  print('Name: $name, Age: ${age ?? 'unknown'}'); 
} 
 
void main() { 
  print(add(3, 4));               // 7 
  print(greet("John"));           // Hello John 
  print(greet("John", "Mr."));    // Hello Mr. John 
  printInfo(name: "Alice", age: 30); 
  printInfo(name: "Bob"); 
} 

 
6. การเขียน Class และ Constructor 
class Person { 
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