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มาก็คือ App การใช้งานต่างๆ ที่มีนับหมื่นนับแสน อีกทั้งมียอดดาวน์โหลดนับล้านโหลด จึงปฏิเสธไม่

ได้เลยว่า App ส�ำหรับใช้งานบน iPhone, iPad หรืออุปกรณ์ Devices อื่นๆ บน iOS ก�ำลังเป็นที่

ต้องการของผู้ ใช้งาน และนัน่กค็อืทางเลอืกทีน่่าสนใจของนกัพฒันานัน่เอง ซึง่ปัจจบุนัระบบปฏบิตักิาร

ของ iPhone, iPad หรืออุปกรณ์ Devices ต่างๆ ได้พัฒนาขึ้นมาเป็น iOS 7 โดยมี Xcode 5 เป็น

เครื่องมือในการพัฒนา App ต่างๆ และนั่นเป็นที่มาของหนังสือเล่มนี้

หนังสือเล่มนี้จะแนะน�ำการพัฒนา App บน iOS โดยใช้ Xcode 5 เป็นเครื่อง

มือในการพัฒนา และรองรับการท�ำงานบน iOS 7 ซึ่งแนะน�ำให้ผู ้อ ่านเรียนรู ้ตั้งแต่การ

ติดต้ังเครื่องมือส�ำหรับพัฒนา, พื้นฐานภาษา Objective-C, การใช้งานฟีเจอร์ต่างๆ ของ 

iOS7 ตลอดไปจนถึงสามารถพัฒนา App ให้สามารถใช้งานได้จริง เหมาะส�ำหรับผู้เร่ิมต้นที่

ต้องการเรียนรู ้การพัฒนา App อย่างละเอียดเป็นข้ันตอน และมีตัวอย่างประกอบทุกหัวข้อ  

	 ทางส�ำนักพิมพ์หวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเล่มนี้จะเป็นพื้นฐานที่ดีในการพัฒนา App บน 

iOS ทางเราพร้อมรับฟังข้อติชมทุกประการ หากหนังสือเล่มนี้มีข้อผิดพลาดประการใด ต้องขออภัย

มา ณ ที่นี้

กิตินันท์ พลสวัสดิ์ 

พฤศจิกายน 2556

						    



ค�ำน�ำ

ในปัจจุบันคงไม่มีใครปฏิเสธได้เลยว่า การพัฒนา iPhone App ถอืเป็นอีก 1 แพลตฟอร์ม

ที่มีความส�ำคัญเป็นอย่างมากของนักพัฒนา App แต่สิ่งหนึ่งที่ยังมีปัญหาค่อนข้างมากก็คือ การเริ่ม

ต้นนั่นเอง เนื้อหาที่น�ำเสนอในหนังสือเล่มนี้เป็นการปูฐานตั้งแต่ระดับง่ายที่สุด เรียงล�ำดับไปเรื่อยๆ 

จนกระทั่งถึงการท�ำ Workshops ให้คุณสร้าง iPhone App บน iOS 7 เห็นผลลัพธ์ได้อย่างชัดเจน 

ส�ำหรบัผูอ่้านทีย่งัไม่เคยศกึษาภาษาใดๆ มาก่อนเลย ผูเ้ขยีนขอแนะน�ำเป็นกรณพีเิศษว่า ให้คณุศกึษา

เรยีงตามล�ำดบับททีป่รากฏในหนงัสอืเล่มนี ้กจ็ะท�ำให้คณุเข้าใจได้ไม่ยากนกั ในกรณทีีผู่อ่้านต้องการ

สอบถามปัญหา หรือติชมเนื้อหาในหนังสือ สามารถโพสต์ได้ที่แฟนเพจของผู้เขียนที่ https://www.

facebook.com/thaivb.net 

ศุภชัย สมพานิช 

							       พฤศจิกายน 2556
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ก้าวแรกในโลกของการเขียน 

iOS App

1
Chapter

หนังสือ Basic iOS App Development เล่มนี้ เป็นการศึกษาการใช้งานภาษา Objective-C และการ

พัฒนา iOS App อย่างง่าย เหมาะส�ำหรับผู้อ่านที่ต้องการศึกษาไวยากรณ์ของภาษา Objective-C ก่อนที่จะน�ำไป

ใช้ในการพัฒนา iOS App ในล�ำดับต่อไป 

ผู้อ่านหลายคนอาจจะมีค�ำถามว่า ภาษา Objective-C ใช้พัฒนาแอพพลิเคชันส�ำหรับ iPhone ได้ 

อย่างเดียวหรือไม่ สามารถน�ำไปพัฒนาแอพพลิเคชันส�ำหรับ iPad ได้หรือเปล่า ค�ำตอบคือ ภาษา Objective-C 

สามารถพฒันาแอพพลเิคชนัทีท่�ำงานได้ทัง้บน iPhone และ iPad หรอืจะกล่าวอกีอย่างหนึง่กค็อื ภาษา Objective-C  

สามารถใช้พัฒนาแอพพลิเคชันส�ำหรับท�ำงานบน iOS ได้ทุก iDevice นั่นเอง 

แต่ส�ำหรบัหนงัสอืเล่มนีข้อยกตวัอย่างการใช้ภาษา Objective-C ในการพฒันาแอพพลเิคชนับน iPhone 

เพื่อเป็นแนวทางในการเรียนรู้เท่านั้น

จากประสบการณ์ของผู้เขียน ปัญหาของผู้เริ่มต้นที่ผู้เขียนให้ความส�ำคัญก็คือ “เริ่มต้นอย่างไรดี” และ 

“เริ่มต้นอย่างถูกทาง” เป็นสิ่งที่ผู้เขียนต้องการน�ำเสนอให้ผู้อ่านเห็นว่าถ้าผู้อ่านเริ่มต้นอย่างถูกทาง มีวิธีการที่ดี  

การพัฒนา iOS App ก็ไม่ใช่เรื่องยากอีกต่อไป

เริ่มต้นอย่างไรดีกับการเขียน iOS App

ค�ำถามแรกที่หลายคนอยากทราบมากที่สุดก็คือ เราจะเริ่มต้นเขียน iOS App อย่างไรดี ถือเป็นค�ำถามที่

ตอบยากมากที่สุดเช่นกัน เพราะว่าผู้อ่านแต่ละคนมีที่มาของปัญหาแตกต่างกัน แต่มีค�ำถามเดียวกัน ผู้เขียนขอยก

ตัวอย่างจุดเริ่มต้นของผู้เขียนมาเป็นกรณีศึกษาว่าผู้เขียนเริ่มต้นกับ iOS App อย่างไร

ผู้เขียนแยกที่มาของปัญหาของผู้อ่านแต่ละคนออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่คือ

1.	 ผู้อ่านทีเ่คยศกึษาภาษาอืน่ๆ มาบ้างในขัน้ต้น ในขณะเรยีนหรอืเกดิจากศกึษาด้วยตวัเอง เขยีนโค้ดได้

บ้างไม่ได้บ้าง เช่น ภาษา C, C++, Java, PHP, VB, C#, ASP.NET เป็นต้น ศกึษามามากน้อยแตกต่าง 

กันไปตามแต่ละบุคคล แล้วต้องการมาเขียน iOS App  

2.	 ผู้อ่านที่เป็นโปรแกรมเมอร์ที่มาจากสายอื่นๆ แล้วต้องการเขียน iOS App 

ส�ำหรับตัวผู้เขียนเองถือว่าเป็นกลุ่มที่ 2 กล่าวคือ เป็นโปรแกรมเมอร์สาย .NET แล้วต้องการเขียน iOS 

App ซึ่งวงจรของการเรียนรู้โดยทั่วไปของผู้เขียนก็คือ เริ่มต้นหัดเขียนโปรแกรมง่ายๆ ก่อน จากนั้นศึกษาเพิ่มเติม

เพื่อให้รู้มากยิ่งขึ้นว่า ถ้าเราต้องการท�ำโปรแกรมที่ซับซ้อนมากขึ้นจะมีวิธีการอย่างไร
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แต่ส�ำหรับการพัฒนา iOS App แล้ว มีข้อแตกต่างตรงกันข้ามอย่างสิ้นเชิงกล่าวคือ ไม่ว่าเราจะเขียน

ภาษา Objective-C เป็นหรือไม่เป็นก็ตาม โครงสร้างของ iOS App ถูกก�ำหนดให้เป็นมาตรฐานตั้งแต่เริ่มต้นเลย 

ถึงแม้ว่าเราจะเขียน App ง่ายๆ ก็ตาม 

หมายความว่า ณ จุดเริ่มต้นของการเขียน iOS App มีทั้งการศึกษาภาษา Objective-C, การเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ (Object Oriented Programming-OOP) และการแบ่งหน้าที่การท�ำงานแบบ Model-View-

Controller (MVC) ในเวลาเดียวกัน 

เหน็ได้ว่าล�ำพงัแค่การศกึษาภาษา Objective-C กย็ากล�ำบากแล้ว ยงัมโีครงสร้างทีเ่ป็นมาตรฐานเข้ามา

บังคับอีกชั้นหนึ่ง จึงท�ำให้การเริ่มต้นเขียน iOS App ค่อนข้างล�ำบากกว่าภาษาอื่นๆ อย่างแน่นอน

ส่ิงที่กล่าวมาในข้างต้นคือ โจทย์ของหนังสือเล่มน้ีที่ผู้เขียนต้องตอบคุณผู้อ่านให้ได้ ต้องแก้ไขปัญหาที่ 

ผู้เขียนเคยประสบมาให้ได้ ผู้เขียนอยากให้ผู้อ่านเริ่มต้นเขียน iOS App แบบยั่งยืน ไม่ฉาบฉวย เรียนรู้ และเข้าใจ

อย่างแท้จริง 

แนวทางการศึกษาของการเขียน iOS App

แนวทางการน�ำเสนอเน้ือหาของหนังสือเล่มน้ี เหมาะส�ำหรับคุณผู้อ่านมือใหม่ที่ต้องการเริ่มต้นศึกษา

โครงสร้างไวยากรณ์ของภาษา Objective-C และต้องการพัฒนา iOS App ในขั้นต้น ประกอบด้วย 2 โครงสร้าง

หลักคือ

1.	 ศกึษาภาษา Objective-C โดยตรง ประกอบด้วยการเรยีนรูไ้วยากรณ์, หลกัการของตวัภาษา, ชดุค�ำสัง่ 

ต่างๆ, คลาสส�ำเร็จรูปต่างๆ ที่ Apple เตรียมไว้ให้ เป็นต้น จากนั้นจึงเข้าสู่การเรียกใช้คลาสต่างๆ 

ของ iOS เพื่อสร้าง iOS App ตามที่ต้องการ

2.	 ศึกษาการสร้าง iPhone App โดยตรง เป็นการใช้งานกลุ่มคลาสต่างๆ ของ iOS เพื่อน�ำไปสร้าง 

iPhone App ตามทีต้่องการ การศกึษาตามแนวทางนี ้ผูอ่้านจะได้เรยีนรูไ้วยากรณ์ของ Objective-C 

ในขณะพัฒนา iPhone App

ผู้อ่านสามารถเริ่มต้นจากทางใดก่อนก็ได้ ตามความเห็นของผู้เขียนแล้ว ไม่ว่าจะเลือกเดินทางไหนก่อน

กต็าม ท้ายทีส่ดุแล้วผูอ่้านกห็ลกีหนไีม่พ้นทีจ่ะต้องเรยีนรูท้ัง้ 2 อย่าง เพือ่ให้สามารถเขยีนโค้ดอย่างมคีณุภาพนัน่เอง

ขอบเขตเนื้อหาของหนังสือเล่มนี้

แนวทางการน�ำเสนอเนื้อหาของหนังสือเล่มนี้ เหมาะส�ำหรับผู้อ่านมือใหม่ที่ต้องการเริ่มต้นพัฒนา iOS 

App เกิดจากแนวความคิดของผู้เขียนที่ว่าเป็นคู่มือน�ำทางที่ดีให้กับผู้อ่านเพื่อมุ่งไปสู่การสร้าง iOS App ที่มี

ประสิทธิภาพในล�ำดับต่อไป

โค้ดตัวอย่างที่ลงในหนงัสือเล่มนีทุ้กตัวอย่าง  จะมีการบอกว่าโคด้ดงักล่าวเป็นของไฟล์ทีช่ื่อว่าอะไร เพื่อ

ให้ง่ายต่อการศึกษาโค้ดที่ผู้เขียนน�ำเสนอในแต่ละหัวข้อ

เนือ้หาทีน่�ำเสนอในหนงัสอืเล่มนีค้รอบคลมุการพฒันา iPhone App บน iOS 7 ขึน้ไป โดยอาศยั Xcode 

เวอร์ชัน 5 ขึ้นไป
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การเตรียมสภาพแวดล้อมในการพัฒนา

ในการเขียนโปรแกรมภาษา Objective-C เราจะใช้เครื่องมือที่เรียกว่า Xcode ที่ติดตั้งบนระบบ 

ปฏิบัติการ OS X ซึ่งเป็นระบบปฏิบัติการที่ท�ำงานอยู่บนเครื่อง Mac และปัจจุบัน iOS ถูกพัฒนามาจนถึงเวอร์ชัน 

iOS 7 เพื่อให้การพัฒนา iOS App รองรับ iOS 7 อย่างสมบูรณ์แบบ ให้ผู้อ่านอัพเดต OS X เป็นเวอร์ชัน 10.8.x 

ขึ้นไป เพื่อให้สามารถรองรับ Xcode 5 ได้	

ในกรณีที่ผู้อ่านมีแต่เครื่อง PC (ติดตั้งระบบปฏิบัติการ Windows) ผู้อ่านสามารถใช้งาน Xcode 

ร่วมกับระบบปฏิบัติการ OS X บน PC ได้เช่นกัน ซึ่งผู้อ่านสามารถค้นหาวิธีการได้ใน Google

การตรวจสอบเวอร์ชันของระบบปฏิบัติการ OS X

1.	 ตรวจสอบระบบปฏบิตักิาร OS X ว่าเป็นเวอร์ชนัล่าสดุหรอืไม่ สามารถท�ำได้โดยการคลกิปุม่   >  

About This Mac ดังรูปที่ 1-1

รูปที่ 1-1

แสดงเวอร์ชัน

ปัจจุบันของ OS X

เลือก1

คลิก2

จากรูปที่ 1-1 พบว่าระบบปฏิบัติการ OS X 

ปัจจุบันของเครื่องที่ทดสอบเป็น OS X เวอร์ชัน 10.8.1 

ไม่ใช่เวอร์ชนัใหม่ตามทีผู่เ้ขยีนต้องการ เนือ่งจากเนือ้หา

ที่น�ำเสนอในหนังสือเล่มน้ีใช้ OS X เวอร์ชัน 10.8.5  

ขึ้นไป เพื่อใช้ท�ำงานร่วมกับ Xcode 5 ขึ้นไป

2.	 คลกิปุม่  เพือ่ตรวจสอบ

ว่ามีรายการ Update หรือไม่ ดังรูปที่ 

1-2
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3. 	ท้ายที่สุดหลังจากดาวน์โหลดเสร็จแล้ว ก็จะเข้าสู่การอัพเดตระบบปฏิบัติการ OS X ให้เป็นเวอร์ชัน

ใหม่โดยอัตโนมัติ ดังรูปที่ 1-3

รูปที่ 1-2

แสดงรายการ

อัพเดตที่ปรากฏ

ข้ึนมา

คลิก3

รูปที่ 1-3

แสดงการอัพเดต 

OS X เป็นเวอร์ชัน 

10.8.5

ณ จุดนี้ OS X ของเราพร้อมพัฒนา iPhone App ส�ำหรับ iOS 7 แล้ว
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การสมัคร Apple ID

การดาวน์โหลด Xcode จากเว็บไซต์ของ Apple ผู้อ่านจะต้องมี Apple ID ก่อน ผู้อ่านสามารถสมัคร

ได้ฟรีโดยที่ไม่เสียค่าใช้จ่ายใดๆ ทั้งสิ้น โดยมีขั้นตอนดังนี้

1.	 ไปที่เว็บไซต์ของ Apple ที่ https://developer.apple.com/  

2.	 คลิกที่ iOS Dev Center ดังรูปที่ 1-4

คลิก2

กรอก URL1

รูปที่ 1-5

แสดงการลง

ทะเบียนเพื่อขอรับ 

Apple ID

รูปที่ 1-4

แสดงเว็บไซต์ของ 

Apple

3.	 คลิกที่ register for free

4.	 คลิกปุ่ม Create Apple ID เพื่อเริ่มเข้าสู่ขั้นตอนการลงทะเบียน

คลิก3

คลิก4

จากรูปที่ 1-5 ในระหว่างการลงทะเบียน ขอให้ผู้อ่านป้อนข้อมูลจริงตามที่ปรากฏขึ้นมา เพื่อใช้ในกรณี

ขาย iOS App ในโอกาสต่อไป
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ขั้นตอนสุดท้ายของการลงทะเบียน ผู้อ่านต้องยืนยันตัวเองด้วย E-mail ของผู้อ่าน หากไม่มีข้อผิดพลาด

ใดๆ ในขั้นตอนการลงทะเบียนก็จะได้พบกับหน้าจอดังรูปที่ 1-6

จากรูปที่ 1-6 ณ จุดนี้ผู้อ่านจะมี Apple ID พร้อมใช้งานแล้ว

การดาวน์โหลด Xcode

หลังจากที่ผู้อ่านได้ Apple ID มาแล้ว ก็สามารถดาวน์โหลด Xcode มาใช้งานได้ฟรีโดยมีขั้นตอนดังนี้

1.	 กรอก URL ดังนี้ https://www.developer.apple.com/xcode/index.php

2.	 ให้คลิกที่ Member Center เพื่อ Sign In เข้าสู่ระบบด้วย Apple ID 

3.	 Sign In เข้าสู่ระบบด้วย Apple ID ดังรูปที่ 1-7

รูปที่ 1-6

กรณีลงทะเบียน

เสร็จสมบูรณ์

รูปที่ 1-7

แสดงการ Sign 

In ด้วย Apple 

ID เข้าสู่ระบบ

กรอก URL1

คลิก2

Sign In3
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4.	 ให้ผู้อ่านคลิกที่หัวข้อ iOS

รูปที่ 1-8

แสดงส่วนของ 

Developer 

ส�ำหรับสมาชิก

รูปที่ 1-9

แสดงลิงค์

ดาวน์โหลด 

Xcode 5 ส�ำหรับ 

iOS 7

5.	 ให้ผู้อ่านคลิกที่ Download ก็จะเข้ามาสู่หน้าจอดาวน์โหลด Xcode 5 ส�ำหรับพัฒนา App บน  

iOS 7 ดังรูปที่ 1-9

คลิก4

คลิก5.1
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2.	 ลาก Xcode เข้าสู่โฟลเดอร์ Applications เพื่อติดตั้ง Xcode เข้าสู่ระบบปฏิบัติการ OS X

รูปที่ 1-10

แสดงการตรวจสอบ

ความสมบูรณ์ของ

ไฟล์ติดตั้ง Xcode

รูปที่ 1-11

ระหว่างการ

ติดตั้ง Xcode

คลิก5.2

จากรูปที่ 1-9 ขอบเขตเนื้อหาของหนังสือเล่มนี้คือ การใช้งาน Xcode เวอร์ชัน 5 ขึ้นไป หลังจากที่ผู้อ่าน

ดาวน์โหลด Xcode เสร็จเรียบแล้ว โดยปกติจะถูกเก็บอยู่ในโฟลเดอร์ Downloads ของ OS X

ขั้นตอนการติดตั้ง Xcode

ขั้นตอนการติดตั้ง Xcode มีดังนี้

1.	 ดับเบิลคลิกไฟล์ xcodexxxxxxxx.dmg เพื่อเริ่มต้นติดตั้ง ดังรูปที่ 1-10

รูปที่ 1-9 (ต่อ)

แสดงลิงค์

ดาวน์โหลด 

Xcode 5 ส�ำหรับ 

iOS 7
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รูปที่ 1-12

แสดงหน้าจอ

แรกของ Xcode

รูปที่ 1-11 (ต่อ)

ระหว่าง 

การติดตั้ง 

Xcode

ในกรณีที่ OS X ของผู้อ่านมีการติดตั้ง Xcode เวอร์ชันเดิมอยู่ ผู้อ่านสามารถคลิกปุ่ม   เพื่อ

ติดตั้ง Xcode เวอร์ชันใหม่ทับ Xcode เวอร์ชันเดิมได้เลย

3.	 ท้ายที่สุดถ้าการติดตั้งไม่มีข้อผิดพลาดใดๆ เกิดขึ้น ก็จะมีไอคอน Xcode ปรากฏใน Dock Bar ด้าน

ล่าง ให้ผู้อ่านคลิกเพื่อทดลองเปิด Xcode ขึ้นมา ณ จุดนี้ Xcode ของผู้อ่านพร้อมใช้งานแล้ว ดังรูป

ที่ 1-12

คลิก2

สรุปท้ายบท

เนือ้หาทีน่�ำเสนอในบทนีเ้ป็นเพยีงการเตรยีมตวัสภาพแวดล้อมของ OS X ของเราให้พร้อมใช้งาน Xcode 

เพื่อพัฒนา iOS App ในล�ำดับต่อไปเท่านั้น
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เริ่มต้นใช้งาน Xcode ส�ำหรับพัฒนา 

iOS App

เนื้อหาท่ีน�ำเสนอในบทนี้ ถูกจัดอยู่ในระดับพื้นฐานที่ผู ้ใช้มือใหม่ควรทราบในขั้นต้น ผู้เขียนขอให ้

ผู้อ่านท�ำความเข้าใจกบัโครงสร้างของโปรเจก็ต์ทีเ่กดิจาก Xcode ว่ามส่ีวนประกอบใดบ้างทีเ่กีย่วข้องกบัการท�ำงาน

ของเรา

เริ่มต้นสร้าง App 

ในหัวข้อนี้ผู้อ่านจะได้เริ่มทดสอบว่า Xcode ของเราพร้อมใช้งานแล้วหรือไม่ โดยมีขั้นตอนดังนี้

ตัวอย่างที่ 2-1  เริ่มต้นใช้งาน Xcode

1.	 เริ่มต้นให้ดับเบิลคลิกไอคอน Xcode เพื่อเริ่มต้นเขียน App ดังรูปที่ 2-1

2.	 คลิกที่ Create a new Xcode project เพื่อเริ่มต้นสร้างโปรเจ็กต์ว่างขึ้นมาใหม่ ดังรูปที่ 2-2

รูปที่ 2-1

แสดงไอคอนของ 

Xcode

รูปที่ 2-2

แสดงการคลิก

ที่ Create a new 

Xcode project

คลิก2

2
Chapter
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3.	 ส�ำหรบัโปรเจก็ต์แรกของเราไม่ใช่ของ iPhone App แต่เป็นของ OS X ผูเ้ขยีนต้องการทดสอบ Xcode 

ของผู้อ่านว่าพร้อมใช้งานแล้วหรือไม่เท่านั้น โดยการเลือกหัวข้อ Application ภายใต้ Template 

แบบ OS X และเลือกประเภทโปรเจ็กต์แบบ Command Line Tool (ป้อนค�ำสั่งแบบข้อความ)

รูปที่ 2-3

แสดงการเลือก

โปรเจ็กต์แบบ 

Command Line 

Tool

รูปที่ 2-4

แสดงการก�ำหนด

รายละเอียด 

ขั้นต้นของ 

โปรเจ็กต์ 

ปัจจุบัน

4.	 ก�ำหนดรายละเอียดขั้นต้นของโปรเจ็กต์ปัจจุบัน โดยก�ำหนดดังนี้

®	ช่อง Product Name หมายถึง ชื่อ App ของเรา ในกรณีนี้ตั้งชื่อว่า HelloWorld

®	ช่อง Organization Name และช่อง Company Identifier หมายถึง ชื่อองค์กรและบริษัท

®	ช่อง Type หมายถึง ประเภทของโปรเจ็กต์ ในกรณีนี้คลิกเลือก Foundation

เลือก3.1 เลือก3.2

คลิก3.3

5.	 เลือกโฟลเดอร์ที่ใช้เก็บโปรเจ็กต์ปัจจุบัน ในกรณีนี้คือ โฟลเดอร์ Projects หรือโฟลเดอร์ที่ผู้อ่าน

ต้องการจัดเก็บโปรเจ็กต์ก็ได้ โดยคลิกปุ่ม  เพื่อเริ่มต้นสร้างโปรเจ็กต์ว่างๆ ขึ้นมา ดังรูปที่ 

2-5

คลิก4.2

กำ�หนดรายละเอียด4.1
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ตัวอย่างโปรเจ็กต์ต่างๆ ที่น�ำเสนอในหนังสือเล่มนี้ ผู้เขียนจัดเก็บไว้ในโฟลเดอร์ที่ชื่อว่า Projects บน 

Desktop ของ OS X ส�ำหรับผู้อ่านก็แล้วแต่ว่าต้องการจัดเก็บไว้ที่ใด

รูปที่ 2-5

แสดงการสร้าง 

โปรเจ็กต์ว่างๆ  

ขึ้นมาในโฟลเดอร์ 

Projects

รูปที่ 2-6

แสดงสภาพแวดล้อม

ของ Xcode แบบ 

Command Line 

Tool

รูปที่ 2-7

แสดงโครงสร้าง

ของโปรเจ็กต์ที่ชื่อว่า 

HelloWorld

คลิก5.2

เลือก5.1

6.	 ที่หน้าต่างด้านซ้ายแสดงโครงสร้างของโปรเจ็กต์ปัจจุบัน ซึ่งเป็นโปรเจ็กต์แบบ Command Line 

Tool

จากรูปที่ 2-7 ไฟล์ main.m คือ ไฟล์แรก ที่ถูกสั่งให้ท�ำงานในโปรเจ็กต์แบบ Command Line Tool ให้

ผู้อ่านคลิกที่ไฟล์ main.m เพื่อแสดงรายละเอียดโค้ด Objective-C ของไฟล์ main.m  ดังโด้ดต่อไปนี้



14

B
a
s
ic

 
io

s
 
A
p
p
 
D
e
v
e
lo

p
m

e
n
t

Basic iOS App Development

โค้ดภาษา Objective-C ที่ 2-1 App แรกของเรา (main.m)

#import <Foundation/Foundation.h>

int main(int argc, const char * argv[])
{
    @autoreleasepool {        
        // insert code here...
        NSLog(@"Hello, World!");        
    }
    return 0;
}

	 จากโค้ด Objective-C ข้างต้นเกดิจาก Xcode เขยีนค�ำสัง่ให้ผูอ่้านโดยอตัโนมตั ิซึง่กค็อื ฟังก์ชนั NSLog() 

ที่ท�ำหน้าที่สั่งให้พิมพ์ข้อความ “Hello, World!” ในช่อง All Output 

ทดสอบรันโปรเจ็กต์

การทดสอบรันโปรเจ็กต์ ให้ผู้อ่านคลิกปุ่ม  ที่อยู่มุมซ้ายด้านบน ดังรูปที่ 2-8

 

จากรปูที ่2-9 ในขณะทีเ่ราสัง่ให้รนัโปรเจก็ต์ Xcode จะแสดงสถานะของการรนัโปรเจก็ต์ให้เราทราบด้วย

การเปิด/ปิดหน้าต่าง All Output

หน้าต่าง All Output ท�ำหน้าที่แสดงผลการท�ำงานที่เกิดจากการใช้งานค�ำสั่ง NSLog() การเปิดหรือปิด

หน้าต่าง All Output ให้ผู้อ่านคลิกปุ่ม  เพื่อแสดงหน้าต่าง All Output ด้านล่าง ดังรูปที่ 2-10 

รูปที่ 2-8

แสดงปุ่มส�ำหรับ

รันโปรเจ็กต์

รูปที่ 2-9

กรอบข้อความแสดง

สถานะการรัน 

โปรเจ็กต์ปัจจุบัน

รูปที่ 2-10

แสดงการเปิด/ปิด

หน้าต่าง All  

Output

คลิก

แสดงสถานะการรันโปรเจ็กต์


