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ในโลกยุคปัจจุบนัที่ซอฟต์แวร์มบีทบาทส าคญัต่อธุรกิจและชวีติประจ าวนั ความคาดหวงัต่อคุณภาพ 
ความปลอดภยั และความสามารถในการบ ารงุรกัษาของซอฟตแ์วรจ์งึสูงขึน้เรื่อยๆ ภาษา JavaScript ซึง่
เป็นหวัใจหลกัของการพฒันาเวบ็และแอปพลเิคชนัในทศวรรษทีผ่่านมา ไดพ้สิูจน์แลว้ว่ามคีวามยดืหยุ่น
และทรงพลงั แต่ในขณะเดยีวกนัก็มขีอ้จ ากดับางประการ โดยเฉพาะอย่างยิง่ในโครงการขนาดใหญ่ที่
ตอ้งการระบบชนิดขอ้มลูทีเ่ขม้งวดและการตรวจสอบขอ้ผดิพลาดทีช่ดัเจน ปัญหาเหล่านี้ไดก้ลายเป็นแรง
บนัดาลใจในการสรา้ง TypeScript ภาษาทีพ่ฒันาขึน้เพื่อเพิม่ศกัยภาพของ JavaScript ใหส้ามารถ
พฒันาโปรแกรมไดอ้ยา่งมัน่ใจ ปลอดภยั และงา่ยต่อการบ ารงุรกัษา 

หนงัสอื TypeScript Programming เล่มนี้ถูกเขยีนขึน้ดว้ยความตัง้ใจทีจ่ะเป็นคู่มอืแบบครบวงจร 
ทัง้ส าหรบัผูท้ีเ่ร ิม่ต้นศกึษา TypeScript และนักพฒันามอือาชพีทีต่้องการท าความเขา้ใจคุณสมบตัขิ ัน้สูง 
โดยเนื้อหาไดจ้ดัเรยีงเป็นล าดบัขัน้ เริม่ตัง้แต่บทน าทีอ่ธบิายพืน้ฐาน ความแตกต่างระหว่าง JavaScript 
และ TypeScript การตดิตัง้ การตัง้ค่า และการเริม่ตน้ใชง้าน จนกระทัง่ถงึเรื่องทีซ่บัซอ้น เช่น Generics, 
Advanced Type Features, Decorators, และการออกแบบระบบขนาดใหญ่ใหม้คีวามยดืหยุ่นสูง บท
ต่างๆ ในหนังสอืจะค่อยๆ ปูพืน้ฐานแลว้ต่อยอดไปสู่แนวทางการเขยีนโปรแกรมทีม่ปีระสทิธภิาพและมี
มาตรฐานระดบัมอือาชพี 

ใน บทท่ี 1 ผู้อ่านจะไดรู้จ้กัที่มาและแนวคดิส าคญัของ TypeScript รวมถงึเหตุผลว่าท าไม
องค์กรซอฟต์แวรท์ัว่โลกจงึเลอืกน ามาใช้แทน JavaScript ในโครงการที่ต้องการคุณภาพและความ
น่าเชื่อถอื เนื้อหาจะพาไปท าความเขา้ใจตัง้แต่การตดิตัง้ การใชเ้ครื่องมอือย่าง tsc และ ts-node ไป
จนถงึโครงสรา้งไฟลก์ารตัง้ค่า tsconfig.json ทีถ่อืเป็นหวัใจส าคญัของโปรเจกต ์TypeScript 

ถดัไป บทท่ี 2–5 จะอธบิายรายละเอยีดของชนิดขอ้มลู ตวัแปร ฟังก์ชนั Array Tuple และ 
Object Type ทีเ่ป็นรากฐานของการพฒันาโปรแกรม ไม่เพยีงแค่สอนวธิเีขยีนโค้ด แต่ยงัอธบิายทีม่า 
เหตุผล และขอ้ควรระวงัในการใชง้าน เพื่อใหผู้อ่้านเขา้ใจหลกัการอยา่งแทจ้รงิ 

เมื่อผูอ่้านมพีืน้ฐานแน่นแลว้ บทท่ี 6–8 จะพาเขา้สู่โลกของ Interface, Type Alias, Class และ 
Inheritance ซึง่เป็นหวัใจของแนวคดิเชงิวตัถุ (OOP) ใน TypeScript หนังสอืจะอธบิายอย่างละเอยีดว่า
การก าหนดรปูแบบขอ้มลู การใช ้Access Modifiers และ Abstract Class ช่วยเพิม่ความปลอดภยัและ
ความเป็นระบบในซอฟตแ์วรอ์ยา่งไร 

ในส่วนของ บทท่ี 9–14 หนังสอืจะพาผูอ่้านท าความเขา้ใจฟีเจอรท์ีท่รงพลงั เช่น Enum, Literal 
Types, Generics, Union และ Intersection Types, Advanced Type Features, และ Utility Types 
เนื้อหาชุดนี้จะช่วยให้โค้ดของคุณยดืหยุ่น สามารถ reuse ได้ และยงัคงตรวจสอบชนิดขอ้มูลไดอ้ย่าง
เขม้งวด ท าใหซ้อฟตแ์วรข์องคุณปลอดภยัต่อขอ้ผดิพลาดทีอ่าจเกดิขึน้ 

ต่อมา บทท่ี 15–17 จะพาผู้อ่านไปเรยีนรูแ้นวคดิขัน้สูง เช่น Decorators, Mixins และ 
Advanced Type Narrowing ซึง่จะท าใหคุ้ณสามารถสรา้งโครงสรา้งระบบทีซ่บัซอ้นและมคีวามสามารถ
ในการต่อขยายได้โดยไม่สูญเสียความชดัเจนของโครงสร้างโปรแกรม ตัวอย่างเช่นการประยุกต์ใช ้



Mixins เพื่อเลยีนแบบ Multiple Inheritance หรอืการใช ้User-Defined Type Guard เพื่อตรวจสอบชนิด
ขอ้มลูทีซ่บัซอ้น 

ส าหรบั บทท่ี 18 หนังสอืได้เตรยีมเนื้อหาเรื่อง Error Handling แบบ Type-Safe ซึ่งมี
ความส าคญัในระบบโปรแกรมทีต่้องรบัประกนัความถูกต้องของขอ้มลูและการท างานทีป่ลอดภยั พรอ้ม
แนะน า Pattern ทีท่นัสมยั เช่น Result หรอื Either Pattern ซึง่ช่วยใหจ้ดัการขอ้ผดิพลาดไดเ้ป็นระบบ
มากขึน้ 

ใน บทท่ี 19 ผูอ่้านจะไดเ้หน็วธิปีระยุกต์ใช ้TypeScript ร่วมกบั Framework ยอดนิยม ไม่ว่าจะ
เป็น React, Angular, Node.js หรอื NestJS โดยมตีวัอย่างและแนวปฏบิตัทิีส่ามารถน าไปใชพ้ฒันาโปร
เจกต์จรงิไดท้นัท ีและสุดทา้ย บทท่ี 20 จะสรุป Best Practices และแนวทางการออกแบบโปรเจกต์
ตัง้แต่การตัง้ค่า tsconfig การเปิด Strict Mode การใชเ้ครื่องมอื lint และ formatter การแยก Layer ของ
ระบบ และการจดัการ Dependency Injection อยา่งเป็นระบบ 

จุดเด่นส าคญัของหนังสอืเล่มนี้คอืการน าเสนอเนื้อหา เชงิลกึ ควบคู่กบั ตวัอย่างโคด้จรงิ และ 
แนวคดิเบื้องหลงั ทุกบทมตีวัอย่างการใช้งานจรงิทีคุ่ณสามารถคดัลอกไปทดลองไดท้นัท ีไม่ว่าจะเป็น
โค้ดพื้นฐานส าหรับผู้เริ่มต้น หรือเทคนิคขัน้สูงที่ใช้ในระบบโปรแกรมระดับองค์กร หนังสือยงัให้
ค าอธบิายเชงิเปรยีบเทยีบระหว่างแนวทางหลายๆ แบบ พรอ้มขอ้ดขีอ้เสยี เพื่อใหคุ้ณเขา้ใจบรบิทการ
ตดัสนิใจเลอืกใชว้ธิกีารแต่ละแบบ 

ผูเ้ขยีนหวงัว่าหนังสอื TypeScript Programming จะเป็นเครื่องมอือนัทรงคุณค่าในการพฒันา
ทกัษะของคุณ ไม่ว่าคุณจะเป็นนักพฒันาทีต่้องการเสรมิความรูใ้หม่ๆ หรอืสถาปนิกซอฟต์แวรท์ีม่องหา
แนวทางการออกแบบระบบทีแ่ขง็แกร่งและมปีระสทิธภิาพ หนังสอืเล่มนี้จะช่วยเปิดมุมมองใหม่ๆ ท าให้
คุณเหน็พลงัทีแ่ทจ้รงิของ TypeScript และมัน่ใจในการสรา้งซอฟตแ์วรท์ีย่ ัง่ยนืและมคีุณภาพ 

ทา้ยทีสุ่ดนี้ ขอขอบคุณผูอ่้านทุกท่านทีใ่หค้วามสนใจและเลอืกหนงัสอืเล่มนี้เป็นส่วนหนึ่งของการ
เรยีนรู ้ขอใหก้ารเดนิทางในโลกของ TypeScript ของคุณเตม็ไปดว้ยแรงบนัดาลใจ ความเขา้ใจทีล่กึซึ้ง 
และความส าเรจ็ในการสรา้งซอฟตแ์วรท์ีท่รงพลงั 
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บทท่ี 1 
รู้จกักบั TypeScript 

(Introduction to TypeScript) 
 

เน้ือหา 

 รูจ้กักบั TypeScript 
 รูจ้กักบั TypeScript (รายละเอยีดเชงิลกึ) 
 TypeScript คอือะไร   
 เปรยีบเทยีบ TypeScript กบั JavaScript 
  ขอ้ดขีองการใช ้TypeScript (Advantages of TypeScript) 
 การตดิตัง้ TypeScript 
 เริม่ตน้ใชง้าน TypeScript: ตดิตัง้เครือ่งมอื + ตวัอยา่งโปรแกรมพรอ้มผลรนั 
 การใช ้tsc และ ts-node ใน TypeScript 
 tsconfig.json คอือะไร?   

 
 
บทน า 
ในยุคที่การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัและซอฟต์แวรฝั์ง่ไคลเอนต์เตบิโตอย่างรวดเรว็ JavaScript ยงัคง
เป็นภาษาหลกัที่นักพฒันาทัว่โลกใช้กันอย่างแพร่หลาย อย่างไรก็ตาม ข้อจ ากัดหลายประการของ 
JavaScript โดยเฉพาะในเรือ่งระบบประเภทขอ้มลู (type system) ท าใหน้ักพฒันาเริม่มองหาเครื่องมอืที่
สามารถช่วยเพิม่ประสทิธภิาพและความปลอดภยัในการพฒันา TypeScript จงึถอืก าเนิดขึน้ในฐานะ
ภาษาทีต่่อยอดจาก JavaScript โดยมรีะบบ type แบบ static ทีช่่วยลดขอ้ผดิพลาดในระดบั compile-
time และเพิม่ความสามารถในการจดัการโคด้ขนาดใหญ่ 

TypeScript เป็นภาษาที่พฒันาโดย Microsoft โดยมเีป้าหมายเพื่อเตมิเต็มขอ้บกพร่องของ 
JavaScript โดยเฉพาะอย่างยิง่ในแง่ของการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ การควบคุมชนิดขอ้มลู และการ
สนบัสนุนการพฒันาแอปพลเิคชนัขนาดใหญ่ จุดเด่นของ TypeScript คอืการทีม่นัสามารถคอมไพลก์ลบั
เป็น JavaScript ซึง่ท าให้สามารถใช้งานได้บนแพลตฟอรม์หรอืเบราว์เซอรใ์ดๆ ที่รองรบั JavaScript 
โดยไมต่อ้งตดิตัง้อะไรเพิม่เตมิในฝัง่ผูใ้ช ้

การเปรยีบเทยีบระหว่าง TypeScript กบั JavaScript เผยให้เห็นถงึขอ้ดหีลายประการของ 
TypeScript เช่น ความสามารถในการตรวจจบัขอ้ผดิพลาดในขณะเขยีนโค้ด (early error detection), 
การใช ้interface และ generic เพื่อเขยีนโคด้ทีย่ดืหยุน่และปลอดภยัยิง่ขึน้ ตลอดจนความสามารถในการ
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ใชฟี้เจอรข์อง ECMAScript เวอรช์นัใหม่ก่อนทีเ่บราวเ์ซอรจ์ะรองรบัอย่างเตม็รปูแบบ ทัง้นี้ TypeScript 
ไมไ่ดม้าแทนที ่JavaScript แต่กลบัขยายขดีความสามารถของมนั 

ขอ้ดสี าคญัอกีประการของ TypeScript คอืการสนับสนุนเครื่องมอืพฒันา (IDE) อย่างสมบูรณ์
แบบ เช่น Visual Studio Code ซึง่สามารถตรวจสอบ type, แนะน าโคด้, และจดัการ refactor ไดอ้ย่าง
ชาญฉลาด ส่งผลใหก้ระบวนการพฒันามปีระสทิธภิาพและรวดเรว็ขึน้ โดยเฉพาะในโปรเจกต์ขนาดใหญ่
ทีม่หีลายไฟลแ์ละทมีพฒันาหลายคน การใช ้TypeScript ช่วยลดปัญหาการสื่อสารทางเทคนิค และเพิม่
ความสามารถในการอ่านและบ ารงุรกัษาโคด้ในระยะยาว 

ในการเริม่ต้นใช้งาน TypeScript นักพฒันาสามารถตดิตัง้ได้ง่ายผ่านค าสัง่ npm install -g 
typescript ซึง่จะตดิตัง้ตวัคอมไพเลอร ์tsc ส าหรบัแปลงไฟล์ .ts เป็น .js และยงัสามารถใช้ ts-node เพื่อ
รนัไฟล ์TypeScript ไดโ้ดยตรงในสภาพแวดลอ้ม Node.js โดยไม่ต้องคอมไพลล์่วงหน้า นอกจากนี้การ
สรา้งไฟล ์tsconfig.json ยงัช่วยก าหนดค่าการคอมไพลแ์ละโครงสรา้งของโปรเจกตไ์ดอ้ยา่งเป็นระบบ 

ไฟล์ tsconfig.json เป็นหวัใจส าคญัในการจดัการโปรเจกต์ TypeScript ซึง่ช่วยใหน้ักพฒันา
สามารถควบคุมพฤตกิรรมของคอมไพเลอร ์เช่น การก าหนดโฟลเดอรต์้นทางและปลายทางของไฟล์ , 
การเลอืกใช ้ECMAScript target version, และการเปิดใชง้านฟีเจอร ์strict typing ต่างๆ การตัง้ค่าอย่าง
เหมาะสมในไฟลน์ี้ส่งผลโดยตรงต่อคุณภาพของโคด้และความงา่ยในการดแูลโปรเจกตใ์นระยะยาว 

หนงัสอืเล่มนี้เริม่ตน้ดว้ยบทที ่1: รูจ้กักบั TypeScript เพื่อปพูืน้ฐานความเขา้ใจส าหรบัผูอ่้านทุก
ระดบั โดยครอบคลุมตัง้แต่ค าอธบิายพืน้ฐานเกีย่วกบัภาษานี้ เปรยีบเทยีบกบั JavaScript อธบิายขอ้ดี
และการใชง้านจรงิ ไปจนถงึการตดิตัง้เครือ่งมอืและการตัง้ค่าพืน้ฐานทีจ่ าเป็นส าหรบัเริม่ต้นใชง้าน 
TypeScript อยา่งมปีระสทิธภิาพ ซึง่จะวางรากฐานส าคญัก่อนเขา้สู่เนื้อหาเชงิลกึในบทต่อๆ ไป ทัง้ใน
ดา้นการเขยีนโปรแกรม การใชง้าน framework และการจดัการโปรเจกตข์นาดใหญ่ในระดบัมอือาชพี. 

 
รู้จกักบั TypeScript 
� 1.1 TypeScript คืออะไร 
TypeScript คอืภาษาโปรแกรมทีถู่กพฒันาโดย Microsoft เป็น Superset ของ JavaScript (หมายถงึ
ทุกอย่างใน JavaScript ใชไ้ดใ้น TypeScript) แต่เพิม่คุณสมบตัเิด่นคอื Static Type Checking หรอื
ระบบการตรวจสอบชนิดของขอ้มลูตัง้แต่ตอนคอมไพล ์
TypeScript ถูกออกแบบมาเพื่อช่วยใหโ้คด้ JavaScript: 

 มีความชดัเจน (Explicit) 
 ลดข้อผิดพลาด 
 ดแูลรกัษาได้ง่ายโดยเฉพาะในโปรเจกตใ์หญ่ 

 
� 1.2 เปรียบเทียบกบั JavaScript 

ด้าน JavaScript TypeScript 
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ด้าน JavaScript TypeScript 

ประเภทภาษา Dynamic Typing Static Typing 

การตรวจ error ตอนรนัโปรแกรม (Runtime) ตอนคอมไพล ์(Compile-time) 

ใชใ้นโปรเจกตใ์หญ่ ไมเ่หมาะเท่าไร เหมาะมาก 

รองรบั OOP เตม็รปูแบบ จ ากดั รองรบั class, interface, generic ฯลฯ 

การใชก้บั IDE จ ากดั รองรบั IntelliSense เตม็ที ่

ตวัอย่าง: 
// JavaScript: ไมม่กีารระบุชนิดขอ้มลู 
function greet(name) { 
  return "Hello " + name; 
} 
// TypeScript: ระบุชนิดขอ้มลูชดัเจน 
function greet(name: string): string { 
  return `Hello ${name}`; 
} 

 
� 1.3 ข้อดีของการใช้ TypeScript 
✅ ตรวจสอบขอ้ผดิพลาดตัง้แต่ก่อนรนั 
✅ ช่วยให ้IDE อยา่ง VS Code ใหค้ าแนะน าทีแ่ม่นย า 
✅ โคด้ชดัเจนและอ่านง่าย (self-documenting) 
✅ รองรบัแนวทางการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ (OOP) 
✅ เหมาะกบัโปรเจกตท์ีม่หีลายคนพฒันา 
✅ ท างานรว่มกบั JavaScript ได ้100% 

 
� 1.4 การติดตัง้ TypeScript 
ขัน้ตอนการติดตัง้ผ่าน npm: 
npm install -g typescript 
ค าสัง่นี้จะตดิตัง้ค าสัง่ tsc (TypeScript Compiler) ใหใ้ชง้านไดท้ัว่เครือ่ง 

 
� 1.5 ใช้ tsc และ ts-node 

✴  tsc (TypeScript Compiler) 
ใชส้ าหรบั แปลงไฟล ์.ts เป็น .js 
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tsc hello.ts 
จะไดไ้ฟล ์hello.js ซึง่สามารถรนัดว้ย Node.js ได ้

 
✴  ts-node (TypeScript Node Executor) 
หากตอ้งการรนัไฟล ์.ts ไดท้นัทโีดยไมต่อ้งคอมไพล:์ 
npm install -g ts-node 
แลว้ใช:้ 
ts-node hello.ts 

 
� 1.6 สร้างและใช้งาน tsconfig.json 
tsconfig.json คือไฟลท่ี์ใช้ก าหนดการตัง้ค่าของโปรเจกต ์TypeScript เช่น: 

 เวอรช์นั JavaScript เป้าหมาย (ES5, ES6, ES2020) 
 โฟลเดอรต์น้ทาง/ปลายทาง 
 ตวัเลอืก strict mode 

วิธีสร้าง: 
tsc --init 
จะไดไ้ฟล ์tsconfig.json พรอ้ม default config 
{ 
  "compilerOptions": { 
    "target": "ES6", 
    "module": "commonjs", 
    "strict": true, 
    "outDir": "dist", 
    "rootDir": "src" 
  }, 
  "include": ["src"], 
  "exclude": ["node_modules"] 
} 
การคอมไพลโ์ปรเจกตท์ัง้หมด: 
tsc 
(เมือ่ม ีtsconfig.json แลว้ ไมต่อ้งระบุไฟลใ์ด ๆ) 

 
รู้จกักบั TypeScript (รายละเอียดเชิงลึก) 
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� 1.1 TypeScript คืออะไร (เชิงลึก) 
TypeScript เป็น ภาษาการเขียนโปรแกรมท่ีขยายจาก JavaScript โดยเพิม่ระบบ Static Type 
System และฟีเจอรข์องภาษาโปรแกรมระดบัสงู เช่น: 

 Type Annotation (name: string) 
 Interface, Enum, Tuple 
 Generic (คลา้ยกบัใน Java/C++) 
 Decorator (experimental) 
 Module System (ESM/CJS) 
 Type Narrowing และ Type Guard 

ประโยชน์หลกัคอื: ช่วยจบัขอ้ผดิพลาดก่อนการรนั (early error detection), เพิม่ประสทิธภิาพการ 
refactor, และเสรมิความเขา้ใจใหก้บั IDE 
TypeScript ไม่ได้แทนท่ี JavaScript 
แต่เป็น “Layer บน JavaScript” ที ่Compile ไปเป็น JavaScript ทีร่นับนเบราวเ์ซอรห์รอื Node.js ได ้

 
� 1.2 เปรียบเทียบกบั JavaScript (เชิงลึก) 
ด้าน Static Type 

Aspect JavaScript TypeScript 

Typing Dynamic Static (optional) 

Error Detection Runtime only Compile-time checking 

Tooling Limited Excellent (VS Code, tsserver) 

Refactoring เสีย่ง ปลอดภยักว่า 

Code Base Growth ล าบากในระยะยาว รองรบัด ี(scalability) 

ตวัอย่างท่ีชดัเจน: 
// JavaScript 
function getLength(s) { 
  return s.length; // ถา้ s เป็น null จะ error 
} 
// TypeScript 
function getLength(s: string | null): number { 
  if (s === null) return 0; 
  return s.length; 
} 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

TypeScript Programming หนา้ 6 

 

TypeScript บงัคบัใหคุ้ณจดัการทุกกรณ ี(null safety) 

 
� 1.3 ข้อดีของการใช้ TypeScript (เชิงลึก) 
� 1. ป้องกนับัก๊ท่ีมกัพบใน JavaScript 
TypeScript ตรวจสอบ type ต่าง ๆ เช่น undefined, null, หรอื any ช่วยป้องกนั runtime error เช่น: 
const user: { name: string, age: number } = { name: "John", age: "20" }; 
// Error: Type 'string' is not assignable to type 'number' 
� 2. ช่วยในการ Refactor โค้ด 
เมือ่เปลีย่นชื่อ property, function, หรอื type ต่าง ๆ – TypeScript จะช่วยตรวจสอบว่าโคด้ทุกจดุยงั
ท างานถูกตอ้งหรอืไม่ 
� 3. IDE ท่ีทรงพลงั 
TypeScript มาพรอ้มกบั tsserver ซึง่ท างานรว่มกบั VS Code ท าใหไ้ดป้ระโยชน์จาก: 

 Autocomplete ทีแ่ม่นย า 
 Inline error check 
 Jump to definition / symbol 
 Rename symbol อยา่งปลอดภยั 

� 4. เหมาะกบัทีมและโปรเจกตข์นาดใหญ่ 
 บงัคบั structure ของโคด้ไดด้ว้ย interface 
 ป้องกนั contract mismatch (API, DTO, etc.) 
 แยก layer ไดช้ดัเจน 

 
� 1.4 การติดตัง้ TypeScript (เชิงลึก) 
� ติดตัง้ global (ใช้ได้ทัง้เครื่อง) 
npm install -g typescript 
จะไดค้ าสัง่ tsc ใน PATH 
ตรวจสอบเวอรช์นั: 
tsc --version 
� ติดตัง้ในโฟลเดอรโ์ปรเจกต์ 
npm install --save-dev typescript 
ใชร้ว่มกบัโปรเจกต ์Node.js ไดอ้ยา่งเป็นระบบ (ไมร่บกวน global) 

 
� 1.5 ใช้งาน tsc และ ts-node (เชิงลึก) 
� tsc คือ TypeScript Compiler 
ท าหน้าที:่ 
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 ตรวจสอบประเภทขอ้มลู (type checking) 
 แปลง .ts เป็น .js 
 อา้งองิจาก tsconfig.json 

tsc path/to/file.ts      # แบบ single file 
tsc                      # แบบทัง้โปรเจกต ์(ม ีtsconfig) 
� ts-node: ส าหรบัพฒันาแบบเรว็ 
ไมต่อ้งคอมไพลก่์อนรนั: 
npx ts-node index.ts 
เหมาะกบั dev mode / CLI tool / script ทดสอบ 
เบือ้งหลงัใช ้typescript + ts-node/register + node runtime 
ความต่าง: 

เครื่องมือ คอมไพลไ์ฟล ์ รนัจริง ใช้ใน dev 

tsc ✅ ✅ ✅ 

ts-node ✅ (ใน memory) ✅ ✅✅✅ 

 
� 1.6 การสร้างและใช้งาน tsconfig.json (เชิงลึก) 
ไฟล ์tsconfig.json เป็นหวัใจของโปรเจกต ์TypeScript บอก compiler ว่า: 

 จะ compile อะไร 
 ตัง้ค่าการท างานอย่างไร 
 จะ output ไปไหน 

ค าสัง่เร่ิมต้น: 
tsc --init 
จะไดโ้ครงสรา้งเช่น: 
{ 
  "compilerOptions": { 
    "target": "ES2020", 
    "module": "commonjs", 
    "outDir": "./dist", 
    "rootDir": "./src", 
    "strict": true, 
    "esModuleInterop": true 
  }, 
  "include": ["src"], 
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  "exclude": ["node_modules"] 
} 
ค าอธิบาย: 

ตวัเลือก ความหมาย 

target เวอรช์นั JavaScript ที ่output (ES5, ES6, ES2020, etc.) 

module ระบบ module (commonjs, esnext) 

outDir โฟลเดอรผ์ลลพัธ ์

rootDir ตน้ทางของไฟล ์TypeScript 

strict เปิด strict mode (เช่น noImplicitAny, strictNullChecks) 

esModuleInterop ให ้import style แบบ ES module ไดใ้น commonjs 

include, exclude ระบุไฟลท์ีร่วม/ยกเวน้ในการคอมไพล ์

ตวัอย่างโครงสร้างโปรเจกต ์
my-ts-app/ 
├── src/ 
│   └── index.ts 
├── dist/ 
│   └── index.js (output) 
├── tsconfig.json 
└── package.json 

 
✳  สรปุท้ายบท 

หวัข้อ เน้ือหา 

TypeScript คอื ภาษาทีเ่พิม่ type-checking บน JavaScript 

ต่างจาก JS อยา่งไร ตรวจ error ตัง้แต่ compile-time, IDE ดกีว่า 

ขอ้ด ี ป้องกนับัก๊, เหมาะกบัทมี, ใชก้บัโปรเจกตใ์หญ่ 

การตดิตัง้ npm install -g typescript 

คอมไพล ์ tsc, หรอืรนัตรงดว้ย ts-node 

tsconfig.json ควบคุมการคอมไพลท์ัง้โปรเจกต์ 

 
TypeScript คืออะไร   
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� TypeScript คืออะไร (What is TypeScript) 
TypeScript คอื ภาษาการเขียนโปรแกรมท่ีถกูออกแบบมาเพ่ือขยายความสามารถของ 
JavaScript โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในดา้น Static Typing, การรองรบั OOP, และ เครื่องมือพฒันา (IDE 
Support) ทีม่ปีระสทิธภิาพ 
TypeScript ถูกพฒันาโดย Microsoft และเปิดตวัครัง้แรกในปี 2012 ปัจจุบนัเป็นหนึ่งในภาษายอดนิยม
ในโลก JavaScript/Node.js โดยเฉพาะกบัโปรเจกตท์ีต่้องการความมัน่คงและสามารถดแูลระยะยาว 

 
� จดุเด่นหลกัของ TypeScript 
1. � Static Type System 
คุณสามารถระบุประเภทขอ้มลู (type) ของตวัแปร ฟังกช์นั และออ็บเจกตไ์ดล้่วงหน้า เช่น: 
let name: string = "Alice"; 
function square(x: number): number { 
  return x * x; 
} 
เมือ่เขยีนผดิ เช่นส่ง string เขา้ square() ทีร่บั number – TypeScript จะตรวจพบก่อนรนัทนัท ี

 
2. � Superset ของ JavaScript 
TypeScript คอื Superset ของ JavaScript หมายความว่า: 

 ทุกโคด้ JavaScript ทีถู่กตอ้ง = เป็น TypeScript ทีถู่กตอ้งดว้ย 
 เพิม่ความสามารถ “บน” JavaScript โดยไมเ่ปลีย่นแปลงพฤตกิรรมพืน้ฐาน 

เช่น: 
// JavaScript 
const user = { name: "John", age: 30 }; 
// TypeScript (เทยีบเท่า, แต่สามารถเพิม่ type ได)้ 
const user: { name: string; age: number } = { name: "John", age: 30 }; 

 
3. � Compile-time Error Checking 
TypeScript ไมร่นัโคด้โดยตรง แต่ตอ้ง คอมไพล ์(compile) ไปเป็น JavaScript ก่อน 
ระหว่างคอมไพล ์TypeScript จะ: 

 ตรวจจบัขอ้ผดิพลาดเกีย่วกบัชนิดขอ้มลู 
 แจง้เตอืนทนัทโีดยไมต่อ้งรนัจรงิ 

 
4. � ท างานได้กบัทุก JS Project 
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คุณสามารถ: 
 เพิม่ .ts หรอื .d.ts เขา้ไปในโปรเจกต ์JavaScript เดมิไดท้นัท ี
 ท างานรว่มกบั library JS เช่น React, Vue, Express, Lodash ฯลฯ ไดโ้ดยใช ้type 

declaration file (@types/...) 

 
5. � เคร่ืองมือพฒันาอจัฉริยะ (Powerful IDE Support) 
เมือ่ใช ้VS Code หรอื IDE ทีร่องรบั TypeScript: 

 โคด้จะม ีautocomplete, refactor อยา่งปลอดภยั 
 แสดง error ทนัททีีเ่ขยีนผดิ 
 สามารถด ูtype ของค่าทุกตวัแบบ inline 

เช่น: 
const point = { x: 10, y: 20 }; 
point.z = 5; // ✅ Property 'z' does not exist on type ... 

 
� เป้าหมายของ TypeScript 

เป้าหมายหลกั ค าอธิบาย 

✅ ความปลอดภยัของโคด้ ตรวจสอบความถูกตอ้งของ type ตัง้แต่แรก 

✅ ความเขา้ใจในโคด้ ท าใหค้นอื่นอ่านโคด้เขา้ใจแมไ้มเ่ขยีนเอง 

✅ รองรบั refactor เปลีย่นชื่อ, โครงสรา้ง, หรอื logic ไดโ้ดยมัน่ใจ 

✅ ท างานรว่มกนัในทมี ป้องกนัการส่งค่าผดิ type หรอื contract API 

✅ ใชร้ว่มกบั JS เดมิได ้ ไมต่อ้งเขยีนใหมท่ัง้หมด 

 
� ความเข้าใจผิดท่ีพบบ่อย 

ความเข้าใจผิด ความจริง 

TypeScript = ภาษาใหม่ จรงิ ๆ แลว้เป็นการ “เพิม่ความสามารถให ้JavaScript” 

ตอ้งใชเ้ฉพาะกบัโปรเจกตใ์หม่ TypeScript ใชก้บัโคด้ JavaScript เดมิได ้

เขยีนยากกว่า JS อาจซบัซอ้นในตอนแรก แต่ปลอดภยัและช่วยใหโ้คด้ดดูรีะยะยาว 

ตอ้งใชก้บั Framework เท่านัน้ ใชก้บั Node.js, CLI, หรอื browser script ไดท้ัง้หมด 
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✳  สรปุสัน้: TypeScript คือ... 
"ภาษาทีช่่วยให ้JavaScript ฉลาดขึน้ ปลอดภยัขึน้ และดแูลไดง้า่ยขึน้" 
โดยเพิม่ระบบ type, ตรวจ error ตัง้แต่ก่อนรนั, และเสรมิเครือ่งมอืพฒันาแบบที ่JavaScript ธรรมดาท า
ไมไ่ด ้

 
เปรียบเทียบ TypeScript กบั JavaScript 
� ความสมัพนัธโ์ดยภาพรวม 

 JavaScript (JS) เป็น ภาษาต้นทาง ทีเ่บราวเ์ซอรแ์ละ Node.js เขา้ใจโดยตรง 
 TypeScript (TS) เป็น ภาษาท่ีถกูคอมไพล ์(compiled language) ทีแ่ปลงเป็น JavaScript 

ก่อนรนั 
✅ ทุกไฟล ์TypeScript จะตอ้งถูกแปลงเป็น JavaScript เพื่อใชง้านจรงิ 
✅ TypeScript คอื Superset ของ JavaScript → ทุก JavaScript ทีถู่กตอ้ง = ถกูตอ้งใน TypeScript 

 
� เปรียบเทียบโดยสรปุ 

ด้านเปรียบเทียบ JavaScript TypeScript 

ประเภทภาษา 
Dynamic (ไมม่ชีนิดขอ้มลู
แน่นอน) 

Static (ระบุชนิดขอ้มลูไดช้ดัเจน) 

ตรวจขอ้ผดิพลาด ตอนรนั (Runtime Errors) ตอนคอมไพล ์(Compile-time Errors) 

ระบบชนิดขอ้มลู (Type) ไมม่ใีนตวัภาษา มรีะบบ Type Annotation / Inference 

การใชง้านใน IDE Autocomplete พืน้ฐาน 
Autocomplete + Type Checking + Jump to 
Def. 

รองรบั OOP เตม็
รปูแบบ 

จ ากดั รองรบั Class, Interface, Access Modifier 

ขนาดโปรเจกตท์ี่
เหมาะสม 

เลก็-กลาง กลาง-ใหญ่, ท างานรว่มกนัหลายคน 

ความงา่ยในการเริม่ตน้ งา่ย, เริม่เขยีนไดเ้ลย ตอ้งตดิตัง้และเรยีนรูเ้พิม่เลก็น้อย 

ความปลอดภยัของโคด้ ต ่า (พลาดงา่ย) สงู (แจง้เตอืนตัง้แต่ตน้) 

ท างานรว่มกบั JS เดมิ – ท างานรว่มได ้100% 

 
� เปรียบเทียบผา่นตวัอย่าง 
� ตวัอย่าง 1: ไม่มีชนิดข้อมลู 
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JavaScript: 
function greet(name) { 
  return "Hello, " + name.toUpperCase(); 
} 
 
greet(123); // ✅ ไมม่ ีerror ตอนเขยีน แต่ crash ตอนรนั 
TypeScript: 
function greet(name: string): string { 
  return "Hello, " + name.toUpperCase(); 
} 
 
greet(123); // ✅ Compile-time error: Argument of type 'number' is not assignable to 'string' 

 
� ตวัอย่าง 2: Object Structure 
JavaScript: 
const user = { name: "Alice" }; 
console.log(user.age); // undefined, ไมม่ ีwarning 
TypeScript: 
type User = { name: string; age: number }; 
const user: User = { name: "Alice" }; // ✅ Error: Property 'age' is missing 

 
� ตวัอย่าง 3: IDE Autocomplete 
JavaScript: 
let person = { name: "John", age: 30 }; 
// IDE เดา type ไดบ้างส่วน (limited intellisense) 
TypeScript: 
type Person = { name: string; age: number }; 
let person: Person = { name: "John", age: 30 }; 
// IDE แสดง autocomplete, ป้องกนั property ผดิ 

 
� ประโยชน์ท่ี JavaScript ไม่มีแต่ TypeScript มี 

Feature อธิบาย 

✅ Type Annotation ก าหนดว่า x: number, y: boolean, z: string[] ได ้
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Feature อธิบาย 

✅ Interface / Type Alias สรา้งรปูแบบของ object และ enforce ได ้

✅ Enum นิยามค่าคงทีใ่นแบบที ่JavaScript ไมม่ ี

✅ Generics ท าฟังกช์นั/class ทีร่องรบัหลายชนิดขอ้มลูอย่างปลอดภยั 

✅ Type Inference ไมต่อ้งประกาศ type ทุกครัง้ แต่ TS เดาไดฉ้ลาด 

✅ Custom Types เช่น union, intersection, literal types (`"asc" 

 
� ท าไมคนยงัใช้ JavaScript? 

เหตผุล ค าอธิบาย 

✅ เริม่ตน้งา่ย ไมต่อ้งตดิตัง้อะไรเลย 

✅ ท างานไดทุ้กที ่ ทุกเบราวเ์ซอร,์ ทุก runtime 

✅ Community ใหญ่ มไีลบรารทีุกอยา่ง 

✅ ใชใ้นโคด้ทีไ่มต่อ้งการ type safety เช่นโคด้สัน้ ๆ, script ชัว่คราว 

✅ แต่เมือ่โปรเจกตเ์ริม่ใหญ่ขึน้ หรอืมหีลายคนพฒันา → TypeScript คือทางเลือกท่ีดีกว่า 

 
� สรปุความแตกต่างแบบภาพรวม 

ประเดน็หลกั JavaScript TypeScript 

Type Safety ✅ ไมม่ ี ✅ ม ี

ความปลอดภยั ต ่า สงู 

ความเรว็เริม่ตน้ เรว็มาก ชา้กว่าเลก็น้อย 

รองรบัโปรเจกตใ์หญ่ จ ากดั เหมาะสมมาก 

 
✳  บทสรปุสัน้: 
TypeScript = JavaScript + ความปลอดภยั + ความแม่นย า + IDE อจัฉริยะ 
เหมาะกบัโปรเจกตท์ีต่อ้งการ ควบคมุคณุภาพโค้ด, ท างานเป็นทีม, และ ขยายในระยะยาว 

 
 ข้อดีของการใช้ TypeScript (Advantages of TypeScript) 

 
� 1. ตรวจจบัข้อผิดพลาดได้ตัง้แต่ก่อนรนั (Early Error Detection) 
� อธิบาย: 
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TypeScript ใช ้Static Type Checking → ตรวจสอบชนิดของตวัแปร ฟังกช์นั และ object ต่าง ๆ 
ตอนคอมไพล ์ไมใ่ช่ตอนรนัจรงิ (runtime) 
function add(x: number, y: number): number { 
  return x + y; 
} 
 
add("10", 5); // ✅ Error: Argument of type 'string' is not assignable to parameter of type 
'number' 
� ผลลพัธ:์ 

 ลดโอกาสเจอบัก๊ขณะรนัจรงิ 
 คน้พบขอ้ผดิพลาดเรว็ขึน้ (เรว็กว่า runtime error ของ JS) 

 
� 2. ท างานกบั IDE ได้ยอดเย่ียม (Intelligent IDE Support) 
� VS Code และ IDE อ่ืน ๆ จะมี: 

 Autocomplete ทีแ่ม่นย า (based on types) 
 ตรวจ error ทนัททีีพ่มิพ์ 
 Jump to definition / Go to type / Rename symbol 
 Inline documentation / parameter hints 

interface User { 
  id: number; 
  name: string; 
} 
 
const user: User = { id: 1, name: "Alice" }; 
user. // ← แสดง suggestion ครบ 
� ผลลพัธ:์ 

 เขยีนโคด้ไดเ้รว็ขึน้ 
 ลดการพมิพผ์ดิ 
 เขา้ใจโคด้ไดแ้มไ้มเ่ขยีนเอง 

 
� 3. บงัคบัโครงสร้างโค้ดให้ชดัเจน (Code Contracts & Design) 
ใช้ interface, type, enum, class ในการก าหนดข้อตกลงระหว่างไฟล/์module/function: 
interface Product { 
  id: number; 
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  title: string; 
  price: number; 
} 
 
function print(product: Product) { 
  console.log(product.title); 
} 
� ประโยชน์: 

 เพิม่ความสอดคลอ้งในทมี 
 ท าใหโ้คด้ self-documenting (อ่านรูเ้ลยว่า type อะไร) 
 ป้องกนัการใชผ้ดิโครงสรา้ง (invalid API data) 

 
� 4. เหมาะส าหรบัโปรเจกตข์นาดใหญ่ (Scalability) 
เหตผุล: 

 แยกโคด้เป็น module ไดช้ดั 
 จดัการ dependency ไดด้ ี
 รองรบัการ refactor ใหญ่ ๆ ไดอ้ยา่งปลอดภยั 
 ใชร้ว่มกบัระบบ build tools ไดด้ ี(Webpack, Vite, tsup) 

� ผลลพัธ:์ 
 พฒันา/ดแูลไดง้า่ยแมโ้คด้มหีลายหมื่นบรรทดั 
 เหมาะกบัองคก์ร, team-based development 

 
� 5. ปลอดภยัจากค่าท่ีไม่คาดคิด (Type Safety & Null Safety) 
ตวัอย่าง: 
function length(s: string | null): number { 
  return s.length; // ✅ Error 
} 
TypeScript บงัคบัใหคุ้ณตรวจ null ก่อนใชง้าน: 
function length(s: string | null): number { 
  if (s === null) return 0; 
  return s.length; 
} 
� ผลลพัธ:์ 

 ป้องกนับัก๊ทีเ่กดิจาก undefined หรอื null ที ่JS มองขา้ม 
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 ช่วยเพิม่ความแม่นย าโดยอตัโนมตั ิ

 
� 6. รองรบัฟีเจอรข์องภาษาโปรแกรมสมยัใหม่ 
TypeScript รองรบั: 

 Class, Inheritance, Access Modifier 
 Generics (เหมอืน Java/C#) 
 Union Type, Intersection Type 
 Decorator (experimental) 
 Type Guard, Type Narrowing 

function print<T>(value: T): void { 
  console.log(value); 
} 
สิง่เหล่านี้ไม่มใีน JavaScript → ท าใหโ้คด้มพีลงัและยดืหยุน่มากขึน้ 

 
� 7. ท างานร่วมกบั JavaScript เดิมได้ 100% 

 สามารถเพิม่ TypeScript เขา้กบัโปรเจกต ์JavaScript เดมิทลีะส่วนได ้(migration) 
 ใช ้.d.ts (declaration file) หรอื @types/... ส าหรบั library JS 
 แปลง .ts เป็น .js โดยอตัโนมตัใินขัน้ตอน build 

tsc yourfile.ts → yourfile.js 

 
� 8. มี Ecosystem ท่ีแขง็แรง 

ด้าน ข้อมลู 

ไลบราร ีJS รองรบัทุกตวั เช่น React, Express, Vue 

Framework React + TS, Next.js, NestJS, Angular 

Community ใหญ่, เตบิโตเรว็, ม ีlib @types เตม็ไปหมด 

Tooling VS Code, Vite, ESLint, TypeDoc 

 
� 9. สนับสนุนการเขียนโค้ดเชิงสญัญะ (Declarative / Defensive Programming) 

 เพิม่ความชดัเจนของ input/output 
 ป้องกนั logic ผดิดว้ย type 

type SortOrder = "asc" | "desc"; 
function sortBy(field: string, order: SortOrder) {} 
sortBy("price", "ascending"); // ✅ Error 
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✳  สรปุสัน้: ข้อดีของ TypeScript 

ข้อดี อธิบายสัน้ 

  Type Safety ป้องกนับัก๊จากชนิดขอ้มลู 

✅ IDE Friendly Smart IntelliSense 

✅ Strong Structure โคด้อ่านงา่ย ดแูลงา่ย 

✅ Refactor Friendly เปลีย่นโคด้โดยไมพ่งัระบบอื่น 

✅ ใชไ้ดก้บัทุก JS lib ม ี@types รองรบั 

✅ รองรบั OOP & Generics เหมาะกบัโปรเจกต์ซบัซอ้น 

✅ เหมาะกบัทมีพฒันา ท างานรว่มกนัไดแ้บบมมีาตรฐาน 

 
การติดตัง้ TypeScript 
ผ่านค าสัง่ npm install -g typescript (และแบบอื่น ๆ) 

 
� 1. ติดตัง้แบบ Global 
� ค าสัง่: 
npm install -g typescript 
� ความหมาย: 

 ตดิตัง้ TypeScript CLI (tsc) ใหใ้ชง้านได ้ทุกท่ีในเครื่อง 
 เหมาะส าหรบั: ผูท้ีต่อ้งการ compile โคด้ .ts ดว้ยตนเอง 

� ตรวจสอบว่า tsc ติดตัง้ส าเรจ็: 
tsc --version 
เช่น: 
$ tsc --version 
5.4.3 

 
� 2. ติดตัง้แบบ Local ในโปรเจกต์ 
� ค าสัง่: 
npm install --save-dev typescript 
� ความหมาย: 

 ตดิตัง้ TypeScript เฉพาะภายในโปรเจกตน์ัน้ ๆ 
 ไมก่ระทบระบบ global 
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 นิยมใชใ้นระบบ build (เช่น Vite, Webpack, tsup) 
� สร้างไฟล ์config: 
npx tsc --init 

 
� 3. ใช้ tsc (TypeScript Compiler) 
� Compile แบบ manual: 
tsc hello.ts 
จะไดไ้ฟล:์ 
hello.js 
ถา้ไม่ม ีtsconfig.json → tsc จะใช ้default option 
ถา้ม ีtsconfig.json → tsc จะคอมไพลโ์ปรเจกตท์ัง้ชุด 

 
� 4. ติดตัง้ ts-node ส าหรบัรนัไฟล ์.ts ตรง ๆ 
� ค าสัง่: 
npm install -g ts-node 
หรอืแบบ local: 
npm install --save-dev ts-node 
� ใช้งาน: 
ts-node hello.ts 
เหมาะกบัการพฒันา CLI, script หรอืไฟลท์ีไ่มต่อ้งการ build ล่วงหน้า 

 
� 5. ติดตัง้เสริมแนะน า (Optional) 

Package ใช้ท าอะไร 

@types/node ใชเ้มือ่เขยีน TypeScript รว่มกบั Node.js 

typescript ตวัคอมไพเลอรห์ลกั 

ts-node รนัไฟล ์.ts ไดท้นัท ี

tsconfig.json ก าหนด config ของ TypeScript 

 
� โครงสร้างโปรเจกต ์TypeScript พื้นฐาน 
my-ts-app/ 
├── src/ 
│   └── index.ts 
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├── dist/ 
│   └── index.js (output) 
├── package.json 
├── tsconfig.json 
src คอืไฟลต์น้ฉบบั 
dist คอืโฟลเดอรไ์ฟล ์.js ทีค่อมไพลแ์ลว้ 

 
✳  สรปุ 

วิธีติดตัง้ ค าสัง่ เหมาะกบั 

Global npm install -g typescript ใช ้tsc ไดทุ้กที ่

Local npm install --save-dev typescript โปรเจกตท์ีใ่ช ้build tools 

ts-node npm install -g ts-node รนั .ts ตรง ๆ แบบ dev 

 
เร่ิมต้นใช้งาน TypeScript: ติดตัง้เครื่องมือ + ตวัอย่างโปรแกรมพร้อมผลรนั 

 
� ขัน้ตอนท่ี 1: ติดตัง้เคร่ืองมือ (IDE + Node.js + TypeScript) 
� 1.1 ติดตัง้ VS Code (IDE แนะน า) 

 ดาวน์โหลดไดท้ี:่ https://code.visualstudio.com/ 
 ตดิตัง้ส่วนเสรมิแนะน า: 

o ✅ ESLint 
o ✅ Prettier 
o ✅ TypeScript Hero หรอื TypeScript Essentials (optional) 

 
� 1.2 ติดตัง้ Node.js 

 ดาวน์โหลด: https://nodejs.org/ 
 ตรวจสอบว่า node & npm พรอ้มใช:้ 

node -v 
npm -v 

 
� 1.3 ติดตัง้ TypeScript แบบ global 
npm install -g typescript ts-node 
ตรวจสอบเวอรช์นั: 

https://code.visualstudio.com/
https://nodejs.org/
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tsc -v 
ts-node -v 

 
� ขัน้ตอนท่ี 2: สร้างโปรเจกต ์TypeScript 
mkdir my-ts-app 
cd my-ts-app 
npm init -y 
ตดิตัง้ TypeScript ส าหรบัโปรเจกต ์(local): 
npm install --save-dev typescript ts-node @types/node 
สรา้ง config: 
npx tsc --init 
✅ ไดไ้ฟล ์tsconfig.json 

 
� ขัน้ตอนท่ี 3: เขียนโปรแกรมตวัอย่าง 
สรา้งโฟลเดอร ์src/: 
mkdir src 
สรา้งไฟล ์src/index.ts แลว้ใส่โคด้นี้: 
// src/index.ts 
 
function greet(name: string): string { 
  return `Hello, ${name}!`; 
} 
 
const result = greet("TypeScript"); 
console.log(result); 

 
⚙  ขัน้ตอนท่ี 4: คอมไพลแ์ละรนั 
� แบบ compile → run 

1. คอมไพล:์ 
npx tsc 
จะไดไ้ฟล:์ dist/index.js (ถา้ config set "outDir": "dist") 

2. รนั: 
node dist/index.js 
✅ ผลลพัธ:์ 
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Hello, TypeScript! 

 
� แบบรนัโดยตรงด้วย ts-node 
npx ts-node src/index.ts 
✅ ผลลพัธ:์ 
Hello, TypeScript! 

 
� ตวัอย่างโครงสร้างโปรเจกต์ 
my-ts-app/ 
├── node_modules/ 
├── src/ 
│   └── index.ts 
├── tsconfig.json 
├── package.json 
└── dist/ 
    └── index.js (เมือ่คอมไพลแ์ลว้) 

 
✳  สรปุขัน้ตอน 

ขัน้ตอน รายละเอียด 

ตดิตัง้ VS Code, Node.js, TypeScript 

เริม่โปรเจกต ์npm init, ตดิตัง้ TS, สรา้ง tsconfig.json 

เขยีนโคด้ ในไฟล ์.ts เช่น src/index.ts 

คอมไพล ์ npx tsc หรอื npx ts-node 

ดผูลลพัธ ์ บน console: Hello, TypeScript! 

 
การใช้ tsc และ ts-node ใน TypeScript 

 
� tsc (TypeScript Compiler) 
tsc คอืค าสัง่หลกัของ TypeScript ใชส้ าหรบั: 

 ✅ ตรวจสอบชนิดขอ้มลู (type checking) 
 ✅ แปลงไฟล ์.ts ใหก้ลายเป็น .js 
 ✅ ควบคุมผ่าน tsconfig.json 
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� ตวัอย่างการใช้งาน 
� ไฟล ์hello.ts 
function sayHi(name: string): string { 
  return `Hello, ${name}`; 
} 
 
console.log(sayHi("World")); 
� ค าสัง่ Compile: 
tsc hello.ts 
➡  ไดไ้ฟล ์hello.js: 
function sayHi(name) { 
    return "Hello, " + name; 
} 
console.log(sayHi("World")); 
� รนัด้วย Node: 
node hello.js 
✅ ผลลพัธ:์ 
Hello, World 

 
� tsc แบบโปรเจกต ์(ใช้ tsconfig.json) 
หากมหีลายไฟล ์และใช ้tsconfig.json แลว้ ให ้compile ทัง้โปรเจกตไ์ดโ้ดย: 
tsc 
ตวัอยา่ง tsconfig.json (ยอ่): 
{ 
  "compilerOptions": { 
    "target": "ES2020", 
    "module": "commonjs", 
    "outDir": "./dist", 
    "rootDir": "./src", 
    "strict": true 
  }, 
  "include": ["src"] 
} 
จะคอมไพล ์src/**/*.ts ไปยงั dist/**/*.js 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

TypeScript Programming หนา้ 23 

 

 
� ts-node (TypeScript + Node.js) 
ts-node คอืเครือ่งมอืทีใ่ช ้รนัไฟล ์.ts ได้โดยตรง 
(ไมต่อ้งคอมไพลเ์ป็น .js ล่วงหน้า) 
� ติดตัง้: 
npm install -g ts-node 
หรอืแบบโปรเจกต:์ 
npm install --save-dev ts-node 

 
� ใช้งาน: 
ts-node hello.ts 
✅ ผลลพัธ:์ 
Hello, World 
ts-node รนัแบบ in-memory compile → เหมาะกบั dev/testing 

 
� เปรียบเทียบ tsc vs ts-node 

ประเดน็ tsc ts-node 

คอมไพลห์รอืรนั คอมไพล ์.ts เป็น .js รนั .ts ตรง ๆ เลย 

ความเรว็ เรว็ (เฉพาะ compile) ชา้กว่าเลก็น้อย (compile + run) 

เหมาะกบั production, build system development, script, CLI 

ใชก้บั tsconfig? ✅ รองรบัเตม็รปูแบบ ✅ รองรบัเตม็รปูแบบ 

เกบ็ไฟล ์.js ✅ (ม ีoutput) ✅ (ไมส่รา้งไฟลใ์หม)่ 

 
� ตวัอย่างใช้งานจริง (Project Mode) 
� โครงสร้าง: 
my-ts-app/ 
├── src/ 
│   └── index.ts 
├── dist/ 
├── tsconfig.json 
� เขียน src/index.ts 
function sum(a: number, b: number): number { 
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  return a + b; 
} 
 
console.log("Result =", sum(2, 3)); 
� แบบ compile → run: 
npx tsc        # คอมไพลท์ุกไฟลใ์น src 
node dist/index.js 
✅ ผลลพัธ:์ 
Result = 5 
� แบบ run โดยตรง: 
npx ts-node src/index.ts 
✅ ผลลพัธ:์ 
Result = 5 

 
� สรปุค าสัง่ส าคญั 

ค าสัง่ ใช้ท าอะไร 

tsc file.ts Compile ไฟลเ์ดยีว 

tsc Compile ทัง้โปรเจกต์ 

tsc --watch Compile อตัโนมตัเิมือ่ไฟลเ์ปลีย่น 

ts-node file.ts รนั .ts ทนัท ี(เหมาะกบั dev) 

 
tsconfig.json คืออะไร? 
tsconfig.json คอืไฟล ์config ส าหรบับอก tsc (TypeScript Compiler) ว่าจะ: 

 คอมไพลไ์ฟลใ์ด 
 ตัง้ค่าคอมไพลแ์บบไหน (เช่นเป็น ES5 หรอื ESNext) 
 จะเอา output ไปไวท้ีไ่หน 

ถา้คุณใช ้TypeScript ในโปรเจกตร์ะดบัจรงิ ควรมี tsconfig.json เสมอ 

 
� วิธีสร้าง tsconfig.json 
npx tsc --init 
ระบบจะสรา้งไฟล ์tsconfig.json พรอ้ม option พืน้ฐาน เช่น: 
{ 
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  "compilerOptions": { 
    "target": "ES2020", 
    "module": "commonjs", 
    "rootDir": "./src", 
    "outDir": "./dist", 
    "strict": true, 
    "esModuleInterop": true 
  }, 
  "include": ["src"], 
  "exclude": ["node_modules"] 
} 

 
� อธิบายส่วนส าคญัของ compilerOptions 

Option ค าอธิบาย 

"target" ระบุว่า JS ที ่output จะอยูใ่นระดบั ES อะไร (ES5, ES2020, ESNext) 

"module" ระบบโมดลูทีใ่ช ้เช่น commonjs, ESNext, AMD, UMD 

"rootDir" โฟลเดอรต์น้ทางของ TypeScript (ไฟล ์.ts ทัง้หมดอยู่ทีน่ี่) 

"outDir" โฟลเดอรป์ลายทางของไฟลท์ีค่อมไพลแ์ลว้ (.js) 

"strict" เปิดระบบตรวจ type แบบเขม้งวดทัง้หมด (strictNullChecks, noImplicitAny) 

"esModuleInterop" ใหร้องรบั import/export ระหว่าง CommonJS กบั ES Module 

 
� ตวัอย่าง tsconfig.json แบบสมบูรณ์ 
{ 
  "compilerOptions": { 
    "target": "ES2020", 
    "module": "CommonJS", 
    "lib": ["ES2020"], 
    "outDir": "dist", 
    "rootDir": "src", 
    "strict": true, 
    "esModuleInterop": true, 
    "forceConsistentCasingInFileNames": true, 
    "skipLibCheck": true 
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  }, 
  "include": ["src"], 
  "exclude": ["node_modules", "dist"] 
} 

 
  โครงสร้างโปรเจกตท่ี์ดี 
my-ts-app/ 
├── src/ 
│   ├── index.ts 
│   └── utils.ts 
├── dist/ 
│   └── (ไฟล ์.js output) 
├── tsconfig.json 
├── package.json 

 
� การคอมไพลด้์วย tsconfig.json 
เมือ่ม ีtsconfig.json แลว้ คณุสามารถ: 
npx tsc 
ระบบจะคอมไพลไ์ฟลท์ัง้หมดตาม config 
ผลลพัธจ์ะไปที ่dist/ 

 
� ใช้กบั ts-node กไ็ด้ 
npx ts-node src/index.ts 
ts-node จะอ่าน tsconfig.json อตัโนมตั ิ

 
� ตวัอย่างโค้ดทดสอบ 
✅ src/index.ts 
import { double } from "./utils"; 
 
console.log("Double 5 =", double(5)); 
✅ src/utils.ts 
export function double(x: number): number { 
  return x * 2; 
} 
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✅ Compile: 
npx tsc 
✅ Output: 
dist/index.js 
dist/utils.js 
✅ ผลลพัธ:์ 
node dist/index.js 
# Output: Double 5 = 10 

 
� ค าแนะน าการใช้งาน 

สถานการณ์ Option ท่ีแนะน าใน tsconfig.json 

Web frontend "module": "ESNext", "target": "ES6" 

Node.js backend "module": "CommonJS", "target": "ES2020" 

รองรบั import/export "esModuleInterop": true 

ใชง้าน lib สมยัใหม่ "lib": ["ES2020", "DOM"] 

 
✳  สรปุ 

หวัข้อ สาระส าคญั 

สรา้ง tsconfig.json ใชค้ าสัง่ npx tsc --init 

ใชค้วบคุม tsc คอมไพลไ์ฟลท์ัง้หมดแบบควบคุมได้ 

ช่วยจดัโครงสรา้ง แยก src/ และ dist/ อยา่งชดัเจน 

ใชร้ว่มกบั ts-node ได ้อ่าน config จากไฟลเ์ดยีวกนั 

 
 

สรปุ 
TypeScript คอืภาษาทีต่่อยอดจาก JavaScript โดยเพิม่ระบบประเภทขอ้มลูแบบ static และฟีเจอรท์ี่
ช่วยใหก้ารพฒันาแอปพลเิคชนัมคีวามปลอดภยัและเป็นระบบมากขึน้ โดยเฉพาะในโปรเจกต์ขนาดใหญ่ 
บทแรกของหนังสอืเล่มนี้จะปพูืน้ฐานใหผู้อ่้านเขา้ใจว่า TypeScript คอือะไร มขีอ้ดอีย่างไรเมื่อเทยีบกบั 
JavaScript รวมถงึวธิกีารตดิตัง้ การใชค้ าสัง่ tsc และ ts-node ตลอดจนการตัง้ค่าโปรเจกต์ดว้ยไฟล์ 
tsconfig.json เพื่อเตรยีมความพรอ้มก่อนเขา้สู่เนื้อหาเชงิลกึในบทต่อไป. 
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บทท่ี 2 
ตวัแปรและชนิดข้อมูลพืน้ฐาน 

(Variables and Basic Data Types) 
 

เน้ือหา 

 ตวัแปรและชนิดขอ้มลูพืน้ฐานใน TypeScript 
 ตวัแปรและชนิดขอ้มลูพืน้ฐาน (เชงิลกึ) 
 let, const, var และ Scope ใน TypeScript 
 string, number, boolean ใน TypeScript 
 null, undefined, any, unknown, never ใน TypeScript   

 
 
บทน า: ตวัแปรและชนิดข้อมลูพื้นฐาน 
ในการเริม่ตน้เขยีนโปรแกรมดว้ยภาษา TypeScript การเขา้ใจเรื่องตวัแปรและชนิดขอ้มลูพืน้ฐานเป็นสิง่
ส าคญัอยา่งยิง่ เนื่องจากเป็นรากฐานของการเขยีนโคด้ทีถู่กต้อง มปีระสทิธภิาพ และสามารถตรวจสอบ
ขอ้ผดิพลาดไดต้ัง้แต่ขัน้ตอนการเขยีน การนิยามตวัแปรใน TypeScript ไม่ไดต่้างจาก JavaScript มาก
นกั แต่มกีารเพิม่เตมิระบบชนิดขอ้มลูทีช่่วยใหโ้คด้มคีวามชดัเจนและปลอดภยัยิง่ขึน้ 

ในบทนี้ ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูว้ธิกีารประกาศตวัแปรดว้ยค าส าคญั let, const และ var ซึง่แมจ้ะดู
คล้ายกนัแต่กลบัมพีฤตกิรรมแตกต่างกนัอย่างมนีัยส าคญั โดยเฉพาะในเรื่องของขอบเขตการมองเหน็
ของตวัแปร (scope) และการเปลีย่นค่าในระหว่างการท างาน การเขา้ใจว่าเมื่อใดควรใช้ let หรอื const 
แทน var เป็นหวัใจส าคญัของการเขยีนโคด้ทีป่ลอดภยัและมโีครงสรา้ง 

นอกจากการประกาศตวัแปรแลว้ TypeScript ยงัช่วยใหน้กัพฒันาสามารถระบุชนิดขอ้มลูของตวั
แปรไดอ้ย่างชดัเจน เช่น string ส าหรบัขอ้ความ, number ส าหรบัตวัเลข และ boolean ส าหรบัค่าความ
จรงิ การก าหนดชนิดข้อมูลช่วยลดความผดิพลาดที่อาจเกิดขึ้นในระหว่างการท างาน และยงัช่วยให้
โปรแกรมสามารถคาดเดาพฤตกิรรมของขอ้มลูไดล้่วงหน้า 

TypeScript ยงัมกีารจดัการค่าพเิศษ เช่น null และ undefined ซึง่มกัเป็นแหล่งที่มาของ
ขอ้ผดิพลาดใน JavaScript การท าความเขา้ใจค่าทัง้สองนี้จะช่วยใหน้ักพฒันาสามารถเขยีนโคด้ทีจ่ดัการ
กรณีขอ้มลูว่างหรอืไม่มคี่าไดอ้ย่างถูกต้อง นอกจากนี้ยงัสามารถก าหนดตวัแปรใหร้บัค่าทัง้แบบมขีอ้มูล
หรอืไมม่ขีอ้มลูดว้ย union types เช่น string | null เพื่อเพิม่ความยดืหยุน่ในการเขยีนโปรแกรม 

อกีหนึ่งจุดเด่นของ TypeScript คอืชนิดขอ้มลูแบบยดืหยุ่น เช่น any, unknown และ never ซึง่
มบีทบาทเฉพาะในกรณีที่ต้องการเปิดให้ตวัแปรสามารถเก็บค่าหลายชนิด, ยงัไม่ทราบชนิดแน่ชดั, 
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หรอืไม่ควรมคี่าใดๆ เลย การเลอืกใชช้นิดขอ้มลูเหล่านี้อย่างเหมาะสมสามารถเพิม่ความปลอดภยัของ
โคด้และลดปัญหาทีเ่กดิจากการใชง้านขอ้มลูอย่างไม่ระมดัระวงั 

ในขณะที ่any เปิดกวา้งใหก้บัตวัแปรสามารถเกบ็ค่าอะไรกไ็ด ้แต่กแ็ฝงมาดว้ยความเสีย่งในการ
เกดิขอ้ผดิพลาดโดยไมถู่กตรวจสอบ ในทางตรงกนัขา้ม unknown ใหค้วามปลอดภยัมากกว่าเพราะต้อง
มกีารตรวจสอบก่อนใชง้าน ส่วน never ใชก้บัฟังก์ชนัที่ไม่มวีนัส่งค่ากลบั เช่น การโยนขอ้ผดิพลาดหรอื
การวนลปูไมรู่จ้บ ซึง่เป็นรายละเอยีดทีแ่มจ้ะเฉพาะทางแต่กม็ปีระโยชน์ในโคด้ระดบัมอือาชพี 

บทที ่2 นี้จงึมเีป้าหมายในการปพูืน้ฐานความเขา้ใจเกี่ยวกบัตวัแปร การก าหนดชนิดขอ้มลู และ
การเลอืกใช้ชนิดพเิศษต่างๆ อย่างถูกต้อง เพื่อใหน้ักพฒันาสามารถเขยีนโคด้ทีป่ลอดภยั ยดืหยุ่น และ
สามารถดแูลรกัษาไดด้ใีนระยะยาว อนัเป็นกา้วส าคญัก่อนเขา้สู่หวัขอ้ทีซ่บัซอ้นขึน้ในบทถดัไป. 

 
ตวัแปรและชนิดข้อมูลพื้นฐานใน TypeScript 

 
1. ตวัแปรและ Scope: let, const, var 
� var 

 ประกาศตวัแปรในแบบ function-scoped (ขอบเขตในฟังกช์นั) 
 มกีาร hoisting (ยกตวัแปรขึน้ไปก่อนรนั) 
 อาจเกดิปัญหาเมือ่ใชใ้น block เช่น if, for เพราะไม่ม ีscope แบบ block 

function testVar() { 
  if (true) { 
    var x = 10; 
  } 
  console.log(x); // 10 — x อยูใ่น scope function แมป้ระกาศใน if-block 
} 

 
� let 

 ประกาศตวัแปรในแบบ block-scoped (ขอบเขตในวงเลบ็ {}) 
 ไม ่hoisting แบบ var 
 ปลอดภยักว่า ใชแ้ทน var ในโคด้ใหม่ 

function testLet() { 
  if (true) { 
    let y = 20; 
  } 
  // console.log(y); // ❌ Error: y ไมอ่ยูใ่น scope นี้ 
} 
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� const 

 ประกาศตวัแปรทีไ่มส่ามารถ reassigned (เปลีย่นค่าได)้ 
 ตอ้งก าหนดค่าเริม่ตน้ตอนประกาศเสมอ 
 ไม่ใช่ immutable object (ค่าภายใน object ยงัเปลีย่นได)้ 

const z = 30; 
// z = 40; // ❌ Error: Assignment to constant variable. 
 
const arr = [1, 2, 3]; 
arr.push(4); // ❌ สามารถแกไ้ขเนื้อหาภายในได้ 

 
2. ชนิดข้อมลูพื้นฐาน (Primitive Types) 
� string 
เกบ็ขอ้ความ 
let name: string = "Alice"; 
� number 
เกบ็ตวัเลข (ทัง้จ านวนเตม็และทศนิยม) 
let age: number = 25; 
let price: number = 12.5; 
� boolean 
เกบ็ค่าความจรงิ true หรอื false 
let isActive: boolean = true; 

 
3. Special Types: null, undefined, any, unknown, never 
� null และ undefined 

 null คอืค่าทีต่ ัง้ใจว่า “ไมม่คี่า” 
 undefined คอืค่าทีย่งัไมถู่กก าหนด 

let n: null = null; 
let u: undefined = undefined; 
ใน strict mode (default ใน TypeScript) ตอ้งระบุชนิดใหช้ดัเจนว่าตวัแปรรบั null หรอื undefined ได้
หรอืไม ่เช่น 
let maybeNumber: number | null = null;  // union type รบัไดท้ัง้ number หรอื null 

 
� any 
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 ชนิดขอ้มลูที ่ปิดการตรวจสอบชนิดทัง้หมด 
 ใชใ้นกรณทีีย่งัไมรู่ช้นิด หรอืโคด้ legacy 

let anything: any = 123; 
anything = "hello"; 
anything = true; 
⚠  ควรหลกีเลีย่ง any เพราะจะเสยีประโยชน์จาก TypeScript ในการตรวจจบัขอ้ผดิพลาด 

 
� unknown 

 ชนิดขอ้มลูทีป่ลอดภยักว่า any 
 ตวัแปร unknown ตอ้งถูกตรวจสอบชนิดก่อนน าไปใช้ 

let value: unknown = "Hello"; 
 
if (typeof value === "string") { 
  console.log(value.toUpperCase()); // ปลอดภยั 
} 

 
� never 

 ชนิดทีไ่มเ่คยเกดิขึน้จรงิ (เช่นฟังกช์นัทีไ่มค่นืค่า หรอื throw error เสมอ) 
function throwError(message: string): never { 
  throw new Error(message); 
} 

 
ตวัอย่างโค้ดรวม 
let a: number = 10; 
let b: string = "TypeScript"; 
const c: boolean = true; 
 
let d: null = null; 
let e: undefined = undefined; 
 
let f: any = 123; 
f = "now a string"; 
 
let g: unknown = "could be anything"; 
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if (typeof g === "string") { 
  console.log(g.length); 
} 
 
function fail(): never { 
  throw new Error("This function never returns"); 
} 

 
สรปุตารางชนิดข้อมลู 

ชนิด
ข้อมลู 

ความหมาย ตวัอย่าง หมายเหตุ 

string ขอ้ความ "hello", 'world' 
 

number ตวัเลข 123, 3.14 รวม integer และ float 

boolean ค่าความจรงิ true, false 
 

null ไมม่คี่า (ตัง้ใจว่าง) null 
ตอ้งระบุ union ใน strict 
mode 

undefined ค่าทีย่งัไมก่ าหนด undefined 
เช่นตวัแปรทีย่งัไมไ่ด้
ก าหนดค่า 

any ปิดตรวจสอบ type any ใชเ้ฉพาะกรณพีเิศษ 

unknown 
ชนิดไมรู่ ้ตอ้งตรวจสอบก่อน
ใช ้

unknown ปลอดภยักว่า any 

never ไมม่คี่าเกดิขึน้จรงิ 
ฟังกช์นัทีโ่ยน Error หรอืไม่
จบ 

ใชก้บัฟังกช์นัทีไ่มค่นืค่า 

 
ตวัแปรและชนิดข้อมูลพื้นฐาน (เชิงลึก) 

 
1. ตวัแปรและ Scope: var, let, const 
1.1 var 

 ประกาศตวัแปรแบบ function-scoped 
หมายความว่า ตวัแปรทีป่ระกาศดว้ย var จะอยูใ่น scope ของฟังกช์นัทีม่นัถูกประกาศ 

 มกีาร hoisting (ยกการประกาศตวัแปรขึน้ก่อนการรนัโคด้) แต่ค่าเริม่ตน้จะเป็น undefined 
ก่อนถูกก าหนดค่า 
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 ไมเ่หมาะกบัโคด้สมยัใหม ่เพราะท าใหเ้กดิบัก๊จาก scope ทีไ่มช่ดัเจน เช่น การใชต้วัแปรใน 
loop หรอื block 

function exampleVar() { 
  console.log(x); // undefined (hoisted) 
  var x = 10; 
  if (true) { 
    var x = 20; // ตวัแปร x นี้คอื x เดมิ ไมใ่ช่ตวัแปรใหม่ 
    console.log(x); // 20 
  } 
  console.log(x); // 20 เพราะถูกเปลีย่นค่าภายใน if block 
} 
ผล: การประกาศ var ใน block ไมไ่ดส้รา้ง scope ใหม ่ท าใหโ้คด้สบัสนและเกดิบัก๊งา่ย 

 
1.2 let 

 ประกาศตวัแปรแบบ block-scoped (ขอบเขตใน {}) 
 ไมม่ ีhoisting แบบ var (แต่ม ีhoisting แบบ Temporal Dead Zone — TDZ คอืยงัใชต้วัแปร

ก่อนประกาศไมไ่ด)้ 
 เหมาะส าหรบัใชง้านแทน var ในทุกกรณ ีเพราะปลอดภยัและคาดเดาพฤตกิรรมได ้

function exampleLet() { 
  // console.log(y); // ❌ Error: Cannot access 'y' before initialization (TDZ) 
  let y = 10; 
  if (true) { 
    let y = 20; // y ตวัใหมค่นละตวักบัดา้นบน 
    console.log(y); // 20 
  } 
  console.log(y); // 10 
} 

 
1.3 const 

 ประกาศค่าคงที ่ไมส่ามารถ reassigned ค่าใหมไ่ด ้
 ใชส้ าหรบัค่าทีไ่มเ่ปลีย่นแปลงตลอดโปรแกรม เช่น ค่าคงที่, การก าหนด reference ของ object 

หรอื array 
 อย่างไรกต็าม ตวัแปรทีเ่ป็น object หรอื array ทีป่ระกาศดว้ย const สามารถเปลีย่นแปลง 

property หรอืสมาชกิได ้(mutable) 
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const PI = 3.14159; 
// PI = 3.14; // ❌ Error: Assignment to constant variable. 
 
const arr = [1, 2, 3]; 
arr.push(4); // ❌ Array เปลีย่นแปลงได ้
console.log(arr); // [1, 2, 3, 4] 

 
2. ชนิดข้อมลูพื้นฐานใน TypeScript 
TypeScript เป็น Static Typed Language หมายความว่า ตวัแปรตอ้งมชีนิดขอ้มลูแน่นอนในช่วงเวลา
คอมไพล ์(compile-time) ซึง่ช่วยลดบัก๊และท าให ้IDE ช่วยตรวจสอบโคด้ไดด้กีว่า JavaScript 

 
2.1 string 

 เกบ็ขอ้ความแบบ Unicode 
 ใชไ้ดท้ัง้ "double quotes", 'single quotes', หรอื Template Strings `backticks` 

let firstName: string = "Alice"; 
let greeting: string = `Hello, ${firstName}!`; 

 
2.2 number 

 เกบ็ตวัเลขทัง้ integer และ floating-point 
 ไมม่แียกระหว่าง int กบั float แบบบางภาษา 

let age: number = 30; 
let pi: number = 3.1415; 

 
2.3 boolean 

 เกบ็ค่าความจรงิ true หรอื false 
let isLoggedIn: boolean = true; 
let isLoading: boolean = false; 

 
3. ชนิดข้อมลูพิเศษ: null, undefined, any, unknown, never 

 
3.1 null และ undefined 

 null คอื ตวัแทนของ “ไม่มคี่า” แบบเจาะจง (explicitly empty) 
 undefined คอื ตวัแทนของค่าทีย่งัไมถู่กก าหนด 

let a: null = null; 
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let b: undefined = undefined; 
Strict Null Checking: TypeScript ม ีoption strictNullChecks (เปิดเป็นค่า default) 
ซึง่หมายความว่าคุณตอ้งระบุชนิดใหช้ดัเจนว่าตวัแปรจะรบัค่า null หรอื undefined ไดด้ว้ย เช่น 
let maybeNumber: number | null = null;  // union type 
ถา้ไมร่ะบุ union นี้ แลว้พยายามก าหนด null ใหต้วัแปร number จะเกดิ error 

 
3.2 any 

 คอืชนิดขอ้มลู “ปิดการตรวจสอบชนิด” (opt-out from type checking) 
 เหมาะกบัโคด้ legacy หรอืสถานการณ์ทีไ่มรู่ช้นิดล่วงหน้า 
 แต่ควรหลีกเล่ียง เพราะท าให้สญูเสียความปลอดภยัของ type 

let anything: any = 123; 
anything = "Hello"; 
anything = false; 

 
3.3 unknown 

 คลา้ยกบั any แต่ปลอดภยักว่า 
 ตอ้งตรวจสอบชนิดก่อนใชง้านจรงิ 
 เป็นวธิทีีแ่นะน าเมือ่ชนิดขอ้มลูไมท่ราบล่วงหน้า 

let value: unknown = 10; 
value = "A string"; 
 
if (typeof value === "string") { 
  console.log(value.toUpperCase()); // ปลอดภยั 
} 

 
3.4 never 

 หมายถงึ “ไมม่คี่าทีเ่ป็นไปได”้ 
 ใชก้บัฟังกช์นัทีไ่ม่มทีาง return (เช่น throw error หรอืตวัลปูไมม่ทีีส่ ิน้สุด) 
 ช่วยให ้TypeScript รูว้่าโคด้ไมส่ามารถไปถงึจุดหลงั never ได ้

function fail(msg: string): never { 
  throw new Error(msg); 
} 
 
function infiniteLoop(): never { 
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  while (true) {} 
} 

 
4. Temporal Dead Zone (TDZ) 

 เกดิกบั let และ const 
 หมายความว่าก่อนถงึจดุประกาศตวัแปรในโคด้ จะไมส่ามารถเขา้ถงึตวัแปรนัน้ได ้(ต่างจาก var 

ที ่hoisting เป็น undefined) 
 ช่วยลดบัก๊จากการใชต้วัแปรก่อนประกาศ 

console.log(x); // ❌ Error: Cannot access 'x' before initialization 
let x = 5; 

 
5. Union Types และ Type Narrowing (ต่อยอด) 

 Union Type คอืการระบุว่าตวัแปรรบัไดห้ลายชนิด 
let id: number | string; 
id = 123; 
id = "abc"; 

 การใช ้typeof หรอื instanceof เพื่อตรวจชนิดและแคบ type (type narrowing) 
function printId(id: number | string) { 
  if (typeof id === "string") { 
    console.log(id.toUpperCase()); 
  } else { 
    console.log(id); 
  } 
} 

 
6. ตวัอย่างโค้ดเตม็ (เชิงลึก) 
function processValue(value: number | null | undefined) { 
  if (value === null) { 
    console.log("Value is null"); 
  } else if (value === undefined) { 
    console.log("Value is undefined"); 
  } else { 
    console.log("Value is number:", value); 
  } 
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} 
 
let data: unknown = "Hello"; 
 
if (typeof data === "string") { 
  console.log(data.toLowerCase()); 
} else { 
  console.log("Not a string"); 
} 
 
const neverReturns = (msg: string): never => { 
  throw new Error(msg); 
}; 
 
try { 
  neverReturns("Error happened!"); 
} catch (e) { 
  console.error(e); 
} 

 
7. สรปุข้อแนะน า 

ข้อแนะน า รายละเอียด 

ใช ้let และ const แทน var ปลอดภยักว่าและม ีscope ชดัเจน 

ใช ้const ส าหรบัค่าทีไ่มเ่ปลีย่นแปลง ลดบัก๊จากการ reassignment 

ระบุชนิดตวัแปรใหช้ดัเจน เพื่อช่วยตรวจจบับัก๊ตัง้แต่คอมไพล ์

หลกีเลีย่ง any ใช ้unknown หรอื union types แทน 

ใช ้strictNullChecks ป้องกนัการใช ้null/undefined ผดิพลาด 

ใช ้type narrowing ตรวจสอบชนิดก่อนใชง้าน 

 
let, const, var และ Scope ใน TypeScript 
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1. var 
 ประกาศตวัแปรแบบ function-scoped 

ตวัแปรทีป่ระกาศดว้ย var จะมขีอบเขตอยูใ่นฟังกช์นัทีป่ระกาศเท่านัน้ ไมไ่ดอ้ยูแ่ค่ในบลอ็ก {} 
 มกีาร hoisting — การยกการประกาศตวัแปรขึน้ไปดา้นบนของฟังกช์นั (แต่ค่าจะยงัไมถู่ก

ก าหนด) 
 ขอ้เสยี: อาจท าใหเ้กดิบัก๊เพราะตวัแปรมขีอบเขตกวา้งเกนิไป และ hoisting ท าใหเ้ขา้ใจผดิได ้

ตวัอย่าง var กบั hoisting และ scope 
function testVar() { 
  console.log(x); // undefined (hoisting) 
  var x = 10; 
 
  if (true) { 
    var x = 20;  // ตวัแปร x ตวัเดยีวกบัดา้นบน 
    console.log(x); // 20 
  } 
 
  console.log(x); // 20 — เพราะ x ถูกเปลีย่นใน if-block 
} 
 
testVar(); 
ผลลพัธ:์ 
undefined 
20 
20 

 
2. let 

 ประกาศตวัแปรแบบ block-scoped 
หมายความว่าตวัแปรจะมขีอบเขตอยูภ่ายใน {} ทีป่ระกาศ เช่น ใน if, for, while, หรอืฟังกช์นั 

 ไมม่ ีhoisting แบบ var — ตวัแปรจะอยูใ่น Temporal Dead Zone (TDZ) จนกว่าจะถงึบรรทดั
ทีป่ระกาศ 

 ปลอดภยักว่าและแนะน าใหใ้ชแ้ทน var ในโคด้สมยัใหม่ 
ตวัอย่าง let กบั scope 
function testLet() { 
  // console.log(y); // ❌ Error: Cannot access 'y' before initialization 
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  let y = 10; 
 
  if (true) { 
    let y = 20; // ตวัแปรใหมค่นละตวักบัขา้งบน 
    console.log(y); // 20 
  } 
 
  console.log(y); // 10 
} 
 
testLet(); 
ผลลพัธ:์ 
20 
10 

 
3. const 

 ประกาศค่าคงที ่(constant) — ไม่สามารถเปล่ียนค่าใหม่ได้ (reassignment forbidden) 
 ตอ้งก าหนดค่าเริม่ตน้ตอนประกาศเท่านัน้ 
 const ม ีblock scope เช่นเดยีวกบั let 
 แต่ค่าภายในออ็บเจก็ตห์รืออาเรยท่ี์ประกาศด้วย const ยงัเปล่ียนแปลงได้ (mutable 

reference) 
ตวัอย่าง const 
const PI = 3.14159; 
// PI = 3.14; // ❌ Error: Assignment to constant variable 
 
const arr = [1, 2, 3]; 
arr.push(4); // ❌ สามารถเปลีย่นเนื้อหาภายในอาเรยไ์ด ้
 
const obj = { name: "Alice" }; 
obj.name = "Bob"; // ❌ เปลีย่น property ได ้

 
4. Scope คืออะไร? 
Scope คอืขอบเขตทีต่วัแปรหรอืฟังกช์นัสามารถเขา้ถงึได้ 

ตวัแปร Scope Type ขอบเขต Hoisting 
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ตวัแปร Scope Type ขอบเขต Hoisting 

var Function Scope ในฟังกช์นัทีป่ระกาศ ม ีhoisting 

let Block Scope ในบลอ็ก {} ทีป่ระกาศ ม ีhoisting แบบ TDZ 

const Block Scope ในบลอ็ก {} ทีป่ระกาศ ม ีhoisting แบบ TDZ 

 
5. Temporal Dead Zone (TDZ) 

 เกดิกบัตวัแปร let และ const 
 ตวัแปรจะไมส่ามารถถูกเขา้ถงึไดต้ัง้แต่ก่อนบรรทดัประกาศจนถงึบรรทดันัน้จรงิ ๆ 
 ช่วยป้องกนัการใชต้วัแปรก่อนประกาศ ท าใหโ้คด้ปลอดภยัขึน้ 

console.log(a); // ❌ Error: Cannot access 'a' before initialization 
let a = 5; 

 
สรปุข้อแตกต่าง 

จดุเปรียบเทียบ var let const 

ขอบเขต (Scope) Function-scoped Block-scoped Block-scoped 

Hoisting 
ม ีhoisting (ค่าเป็น 
undefined) 

Hoisting แบบ TDZ (ไมเ่ขา้ถงึ
ก่อนประกาศ) 

Hoisting แบบ TDZ 

เปลีย่นค่าไดไ้หม เปลีย่นได ้ เปลีย่นได ้
ไมส่ามารถเปลีย่นค่า
ใหมไ่ด ้

เหมาะกบัการใช้
งาน 

ไมแ่นะน าส าหรบัโคด้ใหม่ แนะน าส าหรบัตวัแปรทีเ่ปลีย่นค่า แนะน าส าหรบัค่าคงที ่

 
ตวัอยา่งโปรแกรมแบบเตม็ไฟล ์หรอืการใชง้านจรงิพรอ้มผลลพัธ ์ 
2 กลุ่มหลกั คอื 

 โปรแกรมพื้นฐาน 3 ตวั ทีเ่น้นแสดงความแตกต่างของ var, let, const และ Scope 
 โปรแกรมแนวประยกุต ์3 ตวั ทีใ่ชค้วามรูเ้หล่านี้รว่มกบัฟังกช์นั และโครงสรา้งควบคุมต่าง ๆ 

 
โปรแกรมพื้นฐาน 3 ตวั: let, const, var และ Scope 

 
ตวัอย่างท่ี 1: var กบั Scope และ Hoisting 
โครงสร้างไฟล ์
basic-var/ 
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└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function varScopeExample() { 
  console.log("Before declaration:", x); // undefined (hoisting) 
  var x = 5; 
 
  if (true) { 
    var x = 10;  // Same variable as above, reassign 
    console.log("Inside block:", x);    // 10 
  } 
 
  console.log("After block:", x);       // 10 (changed inside block) 
} 
 
varScopeExample(); 
ค าอธิบายโค้ด 

 var x ถูก hoisted ขึน้ไปก่อนรนั ท าให ้log แรกแสดงเป็น undefined ไมใ่ช่ error 
 การประกาศ var ใน block (if) ใชต้วัแปรเดยีวกบันอก block ท าใหค้่าถูกเปลีย่น 
 สรปุคอื var ไมม่ ีblock scope แต่ม ีfunction scope 

ผลการรนั 
Before declaration: undefined 
Inside block: 10 
After block: 10 

 
ตวัอย่างท่ี 2: let กบั Block Scope 
โครงสร้างไฟล ์
basic-let/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function letScopeExample() { 
  // console.log(y); // Error: Cannot access 'y' before initialization 
  let y = 5; 
 
  if (true) { 
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    let y = 10; // Different variable in block scope 
    console.log("Inside block:", y);  // 10 
  } 
 
  console.log("Outside block:", y);   // 5 
} 
 
letScopeExample(); 
ค าอธิบายโค้ด 

 let y ไมส่ามารถเขา้ถงึก่อนประกาศ (Temporal Dead Zone) 
 ตวัแปร y ใน block เป็นตวัแปรคนละตวักบัดา้นนอก 
 ท าใหค้่าในบลอ็กและนอกบลอ็กแยกกนัอยา่งชดัเจน 

ผลการรนั 
Inside block: 10 
Outside block: 5 

 
ตวัอย่างท่ี 3: const กบัค่าคงท่ีและ mutable object 
โครงสร้างไฟล ์
basic-const/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function constExample() { 
  const PI = 3.14; 
  // PI = 3.1415; // Error: Assignment to constant variable 
 
  const arr = [1, 2, 3]; 
  arr.push(4); // Allowed - modifies array contents 
  console.log("Array after push:", arr); 
 
  const obj = { name: "Alice" }; 
  obj.name = "Bob"; // Allowed - modifies object property 
  console.log("Object after modification:", obj); 
} 
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constExample(); 
ค าอธิบายโค้ด 

 const PI ไมส่ามารถ reassigned ได ้
 แต่ const กบั object/array สามารถเปลีย่นแปลงขอ้มลูภายในได้ 
 การใช ้const ช่วยป้องกนัการเปลีย่น reference แบบไมต่ัง้ใจ 

ผลการรนั 
Array after push: [ 1, 2, 3, 4 ] 
Object after modification: { name: 'Bob' } 

 
โปรแกรมแนวประยกุต ์3 ตวั: ใช้ let, const, var กบัฟังกช์นัและโครงสร้างควบคมุ 

 
ตวัอย่างท่ี 4: นับเลขด้วย let ในลูป 
โครงสร้างไฟล ์
app-count-let/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function countWithLet() { 
  for (let i = 0; i < 3; i++) { 
    setTimeout(() => { 
      console.log(`let loop: ${i}`); 
    }, 100 * i); 
  } 
} 
 
countWithLet(); 
ค าอธิบายโค้ด 

 ใช ้let i ท าใหแ้ต่ละ iteration ม ีscope ของตวัเอง 
 เวลาใชก้บั callback อยา่ง setTimeout ค่า i ในแต่ละ callback จะแยกกนัไมซ่ ้ากนั 

ผลการรนั (เวลารนัทีละ 100ms) 
let loop: 0 
let loop: 1 
let loop: 2 
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ตวัอย่างท่ี 5: นับเลขด้วย var ในลูป (บัก๊) 
โครงสร้างไฟล ์
app-count-var/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function countWithVar() { 
  for (var i = 0; i < 3; i++) { 
    setTimeout(() => { 
      console.log(`var loop: ${i}`); 
    }, 100 * i); 
  } 
} 
 
countWithVar(); 
ค าอธิบายโค้ด 

 var i เป็นตวัแปรเดยีวส าหรบัทุก iteration 
 เมือ่ callback setTimeout รนั ค่า i จะเป็น 3 ทัง้หมด (หลงั loop จบ) 
 เป็นบัก๊คลาสสกิทีเ่กดิจาก var scope ไมใ่ช่ block scoped 

ผลการรนั 
var loop: 3 
var loop: 3 
var loop: 3 

 
ตวัอย่างท่ี 6: การใช้ const กบั object ในฟังกช์นั 
โครงสร้างไฟล ์
app-const-object/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function createUser(name: string) { 
  const user = { 
    name, 
    createdAt: new Date(), 
  }; 
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  // user = {}; // Error: Assignment to constant variable 
 
  user.name = user.name.toUpperCase(); // Allowed to modify properties 
  return user; 
} 
 
console.log(createUser("alice")); 
ค าอธิบายโค้ด 

 user ประกาศดว้ย const หมายถงึไมส่ามารถ reassigned 
 แต่สามารถแกไ้ข property ภายในได ้
 เหมาะส าหรบัเกบ็ขอ้มลูคงทีท่ีอ่าจม ีproperty เปลีย่นแปลง 

ผลการรนั 
{ name: 'ALICE', createdAt: 2025-06-28Txx:xx:xx.xxxZ } 

 
สรปุ 

โปรแกรม เน้ือหา เทคนิคหลกั 

1 var และ hoisting Function scope, hoisting 

2 let และ block scope Block scope, TDZ 

3 const กบัค่าคงทีแ่ละ mutable object Reassignment forbidden, mutable properties 

4 ใช ้let ใน loop กบั setTimeout Block scope, callback closure 

5 ใช ้var ใน loop กบั setTimeout (บัก๊) Function scope, closure บัก๊ 

6 const กบั object และ property mutation Const reference, mutable object 

 
string, number, boolean ใน TypeScript 

 
1. ค าอธิบายเชิงลึก 
� string 

 เกบ็ขอ้มลูตวัอกัษรหรอืขอ้ความ 
 รองรบัการประกาศดว้ย single quotes '...', double quotes "..." และ template literals `...` 
 Template literals ช่วยใหแ้ทรกตวัแปรหรอื expression ไดง้า่ยดว้ย ${} 

� number 
 เกบ็ขอ้มลูตวัเลขทัง้ integer และ float 
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 ไมม่ชีนิดแยกระหว่าง integer กบั float 
 รองรบัเลขฐานต่าง ๆ เช่น ทศนิยม (decimal), ฐานสบิหก (hex), ฐานแปด (octal), และฐานสอง 

(binary) 
� boolean 

 เกบ็ค่าความจรงิสองค่า คอื true หรอื false 
 ใชส้ าหรบัสถานะหรอืเงือ่นไขทางตรรกะ 

 
2. ตวัอย่างโปรแกรมแบบเตม็ไฟล ์

 
ตวัอย่างท่ี 1: การใช้ string แบบต่าง ๆ 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
string-example/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function greet(name: string): string { 
  // ใช ้template literal 
  return `Hello, ${name}! Welcome to TypeScript.`; 
} 
 
const userName: string = "Alice"; 
 
console.log(greet(userName)); 
ค าอธิบาย 

 ฟังกช์นั greet รบั parameter name เป็น string 
 ใช ้template literal แทรกตวัแปร name ลงในขอ้ความ 
 ตวัแปร userName ประกาศชนิด string และส่งเขา้ greet 

ผลการรนั 
Hello, Alice! Welcome to TypeScript. 

 
ตวัอย่างท่ี 2: การใช้ number กบัเลขฐานต่าง ๆ และค านวณ 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
number-example/ 
└── index.ts 
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โค้ด index.ts 
function calculateArea(radius: number): number { 
  const pi: number = 3.14159; 
  return pi * radius * radius; 
} 
 
const r1: number = 5; 
const r2: number = 10; 
 
console.log(`Area of circle with radius ${r1} is ${calculateArea(r1)}`); 
console.log(`Area of circle with radius ${r2} is ${calculateArea(r2)}`); 
 
// แสดงเลขฐานต่าง ๆ 
const hex: number = 0xff;    // 255 decimal 
const binary: number = 0b1010;  // 10 decimal 
const octal: number = 0o744; // 484 decimal 
 
console.log(`Hexadecimal 0xff is ${hex}`); 
console.log(`Binary 0b1010 is ${binary}`); 
console.log(`Octal 0o744 is ${octal}`); 
ค าอธิบาย 

 ฟังกช์นั calculateArea รบั radius เป็น number และคนืค่าเป็น number 
 แสดงการใชเ้ลขฐานต่าง ๆ ใน TypeScript 
 ใช ้template literals แสดงผล 

ผลการรนั 
Area of circle with radius 5 is 78.53975 
Area of circle with radius 10 is 314.159 
Hexadecimal 0xff is 255 
Binary 0b1010 is 10 
Octal 0o744 is 484 

 
ตวัอย่างท่ี 3: การใช้ boolean กบัเง่ือนไข 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
boolean-example/ 
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└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function canVote(age: number): boolean { 
  return age >= 18; 
} 
 
const personAge1: number = 17; 
const personAge2: number = 21; 
 
console.log(`Can person aged ${personAge1} vote? ${canVote(personAge1)}`); 
console.log(`Can person aged ${personAge2} vote? ${canVote(personAge2)}`); 
ค าอธิบาย 

 ฟังกช์นั canVote คนืค่า true ถา้อายไุมต่ ่ากว่า 18 
 แสดงผล boolean ในขอ้ความดว้ย template literals 

ผลการรนั 
Can person aged 17 vote? false 
Can person aged 21 vote? true 

 
3 โปรแกรมพืน้ฐานและ 3 โปรแกรมแนวประยกุต ์ทีใ่ช้ string, number, และ boolean พรอ้มโครงสรา้ง
ไฟล ์ค าอธบิาย และผลรนัครบถว้น 

 
โปรแกรมพื้นฐาน 3 ตวั: string, number, boolean 

 
ตวัอย่างท่ี 1: ฟังกช์นัทกัทายด้วย string และ template literals 
โครงสร้างไฟล ์
basic-greet/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function greet(name: string): string { 
  return `Hello, ${name}!`; 
} 
 
const userName: string = "Bob"; 
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console.log(greet(userName)); 
ค าอธิบาย 

 รบัชื่อเป็น string แลว้คนืขอ้ความทกัทายโดยใช ้template literals 
 ตวัแปร userName ประกาศแบบ string และส่งเขา้ greet 

ผลการรนั 
Hello, Bob! 

 
ตวัอย่างท่ี 2: ค านวณพื้นท่ีวงกลมด้วย number 
โครงสร้างไฟล ์
basic-area/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function circleArea(radius: number): number { 
  const PI = 3.14159; 
  return PI * radius * radius; 
} 
 
const r = 7; 
 
console.log(`Area of circle with radius ${r} is ${circleArea(r)}`); 
ค าอธิบาย 

 ฟังกช์นัรบัรศัม ี(number) คนืพืน้ทีว่งกลม 
 ใช ้constant PI เป็น number 
 แสดงผลลพัธด์ว้ย template literals 

ผลการรนั 
Area of circle with radius 7 is 153.93811 

 
ตวัอย่างท่ี 3: เชค็สถานะ boolean ด้วยฟังกช์นั 
โครงสร้างไฟล ์
basic-vote/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function canVote(age: number): boolean { 
  return age >= 18; 
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} 
 
const age1 = 16; 
const age2 = 22; 
 
console.log(`Age ${age1} can vote? ${canVote(age1)}`); 
console.log(`Age ${age2} can vote? ${canVote(age2)}`); 
ค าอธิบาย 

 ฟังกช์นัคนืค่า boolean แสดงว่าอายุมากกว่าเท่ากบั 18 หรอืไม่ 
 แสดงผลค าตอบเป็น string ดว้ย template literals 

ผลการรนั 
Age 16 can vote? false 
Age 22 can vote? true 

 
โปรแกรมแนวประยกุต ์3 ตวั: ใช้ string, number, boolean รวมโครงสร้างโปรเจกต์ 

 
ตวัอย่างท่ี 4: ฟอรม์สมคัรสมาชิก ตรวจสอบความถกูต้องเบื้องต้น 
โครงสร้างไฟล ์
app-registration/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
interface User { 
  username: string; 
  age: number; 
  email: string; 
} 
 
function isValidEmail(email: string): boolean { 
  return email.includes("@") && email.includes("."); 
} 
 
function registerUser(user: User): string { 
  if (user.username.length < 3) { 
    return "Username must be at least 3 characters."; 
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  } 
  if (!isValidEmail(user.email)) { 
    return "Invalid email format."; 
  } 
  if (user.age < 13) { 
    return "User must be at least 13 years old."; 
  } 
  return `User ${user.username} registered successfully!`; 
} 
 
const newUser: User = { 
  username: "Alice123", 
  age: 20, 
  email: "alice@example.com", 
}; 
 
console.log(registerUser(newUser)); 
ค าอธิบาย 

 ใช ้interface ก าหนดโครงสรา้งขอ้มลู User 
 ฟังกช์นัตรวจสอบความถูกต้องของ email (boolean), อาย ุ(number), ชื่อ (string) 
 คนืขอ้ความสถานะการสมคัรสมาชกิ 

ผลการรนั 
User Alice123 registered successfully! 

 
ตวัอย่างท่ี 5: โปรแกรมแปลงหน่วยอณุหภมิู (Celsius ⇄ Fahrenheit) 
โครงสร้างไฟล ์
app-temp-converter/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function celsiusToFahrenheit(celsius: number): number { 
  return (celsius * 9) / 5 + 32; 
} 
 
function fahrenheitToCelsius(fahrenheit: number): number { 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

TypeScript Programming หนา้ 52 

 

  return ((fahrenheit - 32) * 5) / 9; 
} 
 
const tempC = 25; 
const tempF = 77; 
 
console.log(`${tempC}°C = ${celsiusToFahrenheit(tempC).toFixed(2)}°F`); 
console.log(`${tempF}°F = ${fahrenheitToCelsius(tempF).toFixed(2)}°C`); 
ค าอธิบาย 

 ฟังกช์นัแปลงหน่วยรบัและคนืค่าเป็น number 
 ใช ้.toFixed(2) ก าหนดทศนิยม 2 ต าแหน่ง 
 แสดงผลดว้ย template literals 

ผลการรนั 
25°C = 77.00°F 
77°F = 25.00°C 

 
ตวัอย่างท่ี 6: เกมทายเลขง่าย ๆ ใช้ boolean เชค็ค าตอบ 
โครงสร้างไฟล ์
app-guess-number/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function guessNumber(secret: number, guess: number): string { 
  if (guess === secret) { 
    return "Correct! ❌"; 
  } else if (guess < secret) { 
    return "Too low."; 
  } else { 
    return "Too high."; 
  } 
} 
 
const secretNumber = 42; 
const userGuess = 30; 
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console.log(`Guess: ${userGuess} -> ${guessNumber(secretNumber, userGuess)}`); 
ค าอธิบาย 

 ฟังกช์นัเปรยีบเทยีบ guess กบั secret คนืขอ้ความ string 
 ใช ้boolean expression (===, <, >) 
 แสดงผลลพัธท์ีเ่หมาะสม 

ผลการรนั 
Guess: 30 -> Too low. 

 
null, undefined, any, unknown, never ใน TypeScript 

 
1. null และ undefined 

 null หมายถงึ “ไม่มคี่า” ทีร่ะบุชดัเจน 
 undefined หมายถงึ “ยงัไม่ไดก้ าหนดค่า” หรอื “ไมม่คี่าเริม่ตน้” 
 ใน TypeScript (เมือ่เปิด strictNullChecks) ตวัแปรชนิดปกตจิะไมส่ามารถรบั null หรอื 

undefined ไดถ้า้ไม่ระบุไวด้ว้ย union type เช่น string | null 
 ช่วยป้องกนับัก๊จากการใชค้่าทีว่่างเปล่าโดยไมต่ัง้ใจ 

 
ตวัอย่างโปรแกรม null และ undefined 
function greet(name: string | null) { 
  if (name === null) { 
    console.log("Hello, Guest!"); 
  } else { 
    console.log(`Hello, ${name}!`); 
  } 
} 
 
let myName: string | null = null; 
greet(myName); // Hello, Guest! 
 
myName = "Alice"; 
greet(myName); // Hello, Alice! 
 
let value: undefined = undefined; 
console.log("Value is", value); 
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2. any 

 ชนิดขอ้มลูแบบ “ใดกไ็ด”้ 
 ปิดการตรวจสอบชนิดขอ้มลู (opt-out) 
 ใชง้านง่ายแต่เสีย่งเกดิบัก๊จากการใชข้อ้มลูผดิชนิด 
 ควรหลกีเลีย่งการใช ้any หากเป็นไปได ้

 
ตวัอย่างโปรแกรม any 
let data: any = 10; 
data = "hello"; 
data = { x: 100 }; 
 
console.log(data.myProperty); // ไม่ม ีerror ตอนคอมไพล ์แต่ runtime อาจ error 

 
3. unknown 

 คลา้ย any แต่ปลอดภยักว่า 
 ตอ้งตรวจสอบชนิดก่อนน าไปใชจ้รงิ 
 เป็นทางเลอืกทีด่เีมือ่ขอ้มลูเขา้มาจากภายนอก (เช่น API) 

 
ตวัอย่างโปรแกรม unknown 
let input: unknown = 5; 
 
if (typeof input === "number") { 
  console.log(input + 10); // ปลอดภยั 
} else { 
  console.log("Input is not a number"); 
} 

 
4. never 

 หมายถงึ “ไมม่คี่าเลย” หรอื “ไมม่ทีางเกดิขึน้” 
 ใชก้บัฟังกช์นัทีไ่ม ่return ค่า เช่น ฟังกช์นัทีโ่ยน error หรอืท าลปูไมม่ทีีส่ ิน้สุด 

 
ตวัอย่างโปรแกรม never 
function throwError(message: string): never { 
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  throw new Error(message); 
} 
 
function infiniteLoop(): never { 
  while (true) {} 
} 

 
ตวัอย่างโปรแกรมเตม็ไฟล ์3 ตวัอย่าง 

 
ตวัอย่างท่ี 1: ใช้ null และ undefined 
// file: null-undefined.ts 
 
function printLength(str: string | null | undefined) { 
  if (str === null) { 
    console.log("Input is null"); 
  } else if (str === undefined) { 
    console.log("Input is undefined"); 
  } else { 
    console.log("Length is", str.length); 
  } 
} 
 
printLength(null); 
printLength(undefined); 
printLength("Hello, TypeScript!"); 
ผลการรนั 
Input is null 
Input is undefined 
Length is 17 

 
ตวัอย่างท่ี 2: ใช้ any และ unknown 
// file: any-unknown.ts 
 
function processAny(data: any) { 
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  console.log("Any data:", data); 
  // ไมป่ลอดภยั อาจเกดิ runtime error 
  console.log(data.someProperty); 
} 
 
function processUnknown(data: unknown) { 
  if (typeof data === "object" && data !== null && "someProperty" in data) { 
    // TypeScript รูว้่า data ม ีsomeProperty 
    console.log("Unknown data someProperty:", (data as any).someProperty); 
  } else { 
    console.log("Unknown data has no someProperty"); 
  } 
} 
 
processAny({ someProperty: 123 }); 
processAny("string"); 
 
processUnknown({ someProperty: 456 }); 
processUnknown(100); 
ผลการรนั 
Any data: { someProperty: 123 } 
123 
Any data: string 
undefined 
Unknown data someProperty: 456 
Unknown data has no someProperty 

 
ตวัอย่างท่ี 3: ฟังกช์นัท่ีคืน never 
// file: never-example.ts 
 
function fail(message: string): never { 
  throw new Error(message); 
} 
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function testFail(condition: boolean) { 
  if (condition) { 
    fail("This is an error"); 
  } 
  console.log("Condition is false"); 
} 
 
try { 
  testFail(true); 
} catch (e) { 
  console.error("Caught error:", e.message); 
} 
 
testFail(false); 
ผลการรนั 
Caught error: This is an error 
Condition is false 

 
ตวัอยา่งโปรแกรมพืน้ฐาน 3 ตวั และตวัอยา่งโปรแกรมแนวประยกุต ์3 ตวั ทีเ่น้นการใช ้null, 
undefined, any, unknown, never พรอ้มโครงสรา้งไฟล ์ค าอธบิาย และผลการรนั  

 
โปรแกรมพื้นฐาน 3 ตวั: null, undefined, any, unknown, never 

 
ตวัอย่างท่ี 1: null และ undefined เบือ้งต้น 
โครงสร้างไฟล ์
basic-null-undefined/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function checkValue(value: string | null | undefined): void { 
  if (value === null) { 
    console.log("Value is null"); 
  } else if (value === undefined) { 
    console.log("Value is undefined"); 
  } else { 
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    console.log(`Value length is ${value.length}`); 
  } 
} 
 
checkValue(null); 
checkValue(undefined); 
checkValue("Hello, TypeScript!"); 
ค าอธิบาย 

 ฟังกช์นัรบัค่าทีอ่าจเป็น string, null, หรอื undefined 
 เชค็เงือ่นไขแยกตามค่า และแสดงขอ้ความตามชนิดค่าทีร่บัมา 

ผลการรนั 
Value is null 
Value is undefined 
Value length is 17 

 
ตวัอย่างท่ี 2: any กบั unknown การใช้งานและความแตกต่าง 
โครงสร้างไฟล ์
basic-any-unknown/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function handleAny(input: any): void { 
  console.log("Any input:", input); 
  // เขา้ถงึ property โดยไม่ตรวจสอบ 
  console.log("Accessing property 'foo':", input.foo); 
} 
 
function handleUnknown(input: unknown): void { 
  if (typeof input === "object" && input !== null && "foo" in input) { 
    // ตอ้งแคสตเ์ป็น any หรอืชนิดทีเ่หมาะสมก่อนใช้ 
    console.log("Unknown input foo:", (input as any).foo); 
  } else { 
    console.log("Unknown input has no property 'foo'"); 
  } 
} 
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handleAny({ foo: 123 }); 
handleAny("hello"); 
 
handleUnknown({ foo: 456 }); 
handleUnknown(789); 
ค าอธิบาย 

 any ปิดการตรวจสอบชนิด ใชง้านสะดวกแต่เสีย่ง runtime error 
 unknown ตอ้งตรวจสอบชนิดก่อนใชข้อ้มลูอยา่งปลอดภยั 

ผลการรนั 
Any input: { foo: 123 } 
Accessing property 'foo': 123 
Any input: hello 
Accessing property 'foo': undefined 
Unknown input foo: 456 
Unknown input has no property 'foo' 

 
ตวัอย่างท่ี 3: never กบัฟังกช์นัท่ีโยน error 
โครงสร้างไฟล ์
basic-never/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function throwError(message: string): never { 
  throw new Error(message); 
} 
 
function testCondition(cond: boolean): void { 
  if (!cond) { 
    throwError("Condition failed!"); 
  } 
  console.log("Condition passed."); 
} 
 
try { 
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  testCondition(false); 
} catch (e) { 
  console.error("Caught error:", (e as Error).message); 
} 
 
testCondition(true); 
ค าอธิบาย 

 ฟังกช์นั throwError มชีนิดคนืเป็น never เพราะไมเ่คยคนืค่า 
 ใชใ้นกรณทีีเ่กดิ exception หรอืโปรแกรมหยดุท างาน 

ผลการรนั 
Caught error: Condition failed! 
Condition passed. 

 
โปรแกรมแนวประยกุต ์3 ตวั: ใช้งานจริงกบั null, undefined, any, unknown, never 

 
ตวัอย่างท่ี 4: ฟังกช์นัอ่านข้อมลูและตรวจสอบ null กบั undefined 
โครงสร้างไฟล ์
app-null-check/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
interface Product { 
  id: number; 
  name: string; 
  description?: string | null; 
} 
 
function printProductDescription(product: Product): void { 
  if (product.description === undefined) { 
    console.log("Description is undefined."); 
  } else if (product.description === null) { 
    console.log("Description is null."); 
  } else { 
    console.log(`Description: ${product.description}`); 
  } 
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} 
 
const product1: Product = { id: 1, name: "Pen", description: null }; 
const product2: Product = { id: 2, name: "Notebook" }; 
const product3: Product = { id: 3, name: "Pencil", description: "A graphite pencil." }; 
 
printProductDescription(product1); 
printProductDescription(product2); 
printProductDescription(product3); 
ค าอธิบาย 

 ใช ้optional property description ทีอ่าจเป็น string, null, หรอื undefined 
 ตรวจสอบค่าและแสดงผลขอ้ความตามสถานะ 

ผลการรนั 
Description is null. 
Description is undefined. 
Description: A graphite pencil. 

 
ตวัอย่างท่ี 5: ฟังกช์นัรบัข้อมลู unknown และตรวจสอบก่อนใช้งาน 
โครงสร้างไฟล ์
app-unknown-check/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function processInput(input: unknown): void { 
  if (typeof input === "string") { 
    console.log("Input is a string:", input.toUpperCase()); 
  } else if (typeof input === "number") { 
    console.log("Input is a number:", input * 2); 
  } else if (Array.isArray(input)) { 
    console.log("Input is an array of length:", input.length); 
  } else { 
    console.log("Input type is unknown."); 
  } 
} 
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processInput("hello"); 
processInput(123); 
processInput([1, 2, 3]); 
processInput({ key: "value" }); 
ค าอธิบาย 

 ใช ้unknown เพื่อรบัขอ้มลูไมแ่น่นอน 
 ตรวจสอบชนิดก่อนใชง้านทุกครัง้ เพื่อความปลอดภยั 

ผลการรนั 
Input is a string: HELLO 
Input is a number: 246 
Input is an array of length: 3 
Input type is unknown. 

 
ตวัอย่างท่ี 6: ฟังกช์นัท่ีใช้ never กบัการจดัการข้อผิดพลาดในระบบ 
โครงสร้างไฟล ์
app-error-handler/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
class AppError extends Error { 
  constructor(message: string) { 
    super(message); 
    this.name = "AppError"; 
  } 
} 
 
function fatalError(message: string): never { 
  throw new AppError(message); 
} 
 
function runApp(shouldFail: boolean): void { 
  if (shouldFail) { 
    fatalError("Fatal error occurred!"); 
  } 
  console.log("Application is running."); 
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} 
 
try { 
  runApp(true); 
} catch (e) { 
  if (e instanceof AppError) { 
    console.error("AppError caught:", e.message); 
  } else { 
    console.error("Unknown error:", e); 
  } 
} 
 
runApp(false); 
ค าอธิบาย 

 ก าหนดคลาส error ใหม่ AppError 
 ฟังกช์นั fatalError คนืค่า never เพราะหยดุโปรแกรมโดยโยน error 
 ฟังกช์นั runApp ใช ้fatalError เมือ่ตอ้งการหยดุโปรแกรม 
 จดัการ error ดว้ย try/catch และตรวจสอบชนิดของ error 

ผลการรนั 
AppError caught: Fatal error occurred! 
Application is running. 

 
 

สรปุ 
บทที ่2 ของหนังสอืจะปพูืน้ฐานความเขา้ใจเกี่ยวกบัตวัแปรและชนิดขอ้มลูใน TypeScript โดยอธบิาย
ความแตกต่างของ let, const, และ var พรอ้มแนวคดิเรื่อง Scope การก าหนดชนิดขอ้มลูพืน้ฐาน เช่น 
string, number, boolean ตลอดจนการจดัการค่าพเิศษอย่าง null และ undefined นอกจากนี้ยงัแนะน า
การใชช้นิดขอ้มลูพเิศษอย่าง any, unknown และ never เพื่อเพิม่ความยดืหยุ่นและความปลอดภยัใน
การเขยีนโคด้อยา่งมปีระสทิธภิาพ. 
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บทท่ี 3 
ฟังกช์นัพืน้ฐาน 

(Basic Functions) 
 

เน้ือหา 

 ฟังกช์นัพืน้ฐานใน TypeScript 
 ฟังกช์นัพืน้ฐานใน TypeScript — รายละเอยีดเชงิลกึ 
 การก าหนด Parameter Type 
 Optional Parameters คอือะไร? 
 Default Parameters (พารามเิตอรท์ีม่คี่าเริม่ตน้) ใน TypeScript  
 Rest Parameters (พารามเิตอรจ์ านวนไม่จ ากดั) ใน TypeScript   
 Arrow Functions และ Function Expressions ใน TypeScript    

 
 
บทน า: ฟังกช์นัพ้ืนฐาน 
ฟังกช์นัถอืเป็นองคป์ระกอบหลกัของการเขยีนโปรแกรมในทุกภาษา และใน TypeScript ฟังกช์นัไมไ่ด้
เป็นเพยีงแค่ชุดของค าสัง่ทีส่ามารถเรยีกใชซ้ ้าไดเ้ท่านัน้ แต่ยงัถูกออกแบบใหส้ามารถก าหนดประเภท
ของขอ้มลูทีร่บัเขา้ (parameter) และส่งกลบั (return type) ไดอ้ยา่งชดัเจน ซึง่เป็นประโยชน์อย่างยิง่ใน
การตรวจสอบความถูกตอ้งของโคด้ตัง้แต่ขัน้ตอนการเขยีน ช่วยลดขอ้ผดิพลาดทีอ่าจเกดิขึน้ในขณะรนั
โปรแกรม 

ในบทนี้ ผูอ่้านจะได้เรยีนรูว้ธิกีารประกาศและเรยีกใช้งานฟังก์ชนัโดยระบุชนิดของ parameter 
และค่าทีฟั่งก์ชนัส่งกลบัอย่างชดัเจน เช่น function greet(name: string): string ซึง่ช่วยใหโ้ปรแกรม
ท างานอย่างถูกต้องและมคีวามปลอดภยัมากยิง่ขึน้ การก าหนดประเภทขอ้มูลที่ชดัเจนยงัช่วยให้ IDE 
อยา่ง Visual Studio Code สามารถแนะน าโคด้ (auto-completion) ไดแ้มน่ย าขึน้ 

นอกจาก parameter ปกตแิลว้ TypeScript ยงัรองรบั optional parameters ซึง่เปิดโอกาสให้
สามารถส่งค่าหรอืไม่ส่งค่าบาง parameter ก็ได้ โดยการใส่เครื่องหมาย ? หลงัชื่อพารามเิตอร ์เช่น 
function greet(name?: string) การใช้ optional parameters อย่างเหมาะสมท าให้ฟังก์ชนัมคีวาม
ยดืหยุน่ และสามารถน าไปใชใ้นสถานการณ์ที่มขีอ้มลูไมค่รบถว้นไดด้ ี

อกีความสามารถทีน่่าสนใจคอื default parameters ซึง่ช่วยใหส้ามารถก าหนดค่าตัง้ต้นใหก้บั 
parameter ไดใ้นกรณีทีผู่เ้รยีกใชง้านไม่ไดส้่งค่าเขา้มา ตวัอย่างเช่น function greet(name: string = 
"Guest") การใช้ default parameter ท าใหฟั้งก์ชนัมคีวามสามารถในการจดัการขอ้มลูได้เองในระดบั
หนึ่ง ลดภาระในการตรวจสอบค่าทีผู่ใ้ชส้่งเขา้มา 
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ส าหรบักรณีที่ไม่สามารถคาดเดาจ านวน parameter ได้ล่วงหน้า TypeScript ก็ม ี rest 
parameters ซึง่ช่วยใหส้ามารถรบัค่าหลายๆ ค่าไดใ้นรปูแบบของ array โดยใชเ้ครื่องหมาย ... เช่น 
function sum(...numbers: number[]) คุณสมบตันิี้เหมาะส าหรบัฟังก์ชนัทีต่้องจดัการขอ้มลูจ านวนมาก
หรอืจ านวนไมแ่น่นอน 

นอกจากรปูแบบการเขยีนแบบเดมิแลว้ TypeScript ยงัสนับสนุน arrow functions ซึง่เป็น
รูปแบบการเขยีนฟังก์ชนัที่กระชบั และมกันิยมใช้ในโค้ดยุคใหม่ โดยเฉพาะเมื่อต้องการเขยีนฟังก์ชนั
แบบ inline หรอืใชร้่วมกบั array methods เช่น .map(), .filter(), .reduce() นอกจากนี้ยงัม ี function 
expressions ซึ่งช่วยให้สามารถก าหนดฟังก์ชนัเป็นค่าของตวัแปรได ้เพิม่ความยดืหยุ่นในการเขยีน
โปรแกรมเชงิฟังกช์นั 

บทที่ 3 นี้จงึมเีป้าหมายเพื่อให้นักพฒันาเข้าใจและใช้ฟังก์ชนัใน TypeScript ได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ ทัง้ในแง่ของโครงสรา้ง การจดัการพารามเิตอร ์และรปูแบบการเขยีนทีห่ลากหลาย ซึง่จะ
ช่วยเพิม่ความสามารถในการออกแบบโปรแกรมที่ซบัซ้อนและสามารถน าไปใช้ได้จรงิในสถานการณ์
หลากหลาย. 

 
ฟังกช์นัพ้ืนฐานใน TypeScript 

 
1. การก าหนด Parameter และ Return Type 

 TypeScript ช่วยระบุชนิดของพารามเิตอรแ์ละชนิดผลลพัธท์ีฟั่งกช์นัคนืค่า 
 ช่วยเพิม่ความปลอดภยัและความชดัเจนของโคด้ 

ตวัอย่าง: 
function add(x: number, y: number): number { 
  return x + y; 
} 
 
const result = add(3, 4); // result เป็น number = 7 

 
2. Optional Parameters (พารามิเตอรท่ี์ไม่จ าเป็น) 

 พารามเิตอรท์ีไ่มจ่ าเป็นตอ้งใส่ใชเ้ครือ่งหมาย ? 
 ถา้ไมใ่ส่ ค่าจะเป็น undefined 

ตวัอย่าง: 
function greet(name: string, greeting?: string): string { 
  if (greeting) { 
    return `${greeting}, ${name}!`; 
  } 
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  return `Hello, ${name}!`; 
} 
 
console.log(greet("Alice"));             // Hello, Alice! 
console.log(greet("Alice", "Welcome"));  // Welcome, Alice! 

 
3. Default Parameters (พารามิเตอรมี์ค่าเร่ิมต้น) 

 ก าหนดค่าเริม่ตน้ใหพ้ารามเิตอรไ์ด ้
 ถา้ไมไ่ดส้่งค่ามา จะใชค้่าเริม่ตน้นัน้ 

ตวัอย่าง: 
function greet(name: string, greeting: string = "Hello"): string { 
  return `${greeting}, ${name}!`; 
} 
 
console.log(greet("Bob"));               // Hello, Bob! 
console.log(greet("Bob", "Good morning"));  // Good morning, Bob! 

 
4. Rest Parameters (พารามิเตอรจ์ านวนไม่จ ากดั) 

 ใช ้... เพื่อรบัพารามเิตอรห์ลายตวัเป็นอาเรย์ 
 เหมาะส าหรบัฟังกช์นัทีร่บั argument ไมจ่ ากดัจ านวน 

ตวัอย่าง: 
function sum(...numbers: number[]): number { 
  return numbers.reduce((acc, curr) => acc + curr, 0); 
} 
 
console.log(sum(1, 2, 3));     // 6 
console.log(sum(5, 10, 15, 20));  // 50 

 
5. Arrow Functions และ Function Expressions 

 Arrow function คอืฟังกช์นัทีน่ิยามแบบยอ่ดว้ยเครือ่งหมาย => 
 ใชแ้ทนฟังก์ชนัแบบปกต ิ(function expression) ได ้
 เกบ็ค่า this จากบรบิทรอบขา้ง (lexical this) 
 โคด้ยอ่และอ่านง่าย 

ตวัอย่าง: 
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// Function expression แบบปกต ิ
const multiply = function(x: number, y: number): number { 
  return x * y; 
}; 
 
// Arrow function แบบยอ่ 
const multiplyArrow = (x: number, y: number): number => x * y; 
 
console.log(multiply(3, 4));       // 12 
console.log(multiplyArrow(3, 4));  // 12 

 
ตวัอย่างโปรแกรมแบบเตม็ไฟล ์3 โปรแกรม (ครอบคลมุหวัข้อข้างต้น) 

 
ตวัอย่างท่ี 1: ฟังกช์นั greet ใช้ optional และ default parameters 
โครงสร้างไฟล ์
function-basic-1/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
function greet(name: string, greeting?: string): string { 
  const greetWord = greeting ?? "Hello"; 
  return `${greetWord}, ${name}!`; 
} 
 
console.log(greet("Alice"));             // Hello, Alice! 
console.log(greet("Alice", "Welcome"));  // Welcome, Alice! 
ค าอธิบาย 

 greeting เป็น optional parameter 
 ใช ้nullish coalescing operator (??) ก าหนดค่า default ถา้ greeting เป็น undefined 

 
ตวัอย่างท่ี 2: ฟังกช์นัค านวณผลรวมด้วย rest parameters และ arrow function 
โครงสร้างไฟล ์
function-basic-2/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
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const sum = (...nums: number[]): number => { 
  return nums.reduce((acc, cur) => acc + cur, 0); 
}; 
 
console.log(sum(1, 2, 3));         // 6 
console.log(sum(10, 20, 30, 40));  // 100 
ค าอธิบาย 

 sum ใช ้rest parameter เพื่อรบัจ านวนเลขไมจ่ ากดั 
 ใช ้arrow function แบบยอ่ 

 
ตวัอย่างท่ี 3: ฟังกช์นัคณูแบบ function expression และ arrow function 
โครงสร้างไฟล ์
function-basic-3/ 
└── index.ts 
โค้ด index.ts 
const multiply = function(x: number, y: number): number { 
  return x * y; 
}; 
 
const multiplyArrow = (x: number, y: number): number => x * y; 
 
console.log(multiply(5, 6));       // 30 
console.log(multiplyArrow(5, 6));  // 30 
ค าอธิบาย 

 แสดง function expression กบั arrow function ทีท่ างานเหมอืนกนั 

 
ฟังกช์นัพ้ืนฐานใน TypeScript — รายละเอียดเชิงลึก 

 
1. การก าหนด Parameter และ Return Type 

 ใน TypeScript เราสามารถระบุชนิดขอ้มลูของพารามเิตอรแ์ละค่าทีฟั่งกช์นัคนืค่า (return) ได ้
 การระบุชนิดช่วยใหต้รวจจบัขอ้ผดิพลาดตัง้แต่ก่อนรนัจรงิ (compile time) เช่น ส่งพารามเิตอร์

ผดิชนิด หรอืคนืค่าผดิชนิด 
 ฟังกช์นัทีไ่มม่กีารคนืค่า (void) จะใช ้: void เช่น 

function sayHi(name: string): void { 
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  console.log(`Hi, ${name}`); 
} 

 ถา้ไมร่ะบุ return type TypeScript จะ infer ใหจ้ากโคด้ แต่ควรระบุชดัเจนเพื่อความปลอดภยั
และ readability 

 ตวัอยา่งถา้ส่งพารามเิตอรผ์ดิชนิด จะ error ตัง้แต่ compile เช่น 
sayHi(123); // Error: Argument of type 'number' is not assignable to parameter of type 'string'. 

 
2. Optional Parameters (พารามิเตอรท่ี์ไม่จ าเป็น) 

 ใชเ้ครือ่งหมาย ? ต่อทา้ยชื่อพารามเิตอรเ์พื่อระบุว่าไมจ่ าเป็นตอ้งส่งค่า 
 พารามเิตอร ์optional จะเป็นชนิด union กบั undefined อตัโนมตั ิเช่น greeting?: string 

เทยีบเท่ากบั greeting: string | undefined 
 ควรวางพารามเิตอร ์optional ไวห้ลงัพารามเิตอรท์ีจ่ าเป็นเท่านัน้ เพราะการวางก่อนอาจท าให้

การเรยีกฟังกช์นัสบัสน 
function greet(name: string, greeting?: string) { ... } 

 เมือ่เรยีกฟังกช์นัโดยไมส่่งพารามเิตอรน์ี้มา จะไดค้่า undefined และตอ้งตรวจสอบก่อนใช ้เช่น 
if (greeting) { ... } 

 
3. Default Parameters (พารามิเตอรมี์ค่าเร่ิมต้น) 

 ก าหนดค่าเริม่ตน้ใหพ้ารามเิตอร ์ท าใหไ้มจ่ าเป็นตอ้งส่งค่ามา 
 ถา้ส่งค่ามา จะใชค้่านัน้แทนค่าเริม่ต้น 
 ถา้ไมส่่ง จะใชค้่า default แทน 
 Default parameter ยงัถอืเป็น optional parameter แบบมคี่า default 

function greet(name: string, greeting: string = "Hello") { ... } 
 ตวัอยา่งการใช:้ 

greet("Alice");            // ใช ้greeting = "Hello" 
greet("Bob", "Welcome");   // ใช ้greeting = "Welcome" 

 ถา้พารามเิตอร ์default อยูข่า้งหน้า ตอ้งส่งค่า undefined เพื่อใหใ้ช ้default เช่น 
function test(x = 10, y: number) { ... } 
test(undefined, 5); // x=10, y=5 

 
4. Rest Parameters (พารามิเตอรจ์ านวนไม่จ ากดั) 

 ช่วยใหฟั้งกช์นัรบัจ านวนอารก์วิเมนตไ์ม่จ ากดัโดยเกบ็ในรปูอาเรย์ 
 ใช ้... หน้า parameter ชื่อเดยีวเท่านัน้ (ตอ้งเป็น parameter สุดทา้ย) 
 ประกาศชนิดของอาเรย ์เช่น ...nums: number[] 
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