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บทที่่� 1 รู้้�จัักกัับภาษา Python (Introduction to Python) 1

ภาษา Python เป็นภาษาระดัับสููงภาษาหนึ่่�งที่่�ถููกนำำ�มาใช้้งานอย่่างกว้างขวาง เนื่่�องจากเป็น

ภาษาที่่�เรีียบง่่าย สามารถเข้้าใจง่่ายและเรีียนรู้้�ได้้อย่่างรวดเร็็ว นอกจากนี้้� Python ยัังสามารถใช้้

งานได้้ครอบคลุุมลัักษณะงานที่่�หลากหลาย รองรัับการทำำ�งานบนอุุปกรณ์์ได้้หลายรููปแบบ ทำำ�ให้้ 

Python เป็นภาษาโปรแกรมที่่�ได้้รัับความนิิยมมากที่่�สุุดภาษาหนึ่่�ง ซึ่่�งผู้้�อ่่านจะได้้รู้้�จัักกัับภาษา 

Python ในหนัังสืือเล่่มนี้้�

แนะนำำ�ภาษา Python
Python เป็นภาษาโปรแกรมที่่�พัฒันาขึ้้�นโดย Guido van Rossum และทีมีพัฒันา ซึ่่�งมีีวััตถุปุระสงค์์

เพื่่�อพััฒนาภาษาที่่�ใช้้สร้างโปรแกรมด้้วยโครงสร้างที่่�เรีียบง่่าย และเป็นภาษาแบบเปิดเผย 

รหััส (Open Source) ที่่�มีีการนำำ�ไปพััฒนาต่่อๆ กััน ทำำ�ให้้ Python มีีความสามารถมากขึ้้�น มีี

คุุณลัักษณะที่่�หลากหลาย สามารถใช้้พััฒนางานด้้านต่่างๆ ได้้ เช่่น งานด้้านวิิทยาศาสตร์์ งานด้้าน

ฐานข้้อมููล ปัญญาประดิิษฐ์์ เป็นต้้น และสนัับสนุนการทำำ�งานบนทุุกแพลตฟอร์์ม โดยมีีคุุณสมบััติิ

ที่่�เด่่นๆ ดัังนี้้�

�	 ง่่ายต่่อการเรีียนและเข้้าใจ เนื่่�องจากโครงสร้้างภาษาไม่่มีีความซัับซ้้อน

�	 มีีการจััดการหน่่วยความจำำ�แบบอััตโนมััติิ สามารถจััดการพื้้�นที่่�ในหน่่วยความจำำ�ได้้อย่่าง

มีีประสิิทธิิภาพ

�	 ทำำ�งานได้้ในทุุกระบบ คืือ มีีคุุณลัักษณะของ Platform Independent

รู้้�จัักกัับภาษา Python  
(Introduction to Python)

01
บทที่่�
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�	 รองรัับการเขีียนโปรแกรมแบบ Multi-paradigm Programming สนับสนุนการเขีียน

โปรแกรมด้้วยแนวคิดที่่�หลากหลาย เช่่น การเขีียนโปรแกรมเชิิงโครงสร้้าง (Structured 

Programming) การเขีียนโปรแกรมเชิิงฟังก์์ชััน (Functional Programming) การเขีียน

โปรแกรมเชิิงวััตถุุ (Object Oriented Programming) และการเขีียนโปรแกรมจััดการฐาน

ข้้อมููล (Database Programming) ซึ่่�งผู้้�อ่่านจะได้้ศึึกษาและเรีียนรู้้�ต่่อไป

Python สามารถทำำ�อะไรได้้บ้้าง

การทำำ�งานของโปรแกรมภาษา Python
ภาษา Python มีีการทำำ�งานด้้วยตััวแปลภาษาแบบอิินเตอร์์พรีีเตอร์์ โดยผู้้�อ่่านสามารถพิิมพ์ ์

คำำ�สั่่�งเป็นลักัษณะภาษาสคริิปต์์ให้ค้อมพิิวเตอร์์ทำำ�งานโต้้ตอบทีีละคำำ�สั่่�ง และแสดงผลลัพัธ์ท์ันัทีหีาก

มีีข้้อผิิดพลาด โดยโปรแกรมก็็จะมีีการแจ้้งเตืือน 

นอกจากนั้้�นผู้้�อ่่านยัังสามารถเขีียนโปรแกรมเรีียงต่่อกัันเป็นไฟล์์ได้้ โดยไฟล์์ Source Code 

จะมีีนามสกุุลเป็น .py เมื่่�อมีีการรัันโปรแกรม Source Code ดัังกล่่าวจะถููกนำำ�ไปสร้างเป็น Python 

Byte Code ที่่�นำำ�ไปใช้้งานได้้บนหลายแพลตฟอร์์ม 

โดย Python Byte Code จะถููกคอมไพล์์ด้้วย Python Virtual Machine (PVM) ให้้เป็นภาษา

เฉพาะของแพลตฟอร์์มนั้้�น เพื่่�อให้้โปรแกรมสามารถทำำ�งานได้้
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แนะนำำ�เครื่่�องมืือสำำ�หรัับเขีียนโปรแกรมภาษา Python
ในการเขีียนโปรแกรมด้้วยภาษา Python จะมีีเครื่่�องมืือที่่�รองรัับอยู่่�มากมาย ซึ่่�งมีีคุุณลัักษณะ

ที่่�แตกต่่างกัันไป มีีทั้้�งการใช้ง้านผ่่านเครืือข่่ายอิินเทอร์เ์น็ต็ หรืือการดาวน์โ์หลดเพื่่�อติดิตั้้�งใช้ง้านใน

เครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ส่่วนบุุคคล เช่่น 

�	 Google Collaboratory หรืือ Google Colab เป็นเครื่่�องมือืที่่�รองรับัการเขียีนโปรแกรมด้ว้ย 

Python เป็นบริิการคลาวด์ที่่�สนัับสนุนการทำำ�งานโดยผู้้�ใช้้ไม่่จำำ�เป็นต้้องดาวน์โหลดติิดตั้้�ง

โปรแกรมแต่่อย่่างใด สามารถใช้้งานผ่่านเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต

�	 Kaggle Platform เป็นเว็็บไซต์์ชุุมชนที่่�เป็นแพลตฟอร์์มสำำ�หรัับการแบ่่งปันความรู้้� รวม

ถึึงการแข่่งขัันด้้านการวิิเคราะห์์ข้้อมููล รองรัับการเขีียนโปรแกรมภาษา Python สามารถ

ใช้้งานผ่่านเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต

�	 Visual Studio Code หรืือ VSCode เป็นเครื่่�องมืือที่่�ใช้้สำำ�หรัับพััฒนาแอปพลิิเคชัันด้้วย

ภาษาต่่างๆ หนึ่่�งในนั้้�นก็็คืือ ภาษา Python โดยได้้รัับการสนับสนุนจากบริิษััท Microsoft 

สามารถใช้้งานได้้ฟรีี

�	 Python Integrated DeveLopment Environment หรืือ Python IDLE เป็นเครื่่�องมืือที่่�

รวมอยู่่�ในชุุดอิินเตอร์์พรีีเตอร์์ของโปรแกรมภาษา Python อยู่่�แล้้ว 

�	 PyCharm Community Edition เป็นชุุดเครื่่�องมืือของบริิษััท JetBrains ซึ่่�งเป็นบริิษััท

ที่่�พัฒนาเครื่่�องมืือสำำ�หรัับเขีียนโปรแกรม โดยโปรแกรมในเวอร์์ชัันที่่�เป็น Community  

Edition สามารถใช้้งานได้้ฟรีี

การติิดตั้้�งโปรแกรม Python
ผู้้�อ่่านสามารถดาวน์โหลดโปรแกรม Python เวอร์์ชััน 3.12.0 ได้้จากเว็็บไซต์์ https://www.

python.org/downloads/release/python-3120/ ตามหน้้าต่่างโปรแกรมที่่�แสดงนี้้� ให้้คลิิกที่่� 

Download Windows installer (64-bit) เมื่่�อการดาวน์์โหลดเสร็จสมบููรณ์์ก็็จะได้้ไฟล์์ python-

3.12.0-amd64.exe
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ในการติดิตั้้�งโปรแกรมที่่�ได้้จากการดาวน์โหลด จะทำำ�การติดิตั้้�งและใช้ง้านบนระบบปฏิิบััติิการ 

Windows 11 โดยผู้้�อ่่านสามารถดัับเบิิลคลิิกที่่�ชอร์์ตคััตของโปรแกรม  แล้้วจะปรากฏหน้า้ต่่าง 

สำำ�หรัับติิดตั้้�งโปรแกรม ให้้ดำำ�เนิินการตามขั้้�นตอนดัังนี้้�

1.	 คลิิก  ที่่� Use admin privileges when installing py.exe

	 คลิิก  ที่่� Add python.exe to PATH

2.	 คลิิกที่่� Install Now

คลิิก

คลิิก1

คลิิก2
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3.	 จะปรากฏหน้้าต่่างแสดงการติิดตั้้�งโปรแกรม

4.	 จะปรากฏหน้้าต่่างแสดงการติิดตั้้�งเสร็จสมบููรณ์์ ให้้คลิิกปุ่่�ม 

การเรีียกใช้้งานโปรแกรม Python
ในการเรีียกใช้้งานโปรแกรม Python มีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

1.	 คลิกิที่่�  ซึ่่�งเป็นปุ่่�ม Start ของระบบปฏิบิััติิการ Windows 11 จะปรากฏรายชื่่�อชอร์ต์คััต

ซึ่่�งเป็นทางเข้้าใช้้งานของโปรแกรม ผู้้�อ่่านสามารถเรีียกใช้้งานได้้ 2 รููปแบบ ดัังนี้้�

คลิิก4

�	 เรียีกใช้ง้านผ่่าน Python โดยคลิกิที่่� Python 

3.12 (64-bit) หรืือ

�	 เรีียกใช้้งานผ่่าน IDLE โดยคลิิกที่่� IDLE 

(Python 3.12 64-bit)
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2.	 ในกรณีีที่่�ผู้้�อ่่านเรีียกใช้้ผ่่าน Python 3.12 (64-bit) จะปรากฏหน้้าต่่าง ซึ่่�งผู้้�อ่่านสามารถ

พิิมพ์์คำำ�สั่่�งเพื่่�อให้้คอมพิิวเตอร์์ทำำ�งานโต้้ตอบกัับเราได้้ทีีละคำำ�สั่่�ง โดยสามารถทดสอบการ

ทำำ�งานและมีีการแสดงผลลัพัธ์ไ์ด้ท้ันัทีหีลังัจากพิมพ์ค์ำำ�สั่่�งหลังัเครื่่�องหมาย >>> และกดปุ่่�ม 

 เพื่่�อรัันคำำ�สั่่�ง หากมีีข้้อผิิดพลาดในการใช้้คำำ�สั่่�ง ก็็จะมีีการแจ้้งเตืือนทัันทีี

3.	 ในกรณีีที่่�ผู้้�อ่่านเรีียกใช้้ผ่่าน IDLE (Python 3.12 64-bit) จะปรากฏหน้า้ต่่าง Python Shell 

ซึ่่�งทำำ�งานเหมืือนกัับการเรีียกใช้้ผ่่าน Python 3.12 (64-bit)

แต่่ถ้้าผู้้�อ่่านต้้องการเขีียนคำำ�สั่่�งที่่�เรีียงลำำ�ดับการทำำ�งานต่่อกัันในลัักษณะของโปรแกรม 

ก็็สามารถทำำ�ผ่่านการเรีียกใช้้แบบนี้้�ได้้ โดยคลิิกที่่�เมนูู File แล้้วคลิิกเลืือก New File 

คลิิก 3.1

คลิิก 3.2
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จากนั้้�นจะปรากฏหน้้าต่่าง ซึ่่�งผู้้�อ่่านสามารถพิิมพ์์คำำ�สั่่�งเรีียงต่่อกััน และบัันทึึกเป็นไฟล์์ซึ่่�งมีี

นามสกุุลเป็น .py

ขั้้�นตอนต่่อไป ผู้้�อ่่านสามารถทดสอบการทำำ�งานของโปรแกรม โดยคลิิกที่่�เมนูู Run เลืือก Run 

Module หรืือกดปุ่่�ม 

หากมีีข้้อผิิดพลาดในการใช้้คำำ�สั่่�ง ก็็จะมีีการแจ้้งเตืือนดัังรููป

คลิิก
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หากไม่่พบข้้อผิิดพลาดในการใช้้คำำ�สั่่�ง โปรแกรมก็็จะแสดงผลลััพธ์์ตามชุุดคำำ�สั่่�งที่่�ผู้้�อ่่านได้้

เขีียนไว้้

นอกจากเครื่่�องมืือดัังกล่่าวข้างต้้นแล้้ว ยัังมีีอีีกเครื่่�องมืือที่่�ได้้รัับความนิิยมเป็นอย่่างมาก  

นั่่�นก็็คืือ PyCharm Community Edition เนื่่�องจาก PyCharm มีีคุุณสมบััติิเด่่นๆ มากมาย ได้้แก่่

�	 มีีเวอร์์ชัันที่่�ใช้้งานฟรีี โดยเวอร์์ชัันที่่�ใช้้ในหนัังสืือเล่่มนี้้� คืือ เวอร์์ชััน 2023.3.2

�	 มีีสภาพแวดล้้อมที่่�ช่่วยอำำ�นวยความสะดวกในการพััฒนาโปรแกรม (IDE : Integrated 

Development Enviroment)

�	 มีีส่่วนที่่�ติิดต่่อผู้้�ใช้้ (User Interface) ที่่�มีีความสวยงาม น่่าใช้้งาน

ในส่่วนของขั้้�นตอนการดาวน์์โหลดและติิดตั้้�ง PyCharm ผู้้�เขีียนจะขออธิิบายในหััวข้้อต่่อไป

การติิดตั้้�งและเรีียกใช้้งานโปรแกรม PyCharm
โปรแกรม PyCharm ที่่�ใช้้อธิิบายในหนัังสืือเล่่มนี้้�คือ เวอร์์ชััน Community Edition 2023.3.2 

เป็น Python เวอร์ช์ันั 3.12.0 โดยผู้้�อ่่านสามารถดาวน์โหลดได้้จากเว็็บไซต์ ์https://www.jetbrains.

com/pycharm/download/#section=windows 

คลิิก
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ตามหน้้าต่่างโปรแกรมที่่�แสดงนี้้� ให้้คลิิกที่่� Download และเมื่่�อการดาวน์โหลดเสร็จสมบููรณ์ ์

ก็็จะได้้ไฟล์์ pycharm-community-2023.3.2.exe

ในการติิดตั้้�งโปรแกรมที่่�ได้้จากการดาวน์์โหลด ผู้้�อ่่านสามารถดัับเบิิลคลิิกที่่�ชอร์์ตคััตของ

โปรแกรม  และจะปรากฏหน้า้ต่่างสำำ�หรับัติิดตั้้�งโปรแกรม ให้้ดำำ�เนินิการตามขั้้�นตอนดังันี้้�

1.	 คลิิกปุ่่�ม 

2.	 จะปรากฏหน้า้ต่่างให้เ้ลือืกตำำ�แหน่่งที่่�ต้อ้งการติดิตั้้�งโปรแกรม ในที่่�นี้้�เลือืกเป็นดีีฟอลต์์ และ

คลิิกปุ่่�ม 

คลิิก 1

คลิิก2
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3.	 จะปรากฏหน้้าต่่างให้้เลืือกค่่าการติิดตั้้�งโปรแกรม ให้้ดำำ�เนิินการดัังนี้้�

3.1	 คลิิกเลืือก  ที่่� PyCharm Community Edition

3.2	 คลิิกเลืือก  ที่่� Add “bin” folder to the PATH

3.3	 คลิิกเลืือก  ที่่� Add “Open Folder as Project” 

3.4	 คลิิกเลืือก  ที่่� .py

3.5	 คลิิกปุ่่�ม 

4.	 จะปรากฏหน้้าต่่างให้้เลืือกตำำ�แหน่่งโฟลเดอร์์ที่่�ต้องการติิดตั้้�งชอร์์ตคััต ในที่่�นี้้�เลืือกเป็น

ดีีฟอลต์์ และคลิิกปุ่่�ม 

คลิิกเลืือก 3.1

คลิิกเลืือก 3.3

คลิิกเลืือก 3.4

คลิิกเลืือก3.2

คลิิก4

คลิิก3.5
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เลืือก 6.1

5.	 จะปรากฏหน้้าต่่างแสดงการติิดตั้้�งโปรแกรม

คลิิก6.2

6.	 จะปรากฏหน้้าต่่างแสดงการติิดตั้้�งเสร็จสมบููรณ์์ ให้้คลิิกเลืือก Reboot now และคลิิกปุ่่�ม  
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ในการเรีียกใช้้งานโปรแกรม PyCharm มีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

1.	 ดัับเบิิลคลิิกที่่�  ซึ่่�งเป็นชอร์์ตคััตของทางเข้้าใช้้งานของโปรแกรม จะปรากฏหน้้าต่่าง 

ให้้กำำ�หนดการนำำ�เข้า้การตั้้�งค่่า ให้้คลิิกเลืือก Do not import settings และคลิิกปุ่่�ม 

2.	 จะปรากฏหน้้าต่่างต้้อนรัับเข้้าสู่่�โปรแกรม PyCharm ให้้คลิิกที่่�  เพื่่�อสร้าง Project ใหม่่

เลืือก 1.1

เลืือก 2

คลิิก1.2
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3.	 จะปรากฏหน้า้ต่่างให้เ้ลือืกตำำ�แหน่ง่ที่่�ต้องการจัดัเก็บ็ Project โปรแกรม ในที่่�นี้้�เลืือกตำำ�แหน่ง่

โฟลเดอร์์ที่่�ต้องการ คือื D:\python\code พิมิพ์์ชื่่�อ Project ตรงช่่อง Name ว่่า pythonProject 

และคลิิกปุ่่�ม 

คลิิก 3.2

4.	 จะปรากฏหน้้าต่่างโปรแกรม PyCharm ที่่�มีีการสร้างโฟลเดอร์์ pythonProject ไว้้ใน 

โฟลเดอร์์ code โดยการสร้้างไฟล์์เพื่่�อการเขีียนโค้้ดโปรแกรมจะอยู่่�ภายใต้้โฟลเดอร์์นี้้� คืือ 

D:\python\code\ pythonProject

พิิมพ์์ชื่่�อ Project3.1
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5.	 ให้้คลิิกขวาที่่�โฟลเดอร์์ pythonProject เลืือก New > Python File

6.	 จะปรากฏหน้้าต่่างให้้ตั้้�งชื่่�อไฟล์์ ในที่่�นี้้�ใช้้ชื่่�อไฟล์์ว่่า myPython และกดปุ่่�ม 

คลิิกขวา5.1

เลืือก5.2

พิิมพ์์ชื่่�อ6

เขีียนชุุดคำสั่่�ง7

7.	 จะปรากฏหน้้าต่่างให้้เขีียนโปรแกรมชุุดคำำ�สั่่�งที่่�ต้้องการ ให้้เขีียนชุุดคำำ�สั่่�งดัังรููป
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8.	 เมื่่�อต้้องการรัันโปรแกรม ให้้คลิิกขวาตรงพื้้�นที่่�ว่่าง และเลืือก Run ‘myPython’

9.	 โปรแกรมก็็จะแสดงผลการทำำ�งาน

คลิิก8.2

คลิิกขวา8.1

NOTE

จากการทำำ�งานของโปรแกรม ผู้้�อ่่านจะพบว่่าพื้้�นหลัังการทำำ�งานเป็นการใช้้ Apperence แบบพื้้�นหลัังสีีดำำ� ซึ่่�ง

ถููกกำำ�หนดมาตั้้�งแต่่ติิดตั้้�งโปรแกรม PyCharm เปลี่่�ยน Apperence หากต้้องการเป็นแบบพื้้�นหลัังสีีขาว เราสามารถ

ตั้้�งค่่าได้้ดัังนี้้�

1.	 จากหน้้าต่่างโปรแกรม PyCharm คลิิกที่่� 

คลิิก 1
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2.	 จะปรากฏหน้้าต่่างที่่�แสดงชุุดเมนูู คลิิกที่่�เมนูู File เลืือก Settings

3.	 จะปรากฏหน้้ าต่่าง คลิิกที่่� Apperance > Theme คลิิกเลืือก IntelliJ Light และคลิิกปุ่่�ม 

4.	 จะปรากฏหน้้าต่่างโปรแกรมที่่�พื้้�นหลัังเป็นสีีขาว  

เลืือก 2

คลิิก 3.1

คลิิก 3.3

เลืือก3.2
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ในส่่วนรายละเอีียดการใช้้งานต่่างๆ ของโปรแกรม PyCharm Community Edition นั้้�น ผู้้�เขียีน

จะได้้อธิิบายในบทต่่อไป

สรุุปท้้ายบท 

ในบทนี้้�ผู้้�อ่่านได้้รู้้�จักภาษา Python ในเบื้้�องต้้น ผู้้�เขีียนได้้แนะนำำ�เครื่่�องมืือสำำ�หรัับเขีียน

โปรแกรมภาษา Python การดาวน์โหลด การติิดตั้้�งและเรียีกใช้้งานโปรแกรม Python และ PyCharm 

Community Edition ซึ่่�งเป็นเครื่่�องมือืที่่�นิยิมนำำ�มาใช้้ในการเขีียนโปรแกรมภาษา Python โดยผู้้�อ่่าน

ได้้เรีียนรู้้�การใช้้โปรแกรม Python เบื้้�องต้้นผ่่าน Python IDLE และ PyCharm Community Edition 

ในส่่วนรายละเอีียดการใช้้งานต่่างๆ ของโปรแกรม PyCharm Community Edition ผู้้�อ่่านจะได้้

ศึึกษาในบทต่่อไป

แบบฝึึกหััด
1.	 จงอธิิบายคุุณสมบััติิของโปรแกรมภาษา Python

2.	 จงอธิิบายการทำำ�งานของตััวแปลภาษาแบบอิินเตอร์์พรีีเตอร์์

3.	 จงอธิิบายขั้้�นตอนการทำำ�งานของโปรแกรมภาษา Python 
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ในบทนี้้�ผู้้�อ่่านจะได้้เริ่่�มเขียีนโปรแกรมด้้วยภาษา Python และโปรแกรม PyCharm กันั ซึ่่�งผู้้�อ่่าน 

จะได้้ศึึกษาขั้้�นตอนการเขีียนโปรแกรม รวมไปถึึงได้้เรีียนรู้้�การใช้้เครื่่�องมืือและการทำำ�งานของ 

PyCharm ด้้วย

ขั้้�นตอนการเขีียนโปรแกรมภาษา Python
ก่่อนที่่�ผู้้�อ่่านจะได้้เรียีนรู้้�การเขียีนโปรแกรม ควรจะต้อ้งทราบถึึงขั้้�นตอนการพัฒันาโปรแกรม

ก่่อน เพื่่�อให้้เห็็นภาพรวมการทำำ�งานของโปรแกรม และเพิ่่�มความเข้้าใจในการเรีียนรู้้�มากยิ่่�งขึ้้�น  

ในการพััฒนาโปรแกรมใดๆ สิ่่�งแรกที่่�ควรทำำ�ก็็คืือ วิิเคราะห์์ปัญหาเพื่่�อออกแบบขั้้�นตอนการ

ทำำ�งานของโปรแกรม จากนั้้�นจึึงเขีียนโปรแกรมและทดสอบการทำำ�งานของโปรแกรม สุุดท้้ายคืือ 

การบัันทึึกโปรแกรมที่่�ผู้้�อ่่านได้้เขีียนไว้้

ขั้้�นตอนการเขีียนโปรแกรม

เริ่่�มต้้นเขีียนโปรแกรมภาษา 
Python (Introduction to 
Python Programming)

02
บทที่่�
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ขั้้�นที่่� 1 วิิเคราะห์ป์ััญหาของโปรแกรมที่่�ต้้องการพััฒนา
ขั้้�นตอนแรกของการพััฒนาโปรแกรมที่่�ผู้้�อ่่านทุุกท่่านควรทำำ�เสมอก็็คืือ การวิิเคราะห์์ปัญหา

ของโปรแกรมที่่�ต้องการพััฒนา ในบางครั้้�งอาจรวมไปถึงึการออกแบบโปรแกรมในภาพรวมด้้วยก็็ได้้

เราวิิเคราะห์์ปัญหาของโปรแกรมที่่�ต้้องการก่่อนที่่�จะลงมืือพััฒนาโปรแกรม เพื่่�อต้้องการให้ ้

ผู้้�พัฒนาทราบถึึงความต้้องการของโปรแกรม รวมทั้้�งการรู้้�ถึงทรัพยากรที่่�ต้องใช้้งาน เพื่่�อให้้โปรแกรมที่่�

พััฒนาทำำ�งานได้้ตรงตามความต้้องการ

ขั้้�นที่่� 2 ออกแบบการทำำ�งานของโปรแกรม
ในบางครั้้�งการออกแบบการทำำ�งานของโปรแกรมนั้้�น จะเกี่่�ยวข้องกับัหลายๆ ส่่วน ไม่่ว่่าจะเป็น 

การออกแบบหน้้าตาโปรแกรม การออกแบบการทำำ�งานของโปรแกรม การออกแบบฐานข้้อมููลที่่�ใช้้

สำำ�หรัับโปรแกรม เป็นต้้น 

ตััวอย่่างการออกแบบหน้้าตาโปรแกรม
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ในการออกแบบการทำำ�งานของโปรแกรม ผู้้�อ่่านควรร่่างการออกแบบในกระดาษก่่อนออกแบบจริงิ 

โดยเฉพาะโปรแกรมที่่�มีขีนาดใหญ่่และมีีความซับัซ้อ้น เพื่่�อไม่่ให้เ้กิดิความสัับสนในการเขียีนโปรแกรม 

ซึ่่�งปัจจุุบัันอาจออกแบบโดยใช้้โปรแกรมเฉพาะทาง

ตััวอย่่างการออกแบบโปรแกรม

ขั้้�นที่่� 3 เริ่่�มต้้นสร้้างและเขีียนโปรแกรม
เมื่่�อได้้หน้้าตาโปรแกรมที่่�ออกแบบแล้้ว ต่่อไปผู้้�อ่่านจะเริ่่�มเขีียนโปรแกรมโดยใช้้งานผ่่าน

โปรแกรม PyCharm ดัังนี้้�
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1.	 เรีียกใช้้โปรแกรม PyCharm โดยดัับเบิิลคลิิกที่่�ชอร์์ตคััตของโปรแกรมซึ่่�งอยู่่�บนเดสก์ทอป

2.	 จะปรากฏหน้้าต่่างโปรแกรม PyCharm โดยโปรแกรมจะเปิดไฟล์์ myPython.py ที่่�ผู้้�อ่่าน

สร้้างในบทที่่� 1 ค้้างไว้้

3.	 คลิิกขวาที่่�โฟลเดอร์์ pythonProject แล้้วเลืือกคำำ�สั่่�ง New > Python File

4.	 จะปรากฏหน้้าต่่างให้้ตั้้�งชื่่�อไฟล์์ ในที่่�นี้้�ใช้้ชื่่�อไฟล์์ว่่า Ex02-01 และกดปุ่่�ม  

5.	 จะปรากฏหน้้าต่่างให้้เขีียนโปรแกรมชุุดคำำ�สั่่�ง ให้้เขีียนชุุดคำำ�สั่่�งดัังรููป และชุุดคำำ�สั่่�งจะถููก

บัันทึึกโดยอััตโนมััติิ

เขีียนชุุดคำสั่่�ง5

พิิมพ์์ชื่่�อ4

เลืือก3.2

คลิิกขวา3.1
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จากโปรแกรม Ex02-01.py อธิิบายการทำำ�งานของโปรแกรมได้้ดัังนี้้�

บรรทััดที่่� 1	คำ ำ�สั่่�ง print ให้้แสดงผลข้้อความ Hi Python

บรรทััดที่่� 2 	คำ ำ�สั่่�ง input ให้้รัับข้้อมููลหลัังจากข้้อความ Enter your name >>> และเก็็บค่่า

ไว้้ในตััวแปร name (ผู้้�อ่่านสามารถเรีียนรู้้�การใช้้ตััวแปรได้้ในบทที่่� 3)

บรรทััดที่่� 3 	คำ ำ�สั่่�ง print ให้้แสดงผลข้้อความที่่�เก็็บในตััวแปร name

ขั้้�นที่่� 4 ทดสอบการทำำ�งานของโปรแกรม
1.	 ในการทดสอบการทำำ�งานของโปรแกรม ผู้้�อ่่านสามารถทำำ�ได้โ้ดยคลิิกขวาตรงพื้้�นที่่�ว่่าง แล้้ว

เลืือกคำำ�สั่่�ง Run 'Ex02-01'

2.	 โปรแกรมก็็จะแสดงผลการทำำ�งาน

เลืือก1.2

คลิิกขวา 1.1
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การเขีียนคำำ�อธิิบายโปรแกรม (﻿Comment)
เพื่่�อให้้ง่่ายต่่อการทำำ�ความเข้้าใจ และง่่ายสำำ�หรัับการนำำ�กลับมาแก้้ไขหรืือพััฒนาโปรแกรม

ใหม่่ในภายหลััง ผู้้�อ่่านควรจะเขีียนคำำ�อธิิบายโปรแกรมในแต่่ละส่่วนการทำำ�งาน เพื่่�อช่่วยอธิิบายให้้

ผู้้�อ่่านเข้้าใจการทำำ�งานของโปรแกรม ซึ่่�งจะช่่วยให้้ผู้้�อ่่านสามารถแก้้ไขหรืือพััฒนาโปรแกรมนั้้�นๆ 

ต่่อได้้โดยง่่าย

ในการเขียีนคำำ�อธิบิายโปรแกรมในภาษา Python ทำำ�ได้โ้ดยใช้เ้ครื่่�องหมาย # แล้ว้พิมพ์์ข้อ้ความ

ต่่อด้้านหลัังดัังนี้้�

จากรููป เป็นการเขียีนคํําอธิบิายในกรณี ี1 บรรทัดั เท่่านั้้�น แต่่ในกรณีทีี่่�มีคีำำ�อธิบิายหลายบรรทัดั 

ให้้ใช้้เครื่่�องหมาย """ ... """ ดัังนี้้�

คำอธิิบาย

คำอธิิบาย
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สรุุปท้้ายบท

ในบทนี้้�ผู้้�อ่่านได้้เรีียนรู้้�ขั้้�นตอนการเขีียนโปรแกรมภาษา Python ซึ่่�งมีีการสร้างโปรเจ็็กต์์ด้้วย

โปรแกรม PyCharm การใช้้คำำ�สั่่�ง print() สำำ�หรัับการแสดงผล และการใช้้คำำ�สั่่�ง input() สำำ�หรัับ

การรัับข้้อมููล 

ส่่วนการเขีียนคำำ�อธิิบายโปรแกรมจะทำำ�ได้้ 2 กรณีีคืือ แบบที่่�มีีคํําอธิิบาย 1 บรรทััด ใช้้

เครื่่�องหมาย # และแบบที่่�มีีคำำ�อธิิบายหลายบรรทััดให้้เขีียนแทรกระหว่่างเครื่่�องหมาย """…"""

แบบฝึึกหััด 
1.	 จงอธิิบายขั้้�นตอนการเขีียนโปรแกรม ภาษา Python

2.	 จงอธิิบายวิิธีีการเขีียนคำำ�อธิิบายโปรแกรม (Comment) ในภาษา Python 

NOTE

ข้้อพึึงสัังเกตในการศึึกษาโค้้ดโปรแกรม

1.	 การเขีียนโค้้ดโปรแกรมภาษา Python ข้้อมููลที่่�เป็นชนิิดข้้อความ สามารถใช้้เครื่่�องหมาย double quote ("…") 

หรืือ single quote ('...') ครอบข้้อความที่่�ต้องการก็็ได้้

2.	 ในหนังัสือืเล่่มนี้้� โค้ด้โปรแกรมบางบรรทัดัที่่�มีคีวามยาวมากเกินิไป ในหนังัสือือาจไม่่สามารถแสดงโค้ด้ภายใน

บรรทััดเดีียวกัันได้้ หนัังสืือเล่่มนี้้�จะขึ้้�นบรรทััดใหม่่โดยไม่่มีีเครื่่�องหมาย \ ต่่อท้้ายบรรทััดและในการเขีียนโค้้ด

โปรแกรมของผู้้�อ่่านในคอมพิิวเตอร์ ์ให้้ผู้้�อ่่านพิิมพ์์โค้ด้โปรแกรมต่่อไปในบรรทัดัเดียีวกันโดยไม่่ต้องขึ้้�นบรรทััด

ใหม่่
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ในการเขีียนโปรแกรมให้้สามารถทำำ�งานได้้อย่่างถููกต้้อง ควรเริ่่�มต้้นจากการทำำ�ความเข้้าใจ

เกี่่�ยวกัับตััวแปรและชนิิดของข้้อมููล รวมถึึงนิิพจน์์และตััวดำำ�เนิินการระหว่่างข้้อมููลในแต่่ละชนิิด ซึ่่�ง

ในบทนี้้�ผู้้�อ่่านจะได้้เรีียนรู้้�สิ่่�งเหล่่านี้้�อย่่างละเอีียด

รู้้�จัักกัับตััวแปร (Variable)
ในการเขียีนโปรแกรม ผู้้�อ่่านจะต้อ้งใช้ข้้้อมููลชนิดิต่่างๆ มาประมวลผลในโปรแกรม เช่่น บวก ลบ 

คููณ หาร เพื่่�อให้ไ้ด้้ผลการทำำ�งานตามที่่�ต้้องการ จึึงมีีการจััดเก็็บข้้อมููลไว้ใ้นพื้้�นที่่�ของหน่่วยความจำำ�  

ซึ่่�งจะเรีียกแทนค่่าข้้อมููลในหน่่วยความจำำ�ว่่า "ตััวแปร"

ดัังนั้้�น ﻿ตััวแปร (﻿Variable) จึึงหมายถึึง ชื่่�อหรืือสััญลัักษณ์์ที่่�กำำ�หนดขึ้้�นเพื่่�ออ้้างอิิงถึึงตำำ�แหน่่ง

หน่่วยความจำำ�ที่่�ใช้้เก็็บข้้อมููล ซึ่่�งสามารถเก็็บข้้อมููลที่่�มีีชนิิดของข้้อมููลแตกต่่างกัันได้้ และสามารถ

เปลี่่�ยนแปลงค่่าข้้อมููลได้้ตลอดเวลา

กฎการตั้้�งชื่่�อตััวแปรในภาษา Python
ในการใช้้งานตััวแปรทุุกครั้้�ง ผู้้�อ่่านจะต้้องกำำ�หนดชื่่�อที่่�จะใช้้อ้้างถึึงตััวแปรนั้้�นๆ ซึ่่�งการตั้้�งชื่่�อ

ตััวแปรในภาษา Python จะมีีกฎง่่ายๆ ดัังนี้้� 

�	 ชื่่�อตััวแปรต้้องขึ้้�นต้้นด้้วย a-z, A-Z หรืือเครื่่�องหมาย _ (Underscore) 

�	 ภายในชื่่�อตััวแปรประกอบด้้วย a-z, A-Z, 0-9 หรืือเครื่่�องหมาย _ (Underscore) 

�	 ห้้ามเป็นช่่องว่่างหรืือเครื่่�องหมายอื่่�นๆ 

�	 การใช้้ตััวอัักษรพิิมพ์์เล็็กและพิิมพ์์ใหญ่่จะแตกต่่างกััน เรีียกว่่าเป็น Case Sensitive

ตััวแปร ชนิิดข้้อมููล นิิพจน์  
และตััวดำำ�เนิินการ (Variable, 
Data Type, Expression and Operator)

03
บทที่่�
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�	 ห้้ามใช้้ชื่่�อซ้ำำ��กัับคำำ�สงวน (Reserved Word) ในภาษา Python ดัังนี้้�

and as assert break class

continue def del elif else

except exec finally for from

global if import in is

lambda nonlocal not or pass

raise return try while with

yield True False None

หมายเหตุุ	ก ารใช้้ชื่่�อตัวัแปรควรให้้สื่่�อความหมาย จะทำำ�ให้้ผู้้�อ่่านเข้้าใจและสามารถปรับัปรุงุ

แก้้ไขได้้ง่่าย

การใช้้งานตััวแปรในภาษา Python นั้้�น ไม่่ต้องมีีการประกาศหรืือกำำ�หนดตััวแปรขึ้้�นมาก่่อน 

อีกีทั้้�งไม่่ต้องกำำ�หนดชนิดิของข้้อมููล ผู้้�อ่่านสามารถกำำ�หนดค่่าข้อ้มููลหรืือการคำำ�นวณใดๆ ที่่�ต้องการ 

แล้ว้เก็บ็ค่่าผลลัพัธ์ใ์นตัวัแปรได้เ้ลย Python จะรับัรู้้�ชนิดิข้อ้มููลจากบริิบทของคำำ�สั่่�ง ซึ่่�งหมายความว่่า 

ชนิิดข้้อมููลจะเป็นไปตามค่่าของข้้อมููลที่่�จััดเก็็บนั่่�นเอง

ตััวอย่่างเช่่น

name = "I am Python"	 #ตััวแปร name มีีค่่าเท่่ากัับ I am Python มีีชนิิดเป็็นข้้อความ
score = 86		  #ตััวแปร score มีีค่่าเท่่ากัับ 86 มีีชนิิดเป็็นจำนวนเต็็ม
grade = 4.0		  #ตััวแปร grade มีีค่่าเท่่ากัับ 4.0 มีีชนิิดเป็็นจำนวนทศนิิยม

﻿ชนิิดของข้้อมููล (﻿Data Type)
ในการเขีียนโปรแกรมจะมีีการใช้้งานข้้อมููลอยู่่�ตลอดเวลา ซึ่่�งข้้อมููลแต่่ละชนิิดก็จ็ะมีรีููปแบบและ

ขอบเขตที่่�แตกต่่างกััน ดัังนั้้�น ก่่อนผู้้�อ่่านจะเริ่่�มเขีียนโปรแกรม ควรรู้้�จักกัับข้้อมููลชนิิดต่่างๆ ก่่อน

﻿ข้้อมููลชนิิดตััวเลข (﻿Number)
ข้้อมููลชนิิดตััวเลข (Number) จะประกอบด้้วยเลขจำำ�นวนเต็็ม, เลขจำำ�นวนทศนิิยม และ

เลขจำำ�นวนเชิิงซ้้อน โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

1.	 ﻿ข้้อมููลเลขจำำ�นวนเต็็ม (﻿Integer Number) ประกอบด้้วยเลขจำำ�นวนเต็็มที่่�เป็นทั้้�งค่่าบวก

ค่่าลบ และยัังสามารถใช้้กัับเลขฐานได้้ดัังนี้้�

�	 เลขฐานสอง	 ใช้้ตััวอักษร 0b นำำ�หน้้า

�	 เลขฐานแปด	 ใช้้ตััวอักษร 0o นำำ�หน้้า

�	 เลขฐานสิิบหก 	ใช้้ตััวอักษร 0x นำำ�หน้้า
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2.	 ﻿ข้้อมููลเลขจำำ�นวนทศนิิยม (﻿Floating Point Number) ประกอบด้้วยเลขจำำ�นวนที่่�เป็น

ทศนิยิม มีเีครื่่�องหมาย . คั่่�นระหว่่างตััวเลข และสามารถเขีียนในรููปแบบของเลขยกกำำ�ลังสิิบ  

(Exponential Form) ได้้อีีกด้้วย

3.	 ﻿ข้้อมููลเลขจำำ�นวนเชิิงซ้้อน (﻿Complex Number) ประกอบด้้วยเลขจำำ�นวนเชิิงซ้้อน ซึ่่�งจะ 

ถููกใช้ใ้นงานทางวิิทยาศาสตร์แ์ละวิศิวกรรม โดยเขียีนอยู่่�ในรููปแบบของคู่่� x+yi โดยเรียีก x ว่่า  

จำำ�นวนจริิง และเรีียก y ว่่า ส่่วนจิินตภาพ และจะใช้้ j แทน i

Python จะรัับรู้้�ชนิิดข้้อมููลแต่่ละประเภทจากการที่่�ผู้้�อ่่านกำำ�หนดค่่าลงในชุุดคำำ�สั่่�ง ดังันั้้�น ผู้้�อ่่าน

จะต้้องพึึงระวัังในการกำำ�หนดค่่าข้้อมููลกัับตััวแปร ให้้ตรงตามชนิิดข้้อมููลที่่�ต้้องการใช้้งาน

ตััวอย่่างเช่่น

A = 10	 #ตััวแปร A มีีค่่าเท่่ากัับ 10 มีีชนิิดเป็็นจำนวนเต็็ม
B = 0b1010	 #ตััวแปร B เก็็บข้้อมููลเลขฐานสอง มีีค่่าเท่่ากัับ 10 มีีชนิิดเป็็นจำนวนเต็็ม
C = 0o12	 #ตััวแปร C เก็็บข้้อมููลเลขฐานแปด มีีค่่าเท่่ากัับ 10 มีีชนิิดเป็็นจำนวนเต็็ม
D = 0xA	 #ตััวแปร D เก็็บข้้อมููลเลขฐานสิบหก มีีค่่าเท่่ากัับ 10 มีีชนิิดเป็็นจำนวนเต็็ม
E = 10.0	 #ตััวแปร E มีีค่่าเท่่ากัับ 10.0 มีีชนิิดเป็็นจำนวนทศนิิยม
F = 10x+2j	 #ตััวแปร F มีีค่่าเท่่ากัับ 10x+2j มีีชนิิดเป็็นจำนวนเชิิงซ้้อน
G = 15e-2	 #ตััวแปร G มีีค่่าเท่่ากัับ 0.15 มีีชนิิดเป็็นจำนวนทศนิิยม
H = 35e+2	 #ตััวแปร H มีีค่่าเท่่ากัับ 3500.0 มีีชนิิดเป็็นจำนวนทศนิิยม

ในส่่วนของการดำำ�เนิินการกัับข้้อมููลชนิิดตััวเลขในแต่่ละประเภท ผู้้�อ่่านจะได้้ศึึกษาและเรีียนรู้้�

ในหััวข้อตััวดำำ�เนิินการต่่อไป

ข้้อมููลชนิิดค่่าความจริิง (Boolean)
﻿ข้้อมููลชนิิดค่่าความจริิง (﻿Boolean) เป็นข้อ้มููลที่่�มีคี่่าความจริิงเป็นจริิงหรือืเป็นเท็จ็เท่่านั้้�น ซึ่่�ง

จะแทนค่่าความจริิงที่่�เป็นจริิงด้้วย True และจะแทนค่่าความจริิงที่่�เป็นเท็็จด้้วย False

ตััวอย่่างเช่่น

A = 9>5	 #ตััวแปร A มีีค่่าเท่่ากัับ True
B = 9-5>9+5	 #ตััวแปร B มีีค่่าเท่่ากัับ False
C = True	 #ตััวแปร C มีีค่่าเท่่ากัับ True	
D = False	 #ตััวแปร D มีีค่่าเท่่ากัับ False

ข้้อมููลชนิิด None
ข้้อมููลชนิิด ﻿None เป็นข้้อมููลที่่�ไม่่มีค่่าข้้อมููล หรืือยัังไม่่ได้้รัับการกำำ�หนดค่่า ซึ่่�งไม่่ใช่่ข้้อมููลที่่�

เก็็บค่่าศููนย์์ หรืือข้้อมููลที่่�เป็นค่่าว่่างแต่่อย่่างใด

ผู้้�อ่่านสามารถนำำ� None มาใช้้ตรวจสอบสถานะของการดำำ�เนิินการใดๆ ที่่�ไม่่สามารถให้้ค่่า

ผลลััพธ์์ได้้ โดยใช้้รููปแบบเหมืือนกัับการตรวจสอบข้้อมููลชนิิด Boolean
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ตััวอย่่างเช่่น

ข้้อมููลแบบเรีียงลำำ�ดัับ (Sequence)
﻿ข้้อมููลแบบเรีียงลำำ�ดัับ (﻿Sequence) จะประกอบด้้วยข้้อมููลที่่�จััดเก็็บเรีียงลำำ�ดัับต่่อกััน ได้้แก่่

ข้้อความ (String), ลิิสต์์ (List) และทููเปิล (Tuple) โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

1.	 ﻿ข้้อมููลชนิิดข้้อความ (﻿String) เป็นข้้อมููลที่่�ประกอบด้้วยข้้อความ ตััวอัักษร ตััวเลขที่่�ไม่่

สามารถคำำ�นวณได้้ จำำ�นวนตั้้�งแต่่ 1 ตััว มาเรีียงต่่อกัันภายในเครื่่�องหมาย double quote 

("…") หรืือเครื่่�องหมาย single quote ('…') 

		  โดยการกำำ�หนดค่่าตััวแปรชนิิดนี้้� ผู้้�อ่่านจะต้้องเขีียนให้้อยู่่�ในบรรทััดเดีียวกัน แต่่

สามารถใช้้เครื่่�องหมาย backslash (\) แทรก หากต้้องการแยกเป็นบรรทััดใหม่่ 

		ข้  ้อมููลในกลุ่่�มนี้้� ได้้แก่่ ตััวอักษร (A ถึึง Z, a ถึึง z) ตััวเลข (0 ถึึง 9) และสััญลัักษณ์์

พิิเศษต่่างๆ เช่่น + - = $ * เป็นต้้น 

		  ในกรณีีที่่�มีีข้้อมููลเพีียง 1 ตััว Python จะรัับรู้้�ชนิิดของข้้อมููลนี้้�ว่่าเป็นชนิิดตััวอัักขระ 

(﻿Character) ซึ่่�งจะมีตีัวัเลขแทนแต่่ละตัวัอักัขระไว้ส้ำำ�หรัับใช้ใ้นการดำำ�เนิินการ เรียีกตัวัเลข

เหล่่านั้้�นว่่า ﻿รหััสแอสกี้้� (﻿Ascii Code)

ตััวอย่่างเช่่น

2.	 ﻿ข้้อมููลชนิิดลิิสต์์ (﻿List) เป็นข้้อมููลที่่�ประกอบด้ว้ยรายการข้้อมููลชนิิดใดๆ เรียีงต่่อกัันภายใน

เครื่่�องหมายวงเล็็บก้้ามปูู […] และคั่่�นด้้วยเครื่่�องหมายคอมม่่า (,) ข้้อมููลในเครื่่�องหมาย

วงเล็็บก้้ามปูู […] สามารถเป็นค่่าว่่างได้้ ซึ่่�งจะเรีียกว่่า ﻿ลิิสต์์ว่่าง (﻿Empty List)

ans = None	 #ตััวแปร ans มีีค่่าเท่่ากัับ None
X = 3	 #ตััวแปร X มีีค่่าเท่่ากัับ 3
Y = 0	 #ตััวแปร Y มีีค่่าเท่่ากัับ 0
If Y != 0
		 ans = X/Y

#ผลที่่�ได้้คืือ ตััวแปร ans มีีค่่าเท่่ากัับ None

strA = "3020158"	 #ตััวแปร strA มีีค่่าเท่่ากัับ 3020158
strB = '3020158'	 #ตััวแปร strB มีีค่่าเท่่ากัับ 3020158
strC = '"Monday"'	 #ตััวแปร strC มีีค่่าเท่่ากัับ "Monday"
strD = "'Jan'"		  #ตััวแปร strD มีีค่่าเท่่ากัับ 'Jan'
strE = "A & " \
   "B"		  #ตััวแปร strE มีีค่่าเท่่ากัับ A & B
strF = "A"		  #ตััวแปร strF มีีค่่าเท่่ากัับ A
noF = ord(strF)	 #ord เป็็นฟัังก์์ชัันแปลงตััวอัักขระ "A" เป็็นค่่าตััวเลข ดัังนั้้�น ตััวแปร noF มีีค่่าเท่่ากัับ 65
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ตััวอย่่างเช่่น

3.	 ﻿ข้้อมููลชนิิดทููเปิล (﻿Tuple) เป็นข้้อมููลที่่�ประกอบด้้วยรายการข้้อมููลชนิิดใดๆ เรีียงต่่อกััน 

คั่่�นด้้วยเครื่่�องหมายคอมม่่า (,) และสามารถเป็นค่่าว่่างได้้เหมืือนกัับข้้อมููลชนิิดลิิสต์์ แต่่

จะเรีียงต่่อกัันภายในเครื่่�องหมายวงเล็็บ (…) หรืือไม่่ต้้องมีีเครื่่�องหมายวงเล็็บ (…) ครอบ

ก็็ได้้ และไม่่สามารถเพิ่่�ม เปลี่่�ยนแปลง หรืือลบข้้อมููลในทููเปิลได้้

ตััวอย่่างเช่่น

tupleA = ("Anna", 20, "Bangkok", "Aree", 22, "Chiangmai")
#ตััวแปร strA มีีค่่าเท่่ากัับ ("Anna", 20, "Bangkok", "Aree", 22, "Chiangmai")

tupleB = "Anna", 20, "Bangkok", "Aree", 22, "Chiangmai"
#ตััวแปร strB มีีค่่าเท่่ากัับ ("Anna", 20, "Bangkok", "Aree", 22, "Chiangmai")

#ตััวแปร tupleA[0] มีีค่่าเท่่ากัับ Anna
#ตััวแปร tupleA[1] มีีค่่าเท่่ากัับ 20
#ตััวแปร tupleA[2] มีีค่่าเท่่ากัับ Bangkok
#ตััวแปร tupleB[3] มีีค่่าเท่่ากัับ Aree
#ตััวแปร tupleB[4] มีีค่่าเท่่ากัับ 22
#ตััวแปร tupleB[5] มีีค่่าเท่่ากัับ Chiangmai
**ตััวแปร tupleA และ tupleB ไม่่สามารถใช้้ฟัังก์์ชััน append() เนื่่�องจากเป็็นข้้อมููลชนิิด tuple**

ข้้อมููลชนิิดเซต (Set)
﻿ข้้อมููลชนิิดเซต (﻿Set) จะประกอบด้้วยรายการข้อ้มููลชนิดิใดๆ เรียีงต่่อกััน คั่่�นด้ว้ยเครื่่�องหมาย 

คอมม่่า (,) สามารถเป็นค่่าว่่างได้้ และสามารถเพิ่่�ม เปลี่่�ยนแปลง หรืือลบข้อ้มููลในเซตได้้เหมือืนกับั 

ข้้อมููลชนิดิลิสิต์ แต่่มีข้อ้แตกต่่างกัันคือื ข้อ้มููลชนิดิเซตจะเรีียงต่่อกันัภายในเครื่่�องหมายวงเล็็บปีกกา 

{…} การจััดเก็็บข้้อมููลจะไม่่มีลำำ�ดับ กล่่าวคืือ ไม่่สามารถเข้้าถึึงข้้อมููลด้้วยเลขตำำ�แหน่่งข้้อมููล และ 

จะไม่่เก็็บข้้อมููลที่่�ซ้ำำ��กััน

listA = ["Anna", 20, "Bangkok", "Aree", 22, "Chiangmai"]
#ตััวแปร listA มีีค่่าเท่่ากัับ ["Anna", 20, "Bangkok", "Aree", 22, "Chiangmai"]

listA.append("Adam")
#ตััวแปร listA มีีค่่าเท่่ากัับ ["Anna", 20, "Bangkok", "Aree", 22, "Chiangmai", "Adam"]
#ตััวแปร listA[0] มีีค่่าเท่่ากัับ Anna
#ตััวแปร listA[1] มีีค่่าเท่่ากัับ 20
#ตััวแปร listA[2] มีีค่่าเท่่ากัับ Bangkok
#ตััวแปร listA[3] มีีค่่าเท่่ากัับ Aree
#ตััวแปร listA[4] มีีค่่าเท่่ากัับ 22
#ตััวแปร listA[5] มีีค่่าเท่่ากัับ Chiangmai
#ตััวแปร listA[6] มีีค่่าเท่่ากัับ Adam
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ตััวอย่่างเช่่น

setA = {"Anna", 20, "Bangkok", "Aree", 22, "Chiangmai", 22}
#ตััวแปร setA มีีค่่าเท่่ากัับ {"Chiangmai", "Aree", "Anna", 20, 22, "Bangkok"}

setA.add("Aree")
#ตััวแปร setA มีีค่่าเท่่ากัับ {20, 22, "Chiangmai", "Aree", "Anna", "Bangkok"}
**เมื่่�อแสดงผลข้้อมููลใน setA ข้้อมููลที่่�ได้้จะไม่่เรีียงลำดัับ และข้้อมููลที่่�ซ้้ำกัันจะแสดงออกมาเพีียง 
ค่่าเดีียวเท่่านั้้�น**

ข้้อมููลชนิิดดิิกชัันนารีี (Dictionary)
﻿ข้้อมููลชนิิดดิิกชัันนารีี (﻿Dictionary) เป็นข้้อมููลที่่�ประกอบด้้วยรายการข้้อมููลชนิิดใดๆ เรีียง

ต่่อกัันและคั่่�นด้้วยเครื่่�องหมายคอมม่่า (,) เหมืือนกัับข้้อมููลชนิิดลิิสต์์ แต่่จะเรีียงต่่อกัันภายใน

เครื่่�องหมายวงเล็็บปีกกา {…} และอยู่่�ในรููปแบบที่่�ประกอบด้้วย 2 ส่่วนคืือ key: value โดยที่่� key เป็น

ข้้อมููลที่่�เป็นตััวชี้้� และ value เป็นค่่าข้้อมููลที่่�สามารถอ้้างอิิงมาจาก key ได้้

ตััวอย่่างเช่่น

scores = {'Anna': 20.6, 'Meena': 22.1, 'Wanna': 23.0}
scores['Weena'] = 21.7

#ตััวแปร scores['Weena'] มีีค่่าเท่่ากัับ 21.7
#ตััวแปร scores['Meena'] มีีค่่าเท่่ากัับ 22.1
#ตััวแปร scores['Wanna'] มีีค่่าเท่่ากัับ 23.0
#ตััวแปร scores['Anna'] มีีค่่าเท่่ากัับ 20.6

ส่่วนของการใช้ง้านในรายละเอียีด และฟังก์ช์ันัสำำ�หรับัการดำำ�เนินิการกับัข้อ้มููลแบบเรีียงลำำ�ดับั 

ข้้อมููลชนิิดเซต และข้้อมููลชนิิดดิิกชัันนารีี ผู้้�อ่่านจะได้้ศึึกษาและเรีียนรู้้�ในบทที่่� 6 ต่่อไป

การตรวจสอบชนิดิของข้อ้มูลู (﻿Data Type Checking)
เนื่่�องจากในภาษา Python ผู้้�อ่่านไม่่ต้้องประกาศชนิิดข้้อมููลของตััวแปร Python เราสามารถ

รัับรู้้�ชนิิดข้้อมููลจากค่่าที่่�กำำ�หนดในชุุดคำำ�สั่่�ง แต่่ในบางครั้้�งก็็มีีความจำำ�เป็นต้้องทราบชนิิดข้้อมููลของ

ตััวแปรก่่อนที่่�จะประมวลผลอย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง ดัังนั้้�น ผู้้�อ่่านสามารถใช้้ฟังก์์ชััน ﻿type() ตรวจสอบ

ชนิิดของข้้อมููลได้้ ซึ่่�งมีีรููปแบบการทำำ�งานดัังนี้้� 

type(variable) 

โดยที่่� variable เป็นตััวแปรที่่�ต้้องการตรวจสอบชนิิดข้้อมููล
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ตััวอย่่างเช่่น

a = 5
print(type(a))	
#ชนิิดข้้อมููลของตััวแปร a คืือ <class 'int'>
b = 5.0
print(type(b))	
#ชนิิดข้้อมููลของตััวแปร b คืือ <class 'float'>
c = [1, 2, 3]
print(type(c))		
#ชนิิดข้้อมููลของตััวแปร c คืือ <class 'list'>
d = (1, 2, 3)
print(type(d))		
#ชนิิดข้้อมููลของตััวแปร d คืือ <class 'tuple'>
e = {1, 2, 3}
print(type(e))		
#ชนิิดข้้อมููลของตััวแปร e คืือ <class 'set'>
f = {1: "one", 2: "two", 3: "three"}
print(type(f))		
#ชนิิดข้้อมููลของตััวแปร f คืือ <class 'dict'>
g = float
print(type(g))		
#ชนิิดข้้อมููลของตััวแปร g คืือ <class 'type'>
h = len
print(type(h))		
#ชนิิดข้้อมููลของตััวแปร h คืือ <class 'builtin_function_or_method'>

จากตััวอย่่างข้้างต้้น นอกจากชนิิดข้้อมููลที่่�ใช้้แล้้ว ภาษา Python ยัังสามารถตรวจสอบชื่่�อที่่�ใช้้

เป็นชนิิดข้้อมููลหรืือชื่่�อที่่�ใช้้เป็นฟังก์์ชัันในภาษา Python ได้้ เช่่น 

�	 float ตรวจสอบได้้เป็น <class 'type'> ซึ่่�งหมายถึึง ชนิิดข้้อมููล 

�	 len ตรวจสอบได้้เป็น <class 'builtin_function_or_method'> ซึ่่�งหมายถึึง ฟังก์์ชััน

เมื่่�อผู้้�อ่่านทราบชนิิดข้้อมููลโดยการใช้้ฟังก์์ชััน type() แล้้ว หากต้องการจะแปลงชนิิดข้้อมููล

ก่่อนจะประมวลผลใดๆ ก็็สามารถทำำ�ได้้ ซึ่่�งผู้้�อ่่านจะได้้ศึึกษาและเรีียนรู้้�ในหััวข้้อถััดไป
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การแปลงชนิิดของข้้อมููล (Data Type Conversion)
การแปลงชนิิดข้้อมููลในภาษา Python ผู้้�อ่่านสามารถใช้้ Built-in Function ที่่�มีอยู่่�แล้้วใน 

Python ได้้เลย โดยฟังก์์ชัันเหล่่านั้้�นจะมีีชื่่�อเหมืือนกัับชนิิดข้้อมููลนั้้�นๆ ซึ่่�งก็็คืือ ชื่่�อของคลาสนั่่�นเอง

ตััวอย่่างเช่่น 

�	 ฟังก์์ชััน int() ใช้้แปลงข้้อมููลประเภทใดๆ ให้้เป็นชนิิดตััวเลขจำำ�นวนเต็็ม 

�	 ฟังก์์ชััน str() ใช้้แปลงข้้อมููลประเภทใดๆ ให้้เป็นชนิิดตััวอักษร 

ตารางแสดงตััวอย่่างของฟังก์์ชัันสำำ�หรัับการแปลงข้้อมููลในภาษา Python

ชื่่�อฟังก์์ชััน คำำ�อธิิบาย

int(x [,base]) แปลงข้้อมููล x จากฐานที่่�กำหนด base ให้้เป็็นเลขจำนวนเต็็ม

float(x) แปลงข้้อมููล x ให้้เป็็นเลขจำนวนทศนิิยม

complex(real [,im]) สร้้างตััวเลขจำนวนเชิิงซ้้อนจากค่่า real และค่่า imagine

str(x) แปลงข้้อมููล x ให้้เป็็นตััวอัักษร

tuple(s) แปลงข้้อมููลแบบเรีียงลำดัับ s ให้้เป็็นข้้อมููลทููเปิิล

list(s) แปลงข้้อมููลแบบเรีียงลำดัับ s ให้้เป็็นข้้อมููลลิิสต์์

set(s) แปลงข้้อมููลแบบเรีียงลำดัับ s ให้้เป็็นข้้อมููลเซต

dict(d) แปลงข้้อมููล d ให้้เป็็นข้้อมููลดิิกชันนารีี

chr(x) แปลงข้้อมููลเลขจำนวนเต็็ม x ให้้เป็็นตััวอัักขระ

ord(x) แปลงข้้อมููลตััวอัักขระ x ให้้เป็็นค่่าเลขจำนวนเต็็ม

hex(x) แปลงข้้อมููลตััวเลข x ให้้เป็็นเลขฐานสิิบหก ชนิิดตััวอัักษร

oct(x) แปลงข้้อมููลตััวเลข x ให้้เป็็นเลขฐานแปด ชนิิดตััวอัักษร

bin(x) แปลงข้้อมููลตััวเลข x ให้้เป็็นเลขฐานสอง ชนิิดตััวอัักษร

นิิพจน์์ (Expression)
﻿นิิพจน์์ (﻿Expression) หมายถึึง ข้้อความหรืือประโยคที่่�เขีียนอยู่่�ในรููปสััญลัักษณ์์ โดยการนำำ�

ข้้อมููล ตััวแปร ฟังก์์ชััน หรืือค่่าคงที่่�มาสััมพัันธ์์กัับตััวดำำ�เนิินการ (Operator) อย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง ซึ่่�ง

ผู้้�เขีียนจะได้้อธิิบายในหััวข้อถััดไป 

ในการสร้้างนิิพจน์์หนึ่่�งๆ นั้้�น นิิพจน์์จะต้้องมีีตััวถููกกระทำำ� (Operand) อย่่างน้้อยหนึ่่�งตััว และ

ตััวดำำ�เนิินการ (Operator) อย่่างน้้อยหนึ่่�งตััวเสมอ
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นิิพจน์์ข้้อความ (String Expression) หมายถึงึ ข้อ้ความที่่�มีกีารเชื่่�อมต่่อกันัโดยใช้เ้ครื่่�องหมาย

บวก (+) หรืือเครื่่�องหมายคอมม่่า (,) ซึ่่�งมีีความหมายดัังนี้้�

เครื่่�องหมาย คำำ�อธิิบาย

บวก (+) ข้้อความที่่�มีีการเชื่่�อมต่่อกันัจะถููกนำมาต่่อกััน

คอมม่่า (,) ข้้อความที่่�มีีการเชื่่�อมต่่อกัันจะถููกนำมาต่่อกััน โดยมีีช่่องว่่างระหว่่าง

ข้้อความ (blank) 1 ช่่อง

print("A"+"&"+"B")		  #จะแสดงข้้อความ A&B
print("A","&","B")		  #จะแสดงข้้อความ A & B

ตััวอย่่างเช่่น

﻿ตััวดำำ�เนิินการ (﻿Operator)
ตััวดำำ�เนิินการในภาษา Python สามารถจััดกลุ่่�มตามการทำำ�งานได้้ดัังนี้้�

﻿ตััวดำำ�เนิินการกำำ�หนดค่่า (﻿Assignment Operator)
ตััวดำำ�เนิินการประเภทนี้้� ใช้้สำำ�หรัับกำำ�หนดค่่าให้้กัับตััวแปรทางด้้านซ้้ายของตััวดำำ�เนิินการ = 

ตััวอย่่างเช่่น

Book Python.indb   35Book Python.indb   35 9/5/2567 BE   17:279/5/2567 BE   17:27


