


ค าน า 
 

ในยุคที่เทคโนโลยซีอฟต์แวร์เติบโตอย่างรวดเรว็ การเขยีนโปรแกรมไม่ใช่เพยีงแค่การสัง่ให้
คอมพวิเตอรท์ างานตามล าดบัเท่านัน้ หากแต่ยงัตอ้งค านึงถงึความยดืหยุน่ ความถูกต้อง ความสามารถ
ในการปรบัขยาย และความเสถยีรของระบบในระยะยาว หนงัสอืวชิาการเล่มนี้จงึได้รบัการเรยีบเรยีงขึน้
เพื่อปูพื้นฐานแนวคดิและเทคนิคข ัน้สูงในการเขยีนโปรแกรมด้วยภาษา Python โดยเน้นแนวทางการ
พฒันาเชิงโครงสร้างที่มรีะบบแบบมืออาชีพในระดบั Advanced Level ที่ครอบคลุมทัง้ด้านการ
ออกแบบ การประมวลผล และการตรวจสอบคุณภาพของโคด้ 

เริ่มต้นจากหวัข้อส าคญัอย่าง การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุ(OOP) ที่เป็นพื้นฐานในการ
ออกแบบระบบซอฟตแ์วรท์ีม่โีครงสรา้งชดัเจนและยดืหยุน่ ผูเ้รยีนจะไดเ้ขา้ใจหลกัการสรา้งคลาส การใช้
งาน __init__, self, และ attribute ต่าง ๆ พร้อมทัง้เรียนรู้การสบืทอด (inheritance), การห่อหุ้ม 
(encapsulation), และความหลากหลายของพฤติกรรม (polymorphism) ตลอดจนการใช้ magic 
methods เพื่อควบคุมพฤตกิรรมของออ็บเจกตใ์หเ้หมาะสมกบัการใชง้านจรงิ 

ต่อมาเป็นการเปิดโลกสู่แนวคดิแบบ Functional Programming (FP) ที่เน้นฟังก์ชนับรสิุทธิ ์
การไม่เปลี่ยนแปลงสถานะภายนอก (immutability) และการจดัการขอ้มูลอย่างปลอดภยัผ่านฟังก์ชนั 
map(), filter(), และ reduce() รวมถึงการใช้ functools module เพื่อเพิม่ประสทิธภิาพในการค านวณ 
นอกจากนี้ยงัครอบคลุมแนวคดิเชงิลกึ เช่น monad-like patterns และ function composition ซึ่งช่วยให้
โคด้อ่านง่าย ปลอดภยั และมคีวามสามารถในการประมวลผลอยา่งเป็นระบบ 

ในส่วนของ การเขียนโปรแกรมแบบ asynchronous ผู้อ่านจะได้เรียนรู้การใช้งาน 
async/await, การจดัการ event loop ด้วย asyncio, และการประยุกต์ใช้กบั I/O แบบไม่ประสานเวลา 
เพื่อเพิม่ประสทิธภิาพการท างานและรองรบัการประมวลผลพร้อมกนัจ านวนมากในระบบทีต่อ้งการความ
รวดเรว็และตอบสนองแบบเรยีลไทม ์

ทา้ยทีสุ่ด หนงัสอืเล่มนี้ยงัครอบคลุมหวัขอ้ การทดสอบและตรวจสอบโค้ด เพื่อรบัประกนัว่า
โค้ดที่เขยีนมคีวามถูกต้องและพร้อมส าหรบัการใช้งานจรงิ โดยแนะน าการใช้  unittest และ pytest 
ส าหรบั unit testing, การ mock ขอ้มลูเพื่อทดสอบแบบแยกส่วน การวเิคราะห ์test coverage ตลอดจน
การใช้ type hinting และเครื่องมอืตรวจสอบ static อย่าง mypy เพื่อยกระดบัคุณภาพและความเขา้ใจ
ของโคด้ใหด้ยี ิง่ขึน้ 

ผูเ้ขยีนเชื่อวา่ผูอ่้านทีม่พีืน้ฐาน Python และตอ้งการยกระดบัทกัษะสู่ระดบัสูงจะได้รบัประโยชน์
อยา่งแทจ้รงิจากหนงัสอืเล่มนี้ ไม่เพยีงแต่สามารถพฒันาโปรแกรมที่ซบัซ้อนและมปีระสทิธภิาพได้ แต่
ยงัสามารถสรา้งโคด้ทีด่แูลรกัษาไดด้ ีมมีาตรฐาน และพรอ้มส าหรบัการประยกุตใ์ชใ้นโลกของการพฒันา
ซอฟตแ์วรร์ะดบัมอือาชพี. 
 

ดว้ยความปรารถนาด ี
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บทท่ี 11 
การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุ

(Object Oriented Programming:OOP) 
 

เน้ือหา 
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 การเปรยีบเทยีบ UML (Unified Modeling Language) กบั OOP ในภาษา Python  
 การสรา้ง class และ object ในภาษา Python อยา่งละเอยีด 
 การสรา้ง Class และ Object เชงิลกึ + UML 
 การใช ้__init__, self และ attribute ต่าง ๆ ใน Python OOP — อธบิายอยา่งละเอยีด 
 การสบืทอดคลาส (Inheritance) ใน Python 
 Polymorphism และ Encapsulation ในเชงิลกึ พรอ้มตวัอยา่ง และ UML   
 อธบิายเชงิลกึเกีย่วกบั Magic Methods ใน Python 

 
 

บทน า 
ในการเขยีนโปรแกรมยคุใหม่ การพฒันาโปรแกรมทีส่ามารถจดัการกบัขอ้มลูและพฤตกิรรมได้อย่างเป็น
ระบบถือเป็นสิง่ส าคญัอย่างยิง่ ซึ่งแนวคดิ “การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ” หรอื OOP (Object-Oriented 
Programming) คอืแนวทางหลกัทีช่่วยใหน้กัพฒันาสามารถออกแบบซอฟต์แวร์ที่มคีวามยดืหยุ่น ขยาย
ง่าย และบ ารุงรกัษาได้ด ีในบทนี้ ผู้อ่านจะได้เรียนรู้แนวคดิเชิงวตัถุที่เป็นหวัใจส าคญัของการพฒันา
โปรแกรม Python สมยัใหม่ และสามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งมัน่ใจในงานจรงิ 

เริม่ตน้จากพื้นฐานของการสร้าง คลาส (class) และ วตัถ ุ(object) ซึ่งเป็นองค์ประกอบหลกั
ของ OOP โดยผูอ่้านจะไดเ้ขา้ใจการนิยามคลาส การใช้เมธอด __init__, ตวัแปร self, และการก าหนด
แอตทรบิิวต์ให้กบัวตัถุ ซึ่งเป็นก้าวแรกในการแปลงแนวคดิเชงิปัญหาให้อยู่ในรูปแบบของโครงสร้าง
โปรแกรมทีจ่บัตอ้งไดแ้ละมคีวามหมาย 

จากนัน้ บทเรยีนจะน าเสนอหลกัการส าคญัของ OOP ไดแ้ก่ การสืบทอดคลาส (Inheritance) 
ซึ่งช่วยให้สามารถสร้างคลาสใหม่ที่สบืทอดพฤตกิรรมจากคลาสเดิมได้โดยไม่ต้องเขยีนโค้ดซ ้า และ 
Polymorphism ซึ่งเปิดโอกาสให้คลาสต่าง ๆ ใช้อินเทอร์ เฟซเดียวกันในการท างาน ร่วมกับ 
Encapsulation ทีช่่วยซ่อนรายละเอยีดการท างานภายในวตัถุเพื่อให้โค้ดมคีวามปลอดภยัและง่ายต่อ
การควบคุม 
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อกีหนึ่งจุดเด่นของ Python คือการรองรบั Magic Methods หรอื dunder methods (เช่น 
__str__, __repr__, __len__) ที่ช่วยให้สามารถควบคุมพฤตกิรรมของวตัถุเมื่อถูกใช้ร่วมกบัฟังก์ชนั
ภายนอกหรอืโอเปอเรเตอรต่์าง ๆ ไดอ้ยา่งยดืหยุน่ โดยการท าความเขา้ใจกลไกเหล่านี้จะช่วยให้ผู้อ่าน
สามารถปรบัแต่งพฤตกิรรมของคลาสไดอ้ยา่งลกึซึง้และเป็นธรรมชาตยิิง่ขึน้ 

บทนี้จงึเหมาะอยา่งยิง่ส าหรบัผูท้ ี่ตอ้งการยกระดบัจากการเขยีนโปรแกรมเชงิโครงสร้างไปสู่การ
เขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุอย่างเตม็รูปแบบ เพื่อเตรยีมพร้อมส าหรบัการสร้างระบบซอฟต์แวร์ที่มคีวาม
ซบัซ้อน มีการจดัการข้อมูลอย่างเป็นระบบ และสามารถขยายต่อยอดได้อย่างย ัง่ยนื ผู้เขยีนหวงัว่า
ความรูท้ ีไ่ดน้ าเสนอในบทนี้จะเป็นรากฐานส าคญัในการสรา้งความเขา้ใจทีถู่กตอ้ง และเป็นแรงบนัดาลใจ
ใหผู้อ่้านพฒันาไปสู่การเป็นนกัพฒันาซอฟตแ์วรม์อือาชพีในอนาคต. 

 
พื้นฐานการสร้าง class และ object 
➤ ความหมาย 

 class คอืแม่แบบ (template) ส าหรบัสรา้งวตัถุ (object) 
 object คอือนิสแตนซ ์(instance) ของ class ซึง่สามารถม ีattribute (ขอ้มลู) และ method 

(ฟังกช์นั) 
➤ ตวัอย่าง 
class Person: 
    def speak(self): 
        print("Hello!") 
 
# สรา้ง object 
p1 = Person() 
p1.speak() 
✅ ผลรนั: 
Hello! 

 
� 2. การใช้ __init__, self และ attribute ต่าง ๆ 

➤ ค าอธิบาย: 
 __init__ คอื constructor ท างานเมื่อสรา้ง object 
 self คอืการอา้งถงึตวั object เอง 
 attribute คอืขอ้มลูประจ า object (เช่น name, age) 

➤ ตวัอย่าง: 
class Person: 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Python Programming: Advance หนา้ 3 

 

    def __init__(self, name, age): 
        self.name = name 
        self.age = age 
 
    def info(self): 
        print(f"ชื่อ: {self.name}, อาย:ุ {self.age}") 
 
p2 = Person("Alice", 25) 
p2.info() 
✅ ผลรนั: 
ชื่อ: Alice, อาย:ุ 25 

 
� 3. การสืบทอดคลาส (Inheritance) 

➤ ความหมาย: 
คลาสลกู (subclass) สามารถ สืบทอด คุณสมบตัขิองคลาสแม่ (superclass) ได ้และสามารถเพิม่หรอื 
override method ได ้
➤ ตวัอย่าง: 
class Animal: 
    def speak(self): 
        print("เสยีงสตัว"์) 
 
class Dog(Animal): 
    def speak(self): 
        print("โฮ่ง!") 
 
a = Animal() 
d = Dog() 
 
a.speak()  # จากคลาสแม ่
d.speak()  # override 
✅ ผลรนั: 
เสยีงสตัว ์
โฮ่ง! 
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� 4. Polymorphism และ Encapsulation 
� Polymorphism (พหรุปูแบบ): 

 ความสามารถของ object ทีม่ ีmethod ชื่อเดยีวกนั แต่พฤตกิรรมต่างกนัตามคลาส 
class Cat: 
    def speak(self): 
        print("เหมยีว") 
 
class Dog: 
    def speak(self): 
        print("โฮ่ง") 
 
def animal_speak(animal): 
    animal.speak() 
 
animal_speak(Cat()) 
animal_speak(Dog()) 
✅ ผลรนั: 
เหมยีว 
โฮ่ง 
� Encapsulation (การซ่อนข้อมลู): 

 ใช ้_ หรอื __ เพื่อก าหนดระดบัการเขา้ถงึ (protected, private) 
class BankAccount: 
    def __init__(self, owner, balance): 
        self.owner = owner 
        self.__balance = balance  # private 
 
    def deposit(self, amount): 
        self.__balance += amount 
 
    def get_balance(self): 
        return self.__balance 
 
acct = BankAccount("Bob", 1000) 
acct.deposit(500) 
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print(acct.get_balance()) 
# print(acct.__balance)  ✅ Error 
✅ ผลรนั: 
1500 

 
� 5. Magic Methods (__str__, __repr__, __len__, etc.) 

➤ ความหมาย: 
เมธอดพเิศษที ่Python ใชใ้นการควบคุมการแสดงผล การเปรยีบเทยีบ การท างานร่วมกบัฟังกช์นั built-
in เช่น len(), print() 
➤ ตวัอย่าง: 
class Book: 
    def __init__(self, title, pages): 
        self.title = title 
        self.pages = pages 
 
    def __str__(self): 
        return f"[Book] {self.title}" 
 
    def __len__(self): 
        return self.pages 
 
b = Book("Python OOP", 300) 
print(b) 
print(len(b)) 
✅ ผลรนั: 
[Book] Python OOP 
300 

 
� สรปุความเข้าใจ (Concept Map): 

แนวคิด OOP ค าอธิบาย 

Class/Object แบบพมิพข์องขอ้มลูและอนิสแตนซจ์รงิ 

__init__ สรา้ง object พรอ้มค่าตัง้ตน้ 

self อา้งองิ object ปัจจุบนั 
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แนวคิด OOP ค าอธิบาย 

Attribute ตวัแปรภายใน object 

Inheritance การถ่ายทอดคุณสมบตั ิ

Polymorphism การใช ้method ชื่อเดยีวในหลายรปูแบบ 

Encapsulation การควบคุมการเขา้ถงึขอ้มลู 

Magic Methods การควบคุมพฤตกิรรมพเิศษของ object 

 
แนวคิดเชิงลึก: OOP ใน Python 

 
� 1. class และ object ในระดบัลึก 
� OOP ใน Python คือการ จ าลองโลกแห่งความเป็นจริง ผ่านการออกแบบวตัถท่ีุมี สถานะ 
(State) และ พฤติกรรม (Behavior) 

 Python ไม่ม ี"access modifier" แบบ public/private จรงิ แต่ใชข้อ้ตกลง (_name, __name) 
แทน 

 คลาสใน Python เป็น first-class object: เราสามารถสง่ผ่าน ฟังกช์นั สรา้ง runtime หรอื
แมแ้ต่ซอ้น class ได ้

� เทคนิคขัน้สงู: 
 ใช ้metaclass เพื่อสรา้ง class แบบไดนามกิ 
 คลาสสามารถเกบ็ static attribute, dynamic attribute, หรอืใช ้descriptor เพื่อควบคุม 

property ได ้

 
� 2. __init__, self, และ attribute 
� ในระดบัลึก: 

 __init__() เป็น initializer ไม่ใช่ constructor จรงิๆ — constructor ทีแ่ทค้อื __new__() 
 self คอื object instance ทีถู่กสรา้งขึน้ และจะถูกผกู binding กบั attribute และ method 

ภายใน object 
 สามารถใช ้__slots__ เพื่อจ ากดั attribute ที ่object จะม ีช่วยประหยดั memory 

class Slim: 
    __slots__ = ['x', 'y']  # ป้องกนัการเพิม่ attribute อื่นๆ 
    def __init__(self, x, y): 
        self.x = x 
        self.y = y 
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� 3. การสืบทอด (Inheritance) เชิงลึก 
� Multiple Inheritance: 

 Python รองรบั multiple inheritance โดยใช ้C3 Linearization (MRO) 
class A: pass 
class B(A): pass 
class C(A): pass 
class D(B, C): pass 
 
print(D.__mro__) 
✅ ผลลพัธ:์ 
(<class '__main__.D'>, <class '__main__.B'>, <class '__main__.C'>, <class '__main__.A'>, 
<class 'object'>) 
� เทคนิคเชิงลึก: 

 ใช ้super() แบบ dynamic เพื่อแกปั้ญหา diamond problem 
 ใช ้@abstractmethod ใน base class เพื่อ enforce contract 

 
� 4. Polymorphism และ Encapsulation 
� Polymorphism: 

 ฟังกช์นัเดยีวกนัท างานต่างกนัตาม object ทีใ่ช ้
 สามารถใช ้@staticmethod, @classmethod, และ functools.singledispatch เพื่อเพิม่ความ

ยดืหยุน่ 
from functools import singledispatch 
 
@singledispatch 
def operate(data): 
    raise NotImplementedError 
 
@operate.register 
def _(data: int): 
    return data * 2 
 
@operate.register 
def _(data: str): 
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    return data.upper() 
✅ ผล: 
operate(10)   # 20 
operate("hi") # HI 
� Encapsulation: 

 Python ไม่ม ีkeyword private — ใช ้_ (protected), __ (name mangling) แทน 
 ใช ้@property และ setter เพื่อควบคุมการเขา้ถงึแบบอ่าน-เขยีน 

class Account: 
    def __init__(self, balance): 
        self.__balance = balance 
 
    @property 
    def balance(self): 
        return self.__balance 
 
    @balance.setter 
    def balance(self, amount): 
        if amount >= 0: 
            self.__balance = amount 

 
� 5. Magic Methods เชิงลึก 
� Magic Methods หรือ Dunder Methods (Double Underscore) 

 ควบคุมพฤตกิรรมของ object เมื่อใชก้บั built-in เช่น +, ==, len(), print() 
class Vector: 
    def __init__(self, x, y): self.x, self.y = x, y 
    def __add__(self, other): return Vector(self.x + other.x, self.y + other.y) 
    def __str__(self): return f"({self.x}, {self.y})" 
v1 = Vector(1, 2) 
v2 = Vector(3, 4) 
print(v1 + v2)  # (4, 6) 
� Magic Methods ท่ีควรรู้: 

Method ใช้ส าหรบั 

__init__ Initializer (constructor) 

__new__ สรา้ง object (ก่อน init) 
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Method ใช้ส าหรบั 

__str__ แสดงผลเมื่อใช ้print() 

__repr__ แสดงผลใน interactive console 

__len__ len(obj) 

__getitem__ obj[index] 

__setitem__ obj[index] = value 

__call__ ท าให ้object เรยีกเหมอืนฟังกช์นั 

__eq__, __lt__, __hash__ ใชใ้น comparison และ set/dict 

__enter__, __exit__ ใชก้บั with (context manager) 

 
� การประยกุตใ์ช้ OOP ในงานจริง 

สถานการณ์จริง OOP ท่ีใช้ 

ระบบจดัการรา้นคา้ Product, Customer, Order class 

เกม Character, Enemy, Weapon, Scene class 

เวบ็แอป MVC: Model, View, Controller เป็น class 

เครื่องมอืประมวลผลขอ้มลู สรา้ง Pipeline และ Transformer class 

AI/ML pipeline Model, Dataset, Trainer class 

 
� สรปุ 
การใช ้OOP ใน Python ไมใ่ช่แค่การ “รวมโคด้ในคลาส” แต่เป็นการออกแบบซอฟตแ์วรใ์หม้ ีความ
ยืดหยุ่น, การขยายตวัได้ (extensible) และ การดแูลรกัษา (maintainable) โดยใชเ้ทคนิคขัน้สงู 
เช่น: 

 Multiple inheritance กบั MRO 
 Abstract Base Classes (ABC) 
 Encapsulation ดว้ย property 
 Polymorphism ดว้ย singledispatch 
 Magic methods เพื่อ custom behavior 

 
การเปรียบเทียบ UML (Unified Modeling Language) กบั OOP ในภาษา 
Python  
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� UML คืออะไร? 
UML คอืภาษาสญัลกัษณ์มาตรฐานส าหรบัการ "ออกแบบและอธบิาย" โครงสรา้งของระบบซอฟตแ์วร์ 

 ใชส้ าหรบัวาด Diagram เพื่อสื่อสารโครงสรา้ง คลาส ความสมัพนัธ ์และพฤตกิรรมของวตัถุ 
 เป็นภาษากลางระหวา่ง "นกัวเิคราะห"์ และ "นกัพฒันา" 

 
� OOP ใน Python คืออะไร? 
OOP (Object-Oriented Programming) คอืแนวทางการเขยีนโปรแกรมโดยใช ้"คลาส" และ "วตัถุ" ที่
จ าลองพฤตกิรรมในโลกจรงิ 
Python สนบัสนุน OOP แบบเตม็รปูแบบ แต่เน้นความยดืหยุน่ ไม่บงัคบั strict typing และ visibility 
(เช่น public/private) 

 
� การจบัคู่ UML กบั OOP Python 

UML Concept OOP ใน Python ตวัอย่างใน Python 

Class Diagram class definition class Animal: ... 

Attributes instance variables self.name = name 

Operations methods (function in class) def bark(self): 

Generalization Inheritance class Dog(Animal): 

Association instance references another class 
self.owner = 
Person() 

Aggregation/Composition has-a relationship 
self.engine = 
Engine() 

Multiplicity list of objects self.books = [] 

Visibility 
public/protected/private (Python ไม่ม ีแต่ใช ้
convention _, __) 

self._id, 
self.__secret 

Abstract Class ABC module class Shape(ABC): 

Interface abstract base class with abstract methods @abstractmethod 

 
� ตวัอย่างจบัคู่ UML กบั Python 
� UML Class Diagram: 
+--------------------+ 
|       Animal       | 
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+--------------------+ 
| - name: str        | 
| - age: int         | 
+--------------------+ 
| +speak(): str      | 
+--------------------+ 
        ▲ 
        | 
+--------------------+ 
|        Dog         | 
+--------------------+ 
| - breed: str       | 
+--------------------+ 
| +speak(): str      | 
+--------------------+ 
� Python Code: 
class Animal: 
    def __init__(self, name, age): 
        self.name = name 
        self.age = age 
 
    def speak(self): 
        return "Sound" 
 
class Dog(Animal): 
    def __init__(self, name, age, breed): 
        super().__init__(name, age) 
        self.breed = breed 
 
    def speak(self): 
        return "Woof" 

 
� แนวทางบรูณาการ: UML → OOP Python 

1. วิเคราะหร์ะบบ ดว้ย Use Case Diagram 
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2. ออกแบบ Class Diagram เพื่อเหน็โครงสรา้งคลาสและความสมัพนัธ ์
3. ถอดเป็นโค้ด Python OOP โดยแมปคลาสและเมธอดตาม UML 
4. ใช้ Sequence Diagram เพื่อวางล าดบัการเรยีกเมธอด 
5. ทดสอบและขยายคลาส ดว้ย Inheritance และ Polymorphism 

 
� สรปุเปรียบเทียบ 

ด้าน UML OOP Python 

จุดประสงค ์ ออกแบบและสื่อสารโครงสรา้ง ลงมอืเขยีนโปรแกรมจรงิ 

การมองภาพ นามธรรม (abstract) รปูธรรม (concrete) 

ความส าคญั ใชใ้นการวางแผนล่วงหน้า ใชใ้นการ implement ระบบ 

การใชง้าน เหมาะกบัระบบขนาดใหญ่, มหีลายทมี เขยีนเดีย่ว หรอืปรบัตาม UML 

 
การสร้าง class และ object ในภาษา Python อย่างละเอียด 

 
� ความหมายเบือ้งต้น 

 Class (คลาส): แม่แบบส าหรบัสรา้งวตัถุ (object) ซึง่ก าหนด attribute (คุณสมบตั)ิ และ 
method (พฤตกิรรม) 

 Object (วตัถ)ุ: สิง่ทีส่รา้งมาจากคลาส เป็นอนิสแตนซข์องคลาส 
Python เป็นภาษา object-oriented ทีใ่ช ้class เพื่อจดัโครงสรา้งโคด้ใหเ้ป็นระบบและสามารถน า
กลบัมาใชใ้หมไ่ดง้่าย 

 
� โครงสร้างพื้นฐานของคลาส 
class ClassName: 
    def __init__(self, parameters): 
        self.attribute = value 
 
    def method_name(self): 
        # พฤตกิรรมของวตัถุ 

 __init__() คอื Constructor ทีถู่กเรยีกอตัโนมตัเิมื่อสรา้ง object 
 self คอืการอา้งถงึตวั object เอง (จ าเป็นตอ้งมใีนเมธอดทุกตวั) 

 
� ตวัอย่างท่ี 1: การสร้างคลาสและสร้างออ็บเจกต ์
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� โค้ด: 
class Person: 
    def __init__(self, name, age): 
        self.name = name 
        self.age = age 
 
    def introduce(self): 
        return f"My name is {self.name}, I am {self.age} years old." 
 
# สรา้งออ็บเจกต ์
p1 = Person("Alice", 25) 
p2 = Person("Bob", 30) 
 
# เรยีกใช ้method 
print(p1.introduce()) 
print(p2.introduce()) 
� ผลรนั: 
My name is Alice, I am 25 years old. 
My name is Bob, I am 30 years old. 

 
� ค าอธิบายโค้ด: 

 class Person: คอืการประกาศคลาสชื่อ Person 
 __init__() ก าหนดวา่ตอ้งรบั name และ age และก าหนดเป็น attribute ของ object 
 self.name = name หมายถงึ "เกบ็ค่าชื่อไวใ้น object นี้" 
 introduce() เป็น method ของคลาส ใช ้self เพื่อเขา้ถงึขอ้มลูใน object 
 p1 = Person("Alice", 25) คอืการสรา้ง object จากคลาส Person 
 p1.introduce() เรยีกใช ้method 

 
� การสร้างหลายออ็บเจกต ์
คุณสามารถสรา้ง object ไดห้ลายตวัจากคลาสเดยีวกนั และแต่ละตวัจะมคี่าภายในเป็นของตนเอง 
students = [ 
    Person("John", 18), 
    Person("Jane", 20), 
    Person("Jim", 19) 
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] 
 
for s in students: 
    print(s.introduce()) 

 
� แนวคิด OOP ท่ีเร่ิมต้นจาก class/object 

แนวคิด อธิบาย 

Encapsulation ซ่อนขอ้มลูไวใ้นคลาสดว้ย self.attribute 

Reusability สรา้ง object กีต่วักไ็ดจ้ากคลาสเดยีว 

Structure โคด้ดมูโีครงสรา้ง แยกพฤตกิรรมจากขอ้มลูได ้

 
� ตวัอย่างประยกุตใ์ช้งานจริง 
เช่น สรา้งระบบนกัเรยีน, สนิคา้, พนกังาน, ยานพาหนะ ฯลฯ โดยใชค้ลาสเป็นแม่แบบ 
class Product: 
    def __init__(self, name, price): 
        self.name = name 
        self.price = price 
 
    def discount(self, percent): 
        return self.price * (1 - percent/100) 
 
item = Product("Mouse", 500) 
print(f"ลด 10% เหลอื {item.discount(10)} บาท") 
✅ ผลรนั: 
ลด 10% เหลอื 450.0 บาท 

 
� ข้อแนะน าส าหรบัผู้เร่ิมต้น 

 ใชช้ื่อคลาสเป็น PascalCase เช่น Person, StudentRecord 
 ใช ้self เสมอใน method ภายในคลาส 
 เรยีกใช ้method ดว้ย object.method() 

 
การสร้าง Class และ Object เชิงลึก + UML 
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� แนวคิดเบือ้งหลงั OOP 
Class คือ: 
แม่แบบส าหรบัการสรา้งวตัถุ (Object) ทีก่ าหนด Attribute และ Method ทีว่ตัถุนัน้จะม ี
Object คือ: 
อนิสแตนซข์องคลาสทีม่ขีอ้มลูและพฤตกิรรมตามทีก่ าหนดไวใ้นคลาส 

 
� ความสมัพนัธ ์UML พื้นฐานของ Class 
UML Components 

 Class Name อยูบ่นสุด 
 Attributes อยูต่รงกลาง 
 Methods อยูล่่างสุด 
 ใช ้+ (public), - (private), # (protected) 

 
� ตวัอย่าง Class: Person และ Student 
class Person: 
    def __init__(self, name: str, age: int): 
        self.name = name 
        self.age = age 
 
    def introduce(self) -> str: 
        return f"My name is {self.name}, I'm {self.age} years old." 
 
class Student(Person): 
    def __init__(self, name: str, age: int, student_id: str): 
        super().__init__(name, age) 
        self.student_id = student_id 
 
    def introduce(self) -> str: 
        return f"I'm {self.name}, {self.age} years old, ID: {self.student_id}" 

 
� UML Diagram 
        +----------------------+ 
        |      Person          | 
        +----------------------+ 
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        | - name: str          | 
        | - age: int           | 
        +----------------------+ 
        | +__init__(name, age) | 
        | +introduce(): str    | 
        +----------------------+ 
                  ▲ 
                   │ Inheritance 
                  ▼ 
        +------------------------------+ 
        |          Student             | 
        +------------------------------+ 
        | - student_id: str            | 
        +------------------------------+ 
        | +__init__(name, age, id)     | 
        | +introduce(): str            | 
        +------------------------------+ 

 
� การใช้งาน: 
person = Person("Alice", 40) 
student = Student("Bob", 20, "S12345") 
 
print(person.introduce()) 
print(student.introduce()) 
� ผลลพัธ:์ 
My name is Alice, I'm 40 years old. 
I'm Bob, 20 years old, ID: S12345 

 
� อธิบายเชิงลึก 
� การสร้าง __init__ 

 ใชก้ าหนดค่าเริม่ตน้ (Constructor) 
 self คอื object ทีถู่กสรา้ง 
 ควรใช ้type hinting เช่น name: str, age: int เพื่อความชดัเจน 

� Inheritance 
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 Student สบืทอด Person ดว้ย class Student(Person): 
 ใช ้super() เพื่อเรยีก constructor ของคลาสแม ่
 สามารถ override method เช่น introduce() 

� Polymorphism 
 แมว้า่ Student จะม ีmethod ชื่อเดยีวกบั Person (introduce) แต่จะท างานตามคลาสลกูเมื่อ

เรยีกจาก object ของ Student 

 
� เทคนิคขัน้สงู: 
� Encapsulation 
class BankAccount: 
    def __init__(self, owner, balance): 
        self.owner = owner 
        self.__balance = balance  # private 
 
    def deposit(self, amount): 
        if amount > 0: 
            self.__balance += amount 
 
    def get_balance(self): 
        return self.__balance 
✅ __balance เป็นขอ้มลูส่วนตวั ไมส่ามารถเขา้ถงึไดโ้ดยตรงจากนอกคลาส 

 
� ใช้ __str__ และ __repr__ (Magic Methods) 
class Product: 
    def __init__(self, name, price): 
        self.name = name 
        self.price = price 
 
    def __str__(self): 
        return f"{self.name} - {self.price:.2f} บาท" 
 
    def __repr__(self): 
        return f"Product('{self.name}', {self.price})" 
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� แนวทางประยกุตใ์ช้งานจริง 

ตวัอย่างระบบ คลาสท่ีเก่ียวข้อง 

ระบบจดัการนกัเรยีน Person, Student, Teacher 

ระบบรา้นคา้ Product, Customer, Cart, Order 

ระบบธนาคาร Customer, BankAccount, Transaction 

 
ต่อไปนี้คอืตวัอยา่งโปรแกรมการใช ้OOP ในภาษา Python จ านวน 10 ตวัอย่าง โดยแต่ละตวัอยา่งมี
ครบ: 

 ✅ UML Diagram 
 ✅ โคด้ Python 
 ✅ ผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการรนั 
 ✅ ค าอธบิายโคด้แบบละเอยีด 

 
� ตวัอย่างท่ี 1: Person และ Student (Inheritance + Override) 
� UML: 
+--------------+ 
|   Person     | 
+--------------+ 
| - name: str  | 
| - age: int   | 
+--------------+ 
| +introduce() | 
+--------------+ 
       ▲ 
        | 
+--------------+ 
|   Student    | 
+--------------+ 
| - student_id | 
+--------------+ 
| +introduce() | 
+--------------+ 
� โค้ด: 
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class Person: 
    def __init__(self, name, age): 
        self.name = name 
        self.age = age 
 
    def introduce(self): 
        return f"I'm {self.name}, {self.age} years old." 
 
class Student(Person): 
    def __init__(self, name, age, student_id): 
        super().__init__(name, age) 
        self.student_id = student_id 
 
    def introduce(self): 
        return f"I'm student {self.name}, ID: {self.student_id}" 
 
p = Person("Alice", 45) 
s = Student("Bob", 20, "S001") 
print(p.introduce()) 
print(s.introduce()) 
� ผลรนั: 
I'm Alice, 45 years old. 
I'm student Bob, ID: S001 
� อธิบายโค้ด: 

 ใช ้super().__init__() เพื่อเรยีก constructor ของคลาสแม่ 
 introduce() ถูก override ใน Student เพื่อใหแ้สดงเฉพาะขอ้มลูของนกัเรยีน 

 
� ตวัอย่างท่ี 2: BankAccount (Encapsulation) 
� UML: 
+-------------------+ 
|   BankAccount     | 
+-------------------+ 
| - __balance: float| 
| - owner: str      | 
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+-------------------+ 
| +deposit()        | 
| +get_balance()    | 
+-------------------+ 
� โค้ด: 
class BankAccount: 
    def __init__(self, owner, balance): 
        self.owner = owner 
        self.__balance = balance  # private 
 
    def deposit(self, amount): 
        if amount > 0: 
            self.__balance += amount 
 
    def get_balance(self): 
        return self.__balance 
 
acc = BankAccount("John", 1000) 
acc.deposit(500) 
print(acc.get_balance()) 
� ผลรนั: 
1500 
� อธิบายโค้ด: 

 __balance เป็น attribute private 
 การเขา้ถงึขอ้มลูภายในใช ้method get_balance() เพื่อป้องกนัการแกค้่าจากภายนอก 

 
� ตวัอย่างท่ี 3: Product และ Cart (Composition) 
� UML: 
+-------------+         +----------+ 
|   Product   |<>------>|   Cart   | 
+-------------+         +----------+ 
| - name      |         | - items  | 
| - price     |         +----------+ 
+-------------+         | +add()   | 
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                        | +total() | 
                        +----------+ 
� โค้ด: 
class Product: 
    def __init__(self, name, price): 
        self.name = name 
        self.price = price 
 
class Cart: 
    def __init__(self): 
        self.items = [] 
 
    def add(self, product): 
        self.items.append(product) 
 
    def total(self): 
        return sum(p.price for p in self.items) 
 
cart = Cart() 
cart.add(Product("Pen", 10)) 
cart.add(Product("Notebook", 50)) 
print("Total:", cart.total()) 
� ผลรนั: 
Total: 60 
� อธิบายโค้ด: 

 สรา้ง Product แลว้น าเขา้ Cart 
 ใช ้composition: Cart มหีลาย Product 

 
ต่อไปนี้คอืตวัอยา่งโปรแกรม Python เชงิ OOP พรอ้ม UML, ผลรนั, และ อธิบายโค้ด ตัง้แต่ ตวัอย่าง
ท่ี 4 - 10: 

 
� ตวัอย่างท่ี 4: Shape (Polymorphism) 
� UML: 
       +-----------+ 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Python Programming: Advance หนา้ 22 

 

       |  Shape    |<<abstract>> 
       +-----------+ 
       | +area()   | 
       +-----------+ 
        ▲       ▲ 
+-------------+ +--------------+ 
|  Rectangle  | |   Circle     | 
+-------------+ +--------------+ 
| width       | | radius       | 
| height      | +--------------+ 
+-------------+ | +area()      | 
| +area()     | +--------------+ 
+-------------+ 
� โค้ด: 
import math 
 
class Shape: 
    def area(self): 
        raise NotImplementedError 
 
class Rectangle(Shape): 
    def __init__(self, w, h): 
        self.w = w 
        self.h = h 
 
    def area(self): 
        return self.w * self.h 
 
class Circle(Shape): 
    def __init__(self, r): 
        self.r = r 
 
    def area(self): 
        return math.pi * self.r * self.r 
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