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ในยุคที่เทคโนโลยเีวบ็ก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว JavaScript ได้กลายเป็นหนึ่งในภาษาหลกัที่
ขบัเคลื่อนโลกของการพฒันาเวบ็อย่างแท้จรงิ ตัง้แต่การสร้างปฏสิมัพนัธ์พื้นฐานบนหน้าเวบ็ ไปจนถึง
การพัฒนาแอปพลิเคชนัที่ซบัซ้อนทัง้ฝัง่ผู้ใช้ (Frontend) และฝัง่เซิร์ฟเวอร์ (Backend) ภาษา 
JavaScript ไดพ้สิจูน์ตวัเองวา่เป็นเครื่องมอืส าคญัทีน่กัพฒันายคุใหม่ขาดไม่ได้ 

หนงัสอืเล่มนี้จดัท าขึน้เพื่อเป็นแนวทางส าหรบัผูท้ ีต่อ้งการเริม่ตน้เรยีนรู ้JavaScript อย่างเป็นระบบ 
ตัง้แต่ระดบั พื้นฐาน (Beginner) ไปจนถึงระดบั ขัน้สูง (Advanced) พร้อมน าไปประยุกต์ใช้ในการ
พฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัจรงิ โดยเนื้อหาครอบคลุม 4 หวัขอ้หลกั ไดแ้ก่ 

1. พื้นฐานของ JavaScript – ท าความเขา้ใจโครงสรา้งของภาษา การใชง้านร่วมกบั HTML และ 
CSS การเขยีนฟังกช์นัเบือ้งตน้ รวมถงึการจดัการขอ้มลูประเภทต่างๆ 

2. Intermediate JavaScript – เจาะลกึแนวคดิส าคญั เช่น Scope, Closure, การจดัการ DOM 
และการท างานกบั API ผ่าน Fetch/AJAX 

3. Advanced JavaScript – ศกึษาแนวคดิเชงิลกึเกีย่วกบั Asynchronous JavaScript, 
Functional Programming, OOP, และเทคนิคการเพิม่ประสทิธภิาพ 

4. JavaScript ส าหรบั Web Development – ประยกุตใ์ชค้วามรู ้JavaScript กบัการพฒันา 
Frontend Framework (เช่น React, Vue) และ Backend (Node.js, Express) รวมถงึการ
เชื่อมต่อฐานขอ้มลูและสรา้ง REST API 

เพื่อใหผู้อ่้านสามารถน าความรูไ้ปใชไ้ดจ้รงิ หนงัสอืเล่มนี้มี แบบฝึกหดัและโปรเจกต์ตวัอย่าง ใน
แต่ละบทเรียน พร้อมทัง้แนะน าแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่เชื่อถือได้ เช่น MDN, JavaScript.info, 
freeCodeCamp และช่อง YouTube ยอดนิยม 

เนื้อหาทัง้หมดถูกเรยีบเรยีงอยา่งเป็นล าดบัข ัน้ เหมาะส าหรบัทัง้ผู้เริม่ต้นที่ไม่มพีื้นฐานมาก่อน ไป
จนถึงผู้ที่ต้องการต่อยอดสู่การเป็นนักพฒันา JavaScript มอือาชพี ด้วยแนวทางการเรยีนรู้ที่ชดัเจน 
ครบถ้วน และสามารถปฏบิตัติามไดจ้รงิ 

ขอใหห้นงัสอืเล่มนี้เป็นเสมอืน “คู่มอืเดนิทาง” ทีช่่วยใหผู้อ่้านทุกท่านไดก้า้วไปสู่โลกของ JavaScript 
อยา่งมัน่ใจและเขา้ใจลกึซึง้ 
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บทท่ี 1 
พื้นฐานจาวาสคริปต์ 
(JavaScript Basic) 

 
เน้ือหา 

 JavaScript คอือะไร? 
 ขอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกบั JavaScript 
 ประวตัคิวามเป็นมาของ JavaScript 
 การแทรก JavaScript ลงใน HTML (<script> tag) คอือะไร? 
 การใชง้าน Console และ Developer Tools คอือะไร? 
 การใชง้าน Console และ Developer Tools อยา่งละเอยีด 

 
JavaScript คอืภาษาสครปิตท์ีท่ างานฝัง่ผูใ้ช ้(client-side) ซึง่ใชเ้พื่อเพิม่ความสามารถในการโตต้อบ 

(interactivity) ให้กบัหน้าเวบ็ โดยท างานร่วมกบั HTML ที่ใช้สร้างโครงสร้างของเวบ็ และ CSS ที่ใช้
ก าหนดรปูแบบการแสดงผล JavaScript ช่วยให้เวบ็เพจสามารถตอบสนองต่อการกระท าของผู้ใช้ เช่น 
การคลกิปุ่ม การกรอกแบบฟอร์ม หรอืการเลื่อนเมาส์ โดยสามารถแทรก JavaScript ลงใน HTML ได้
โดยตรงผ่านแทก็ <script> ซึง่อาจวางไวใ้นส่วน <head> หรอืทา้ย <body> เพื่อควบคุมการท างานของ
หน้าเวบ็ 

นอกจากนี้ นักพฒันาสามารถใช้ Console ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของ Developer Tools ในเวบ็
เบราวเ์ซอร์ เพื่อเขยีน ทดสอบ และดบีกัโค้ด JavaScript ได้สะดวกยิง่ขึน้ Console ช่วยให้สามารถดู
ผลลพัธข์องค าส ัง่ไดท้นัท ีตรวจสอบค่าตวัแปร และตรวจจบัขอ้ผดิพลาดทีเ่กดิขึน้ขณะท างาน การใช้งาน 
Developer Tools ถือเป็นเครื่องมือพื้นฐานที่ช่วยให้การพัฒนาเว็บไซต์มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
โดยเฉพาะในขัน้ตอนของการทดสอบและแกไ้ขปัญหา. 

 
JavaScript คืออะไร? 
JavaScript (JS) เป็นภาษาโปรแกรมทีใ่ชพ้ฒันา เวบ็แอปพลิเคชนั โดยสามารถท างานไดท้ ัง้ฝัง่ 
Frontend (เบราวเ์ซอร)์ และ Backend (เซริฟ์เวอร)์ 

 Frontend (ฝัง่ผู้ใช้) → ใชร้่วมกบั HTML และ CSS เพื่อสรา้งเวบ็ไซตท์ีโ่ตต้อบได ้เชน่ การ
เปลีย่นเนื้อหาแบบไดนามกิ, การตรวจสอบฟอรม์, การสรา้งเอฟเฟกตอ์นิเมชนั ฯลฯ 

 Backend (ฝัง่เซิรฟ์เวอร)์ → ใชก้บั Node.js เพื่อพฒันา API หรอืจดัการฐานขอ้มลู เช่น 
MongoDB, MySQL 
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ท าไมต้องใช้ JavaScript? 
JavaScript เป็นภาษาที ่จ าเป็น ต่อการพฒันาเวบ็และแอปพลเิคชนัเพราะเหตุผลต่อไปนี้ 
1. ท าให้เวบ็โต้ตอบกบัผู้ใช้ได้ (Interactivity) 

 HTML และ CSS ใชแ้ค่แสดงผล แต่ไม่สามารถโต้ตอบกบัผู้ใช้ได้ 
 JavaScript ช่วยเพิม่ความสามารถ เชน่  

o คลกิปุ่มแลว้เปลีย่นเนื้อหา 
o ตรวจสอบขอ้มลูในแบบฟอรม์ (Validation) 
o โหลดขอ้มลูจากเซริฟ์เวอรโ์ดยไม่ตอ้งรเีฟรชหน้าเวบ็ (AJAX) 

� ตวัอย่าง คลกิปุ่มเพื่อเปลีย่นขอ้ความ 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
<body> 
  <p id="text">Hello, JavaScript!</p> 
  <button onclick="changeText()">คลกิเพื่อเปลีย่นขอ้ความ</button> 
 
  <script> 
    function changeText() { 
      document.getElementById("text").innerHTML = "คุณกดปุ่มแลว้!"; 
    } 
  </script> 
</body> 
</html> 

 
2. ท างานร่วมกบั HTML และ CSS ได้ดี 
JavaScript ช่วยควบคุมโครงสรา้ง (HTML) และการแสดงผล (CSS) ของเวบ็ เช่น 

 เปลีย่นสพีืน้หลงัหรอืขนาดตวัอกัษรโดยอตัโนมตั ิ
 ซ่อนหรอืแสดงองคป์ระกอบในหน้าเวบ็ 

� ตวัอย่าง เปลีย่นสพีืน้หลงัเมื่อคลกิปุ่ม 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
<body> 
  <button onclick="changeColor()">เปลีย่นสพีืน้หลงั</button> 
 
  <script> 
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    function changeColor() { 
      document.body.style.backgroundColor = "lightblue"; 
    } 
  </script> 
</body> 
</html> 

 
3. ใช้พฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัท่ีโหลดเรว็ (Single Page Application - SPA) 

 ปกตเิมื่อเปลีย่นหน้าเวบ็ เบราวเ์ซอรต์อ้งโหลดใหมท่ัง้หมด 
 แต่ JavaScript + AJAX ช่วยใหโ้หลดเฉพาะส่วนทีเ่ปลีย่นแปลง ท าใหเ้วบ็เรว็ขึน้ 
 ใชก้บั React, Vue.js, Angular เพื่อสรา้ง Single Page Application (SPA) 

� ตวัอย่าง ดงึขอ้มลูจากเซริฟ์เวอรโ์ดยไม่ตอ้งรเีฟรช 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
<body> 
  <button onclick="loadData()">โหลดขอ้มลู</button> 
  <p id="result"></p> 
 
  <script> 
    function loadData() { 
      fetch("https://jsonplaceholder.typicode.com/posts/1") 
        .then(response => response.json()) 
        .then(data => { 
          document.getElementById("result").innerHTML = data.title; 
        }); 
    } 
  </script> 
</body> 
</html> 

 
4. ใช้งานได้ทัง้ฝัง่หน้าเวบ็ (Frontend) และเซิรฟ์เวอร ์(Backend) 

 Frontend → ใชค้วบคุมการแสดงผล 
 Backend → ใชก้บั Node.js เพื่อพฒันา API, จดัการฐานขอ้มลู 

� ตวัอย่าง Node.js ใชส้รา้งเซริฟ์เวอร ์



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

JavaScript Web Programming หนา้ 4 

 

const http = require("http"); 
 
const server = http.createServer((req, res) => { 
  res.writeHead(200, { "Content-Type": "text/plain" }); 
  res.end("Hello from Node.js Server"); 
}); 
 
server.listen(3000, () => console.log("Server running at http://localhost:3000")); 

 
5. มีไลบรารีและเฟรมเวิรก์มากมายให้ใช้งาน 

 React.js, Vue.js, Angular → พฒันาเวบ็แอป 
 Node.js, Express.js → พฒันา Backend 
 Three.js → พฒันา 3D กราฟิก 
 Chart.js, D3.js → สรา้งกราฟและแผนภมู ิ

� ตวัอย่าง ใช ้Chart.js วาดกราฟ 
<canvas id="myChart"></canvas> 
<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/chart.js"></script> 
<script> 
  const ctx = document.getElementById("myChart").getContext("2d"); 
  new Chart(ctx, { 
    type: "bar", 
    data: { 
      labels: ["A", "B", "C"], 
      datasets: [{ data: [10, 20, 30], backgroundColor: ["red", "blue", "green"] }] 
    } 
  }); 
</script> 

 
สรปุ 
� JavaScript เป็นภาษาจ าเป็น ในการพฒันาเวบ็ เพราะช่วยใหเ้วบ็โตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้ท างานร่วมกบั 
HTML และ CSS ใชง้านไดท้ ัง้ Frontend และ Backend และมเีครื่องมอืมากมายทีช่่วยใหพ้ฒันาแอป
ไดง้่ายขึน้ 
JavaScript ส าคญัเพราะว่า 

1. ท าให้เวบ็ไซตโ์ต้ตอบได้ (เปลีย่นเนื้อหา, โหลดขอ้มลู AJAX) 
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2. ควบคมุ HTML และ CSS ได้ (เปลีย่นส,ี ซ่อน/แสดงองคป์ระกอบ) 
3. ช่วยให้เวบ็เรว็ขึ้นด้วย SPA (React, Vue, Angular) 
4. พฒันา Backend ได้ด้วย Node.js 
5. มีไลบรารีและเฟรมเวิรก์ท่ีช่วยพฒันาแอปได้ง่ายขึ้น 

 

ข้อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบั JavaScript 
1. JavaScript เป็นภาษาแบบไดนามิก 

 เป็นภาษาทีไ่ม่ตอ้งก าหนดชนิดขอ้มลู (loosely typed) 
 เปลีย่นค่าตวัแปรไดโ้ดยไม่ตอ้งระบุประเภท 
 รองรบั Object-Oriented Programming (OOP) และ Functional Programming 

2. การท างานของ JavaScript บนเวบ็ 
 Client-Side (ฝัง่เบราวเ์ซอร)์ → รนัโดยตรงบนเบราวเ์ซอร ์เช่น Chrome, Firefox, Edge 
 Server-Side (ฝัง่เซิรฟ์เวอร)์ → ใชร้่วมกบั Node.js เพื่อสรา้ง API หรอืเชื่อมต่อฐานขอ้มลู 
 ท างานแบบ Single-Threaded แต่รองรบั Asynchronous Processing ดว้ย Promises และ 

async/await 
3. เทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้องกบั JavaScript 

 AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) → โหลดขอ้มลูจากเซริฟ์เวอรโ์ดยไม่ตอ้งรี
เฟรชหน้า 

 JSON (JavaScript Object Notation) → รปูแบบขอ้มลูทีใ่ชแ้ลกเปลีย่นระหวา่งเซริฟ์เวอรก์บั
ไคลเอนต ์

 Web APIs เช่น Local Storage, Fetch API, WebSockets 
4. ไลบรารีและเฟรมเวิรก์ท่ีได้รบัความนิยม 

 Frontend: React.js, Vue.js, Angular 
 Backend: Node.js, Express.js 
 UI Frameworks: Bootstrap, Tailwind CSS 
 Data Visualization: Chart.js, D3.js 

5. ความส าคญัของ JavaScript ในยคุปัจจบุนั 
 เป็นภาษาหลกัของ เวบ็แอปพลิเคชนั 
 รองรบั Progressive Web Apps (PWA) ซึง่ท าใหเ้วบ็ใชง้านเหมอืนแอปมอืถอื 
 ใชใ้น Full Stack Development ไดท้ ัง้ฝัง่หน้าเวบ็และเซริฟ์เวอร์ 
 รองรบั Machine Learning และ AI ผ่านไลบรารเีชน่ TensorFlow.js 

  
ประวติัความเป็นมาของ JavaScript 
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1. จดุก าเนิดของ JavaScript 
JavaScript ถูกสรา้งขึน้ในปี 1995 โดย Brendan Eich ซึง่เป็นนกัพฒันาทีท่ างานใหก้บั Netscape 
Communications บรษิทัทีเ่ป็นผูพ้ฒันาเวบ็เบราวเ์ซอร ์Netscape Navigator 

 ในยคุนัน้ เวบ็ยงัไม่มีความโต้ตอบมากนัก เนื่องจากใชเ้พยีง HTML และ CSS ซึง่แค่แสดง
ขอ้มลูแบบคงที ่

 Netscape ตอ้งการภาษาสครปิตท์ี ่เขียนง่าย และสามารถ ท าให้เวบ็โต้ตอบกบัผู้ใช้ได้ 
 Brendan Eich ถูกมอบหมายใหพ้ฒันาภาษานี้ภายในเวลาเพยีง 10 วนั 

ผลลพัธท์ีไ่ดค้อื JavaScript ซึง่ในตอนแรกมชีื่อวา่ Mocha และภายหลงัเปลีย่นเป็น LiveScript ก่อน
จะเปลีย่นชื่อเป็น JavaScript เพื่อการตลาด เนื่องจากในขณะนัน้ Java (ของบรษิทั Sun 
Microsystems) ก าลงัไดร้บัความนิยม 

 
2. JavaScript กบัยคุเบราวเ์ซอรแ์ข่งขนั (Browser Wars) 
ในช่วงปลายยคุ 1990s เวบ็เบราวเ์ซอรส์องตวัทีแ่ขง่ขนักนัอยา่งดุเดอืดคอื 

 Netscape Navigator (ของ Netscape) 
 Internet Explorer (ของ Microsoft) 

Microsoft เลง็เหน็ความส าคญัของ JavaScript และพฒันาเวอรช์นัของตวัเองชื่อ JScript ซึง่ท าใหเ้กดิ 
ปัญหาความเข้ากนัได้ ระหวา่งเบราวเ์ซอรต่์างๆ 

 
3. การมาตรฐานของ JavaScript (ECMAScript) 
เนื่องจากปัญหาการใชง้านทีแ่ตกต่างกนัระหวา่งเบราวเ์ซอร ์JavaScript จงึถูกส่งไปให ้ECMA 
International องคก์รทีก่ าหนดมาตรฐานส าหรบัภาษาโปรแกรม 

 ในปี 1997 ไดม้กีารสรา้งมาตรฐานชื่อ ECMAScript (ES1) 
 JavaScript เวอรช์นัทีใ่ชง้านจงึอา้งองิจาก ECMAScript 
 เวอรช์นัทีส่ าคญั ไดแ้ก่  

o ES5 (2009) → รองรบั JSON, Strict Mode 
o ES6 (2015) → ม ีlet, const, Arrow Functions, Promises 
o ESNext (2016-ปัจจบุนั) → มกีารอปัเดตภาษาอยา่งต่อเนื่องทุกปี 

 
4. ยคุของ JavaScript สมยัใหม่ 
หลงัจากปี 2010 JavaScript กลายเป็นภาษาส าคญัของเวบ็แอปพลเิคชนั โดยมกีารพฒันาไลบรารแีละ
เฟรมเวริก์ต่างๆ เช่น 

 Node.js (2009) → ท าให ้JavaScript ใชง้านฝัง่เซริฟ์เวอรไ์ด ้
 jQuery (2006) → ช่วยใหก้ารจดัการ DOM ง่ายขึน้ 
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 Angular (2010), React (2013), Vue.js (2014) → เฟรมเวริก์ยอดนิยมส าหรบัสรา้งเวบ็แอป 

 
5. บทบาทของ JavaScript ในปัจจบุนั 
JavaScript เป็นภาษาทีไ่ดร้บัความนิยมสงูสุดในโลก โดยใชท้ ัง้ใน 

 Frontend (เวบ็แอปพลิเคชนั) → React, Vue.js, Angular 
 Backend (เซิรฟ์เวอร)์ → Node.js, Express.js 
 Mobile Apps → React Native, Ionic 
 Machine Learning → TensorFlow.js 
 Game Development → Three.js, Babylon.js 

 
6. สรปุ 
JavaScript เป็นภาษาทีพ่ฒันามาไกลจากการเป็นเพยีงสครปิตบ์นเบราวเ์ซอรจ์นกลายเป็นภาษาหลกั
ของ Full Stack Development ใชไ้ดท้ ัง้ฝัง่ Frontend และ Backend และมบีทบาทส าคญัในการ
พฒันาเทคโนโลยเีวบ็สมยัใหม ่
  
ข้อมลูเพ่ิมเติมเก่ียวกบัประวติัของ JavaScript 
1. แรงบนัดาลใจในการสร้าง JavaScript 
ในช่วงตน้ทศวรรษ 1990s อนิเทอรเ์น็ตก าลงัเตบิโตขึน้อยา่งรวดเรว็ แต่เวบ็ยงัมขีอ้จ ากดัดา้นการโตต้อบ
กบัผูใ้ช ้เช่น 

 เวบ็เพจในยคุนัน้ใช ้HTML และ CSS เท่านัน้ ท าใหเ้ป็นเพยีงหน้าเวบ็แบบคงที ่
 ตอ้งใชภ้าษาโปรแกรมทีซ่บัซอ้น เช่น Java หรือ Perl เพื่อสรา้งฟีเจอรแ์บบไดนามกิ แต่การใช้

งานยุง่ยาก 
Netscape ตอ้งการภาษาสครปิตท์ี ่เรียนรู้ง่าย และ ใช้งานในเบราวเ์ซอรไ์ด้โดยตรง เพื่อใหผู้ใ้ช้
สามารถโตต้อบกบัเวบ็ไดท้นัท ีโดยไม่ตอ้งรเีฟรชหน้า 

 
2. พฒันาการของ JavaScript ตามเวอรช์นั ECMAScript 
ยคุแรก (1995-2008) 

 1995: JavaScript ถูกสรา้งขึน้โดย Brendan Eich 
 1997: ECMAScript 1 (ES1) → มาตรฐานแรกของ JavaScript 
 1999: ECMAScript 3 (ES3) → เพิม่คุณสมบตัเิช่น Regular Expressions และ Error 

Handling 
 2005: AJAX ท าใหเ้วบ็โตต้อบแบบเรยีลไทมโ์ดยไม่ตอ้งโหลดหน้าใหม่ 
 2006: jQuery ถูกพฒันา ท าให ้JavaScript ใชง้านง่ายขึน้ 
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 2009: ECMAScript 5 (ES5) → รองรบั JSON, เพิม่ strict mode 
ยคุสมยัใหม่ (2015-ปัจจบุนั) 

 2015: ECMAScript 6 (ES6) → การเปลีย่นแปลงครัง้ใหญ่ เช่น let, const, Arrow Functions, 
Promises 

 2017: ECMAScript 8 (ES8) → เพิม่ async/await ท าใหก้ารเขยีนโคด้แบบ asynchronous 
ง่ายขึน้ 

 2020: ECMAScript 11 (ES11) → เพิม่ Nullish Coalescing (??), Optional Chaining (?.) 
 ปัจจบุนั: มกีารอปัเดต ECMAScript ทุกปี ท าให ้JavaScript มฟีีเจอรใ์หม่อยา่งต่อเนื่อง 

 
3. การแข่งขนัของ JavaScript กบัภาษาอ่ืน ๆ 

 JavaScript vs Java: แมช้ื่อคลา้ยกนั แต่เป็นภาษาทีแ่ตกต่างกนั Java ใชส้ าหรบัแอปพลเิคชนั
ขนาดใหญ่ ขณะที ่JavaScript ใชก้บัเวบ็ 

 JavaScript vs Python: Python ใชง้านง่ายกวา่ส าหรบังาน Data Science และ AI แต่ 
JavaScript เหมาะกบัเวบ็แอปพลเิคชนั 

 JavaScript vs TypeScript: TypeScript เป็น JavaScript ทีเ่พิม่ Static Typing เพื่อช่วยลด
ขอ้ผดิพลาดของโคด้ 

 
4. เทคโนโลยีท่ี JavaScript รองรบัในปัจจบุนั 

 Progressive Web Apps (PWA): ท าใหเ้วบ็ท างานไดเ้หมอืนแอปมอืถอื 
 Serverless Computing: ใช ้JavaScript กบัแพลตฟอรม์เช่น AWS Lambda และ Firebase 

Functions 
 WebAssembly (WASM): ท าใหเ้วบ็สามารถรนัโคด้จากภาษาอื่น (C++, Rust) ไดเ้รว็ขึน้ 
 Machine Learning บนเวบ็: ใช ้TensorFlow.js ส าหรบัสรา้ง AI บนเบราวเ์ซอร ์

 
5. อนาคตของ JavaScript 

 มกีารพฒันา Web APIs ใหม ่ๆ เช่น WebXR (Virtual Reality) 
 Node.js ยงัคงไดร้บัความนิยมในการพฒันา Backend 
 TypeScript ก าลงัเป็นทีน่ิยมมากขึน้ในหมู่บรษิทัใหญ่ 
 WebAssembly อาจช่วยให ้JavaScript ท างานร่วมกบัภาษาอื่นไดด้ขี ึน้ 

  
การแทรก JavaScript ลงใน HTML (<script> tag) คืออะไร? 
<script> เป็นแทก็ทีใ่ชใ้นการฝัง JavaScript ลงในหน้าเวบ็ HTML ท าใหเ้วบ็สามารถท างานแบบได
นามกิและโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้
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รปูแบบการใช้งาน <script> ใน HTML 
ม ี3 วธิหีลกัในการแทรก JavaScript ลงใน HTML: 

1. เขียน JavaScript ภายในแทก็ <script> ในไฟล ์HTML (Internal Script) 
2. เรียกใช้ไฟล ์JavaScript ภายนอก (External Script) 
3. ใช้ JavaScript ภายในแทก็ HTML โดยตรง (Inline Script) 

 
1. เขียน JavaScript ภายในแทก็ <script> ในไฟล ์HTML 
เป็นการเขยีนโคด้ JavaScript โดยตรงภายในไฟล ์HTML ใชแ้ทก็ <script> และใส ่JavaScript ไวข้า้ง
ใน 
ตวัอย่าง 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>ตวัอยา่ง JavaScript ภายใน HTML</title> 
</head> 
<body> 
    <h1>สวสัด,ี ผูใ้ช!้</h1> 
    <button onclick="sayHello()">คลกิทีน่ี่</button> 
 
    <script> 
        function sayHello() { 
            alert("Hello, ยนิดตีอ้นรบัสู่เวบ็ไซต!์"); 
        } 
    </script> 
</body> 
</html> 
อธิบายโค้ด 

1. <button onclick="sayHello()"> → ปุ่มทีเ่รยีกใชฟั้งกช์นั sayHello() เมื่อกด 
2. <script> ... </script> → บรรจุโคด้ JavaScript 
3. function sayHello() { alert("Hello, ยนิดตีอ้นรบัสู่เวบ็ไซต!์"); }  

o ฟังกช์นั sayHello() ท าใหเ้กดิกล่องแจง้เตอืน (alert) เมื่อกดปุ่ม 
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� ข้อดี: ใชง้านง่าย เหมาะกบัสครปิตข์นาดเลก็ 
� ข้อเสีย: ถ้าสครปิตย์าว อาจท าให ้HTML ดรูก 

 
2. ใช้ไฟล ์JavaScript ภายนอก (External Script) 
เป็นวธิทีีด่ที ีสุ่ด เพราะช่วยแยกโคด้ JavaScript ออกจาก HTML ท าใหโ้คด้อ่านง่ายและจดัการไดง้่ายขึน้ 
ตวัอย่าง 
ไฟล ์HTML (index.html) 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>ตวัอยา่ง JavaScript ภายนอก</title> 
    <script src="script.js" defer></script> 
</head> 
<body> 
    <h1>ยนิดตีอ้นรบั!</h1> 
    <button id="myButton">กดเพื่อดขูอ้ความ</button> 
</body> 
</html> 
ไฟล ์JavaScript (script.js) 
document.addEventListener("DOMContentLoaded", function() { 
    document.getElementById("myButton").addEventListener("click", function() { 
        alert("Hello, ยนิดตีอ้นรบั!"); 
    }); 
}); 
อธิบายโค้ด 

1. ในไฟล ์HTML 
o <script src="script.js" defer></script> → โหลดไฟล ์script.js และใช ้defer เพื่อให้

โคด้โหลดหลงัจาก HTML โหลดเสรจ็ 
o <button id="myButton">กดเพื่อดขูอ้ความ</button> → ปุ่มทีร่อให ้JavaScript 

จดัการ 
2. ในไฟล ์script.js 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

JavaScript Web Programming หนา้ 11 

 

o document.addEventListener("DOMContentLoaded", function() {...}) → ท าให้
แน่ใจวา่ JavaScript รนัหลงัจากหน้าเวบ็โหลดเสรจ็ 

o document.getElementById("myButton").addEventListener("click", function() {...}) 
→ จบัเหตุการณ์เมื่อกดปุ่ม 

o alert("Hello, ยนิดตีอ้นรบั!"); → แสดงกล่องแจง้เตอืน 
� ข้อดี: 
� ท าให ้HTML เป็นระเบยีบ 
� ใชซ้ ้าไดห้ลายหน้า 
� แกไ้ข JavaScript ไดง้่าย 
� ข้อเสีย: 
� ตอ้งใช ้<script src="script.js" defer> หรอืใส ่<script> ไวท้า้ย <body> เพื่อป้องกนัปัญหาโหลดชา้ 

 
3. ใช้ JavaScript ภายในแทก็ HTML โดยตรง (Inline Script) 
เป็นการใช ้JavaScript โดยตรงในแอตทรบิวิต ์HTML เช่น onclick หรอื onmouseover 
ตวัอย่าง 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>ตวัอยา่ง Inline JavaScript</title> 
</head> 
<body> 
    <button onclick="alert('Hello, ยนิดตีอ้นรบั!')">กดเพื่อแสดงขอ้ความ</button> 
</body> 
</html> 
อธิบายโค้ด 

1. <button onclick="alert('Hello, ยนิดตีอ้นรบั!')"> → เมื่อกดปุ่ม จะเรยีกใชฟั้งกช์นั alert() ทนัท ี
� ข้อดี: 
� ง่ายและเรว็ 
� เหมาะกบัโคด้สัน้ๆ 
� ข้อเสีย: 
� ท าใหโ้คด้ HTML ดรูก 
� ไม่สามารถจดัการโคด้ไดด้ ีถ้ามหีลายองคป์ระกอบ 
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� สรปุ 

วิธี ค าอธิบาย ข้อดี ข้อเสีย 

Internal 
Script 

เขยีนโคด้ JavaScript ภายใน 
<script> 

ใชง้านง่าย, ไม่ตอ้งแยก
ไฟล ์

ถ้าโคด้ยาวจะท าให ้
HTML รก 

External 
Script 

ใชไ้ฟล ์.js แยกต่างหาก โคด้สะอาด, ใชซ้ ้าได ้ ตอ้งมกีารโหลดไฟลเ์พิม่ 

Inline Script 
เขยีน JavaScript ในแอตทรบิวิต ์
HTML 

ใชไ้ดท้นัท ี ท าให ้HTML ยุง่เหยงิ 

� แนะน า: ควรใช ้External Script เป็นหลกั เพื่อใหโ้คด้สะอาดและจดัการง่าย 
  
ตวัอยา่งการแทรก JavaScript ทัง้ 3 วิธี (แบบละ 3 โปรแกรม) พรอ้มค าอธบิาย 

 
1. Internal JavaScript (เขียนใน <script> ของ HTML) 
� ตวัอย่างท่ี 1: เปล่ียนข้อความเม่ือกดปุ่ ม 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>เปลีย่นขอ้ความ</title> 
</head> 
<body> 
    <p id="text">ขอ้ความเดมิ</p> 
    <button onclick="changeText()">เปลีย่นขอ้ความ</button> 
 
    <script> 
        function changeText() { 
            document.getElementById("text").innerHTML = "ขอ้ความใหม่!"; 
        } 
    </script> 
</body> 
</html> 
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� อธิบาย: เมื่อกดปุ่ม ฟังกช์นั changeText() จะเปลีย่นขอ้ความใน <p> เป็น "ขอ้ความใหม่!" 

 
� ตวัอย่างท่ี 2: เปล่ียนสีพื้นหลงั 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>เปลีย่นสพีืน้หลงั</title> 
</head> 
<body> 
    <button onclick="changeColor()">เปลีย่นสพีืน้หลงั</button> 
 
    <script> 
        function changeColor() { 
            document.body.style.backgroundColor = "lightblue"; 
        } 
    </script> 
</body> 
</html> 
� อธิบาย: เมื่อกดปุ่ม หน้าเวบ็จะเปลีย่นสพีืน้หลงัเป็นสฟ้ีา 

 
� ตวัอย่างท่ี 3: นับจ านวนครัง้ท่ีกดปุ่ ม 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>นบัจ านวนคลกิ</title> 
</head> 
<body> 
    <button onclick="countClicks()">คลกิฉนั</button> 
    <p>คุณกดปุ่ม <span id="count">0</span> ครัง้</p> 
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    <script> 
        let count = 0; 
        function countClicks() { 
            count++; 
            document.getElementById("count").innerText = count; 
        } 
    </script> 
</body> 
</html> 
� อธิบาย: กดปุ่มแลว้ ตวัเลขใน <span> จะเพิม่ขึน้เรือ่ยๆ 

 
2. External JavaScript (แยกไฟล ์.js ออกไปต่างหาก) 
� ตวัอย่างท่ี 1: แสดงกล่องแจ้งเตือน 
ไฟล ์index.html 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>แสดงขอ้ความแจง้เตอืน</title> 
    <script src="script.js" defer></script> 
</head> 
<body> 
    <button id="alertButton">กดเพื่อดแูจง้เตอืน</button> 
</body> 
</html> 
ไฟล ์script.js 
document.addEventListener("DOMContentLoaded", function() { 
    document.getElementById("alertButton").addEventListener("click", function() { 
        alert("Hello, ยนิดตีอ้นรบั!"); 
    }); 
}); 
� อธิบาย: กดปุ่มแลว้แสดงกล่องแจง้เตอืน (alert) 
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� ตวัอย่างท่ี 2: เปล่ียนรปูภาพ 
ไฟล ์index.html 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>เปลีย่นรปูภาพ</title> 
    <script src="script.js" defer></script> 
</head> 
<body> 
    <img id="myImage" src="image1.jpg" width="300"> 
    <button onclick="changeImage()">เปลีย่นรปูภาพ</button> 
</body> 
</html> 
ไฟล ์script.js 
function changeImage() { 
    document.getElementById("myImage").src = "image2.jpg"; 
} 
� อธิบาย: เมื่อกดปุ่ม รปูภาพจะเปลีย่นจาก image1.jpg เป็น image2.jpg 

 
� ตวัอย่างท่ี 3: แสดงเวลาปัจจบุนั 
ไฟล ์index.html 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>แสดงเวลาปัจจุบนั</title> 
    <script src="script.js" defer></script> 
</head> 
<body> 
    <p>เวลาปัจจุบนั: <span id="time"></span></p> 
</body> 
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</html> 
ไฟล ์script.js 
function showTime() { 
    let now = new Date(); 
    document.getElementById("time").innerText = now.toLocaleTimeString(); 
} 
setInterval(showTime, 1000); 
� อธิบาย: เวลาใน <span> จะอปัเดตทุกๆ 1 วนิาท ี

 
3. Inline JavaScript (ใช้ในแอตทริบิวต ์HTML โดยตรง) 
� ตวัอย่างท่ี 1: เปล่ียนสีข้อความ 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>เปลีย่นสขีอ้ความ</title> 
</head> 
<body> 
    <p id="text" style="color: black;">ขอ้ความนี้จะเปลีย่นส<ี/p> 
    <button onclick="document.getElementById('text').style.color='red'">เปลีย่นเป็นสแีดง</button> 
</body> 
</html> 
� อธิบาย: เมื่อกดปุ่ม ขอ้ความจะเปลีย่นเป็นสแีดงทนัท ี

 
� ตวัอย่างท่ี 2: ซ่อนและแสดงข้อความ 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>ซ่อน/แสดงขอ้ความ</title> 
</head> 
<body> 
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    <p id="text">นี่คอืขอ้ความ</p> 
    <button onclick="document.getElementById('text').style.display='none'">ซ่อน</button> 
    <button onclick="document.getElementById('text').style.display='block'">แสดง</button> 
</body> 
</html> 
� อธิบาย: กดปุ่ม "ซ่อน" ขอ้ความจะหายไป กด "แสดง" ขอ้ความจะกลบัมา 

 
� ตวัอย่างท่ี 3: เปล่ียนพื้นหลงัด้วย Dropdown 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>เปลีย่นพืน้หลงั</title> 
</head> 
<body> 
    <select onchange="document.body.style.backgroundColor=this.value"> 
        <option value="white">ขาว</option> 
        <option value="lightblue">ฟ้า</option> 
        <option value="lightgreen">เขยีว</option> 
    </select> 
</body> 
</html> 
� อธิบาย: เลอืกสจีาก Dropdown แลว้พืน้หลงัจะเปลีย่นสทีนัท ี

 
� สรปุ 
� Internal → ใชง้านง่าย เหมาะกบัโคด้สัน้ๆ 
� External → โคด้สะอาด ใชซ้ ้าได ้เหมาะกบัโคด้ใหญ่ 
� Inline → ใชง้านเรว็ แต่โคด้อาจรก 
  
การใช้งาน Console และ Developer Tools คืออะไร? 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

JavaScript Web Programming หนา้ 18 

 

Console และ Developer Tools เป็นเครื่องมอืทีม่อียูใ่นเวบ็เบราวเ์ซอร ์เช่น Google Chrome, 
Firefox, Edge, Safari ซึง่ช่วยในการตรวจสอบและดบีกั (Debug) โคด้ JavaScript รวมถงึแกไ้ข 
HTML และ CSS แบบเรยีลไทม ์

 
� 1. Developer Tools คืออะไร? 
Developer Tools (DevTools) เป็นชุดเครื่องมอืส าหรบันกัพฒันา ช่วยใหส้ามารถดโูครงสรา้งของเวบ็
เพจ ตรวจสอบโคด้ HTML, CSS และ JavaScript รวมถงึแกไ้ขโคด้และทดสอบฟังกช์นั JavaScript ได ้
� วิธีเปิด Developer Tools ในเบราวเ์ซอร ์

1. กดปุ่ มลดั  
o Windows/Linux → F12 หรอื Ctrl + Shift + I 
o Mac → Cmd + Option + I 

2. ใช้เมนูเบราวเ์ซอร ์ 
o คลกิขวาทีห่น้าเวบ็ → เลอืก ตรวจสอบ (Inspect) 

� ส่วนส าคญัใน Developer Tools 
1. Elements → ดแูละแกไ้ข HTML และ CSS 
2. Console → รนัค าส ัง่ JavaScript และดขูอ้ผดิพลาด 
3. Sources → ดไูฟล ์JavaScript และดบีกัโคด้ 
4. Network → ตรวจสอบการโหลดไฟล ์เช่น API, รปูภาพ 
5. Performance → วเิคราะหค์วามเรว็ของเวบ็ไซต ์

 
� 2. Console คืออะไร? 
Console เป็นพืน้ทีส่ าหรบัรนั JavaScript โดยตรง สามารถใชใ้นการทดสอบโคด้ แสดงค่าตวัแปร หรอืดู
ขอ้ผดิพลาดของ JavaScript 
� วิธีเปิด Console 

1. เปิด Developer Tools (F12 หรอื Ctrl + Shift + I) 
2. ไปทีแ่ทบ็ Console 

 
� 3. ตวัอย่างการใช้งาน Console 
� ตวัอย่างท่ี 1: แสดงข้อความใน Console 
console.log("Hello, JavaScript!"); 
� ค าอธิบาย: ใช ้console.log() เพื่อพมิพข์อ้ความไปที ่Console 
� วิธีดผูลลพัธ ์

1. เปิด Developer Tools 
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2. ไปทีแ่ทบ็ Console 
3. ดผูลลพัธท์ีแ่สดง 

 
� ตวัอย่างท่ี 2: แสดงค่าตวัแปร 
let name = "John"; 
console.log("ชื่อของฉนัคอื:", name); 
� ค าอธิบาย: แสดงค่าตวัแปร name ใน Console 

 
� ตวัอย่างท่ี 3: แสดงข้อผิดพลาด 
console.error("นี่คอืขอ้ความแจง้ขอ้ผดิพลาด!"); 
� ค าอธิบาย: ใช ้console.error() เพื่อแสดงขอ้ผดิพลาดใน Console 

 
� ตวัอย่างท่ี 4: แสดงค าเตือน 
console.warn("นี่คอืขอ้ความแจง้เตอืน!"); 
� ค าอธิบาย: ใช ้console.warn() เพื่อแสดงค าเตอืน 

 
� ตวัอย่างท่ี 5: ทดสอบเงื่อนไขด้วย Console 
let age = 18; 
console.assert(age >= 20, "อายไุม่ถงึเกณฑ!์"); 
� ค าอธิบาย: ใช ้console.assert() เพื่อตรวจสอบเงื่อนไข ถ้า false จะแสดงขอ้ความแจง้เตอืน 

 
� ตวัอย่างท่ี 6: วดัเวลาในการรนัโค้ด 
console.time("myTimer"); 
for (let i = 0; i < 100000; i++) {} // วนลปู 
console.timeEnd("myTimer"); 
� ค าอธิบาย: ใช ้console.time() และ console.timeEnd() เพื่อนบัเวลาทีใ่ชใ้นการรนัโคด้ 

 
� 4. วิธีใช้ Developer Tools ส าหรบั Debugging JavaScript 
� วิธีใช้งาน 

1. เปิด Developer Tools (F12 หรอื Ctrl + Shift + I) 
2. ไปทีแ่ทบ็ Sources 
3. เลอืกไฟล ์JavaScript ทีต่อ้งการ 
4. คลกิทีห่มายเลขบรรทดัเพื่อวาง Breakpoint 
5. รเีฟรชหน้าเวบ็และดกูารท างานของโคด้ทลีะข ัน้ตอน 
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� ตวัอย่าง Debugging 
function addNumbers(a, b) { 
    let sum = a + b; 
    console.log("ผลรวม:", sum); 
    return sum; 
} 
 
addNumbers(5, 10); 
� ค าอธิบาย: 

 ใส ่Breakpoint ทีบ่รรทดั let sum = a + b; 
 รนัโคด้และดคู่าตวัแปร sum 

 
� 5. สรปุ 

เครื่องมือ ใช้ท าอะไร? วิธีเปิด 

Console แสดงผลลพัธ,์ ดบีกั, ดขูอ้ผดิพลาด F12 → Console 

Elements แกไ้ข HTML, CSS แบบเรยีลไทม ์ F12 → Elements 

Sources Debug JavaScript F12 → Sources 

Network ตรวจสอบ API, โหลดไฟล ์ F12 → Network 

� แนะน า: ใช ้console.log() และ Debugger เพื่อหาขอ้ผดิพลาดในโคด้ JavaScript 
  
การใช้งาน Console และ Developer Tools อย่างละเอียด 
� 1. Developer Tools คืออะไร? 
Developer Tools (DevTools) เป็นเครื่องมอืส าหรบันกัพฒันาทีช่่วยตรวจสอบและแกไ้ข HTML, CSS, 
JavaScript บนเวบ็เบราวเ์ซอรแ์บบเรยีลไทม ์โดยไม่ตอ้งแกไ้ขไฟลโ์คด้จรงิ 
� วิธีเปิด Developer Tools 

1. ใช้ปุ่ มลดั  
o Windows/Linux → F12 หรอื Ctrl + Shift + I 
o Mac → Cmd + Option + I 

2. ใช้เมนูเบราวเ์ซอร ์ 
o คลกิขวาทีห่น้าเวบ็ → เลอืก ตรวจสอบ (Inspect) 

3. เปิด Console โดยตรง  
o กด Ctrl + Shift + J (Windows/Linux) หรอื Cmd + Option + J (Mac) 
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� 2. ส่วนส าคญัของ Developer Tools 

ส่วน ใช้ท าอะไร? 

Elements ดแูละแกไ้ขโคด้ HTML/CSS 

Console รนัค าส ัง่ JavaScript, แสดงผลลพัธ,์ Debug 

Sources ดไูฟล ์JavaScript และดบีกัโคด้ 

Network ดกูารโหลดไฟล ์เช่น API, รปูภาพ 

Performance วเิคราะหค์วามเรว็ของเวบ็ไซต ์

Application จดัการ Local Storage, Cookies 

 
� 3. Console คืออะไร? 
Console เป็นพืน้ทีส่ าหรบัรนั JavaScript โดยตรง สามารถใชเ้พื่อตรวจสอบค่าตวัแปร, แสดงผลลพัธ,์ 
และดบีกัโคด้ได ้

 
� 4. ตวัอย่างการใช้งาน Console อย่างละเอียด 
� 1. การใช้ console.log() แสดงค่าตวัแปร 
let message = "สวสัด!ี"; 
console.log(message); 
� ผลลพัธใ์น Console: 
สวสัด!ี 

 
� 2. การแสดงค่าตวัแปรหลายตวั 
let name = "John"; 
let age = 25; 
console.log("ชื่อ:", name, "อาย:ุ", age); 
� ผลลพัธ:์ 
ชื่อ: John อาย:ุ 25 

 
� 3. การใช้ console.error() แสดงข้อผิดพลาด 
console.error("เกดิขอ้ผดิพลาด!"); 
� ผลลพัธ:์ 
ขอ้ความแจง้เตอืนเป็นสแีดงใน Console 
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� 4. การใช้ console.warn() แสดงค าเตือน 
console.warn("นี่คอืค าเตอืน!"); 
� ผลลพัธ:์ 
ขอ้ความแจง้เตอืนเป็นสเีหลอืงใน Console 

 
� 5. การตรวจสอบเงื่อนไขด้วย console.assert() 
let age = 18; 
console.assert(age >= 20, "อายไุม่ถงึ 20 ปี!"); 
� ผลลพัธ:์ 
หาก age < 20 จะแสดงขอ้ความแจง้เตอืน 

 
� 6. วดัเวลาในการรนัโค้ดด้วย console.time() 
console.time("test"); 
for (let i = 0; i < 1000000; i++) {} // วนลปู 
console.timeEnd("test"); 
� ผลลพัธ:์ 
test: 5.23ms 
แสดงเวลาทีใ่ชใ้นการรนัโคด้ 

 
� 5. การ Debug JavaScript ด้วย Developer Tools 
� วิธี Debug โค้ด 

1. เปิด Developer Tools (F12 หรอื Ctrl + Shift + I) 
2. ไปทีแ่ทบ็ Sources 
3. เลอืกไฟล ์JavaScript ทีต่อ้งการ 
4. คลกิทีห่มายเลขบรรทดั (Breakpoint) 
5. รเีฟรชหน้าเวบ็เพื่อดผูลลพัธ ์

� ตวัอย่างโค้ดส าหรบั Debug 
function addNumbers(a, b) { 
    let sum = a + b;  // ใส่ Breakpoint ทีน่ี่ 
    console.log("ผลรวม:", sum); 
    return sum; 
} 
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addNumbers(5, 10); 
� ผลลพัธ:์ 
เมื่อรนัโคด้ ระบบจะหยดุที ่sum = a + b; และเราสามารถดคู่าตวัแปร a, b, sum ใน Debugger ได ้

 
� 6. การตรวจสอบ HTML และ CSS ด้วย Developer Tools 

1. เปิด Developer Tools (F12) 
2. ไปทีแ่ทบ็ Elements 
3. เลอืก Element ทีต่อ้งการแกไ้ข 
4. เปลีย่นค่าภายใน HTML หรอื CSS 

� ตวัอย่าง: แก้ไขสีพื้นหลงั 
1. ไปทีแ่ทบ็ Elements 
2. คลกิ <body> 
3. ไปที ่Styles แลว้เพิม่  
4. background-color: lightblue; 

� ผลลพัธ:์ 
พืน้หลงัของเวบ็เพจจะเปลีย่นเป็นสฟ้ีาทนัท ี

 
� 7. การตรวจสอบ Network Requests 

1. ไปทีแ่ทบ็ Network 
2. รเีฟรชหน้าเวบ็ (F5) 
3. ดไูฟลท์ีถู่กโหลด เช่น CSS, JavaScript, API Requests 
4. คลกิที ่API เพื่อด ูResponse 

� ตวัอย่าง: 
ถ้ามกีารเรยีก API ที ่https://api.example.com/data 
เราสามารถด ูHeaders, Response, Timing ได ้

 
� 8. สรปุ 
� Console → ใชท้ดสอบโคด้ JavaScript 
� Elements → ใชแ้กไ้ข HTML และ CSS 
� Sources → ใช ้Debug JavaScript 
� Network → ใชต้รวจสอบ API Requests 
  
ตวัอยา่งการใชง้าน Console และ Developer Tools พรอ้มโคด้แบบเตม็ 
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� 1. ตวัอย่างโค้ด HTML + JavaScript ส าหรบัใช้กบั Developer Tools 
ไฟลน์ี้เป็นไฟล ์index.html ทีม่โีคด้ JavaScript ฝังอยู ่เพื่อทดสอบการใชง้าน Console, Debugging 
และ Network Requests ใน Developer Tools 
� ไฟล:์ index.html 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>ทดสอบ Developer Tools</title> 
    <style> 
        body { 
            font-family: Arial, sans-serif; 
            text-align: center; 
            margin-top: 50px; 
        } 
        #btn { 
            padding: 10px 20px; 
            font-size: 18px; 
            background-color: blue; 
            color: white; 
            border: none; 
            cursor: pointer; 
        } 
    </style> 
</head> 
<body> 
 
    <h1>กดปุ่มเพื่อทดสอบ JavaScript</h1> 
    <button id="btn">คลกิทีน่ี่</button> 
 
    <script> 
        // แสดงขอ้ความใน Console 
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        console.log("เริม่ตน้การท างานของ JavaScript..."); 
 
        // ฟังกช์นัเมื่อกดปุ่ม 
        document.getElementById("btn").addEventListener("click", function() { 
            console.log("ปุ่มถูกกด!"); 
 
            let num1 = 10; 
            let num2 = 20; 
            let result = addNumbers(num1, num2); 
             
            console.log("ผลรวมคอื:", result); 
        }); 
 
        // ฟังกช์นัค านวณผลรวม 
        function addNumbers(a, b) { 
            console.time("Execution Time"); 
            let sum = a + b; 
            console.timeEnd("Execution Time"); 
 
            console.assert(sum > 0, "ผลรวมควรมากกวา่ 0!"); 
            return sum; 
        } 
 
        // แสดงค าเตอืนและขอ้ผดิพลาด 
        console.warn("นี่คอืค าเตอืน!"); 
        console.error("นี่คอืตวัอยา่งขอ้ผดิพลาด!"); 
 
        // ทดสอบ Network Request 
        fetch("https://jsonplaceholder.typicode.com/posts/1") 
            .then(response => response.json()) 
            .then(data => console.log("API Response:", data)) 
            .catch(error => console.error("เกดิขอ้ผดิพลาดในการดงึขอ้มลู:", error)); 
    </script> 
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</body> 
</html> 

 
� 2. ค าอธิบายโค้ด 

1. แสดงข้อความใน Console 
2. console.log("เริม่ตน้การท างานของ JavaScript..."); 

� แสดงขอ้ความใน Developer Tools → Console 
3. จบัเหตกุารณ์เม่ือคลิกปุ่ ม 
4. document.getElementById("btn").addEventListener("click", function() { 
5.     console.log("ปุ่มถูกกด!"); 
6. }); 

� เมื่อคลกิปุ่ม "คลกิทีน่ี่" ระบบจะพมิพ ์"ปุ่มถูกกด!" ลงใน Console 
7. ฟังกช์นัค านวณผลรวม + Debugging 
8. let num1 = 10; 
9. let num2 = 20; 
10. let result = addNumbers(num1, num2); 
11. console.log("ผลรวมคอื:", result); 

� ค านวณค่า num1 + num2 และแสดงผลใน Console 
12. ใช้ console.time() วดัเวลาการท างาน 
13. console.time("Execution Time"); 
14. let sum = a + b; 
15. console.timeEnd("Execution Time"); 

� แสดงเวลาทีใ่ชใ้นการรนัโคด้ 
16. ใช้ console.assert() เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไข 
17. console.assert(sum > 0, "ผลรวมควรมากกวา่ 0!"); 

� ถ้าผลรวม < 0 จะแสดงขอ้ความแจง้เตอืน 
18. แสดงค าเตือนและข้อผิดพลาด 
19. console.warn("นี่คอืค าเตอืน!"); 
20. console.error("นี่คอืตวัอยา่งขอ้ผดิพลาด!"); 

� console.warn() จะแสดงขอ้ความสเีหลอืง, console.error() จะแสดงขอ้ความสแีดง 
21. ท า Network Request เพ่ือดึงข้อมลูจาก API 
22. fetch("https://jsonplaceholder.typicode.com/posts/1") 
23.     .then(response => response.json()) 
24.     .then(data => console.log("API Response:", data)) 
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25.     .catch(error => console.error("เกดิขอ้ผดิพลาดในการดงึขอ้มลู:", error)); 
� โหลดขอ้มลูจาก API และแสดงผลใน Console 

 
� 3. วิธีทดสอบโค้ดใน Developer Tools 

1. เปิดไฟล ์index.html บนเวบ็เบราวเ์ซอร ์
2. กดปุ่ม F12 หรือ Ctrl + Shift + I 
3. ไปทีแ่ทบ็ Console 
4. ลองคลกิปุ่ม "คลกิทีน่ี่" แลว้สงัเกตขอ้ความทีแ่สดง 

� คณุจะเหน็อะไรใน Console? 
 "เริม่ตน้การท างานของ JavaScript..." 
 "ปุ่มถูกกด!" (เมื่อกดปุ่ม) 
 "ผลรวมคอื: 30" 
 "Execution Time: X ms" 
 "นี่คอืค าเตอืน!" 
 "นี่คอืตวัอยา่งขอ้ผดิพลาด!" 
 API Response: { userId: 1, id: 1, title: "...", body: "..." } 

 
� 4. การ Debugging ด้วย Breakpoint 

1. เปิด Developer Tools (F12 หรอื Ctrl + Shift + I) 
2. ไปทีแ่ทบ็ Sources 
3. เลอืกไฟล ์index.html → ไปทีโ่คด้ JavaScript 
4. คลกิทีห่มายเลขบรรทดัของฟังกช์นั addNumbers(a, b) เพื่อวาง Breakpoint 
5. กด Refresh (F5) 
6. คลกิปุ่ม "คลกิทีน่ี่" 
7. ดคู่าตวัแปรใน Debugger 

 
� 5. สรปุ 
� Console → ใชแ้สดงผลลพัธ,์ Debug, วดัเวลา 
� Elements → ใชแ้กไ้ข HTML/CSS แบบเรยีลไทม ์
� Sources → ใช ้Debug JavaScript โดยตัง้ Breakpoint 
� Network → ใชต้รวจสอบ API Requests 
� ลองรนัโค้ดและเปิด Console เพ่ือดผูลลพัธ!์ � 
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ตวัอยา่งเพิม่เตมิอกี 3 ตวัอย่าง ส าหรบัการใชง้าน Console และ Developer Tools 

 
� ตวัอย่างท่ี 1: การใช้ Console Debugging แบบละเอียด 
ไฟลน์ี้จะแสดงการใช ้console.log(), console.error(), และ console.table() 
� ไฟล:์ debugging.html 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>ทดสอบ Debugging</title> 
</head> 
<body> 
 
    <h1>กดปุ่มเพื่อแสดงขอ้มลูใน Console</h1> 
    <button onclick="showDebugInfo()">แสดงขอ้มลู</button> 
 
    <script> 
        function showDebugInfo() { 
            console.log("เริม่ตน้ Debugging..."); 
 
            let user = { 
                id: 101, 
                name: "สมชาย", 
                age: 30 
            }; 
 
            console.log("ขอ้มลูผูใ้ช:้", user); 
            console.table(user); // แสดงขอ้มลูในรปูแบบตาราง 
 
            // ทดสอบการเกดิขอ้ผดิพลาด 
            try { 
                let result = 10 / 0; // หารดว้ยศนูย ์
                console.log("ผลลพัธ:์", result); 
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            } catch (error) { 
                console.error("เกดิขอ้ผดิพลาด:", error); 
            } 
 
            console.warn("นี่คอืค าเตอืน!"); 
        } 
    </script> 
 
</body> 
</html> 
� ส่ิงท่ีจะแสดงใน Console 

 "เริม่ตน้ Debugging..." 
 ขอ้มลู user ในรปูแบบตาราง 
 ขอ้ผดิพลาด "เกดิขอ้ผดิพลาด: ..."  
 "นี่คอืค าเตอืน!" 

 
� ตวัอย่างท่ี 2: การใช้ Console ในการตรวจสอบ Event Listener 
ไฟลน์ี้ใช ้console.dir() เพื่อตรวจสอบโครงสรา้งของ HTML Element ทีถู่กกด 
� ไฟล:์ event-console.html 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>ทดสอบ Console Event</title> 
</head> 
<body> 
 
    <h1>คลกิปุ่มแลว้ดผูลลพัธใ์น Console</h1> 
    <button id="testButton">กดฉนั</button> 
 
    <script> 
        let button = document.getElementById("testButton"); 
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        button.addEventListener("click", function(event) { 
            console.log("ปุ่มถูกกด!"); 
            console.dir(event.target); // แสดงโครงสรา้ง Element 
        }); 
    </script> 
 
</body> 
</html> 
� ส่ิงท่ีจะแสดงใน Console 

 "ปุ่มถูกกด!" 
 ขอ้มลูโครงสรา้งของ <button> ทีถู่กกด 

 
� ตวัอย่างท่ี 3: การใช้ Network Tab ตรวจสอบ API Request 
ไฟลน์ี้ใช ้fetch() เพื่อเรยีก API และตรวจสอบการรบั-ส่งขอ้มลู 
� ไฟล:์ fetch-api.html 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
<head> 
    <meta charset="UTF-8"> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
    <title>ทดสอบ API Request</title> 
</head> 
<body> 
 
    <h1>ดงึขอ้มลู API และแสดงใน Console</h1> 
    <button onclick="fetchData()">โหลดขอ้มลู</button> 
 
    <script> 
        function fetchData() { 
            console.log("ก าลงัโหลดขอ้มลู..."); 
 
            fetch("https://jsonplaceholder.typicode.com/users/1") 
                .then(response => { 
                    console.log("สถานะการตอบกลบั:", response.status); 
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                    return response.json(); 
                }) 
                .then(data => { 
                    console.log("ขอ้มลูทีไ่ดร้บั:", data); 
                }) 
                .catch(error => { 
                    console.error("เกดิขอ้ผดิพลาด:", error); 
                }); 
        } 
    </script> 
 
</body> 
</html> 
� วิธีตรวจสอบข้อมลูใน Developer Tools 

1. เปิดหน้าเวบ็ 
2. กดปุ่ม "โหลดขอ้มลู" 
3. เปิด Developer Tools (F12) → ไปที ่Console และ Network 
4. ดขูอ้มลู API Response 

 
� สรปุ 
� ตวัอย่างท่ี 1: ใช ้Console Debugging (console.table(), console.error()) 
� ตวัอย่างท่ี 2: ใช ้Console ตรวจสอบ Event (console.dir()) 
� ตวัอย่างท่ี 3: ใช ้Console และ Network Tab ตรวจสอบ API Requests (fetch()) 
  
สรปุ 

JavaScript เป็นภาษาโปรแกรมทีท่ างานบนเวบ็เบราวเ์ซอร์ ซึ่งช่วยให้หน้าเวบ็มคีวามสามารถ
ในการโต้ตอบและเปลี่ยนแปลงขอ้มูลได้แบบไดนามกิ โดยสามารถท างานร่วมกบั HTML ซึ่งใช้สร้าง
โครงสร้างของหน้าเวบ็ และ CSS ที่ใช้ควบคุมการแสดงผล ส่วน JavaScript จะรบัหน้าที่ควบคุม
พฤตกิรรมขององคป์ระกอบต่างๆ เช่น การตรวจสอบฟอร์ม การเปลี่ยนขอ้ความบนปุ่ม หรอืการโหลด
ขอ้มูลแบบไม่ต้องรเีฟรชหน้าเวบ็ (AJAX) การแทรก JavaScript ลงใน HTML สามารถท าได้ 3 วธิ ี
ไดแ้ก่ Inline (เขยีนใน Event Attribute เช่น onclick), Internal (เขยีนภายใน <script> ในไฟล ์HTML), 
และ External (แยกไวใ้นไฟล์ .js แล้วเชื่อมผ่าน <script src="...">) ซึ่งวธิ ีExternal ช่วยให้โค้ดดูเป็น
ระเบยีบและน ากลบัมาใชซ้ ้าไดง้่าย 
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เครื่องมอืส าคญัทีน่กัพฒันามกัใชค้อื Console ซึง่อยูใ่น Developer Tools ของเวบ็เบราวเ์ซอร ์
เช่น Chrome หรอื Firefox โดยสามารถเปิดได้ด้วยการกด F12 หรอื Ctrl + Shift + I แล้วเลอืกแทบ็ 
Console ที่นี่สามารถพมิพ์ค าส ัง่ JavaScript เพื่อทดสอบ ตรวจสอบค่าตวัแปร แสดงขอ้ความ หรอืดู
โครงสรา้งของ Object ไดท้นัท ีนอกจากนี้ยงัสามารถตัง้ Breakpoint เพื่อตรวจสอบขัน้ตอนการท างาน
ของโคด้แบบละเอยีด ท าให้สามารถวเิคราะห์และแก้ไขขอ้ผดิพลาดได้อย่างมปีระสทิธภิาพ การฝึกใช้
งาน Console และ Debugger ช่วยใหพ้ฒันาเวบ็แอปไดเ้รว็ขึน้และลดปัญหาบัก๊ในระยะยาว. 
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บทท่ี 2 
ไวยากรณ์และค าสัง่ของจาวาสคริปต์ 

(Syntax and Commands of JavaScript) 
 

เน้ือหา 

 Syntax และโครงสรา้งพืน้ฐานของ JavaScript 
  องคป์ระกอบหลกัของ JavaScript Syntax 
 ขัน้ตอนการเรยีนรู ้JavaScript อยา่งมปีระสทิธภิาพ 
 ตวัแปร (var, let, const) ใน JavaScript 
 ชนิดของขอ้มลูใน JavaScript (Primitive & Reference Types) 
 การด าเนินการทางคณิตศาสตรแ์ละตรรกะ (Operators) ใน JavaScript 
 ค าสัง่เงื่อนไข (if-else, switch-case) ใน JavaScript 
 ลปู (for, while, do-while) ใน JavaScript 
 ฟังกช์นั (Function) ใน JavaScript 

 
ใน JavaScript การประกาศตวัแปรสามารถท าได้ด้วย var, let และ const โดย var เป็นรูปแบบ

ดัง้เดมิที่มขีอบเขตแบบฟังก์ชนั ขณะที่ let และ const ถูกแนะน าใน ES6 ซึ่งมขีอบเขตแบบบลอ็ก 
(block scope) และเหมาะกบัการใชง้านทีป่ลอดภยักวา่ โดย let ใชเ้มื่อค่าของตวัแปรอาจเปลีย่นแปลงได ้
ส่วน const ใช้เมื่อค่าคงที่ ไม่เปลี่ยนแปลง นอกจากนี้ JavaScript ยงัรองรบัชนิดขอ้มูลหลากหลาย 
แบ่งเป็นสองประเภทหลกั ได้แก่ Primitive types (เช่น number, string, boolean, null, undefined, 
symbol, และ bigint) และ Reference types เช่น object, array, และ function ซึ่งอ้างองิขอ้มูลใน
หน่วยความจ า 

ส าหรบัการค านวณและการตดัสนิใจ JavaScript ม ีOperators เช่น ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร ์
(+, -, *, /, %), ตวัด าเนินการเปรยีบเทยีบ (==, ===, !=, !==, <, >) และตรรกะ (&&, ||, !) ค าส ัง่เงื่อนไข 
เช่น if-else และ switch-case ช่วยใหเ้ขยีนโปรแกรมทีต่ดัสนิใจไดต้ามเงื่อนไขทีก่ าหนด ส่วนค าส ัง่วนลูป 
ได้แก่ for, while และ do-while ช่วยในการท างานซ ้าตามจ านวนครัง้ที่ต้องการหรอืตามเงื่อนไข เช่น 
แสดงรายการสนิคา้ในตะกรา้ หรอืวนหาผลรวมของขอ้มลูใน array 

ฟังกช์นั (Function) เป็นส่วนส าคญัในการเขยีนโปรแกรม JavaScript โดยสามารถประกาศได้ด้วย
ค าส ัง่ function หรอืใชร้ปูแบบสัน้อยา่ง Arrow Function (เช่น const sum = (a, b) => a + b) ซึง่ท าให้
โคด้กระชบัมากขึน้ ฟังกช์นัสามารถรบัค่าพารามเิตอรแ์ละส่งค่ากลบัได ้นอกจากนี้ JavaScript ยงัรองรบั 
Callback Function ซึง่คอืฟังกช์นัทีถู่กส่งเป็นอารก์วิเมนตเ์ขา้ไปในฟังกช์นัอื่น เพื่อใหถู้กเรยีกใชง้านใน
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ภายหลัง เช่น เมื่อโหลดข้อมูลเสร็จ หรือเมื่อผู้ใช้คลิกปุ่ม เป็นแนวทางการเขยีนโปรแกรมแบบ 
Asynchronous ทีพ่บไดบ่้อยใน JavaScript โดยเฉพาะเมื่อท างานกบั Event และ API. 

 
Syntax และโครงสร้างพื้นฐานของ JavaScript 
� ความหมายของ Syntax ใน JavaScript 
Syntax (ไวยากรณ์) ของ JavaScript หมายถึง กฎและโครงสร้างของภาษาที่ใช้ในการเขยีนโปรแกรม 
JavaScript ใหถู้กตอ้ง เพื่อใหค้อมพวิเตอรส์ามารถแปลและท างานตามทีต่อ้งการได้ 
Syntax ของ JavaScript มีความส าคญัเพราะ: 

 เป็นมาตรฐานทีน่กัพฒันาใชร้่วมกนั 
 ช่วยใหโ้คด้สามารถท างานไดถู้กตอ้งโดยไม่มขีอ้ผดิพลาด 
 ท าใหก้ารเรยีนรูแ้ละพฒันาโคด้มโีครงสรา้งทีเ่ขา้ใจง่าย 

 
� โครงสร้างพื้นฐานของ JavaScript 
JavaScript ประกอบดว้ยองคป์ระกอบหลกัๆ ทีต่อ้งเขา้ใจ ดงันี้ 
1. ค าสัง่และตวัด าเนินการ (Statements & Operators) 
JavaScript ประกอบดว้ยชุดค าส ัง่ทีท่ างานตามล าดบั โดยแต่ละค าส ัง่มกัจะจบดว้ย ; (เครื่องหมายเซมโิค
ลอน) 

 ตวัอยา่งของค าส ัง่ทัว่ไป เช่น การก าหนดตวัแปร, การค านวณทางคณิตศาสตร,์ เงื่อนไข, ลปู 
ตวัด าเนินการหลกัใน JavaScript 

 ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร:์ +, -, *, /, % 
 ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ: ==, ===, !=, !==, <, >, <=, >= 
 ตวัด าเนินการตรรกะ: &&, ||, ! 

2. ตวัแปร (Variables) และประเภทข้อมลู (Data Types) 
JavaScript ใชต้วัแปรเพื่อเกบ็ค่าหรอืขอ้มลู โดยสามารถประกาศตวัแปรได ้3 แบบ 

 var (ไม่แนะน าใหใ้ช)้ 
 let (ใชส้ าหรบัค่าทีส่ามารถเปลีย่นแปลงได)้ 
 const (ใชส้ าหรบัค่าคงทีท่ีไ่ม่ตอ้งการใหเ้ปลีย่นแปลง) 

ประเภทข้อมลูใน JavaScript 
 Primitive Types (ค่าพืน้ฐาน): String, Number, Boolean, Null, Undefined, Symbol, BigInt 
 Object Types (อา้งองิถงึขอ้มลูอื่นๆ): Object, Array, Function 

3. ฟังกช์นั (Functions) และขอบเขตของตวัแปร (Scope) 
ฟังกช์นัใชส้ าหรบัจดักลุ่มค าส ัง่เพื่อใหส้ามารถเรยีกใชซ้ ้าได้ 

 มทีัง้ ฟังกช์นัปกติ และ Arrow Function (=>) 
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 ขอบเขตของตวัแปรแบ่งเป็น Global Scope, Local Scope, และ Block Scope 
4. ค าสัง่ควบคมุการไหลของโปรแกรม (Control Flow) 

 เงื่อนไข (if, else if, else, switch) ใชเ้พื่อตดัสนิใจวา่ค าส ัง่ใดควรถูกด าเนินการ 
 ลปู (for, while, do-while) ใชส้ าหรบัท าซ ้าค าส ัง่หลายๆ ครัง้ 

5. การท างานกบั DOM (Document Object Model) 
JavaScript สามารถควบคุมและเปลีย่นแปลงเนื้อหา HTML ไดโ้ดยใช ้document.getElementById(), 
document.querySelector(), document.createElement(), ฯลฯ 

 
� ความจ าเป็นของ JavaScript Syntax และโครงสร้างพื้นฐาน 

 ท าใหเ้วบ็ไซตม์คีวามโตต้อบ (Interactive) 
 ช่วยใหส้ามารถสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนัทีซ่บัซอ้นได ้
 เป็นพืน้ฐานส าหรบัการเรยีนรู ้JavaScript ข ัน้สงู เช่น ES6, React.js, Node.js 
 ใชเ้ป็นมาตรฐานในการพฒันาเวบ็ไซตท์ีร่องรบัทุกเบราวเ์ซอร์ 

 
� ขัน้ตอนการเรียนรู้และเขียนโปรแกรม JavaScript 

1. เร่ิมต้นด้วยพื้นฐาน  
o ท าความเขา้ใจกบั Syntax และโครงสรา้งของ JavaScript 
o ฝึกเขยีนตวัแปรและฟังกช์นัง่ายๆ 

2. ทดลองใช้ JavaScript กบั HTML & CSS  
o ใช ้<script> ใน HTML และเชื่อมโยงไฟล ์.js 

3. ศึกษาการท างานกบั DOM และ Event Handling  
o ลองใช ้document.getElementById() เพื่อเปลีย่นแปลง HTML 
o ฝึกใช ้Event เช่น onclick, onchange 

4. ฝึก Debugging ด้วย Console และ Developer Tools  
o ใช ้console.log() เพื่อตรวจสอบค่าตวัแปร 
o ใช ้Breakpoint ใน Developer Tools 

5. พฒันาโครงการจริง  
o ลองสรา้งเวบ็แอปเลก็ๆ เช่น To-Do List 
o ศกึษาการใชง้าน JavaScript Frameworks (เช่น React.js, Vue.js) 

 
� สรปุ 

 Syntax ของ JavaScript เป็นกฎพืน้ฐานทีต่อ้งปฏบิตัติามเพื่อใหโ้คด้ท างานไดถู้กตอ้ง 
 โครงสร้างพื้นฐานของ JavaScript ประกอบดว้ย Statements, Variables, Data Types, 

Functions, Control Flow และ DOM 
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 Syntax และโครงสร้างพื้นฐานของ JavaScript มคีวามจ าเป็นต่อการพฒันาเวบ็ไซตแ์บบ
โตต้อบ 

 ขัน้ตอนการเรียนรู้ JavaScript ควรเริม่จากพืน้ฐาน ฝึกเขยีนโคด้ และพฒันาโปรเจก็ตจ์รงิ 
� ถ้าสามารถเข้าใจ Syntax และโครงสร้างพื้นฐานของ JavaScript ได้ดี กจ็ะสามารถพฒันาเวบ็
แอปท่ีมีประสิทธิภาพและโต้ตอบได้ง่ายขึ้น! � 
� ข้อมลูเพ่ิมเติมเก่ียวกบั Syntax และโครงสร้างพืน้ฐานของ JavaScript 
� Syntax (ไวยากรณ์) ของ JavaScript 
ไวยากรณ์ของ JavaScript เป็นชุดของกฎทีก่ าหนดวธิกีารเขยีนโคด้ใหถู้กตอ้ง โดย JavaScript เป็น
ภาษาทีม่คีวามยดืหยุน่ และสามารถใชไ้ดท้ ัง้แบบ Imperative (เชิงค าสัง่) และ Declarative (เชิง
ประกาศ) 

 
 

 องคป์ระกอบหลกัของ JavaScript Syntax 
1. การประกาศตวัแปร (Variable Declaration) 
ตวัแปรใน JavaScript ใชส้ าหรบัเกบ็ขอ้มลู โดยม ี3 วธิกีารประกาศตวัแปรหลกั ไดแ้ก่ 

 var → ใชไ้ดทุ้กที ่แต่มปัีญหาเรื่อง Scope และ Hoisting 
 let → ใชส้ าหรบัค่าทีส่ามารถเปลีย่นแปลงได ้(แนะน า) 
 const → ใชส้ าหรบัค่าคงทีท่ีไ่ม่ตอ้งเปลีย่นแปลง 

ตวัอย่าง: 
let name = "Alice"; 
const age = 25; 
var city = "Bangkok"; 

 
2. ชนิดข้อมลู (Data Types) ใน JavaScript 
ขอ้มลูใน JavaScript แบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลกั 
� Primitive Data Types (ข้อมลูพื้นฐาน) 

 String (ขอ้ความ) → "Hello" 
 Number (ตวัเลข) → 100, 3.14 
 Boolean (ค่าความจรงิ) → true, false 
 Null (ค่าวา่ง) → null 
 Undefined (ไม่ไดก้ าหนดค่า) → undefined 
 Symbol (ค่าทีไ่ม่ซ ้ากนั) → Symbol("id") 
 BigInt (จ านวนเตม็ขนาดใหญ่) → 12345678901234567890n 
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� Reference Data Types (ข้อมลูอ้างอิง) 
 Object (ออบเจก็ต)์ → { name: "Alice", age: 25 } 
 Array (อารเ์รย)์ → [1, 2, 3, 4, 5] 
 Function (ฟังกช์นั) → function greet() {} 

 
3. ตวัด าเนินการ (Operators) 
JavaScript มตีวัด าเนินการหลายประเภท 
� ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร ์(Arithmetic Operators) 

 + บวก 
 - ลบ 
 * คณู 
 / หาร 
 % หารเอาเศษ 
 ++ เพิม่ค่า 1 
 -- ลดค่า 1 

� ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ (Comparison Operators) 
 == เท่ากนัแบบไม่เขม้งวด 
 === เท่ากนัแบบเขม้งวด (ตรวจสอบประเภทขอ้มลูดว้ย) 
 != ไม่เท่ากนั 
 !== ไม่เท่ากนัแบบเขม้งวด 
 > มากกวา่ 
 < น้อยกวา่ 
 >= มากกวา่หรอืเท่ากบั 
 <= น้อยกวา่หรอืเท่ากบั 

� ตวัด าเนินการตรรกะ (Logical Operators) 
 && (AND) → true && false 
 || (OR) → true || false 
 ! (NOT) → !true 

� ตวัด าเนินการก าหนดค่า (Assignment Operators) 
 = ก าหนดค่า 
 += เพิม่ค่าแลว้ก าหนดใหม ่
 -= ลดค่าแลว้ก าหนดใหม ่
 *= คณูค่าแลว้ก าหนดใหม ่
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 /= หารค่าแลว้ก าหนดใหม ่

 
4. ฟังกช์นั (Functions) 
ฟังกช์นัคอืกลุ่มของโคด้ทีส่ามารถเรยีกใชซ้ ้าได้ 
รปูแบบการประกาศฟังกช์นั 

  ⃣ ฟังกช์นัปกต ิ(Function Declaration) 
function sayHello() { 
    console.log("Hello, World!"); 
} 
  ⃣ ฟังกช์นัแบบนิพจน์ (Function Expression) 
const greet = function() { 
    console.log("Hello!"); 
}; 
  ⃣ ฟังกช์นัลกูศร (Arrow Function) 
const sum = (a, b) => a + b; 

 
5. ค าสัง่ควบคมุการไหลของโปรแกรม (Control Flow) 
ใชเ้พื่อควบคุมล าดบัการท างานของโคด้ 
� เงื่อนไข (Conditional Statements) 
ใช ้if, else if, else เพื่อตรวจสอบเงื่อนไข 
let score = 85; 
if (score >= 80) { 
    console.log("Grade A"); 
} else if (score >= 70) { 
    console.log("Grade B"); 
} else { 
    console.log("Grade C"); 
} 
� ลปู (Loops) ใชส้ าหรบัท าซ ้าค าส ัง่ 
for (let i = 0; i < 5; i++) { 
    console.log("Hello", i); 
} 

 
6. การจดัการ DOM (Document Object Model) 
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DOM ช่วยให ้JavaScript สามารถเขา้ถงึและเปลีย่นแปลงโครงสรา้ง HTML ได ้
document.getElementById("myButton").addEventListener("click", function() { 
    alert("Button clicked!"); 
}); 

 
  

ขัน้ตอนการเรียนรู้ JavaScript อย่างมีประสิทธิภาพ 
  ⃣ เข้าใจพื้นฐานของ JavaScript 

 เรยีนรูเ้กีย่วกบัตวัแปร (let, const), ฟังกช์นั และตวัด าเนินการ 
  ⃣ ฝึกใช้ JavaScript กบั HTML & CSS 

 ใช ้<script> แทรก JavaScript ในหน้าเวบ็ 
 ทดลองสรา้งปุ่มทีต่อบสนองต่อการคลกิ 

  ⃣ ศึกษา DOM และการจดัการเหตกุารณ์ (Event Handling) 
 ใช ้getElementById() และ querySelector() เพื่อควบคุม HTML 

  ⃣ ฝึก Debugging ด้วย Console และ Developer Tools 
 ใช ้console.log() และ Breakpoint ใน Developer Tools 

  ⃣ ท าโปรเจก็ตจ์ริง 
 สรา้ง To-Do List, Calculator หรอื Form Validation 

  ⃣ ศึกษาการใช้งาน JavaScript Frameworks 
 เช่น React.js, Vue.js, Angular 

 
� สรปุ 

 Syntax ของ JavaScript เป็นกฎพืน้ฐานทีใ่ชใ้นการเขยีนโปรแกรม 
 องคป์ระกอบหลกัของ JavaScript ไดแ้ก่ ตวัแปร, ชนิดขอ้มลู, ฟังกช์นั, ตวัด าเนินการ, 

เงื่อนไข และลปู 
 DOM Manipulation ช่วยให ้JavaScript ควบคุม HTML ได ้
 การเรียนรู้ JavaScript อย่างมีประสิทธิภาพ ควรเริม่จากพืน้ฐานไปสู่การสรา้งโปรเจก็ตจ์รงิ 

� เม่ือเข้าใจ Syntax และโครงสร้างของ JavaScript แล้ว จะสามารถเขียนเวบ็แอปพลิเคชนั
แบบโต้ตอบได้ง่ายขึ้น! � 
 
ตวัแปร (var, let, const) ใน JavaScript 
� ความหมายของตวัแปรใน JavaScript 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

JavaScript Web Programming หนา้ 40 

 

ตวัแปร (Variable) ใน JavaScript คอื ทีเ่กบ็ขอ้มลูทีส่ามารถน ามาใชง้านและเปลีย่นแปลงไดภ้ายใน
โปรแกรม เช่น การเกบ็ตวัเลข ขอ้ความ หรอืค่าต่าง ๆ ทีใ่ชใ้นการค านวณ 
JavaScript ม ี3 วธิหีลกัในการประกาศตวัแปร ไดแ้ก่ 

1. var → รปูแบบเก่า (ไม่แนะน าใหใ้ช)้ 
2. let → ใชส้ าหรบัค่าทีส่ามารถเปลีย่นแปลงได ้(แนะน าใหใ้ช)้ 
3. const → ใชส้ าหรบัค่าคงทีท่ีไ่มส่ามารถเปลีย่นแปลงได ้

 
� ความจ าเป็นของตวัแปร 

 ใชเ้กบ็ขอ้มลูเพื่อน าไปใชใ้นโปรแกรม 
 ท าใหโ้คด้สามารถจดัการกบัขอ้มลูไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
 ช่วยใหส้ามารถอา้งองิขอ้มลูไดง้่ายขึน้ 
 ป้องกนัขอ้ผดิพลาดจากการใชค้่าคงทีผ่ดิพลาด (โดยใช ้const) 

 
� การใช้งานตวัแปร (var, let, const) 
1. var – ตวัแปรรปูแบบเก่า 
� คุณสมบตัขิอง var 

 ม ีScope เป็น Function Scope 
 สามารถใชง้านก่อนประกาศตวัแปรได ้(Hoisting) 
 สามารถประกาศตวัแปรซ ้าไดโ้ดยไม่มขีอ้ผดิพลาด 

� ตวัอย่างการใช้งาน var 
function exampleVar() { 
    var x = 10; 
    if (true) { 
        var x = 20; // ค่าของ x ถูกเปลีย่นภายใน block 
    } 
    console.log(x); // แสดงค่า 20 (ค่าถูกเปลีย่นจากภายใน if) 
} 
 
exampleVar(); 
� ข้อเสียของ var 

 ท าใหเ้กดิปัญหาจากการเปลีย่นค่าภายใน Block Scope 
 ใช ้Hoisting ได ้อาจท าใหเ้กดิพฤตกิรรมทีค่าดไมถ่งึ 

 
2. let – ตวัแปรท่ีสามารถเปล่ียนแปลงค่าได้ 
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� คุณสมบตัขิอง let 
 ม ีScope เป็น Block Scope 
 ไม่สามารถใชง้านก่อนประกาศตวัแปรได ้(No Hoisting) 
 ไม่สามารถประกาศตวัแปรซ ้าใน Scope เดยีวกนัได ้

� ตวัอย่างการใช้งาน let 
function exampleLet() { 
    let y = 10; 
    if (true) { 
        let y = 20; // ตวัแปรนี้ม ีScope อยูภ่ายใน if เท่านัน้ 
        console.log(y); // แสดงค่า 20 
    } 
    console.log(y); // แสดงค่า 10 (ค่าภายใน if ไม่กระทบค่าภายนอก) 
} 
 
exampleLet(); 
� ข้อดีของ let 

 ป้องกนัปัญหาจากการเปลีย่นค่าตวัแปรโดยไม่ตัง้ใจ 
 เหมาะส าหรบัการใชต้วัแปรทีต่อ้งการเปลีย่นแปลงค่า 

 
3. const – ตวัแปรค่าคงท่ี 
� คุณสมบตัขิอง const 

 ม ีScope เป็น Block Scope 
 ตอ้งก าหนดค่าเริม่ตน้ทนัททีีป่ระกาศตวัแปร 
 ไม่สามารถเปลีย่นแปลงค่าของตวัแปรได ้

� ตวัอย่างการใช้งาน const 
function exampleConst() { 
    const z = 10; 
    // z = 20; // � จะเกดิขอ้ผดิพลาด เพราะ const เปลีย่นค่าไม่ได ้
    console.log(z); // แสดงค่า 10 
} 
 
exampleConst(); 
� ข้อดีของ const 

 ป้องกนัไม่ใหค้่าถูกเปลีย่นแปลงโดยไม่ไดต้ัง้ใจ 
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 ใชไ้ดก้บัค่าทีไ่ม่ควรถูกแกไ้ข เช่น ค่าคงที ่(PI, URL API, ค่าคงทีใ่นโปรแกรม) 
� ข้อควรระวงั 

 const ใชไ้ดก้บั ค่าของตวัแปรเท่านัน้ แต่สามารถเปลีย่นแปลงค่าภายใน Object หรือ Array 
ได ้

const person = { name: "Alice" }; 
person.name = "Bob"; // � สามารถเปลีย่นค่าภายใน Object ได ้
console.log(person.name); // แสดงค่า "Bob" 

 
� เปรียบเทียบ var, let, const 

คณุสมบติั var let const 

Scope Function Scope Block Scope Block Scope 

Hoisting � ได ้ � ไม่ได ้ � ไม่ได ้

เปลีย่นค่าไดไ้หม � ได ้ � ได ้ � ไม่ได ้

ประกาศซ ้าไดไ้หม � ได ้ � ไม่ได ้ � ไม่ได ้

เหมาะส าหรบั ตวัแปรทัว่ไป (ไม่แนะน า) ตวัแปรทีเ่ปลีย่นแปลงค่าได ้ค่าคงทีท่ีไ่ม่เปลีย่นแปลง 

 
� ค าแนะน าในการเลือกใช้ var, let, const 
� ใช้ const เป็นค่าเร่ิมต้นเสมอ 
� ใช้ let เม่ือค่าของตวัแปรต้องเปล่ียนแปลง 
� หลีกเล่ียงการใช้ var เพราะอาจท าให้เกิดปัญหาจาก Scope และ Hoisting 

 
� สรปุ 

 var → ม ีFunction Scope, เปลีย่นค่าได,้ ประกาศซ ้าได ้แต่ท าใหเ้กดิปัญหา Scope และ 
Hoisting 

 let → ม ีBlock Scope, เปลีย่นค่าได ้แต่ประกาศซ ้าไมไ่ด ้(แนะน าใหใ้ชแ้ทน var) 
 const → ม ีBlock Scope, ไม่สามารถเปลีย่นค่าได,้ เหมาะส าหรบัค่าคงทีท่ีไ่ม่ควร

เปลีย่นแปลง 
  

ตวัอย่างโค้ดแบบเตม็ส าหรบัการใช้งานตวัแปร var, let, และ const ใน JavaScript พร้อมอธบิาย
การท างานของแต่ละตวัแปร 

 
� ตวัอย่างการใช้งาน var 
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