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ในยคุดจิทิลัทีเ่ทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มามบีทบาทส าคญัในทุกมติขิองชวีติประจ าวนั ไม่ว่าจะ
เป็นดา้นการศกึษา การสื่อสาร การท างาน หรอืแมแ้ต่การด าเนินธุรกจิ การเขา้ถึงขอ้มูลและบรกิารผ่าน
ระบบเครอืข่ายอินเทอร์เน็ตได้กลายเป็นกจิวตัรที่ไม่อาจหลกีเลี่ยง ทกัษะด้านการพฒันาเวบ็ไซต์จึง
กลายเป็นองคค์วามรูพ้ื้นฐานที่ส าคญั โดยเฉพาะอย่างยิง่ในกลุ่มนักเรยีน นักศกึษา ผู้ประกอบวชิาชพี 
และบุคคลทัว่ไปทีต่อ้งการสื่อสารขอ้มลูหรอืบรกิารในรปูแบบออนไลน์ 

HTML5 ถอืเป็นภาษาหลกัทีใ่ชส้ าหรบัสรา้งและจดัการเนื้อหาในหน้าเวบ็ ซึ่งมีความสามารถใน
การรองรบัเทคโนโลยเีวบ็สมยัใหม่ เช่น การจดัการมลัตมิเีดยี การโตต้อบกบัผูใ้ชง้านผ่านฟอรม์ การวาด
กราฟิกด้วย Canvas หรือ SVG รวมถึงการจดัเกบ็ขอ้มูลภายในเบราวเ์ซอร์โดยไม่ต้องเชื่อมต่อกบั
เซริฟ์เวอร ์หนงัสอืเล่มนี้จงึถูกจดัท าขึน้เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาและฝึกปฏบิตักิารใช้งาน HTML5 
อยา่งเป็นระบบและถูกตอ้ง 

เนื้อหาในหนังสือประกอบด้วยบทเรียนตัง้แต่ระดบัพื้นฐาน เช่น ความรู้เกี่ยวกบัอินเทอร์เน็ต 
โครงสรา้งของเวบ็แอปพลเิคชนั ไปจนถึงการเขยีนค าส ัง่ HTML5 ที่ใช้บ่อยในการสร้างเวบ็ไซต์ในชวีติ
จรงิ ไดแ้ก่ ค าส ัง่ส าหรบัการจดัรปูแบบขอ้ความ การสรา้งตาราง การใชง้านฟอร์ม การจดัการมลัตมิเีดยี 
การวาดกราฟิก การใชง้าน API ต่าง ๆ เช่น Local Storage และ Geolocation API ซึง่เป็นหวัขอ้ทีม่กีาร
น าไปใชอ้ยา่งแพร่หลายในวงการพฒันาเวบ็ในปัจจุบนั 

รปูแบบการน าเสนอในหนังสอืเน้นความเขา้ใจง่าย เหมาะส าหรบัผู้เริม่ต้นโดยไม่จ าเป็นต้องมี
พืน้ฐานดา้นการเขยีนโปรแกรมมาก่อน มกีารยกตวัอย่างประกอบในแต่ละบท พร้อมแบบฝึกหดัที่ช่วย
เสรมิสรา้งความเขา้ใจใหแ้ก่ผูอ่้าน สามารถน าไปทดลองท าตามได้ทนัท ีซึ่งจะช่วยให้การเรยีนรู้เป็นไป
อยา่งราบรื่นและเหน็ผลลพัธท์ีช่ดัเจน 

นอกจากนี้ หนงัสอืยงัเน้นการเชื่อมโยงความรูก้บัการใชง้านจรงิในโลกยคุใหม่ โดยเฉพาะในการ
พฒันาเวบ็ไซต์ที่ตอบสนองต่อผู้ใช้งานผ่านอุปกรณ์หลากหลาย การจดัวางเนื้อหาที่สอดคล้องกับ
มาตรฐานสากลจะช่วยให้ผู้อ่านสามารถต่อยอดไปสู่การเรยีนรู้เฟรมเวริ์กหรอืเทคโนโลยเีวบ็อื่น ๆ ได้
อยา่งมัน่ใจ 

ผูเ้ขยีนมคีวามตัง้ใจทีจ่ะถ่ายทอดเนื้อหาใหเ้ป็นล าดบัข ัน้ตอนอยา่งชดัเจน และอา้งองิแหล่งขอ้มลู
จากเวบ็ไซต์วชิาการที่เชื่อถือได้ เช่น MDN Web Docs, W3Schools, W3C, HTML5 Rocks และ
เวบ็ไซตอ์ื่น ๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง เพื่อใหผู้อ่้านสามารถคน้ควา้เพิม่เตมิและเรยีนรูไ้ดอ้ยา่งต่อเนื่อง 

สุดท้ายนี้ ผู้เขยีนหวงัเป็นอย่างยิง่ว่าหนังสือเล่มนี้จะมีส่วนช่วยพฒันาทกัษะด้านการเขยีน
เวบ็ไซตด์ว้ย HTML5 ใหแ้ก่ผูอ่้าน ไม่วา่จะเพื่อการศกึษา การท างาน หรอืการต่อยอดในสายอาชพี หาก
มขีอ้เสนอแนะหรอืขอ้ผดิพลาดประการใด ผู้เขยีนยนิดีน้อมรบัค าแนะน าอนัเป็นประโยชน์เพื่อปรบัปรุง
เนื้อหาใหด้ยี ิง่ขึน้ในโอกาสต่อไป 

ดว้ยความปรารถนาด ี
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บทท่ี 1 

ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัอินเทอรเ์น็ตและการเขียนภาษาเอชทีเอม็แอล 

 

เน้ือหา 

 ววิฒันาการของเทคโนโลยเีวบ็ 
 ประวตักิารพฒันาเวลิดไ์วดเ์วบ็ 
 ยคุของเวบ็  
 สถาปัตยกรรมของเวบ็แอพพลเิคชนั 
 ขัน้ตอนการพฒันาเวบ็แอพพลเิคชนั 
 เอชทเีอม็แอล 
 โครงสรา้งพืน้ฐานของหน้าเวบ็และววิฒันาการของ HTML 
 ววิฒันาการของ HTML 
 การเขยีนภาษา HTML 

 

 

อนิเทอรเ์น็ตเป็นปัจจยัส าคญัในชวีติประจ าวนั ปัจจุบนัมที ัง้ผูใ้ชง้านทัว่ไปและนักพฒันาโปรแกรมที่
ใช้ประโยชน์จากเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต ส าหรบัผู้ใช้งานทัว่ไป การเขา้ถึงขอ้มูลท าได้ผ่านเวบ็เบราวเ์ซอร ์
(Browser) ซึ่งมอีนิเทอร์เฟซแบบกราฟิกที่ช่วยให้ใช้งานได้สะดวกโดยไม่ต้องมคีวามรู้ด้านเทคนิคเชงิลกึ  
ในทางกลบักนั นกัพฒันาโปรแกรมจ าเป็นตอ้งมคีวามเขา้ใจเชงิลกึเกีย่วกบัเทคโนโลยเีวบ็ โดยเริม่จากภาษา 
HTML ซึ่งเป็นภาษาหลกัส าหรับการแสดงผลบนเว็บเบราว์เซอร์และท างานผ่านโปรโตคอล HTTP 
นอกจากนี้ การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัยงัเกี่ยวขอ้งกบัการตดิต่อฐานขอ้มูลและการส่งขอ้มูลผ่านเครอืข่าย
อนิเทอรเ์น็ตเพื่อแสดงผลบนเบราวเ์ซอร์  นักพฒันาต้องเรยีนรู้การใช้ภาษาสครปิต์ที่สามารถผสานเขา้กบั 
HTML เพื่อดงึและจดัการขอ้มลูจากฐานขอ้มลู รวมถงึการออกแบบการแสดงผลใหเ้หมาะสมกบัผูใ้ชง้าน   

บทนี้จะน าเสนอความรูพ้ืน้ฐานเกีย่วกบัการพฒันาเวบ็ ก่อนทีผู่อ่้านจะไดศ้กึษาเกี่ยวกบั HTML โดย
เน้นถงึองคป์ระกอบส าคญัและสภาพแวดลอ้มทีจ่ าเป็นส าหรบัการสรา้งเวบ็เพจ 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 
 

HTML5 Web Programming หนา้ 2 

 

วิวฒันาการของเทคโนโลยีเวบ็ 

พฒันาการของเทคโนโลยีเวบ็ไซตแ์ละบทบาทของเซอรทิ์โมที จอหน์ เบอรเ์นิรส์-ลี การ
พฒันาเทคโนโลยเีวบ็ไซตเ์ริม่ตน้จากผลงานของเซอรท์โิมท ีจอหน์ เบอรเ์นิรส์-ล ี(Sir Timothy John 
Berners-Lee) ผูค้ดิคน้และพฒันาเวลิดไ์วดเ์วบ็ (World Wide Web) ซึง่สง่ผลใหเ้ทคโนโลยดีงักล่าวไดร้บั
การพฒันาอยา่งต่อเนื่องบนระบบอนิเทอรเ์น็ตและกลายเป็นองคป์ระกอบส าคญัในโลกดจิทิลัปัจจุบนั 
ความกา้วหน้าของเวลิดไ์วดเ์วบ็ส่งเสรมิใหเ้กดิการพฒันาแอปพลเิคชนับนอนิเทอรเ์น็ตอยา่งแพร่หลาย อนั
เป็นรากฐานส าคญัของสงัคมสารสนเทศ 

ประวติัการพฒันาเวิลดไ์วดเ์วบ็ 

จากขอ้มลูทีร่ะบุใน Wikipedia (http://th.wikipedia.org/wiki/ทิม_เบอรเ์นิรส์-ลี) การพฒันา
เวลิดไ์วดเ์วบ็ของเบอรเ์นิรส์-ลสีามารถสรุปไดด้งันี้ 

1. แนวคิดเบือ้งต้นและโครงการ ENQUIRE 
ในปี พ.ศ. 2523 ขณะทีเ่บอรเ์นริส์-ลที างานอยูท่ีอ่งคก์ารวจิยันิวเคลยีรย์โุรป (CERN) เขาไดเ้สนอ
แนวคดิเกีย่วกบั "ขอ้ความหลายมติ"ิ (Hypertext) เพื่อน ามาใชใ้นการแลกเปลีย่นและปรบัปรุงขอ้มลู
ระหวา่งนกัวจิยั แนวคดินี้ถูกน าไปใชเ้ป็นตน้แบบในโครงการ ENQUIRE ซึง่เป็นระบบทีช่่วยให้
สามารถสรา้งและเชื่อมโยงเอกสารระหวา่งกนัได ้

2. การบรูณาการแนวคิด Hypertext กบัอินเทอรเ์น็ต 
ในปี พ.ศ. 2532 เมื่อ CERN กลายเป็นศนูยก์ลางของเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตทีใ่หญ่ทีสุ่ดในยโุรป 
เบอรเ์นิรส์-ลเีลง็เหน็โอกาสในการน าแนวคดิ Hypertext มาผนวกเขา้กบัระบบอนิเทอรเ์น็ต เขาได้
ร่างขอ้เสนอแรกในเดอืนมนีาคม พ.ศ. 2532 และไดร้บัการสนบัสนุนจากโรเบริต์ ไคลยิ ู(Robert 
Cailliau) ซึง่ช่วยปรบัปรุงขอ้เสนอก่อนจะส่งใหไ้มค ์เซนดอลล ์(Mike Sendall) ผูจ้ดัการของเขา
พจิารณา 

3. การพฒันาเวิลดไ์วดเ์วบ็ 
ขอ้เสนอดงักล่าวไดก้ลายเป็นพืน้ฐานของเวลิดไ์วดเ์วบ็ ซึง่เบอรเ์นิรส์-ลไีดพ้ฒันา เวบ็เบราวเ์ซอร์
และตวัแก้ไข HTML ตวัแรกของโลก ภายใตช้ื่อ WorldWideWeb โดยท างานบนระบบปฏบิตักิาร 
NEXTSTEP ของสตฟี จอบส ์นอกจากนี้ เขายงัพฒันาเวบ็เซริฟ์เวอรต์วัแรกของโลกทีช่ ื่อวา่ httpd 
(HyperText Transfer Protocol Daemon) 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%B4%E0%B8%A1_%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%AA-%E0%B8%A5%E0%B8%B5
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4. เวบ็ไซตแ์รกของโลก 
เวบ็ไซตแ์รกถูกสรา้งขึน้ที ่CERN และเผยแพร่สูส่าธารณะเมื่อวนัที ่6 สิงหาคม พ.ศ. 2534 เนื้อหา
ของเวบ็ไซตใ์หข้อ้มลูเกีย่วกบัเวลิดไ์วดเ์วบ็ วธิกีารตดิตัง้เบราวเ์ซอร ์และการใชง้านเวบ็เซริฟ์เวอร ์
นอกจากนี้ เวบ็ไซตด์งักล่าวยงัท าหน้าทีเ่ป็น เวบ็ไดเรก็ทอรีแรกของโลก โดยเบอรเ์นิรส์-ลเีป็น
ผูด้แูลรายชื่อเวบ็ไซตอ์ื่นทัง้หมดในช่วงแรก 

5. การจดัตัง้กลุ่ม World Wide Web Consortium (W3C) 
ในปี พ.ศ. 2537 เบอรเ์นิรส์-ลไีดก้่อตัง้ World Wide Web Consortium (W3C) ทีส่ถาบนั
เทคโนโลยแีมสซาชเูซตส ์(MIT) โดยมเีป้าหมายเพื่อพฒันามาตรฐานและแนวทางปฏบิตัสิ าหรบั
เวลิดไ์วดเ์วบ็ ต่อมาในเดอืนธนัวาคม พ.ศ. 2547 เขาไดร้บัต าแหน่งประธานสาขาวทิยาศาสตร์
คอมพวิเตอรท์ีม่หาวทิยาลยัเซาทแ์ธมป์ตนั สหราชอาณาจกัร เพื่อด าเนินโครงการ "ซีแมนติกเวบ็" 
(Semantic Web) ซึง่เป็นแนวคดิทีช่่วยใหข้อ้มลูบนอนิเทอรเ์น็ตสามารถประมวลผลและเชื่อมโยง
กนัไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพมากขึน้ 

อิทธิพลของเบอรเ์นิรส์-ลีต่อวงการเทคโนโลยี 

เบอรเ์นิรส์-ลมีแีนวคดิวา่เทคโนโลยเีวลิด์ไวด์เวบ็ควรเปิดให้ทุกคนสามารถใช้งานได้โดยไม่มคี่าใช้จ่าย 
เขาจงึไม่จดลขิสทิธิห์รอืเรยีกเกบ็ค่าตอบแทนส าหรบัการคดิค้นของเขา องค์กร W3C จงึมนีโยบาย ไม่คดิ
ค่าธรรมเนียม จากการน ามาตรฐานไปใช ้เพื่อใหทุ้กฝ่ายสามารถพฒันาเทคโนโลยบีนพื้นฐานของมาตรฐาน
เดยีวกนั โดยไม่ถูกจ ากดัดว้ยตน้ทุนลขิสทิธิ ์

ยุคของเวบ็  

เทคโนโลยเีวบ็มกีารพฒันาเป็นล าดบัข ัน้จาก Web 1.0 ถงึ Web 5.0 โดยแต่ละยคุมคีุณลกัษณะเฉพาะที่
สะทอ้นถงึววิฒันาการของอนิเทอรเ์น็ตและพฤตกิรรมของผูใ้ช ้
Web 1.0: Static Web (ยคุเวบ็คงท่ี) 

ช่วงเวลา: 1990 - ตน้ 2000 
ลกัษณะส าคญั: 
 เป็นเวบ็แบบ อ่านได้อย่างเดียว (Read-Only Web) 
 เนื้อหาเป็น Static Web Pages ไม่มกีารโตต้อบระหวา่งผูใ้ช ้
 ไม่ม ีSocial Media หรอืระบบการแชรข์อ้มลู 
 การออกแบบหน้าเวบ็ใช ้HTML และ CSS เท่านัน้ 
 ผูด้แูลระบบเป็นเพยีงฝ่ายเดยีวทีส่ามารถอปัเดตขอ้มลู 
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เทคโนโลยีท่ีใช้: HTML, CSS, HTTP, CGI 
ตวัอย่างเวบ็ไซต:์ Yahoo! (ยคุแรก), Netscape, Britannica Online 

Web 2.0: Social Web (ยคุเวบ็เชิงโต้ตอบ) 
ช่วงเวลา: กลาง 2000 - ปัจจุบนั 
ลกัษณะส าคญั: 
 เปลีย่นจากเวบ็แบบคงทีเ่ป็น เวบ็แบบโต้ตอบ (Interactive Web) 
 ผูใ้ชส้ามารถสรา้งและแบ่งปันเนื้อหาได ้(User-Generated Content) 
 เกดิ Social Media เช่น Facebook, YouTube, Twitter 
 รองรบั AJAX และ API ท าใหเ้วบ็ตอบสนองเรว็ขึน้ 
 มรีะบบ CMS เช่น WordPress ส าหรบัสรา้งเวบ็ไซตง์่ายขึน้ 
เทคโนโลยีท่ีใช้: AJAX, JavaScript, PHP, REST API, HTML5, CSS3 
ตวัอย่างเวบ็ไซต:์ Facebook, YouTube, Wikipedia, Twitter 

Web 3.0: Semantic & Decentralized Web (ยคุเวบ็อจัฉริยะ) 
ช่วงเวลา: ปลาย 2010 - ปัจจุบนั 
ลกัษณะส าคญั: 
 ใช ้AI และ Machine Learning เพื่อวเิคราะหข์อ้มลูและใหค้ าตอบทีแ่ม่นย า 
 Semantic Web ช่วยใหข้อ้มลูมโีครงสรา้งและความหมายมากขึน้ 
 มกีารใช ้Blockchain และ Decentralization เพื่อลดการพึง่พาตวักลาง 
 การพฒันา DApps (Decentralized Applications) ทีไ่ม่ตอ้งมเีซริฟ์เวอรก์ลาง 
 มุ่งเน้น ความเป็นส่วนตวัของข้อมลู และความปลอดภยั 
เทคโนโลยีท่ีใช้: AI, Blockchain, Smart Contracts, Big Data, RDF 
ตวัอย่างเวบ็ไซต/์แพลตฟอรม์: OpenSea (NFT), Uniswap (DeFi), Brave Browser 

Web 4.0: Intelligent & Ubiquitous Web (ยคุเวบ็อจัฉริยะเตม็รปูแบบ) 
ช่วงเวลา: ก าลงัพฒันา (อนาคตอนัใกล)้ 
ลกัษณะส าคญั: 
 เวบ็ทีผ่สานกบั Internet of Things (IoT) และอุปกรณ์อจัฉรยิะ 
 การประมวลผลขอ้มลูแบบเรยีลไทม ์(Real-Time Processing) 
 ระบบ AI ขัน้สงู ทีส่ามารถสื่อสารกบัผูใ้ชไ้ดแ้บบมนุษย ์
 การควบคุมผ่าน เสียง, ท่าทาง, และอปุกรณ์สวมใส่ (Wearable Technology) 
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เทคโนโลยีท่ีใช้: IoT, 5G, AI, Cloud Computing, Edge Computing 
ตวัอย่างแพลตฟอรม์: Siri, Google Assistant, Alexa, Smart Homes 

Web 5.0: Emotional Web (ยคุเวบ็ท่ีเข้าใจอารมณ์) 
ช่วงเวลา: ยงัอยูใ่นช่วงแนวคดิ (อนาคต) 
ลกัษณะส าคญั: 
 เวบ็ทีส่ามารถ ตรวจจบัและตอบสนองต่ออารมณ์ของผู้ใช้ 
 การพฒันา AI ท่ีมีอารมณ์ (Emotional AI) 
 รองรบั VR (Virtual Reality) และ AR (Augmented Reality) 
 เวบ็สามารถเรยีนรู ้พฤติกรรมและความรู้สึกของผู้ใช้ เพื่อใหป้ระสบการณ์ส่วนบุคคล 
เทคโนโลยีท่ีใช้: Emotional AI, Brain-Computer Interface (BCI), Neurotechnology, Metaverse 
ตวัอย่างแพลตฟอรม์: Metaverse, AI Chatbots ทีเ่ขา้ใจอารมณ์ 
สรปุดงัตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1 สรุปเกีย่วกบัเนื้อหาเวบ็จาก 1.0-5.0 

ยคุของเวบ็ ลกัษณะเด่น เทคโนโลยีหลกั ตวัอย่างแพลตฟอรม์ 

Web 1.0 (Static 
Web) 

เวบ็คงที ่(อ่านไดอ้ยา่งเดยีว) HTML, CSS, HTTP 
Yahoo! (ยคุแรก), 
Britannica Online 

Web 2.0 (Social 
Web) 

เวบ็โตต้อบ ผูใ้ชส้รา้งเนื้อหา
ได ้

AJAX, JavaScript, PHP 
Facebook, YouTube, 
Wikipedia 

Web 3.0 (Semantic 
Web) 

AI และ Blockchain เน้น
ความเป็นส่วนตวั 

AI, Blockchain, Smart 
Contracts 

OpenSea, Brave Browser, 
Uniswap 

Web 4.0 (Intelligent 
Web) 

IoT และ AI ทีเ่ชื่อมโยงกบัทุก
อุปกรณ์ 

IoT, 5G, Cloud 
Computing 

Siri, Alexa, Smart Homes 

Web 5.0 (Emotional 
Web) 

AI ทีเ่ขา้ใจอารมณ์และ 
VR/AR 

Emotional AI, 
Metaverse, BCI 

Metaverse, AI Chatbots 

แนวโน้มของอนาคต 

 Web 4.0 และ Web 5.0 ก าลงัเป็นแนวทางใหม่ของอนิเทอรเ์น็ต 
 การรวม AI, IoT, Blockchain และ VR/AR จะสรา้งประสบการณ์เวบ็ทีส่มจรงิและปลอดภยัยิง่ขึน้ 
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 การพฒันา Metaverse และ Brain-Computer Interface (BCI) อาจเปลีย่นแปลงการใชง้านเวบ็ใน
อนาคต 

สถาปัตยกรรมของเวบ็แอพพลิเคชนั 

 การพฒันาโปรแกรมผ่านเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตนัน้ผูใ้ชง้านเรยีกวา่ไคลเอนต ์(Client) ทีเ่รยีกดูขอ้มูล
ผ่านเวบ็เพจ (Webpage) ซึง่กค็อืหน้าของเวบ็แต่ละหน้าทีแ่สดงทางเครื่องคอมพวิเตอรฝั์ง่ไคลเอนต์ด้วยเวบ็
บราวเซอร ์ส่วนอกีฝัง่หนึ่งทีใ่หบ้รกิารขอ้มลูเรยีกวา่เวบ็เซอรเ์วอร ์(Web server) ซึง่กค็อืส่วนเกบ็ขอ้มูลหลกั
ของหน้าเวบ็นัน้ ๆ และในการสรา้งเวบ็เพจในยคุแรก ๆ จะสรา้งโดยเป็นหน้าเวบ็ทีต่ายตวัไม่วา่จะเขา้มาต่าง
เวลา ต่างโอกาสอย่างไร ก็จะเห็นหน้าเวบ็แบบนัน้เสมอ เรียกสแตติคเวบ็เพจ (Static Webpage) ซึ่ง
ผูพ้ฒันาจะตอ้งออกแบบและเขยีนทุกอยา่งเกบ็ไวท้ี่ สถาปัตยกรรมของเวบ็ดงันี้ 

สแตติคเวบ็ 

 การท างานโดยไคลเอนต์จะร้องขอโดยใช้โปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ ส่งการร้องขอผ่านเวบ็เพจที่
ตอ้งการผ่านเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต ไปยงัเวบ็เซอรฟ์เวอร ์ทีเ่กบ็ เวบ็เพจนัน้ ๆ อยู่ซึ่งจะได้รบัการตอบสนอง
จากเวบ็เซอรฟ์เวอร ์แลว้ส่งผลตามทีร่อ้งขอกลบัมายงัไคลเอนต์ผ่านบราวเซอร์ เช่นกนั ท าให้ผู้ใช้ได้ขอ้มูล
ในรปูแบบทีต่อ้งการส าหรบัส่วนของการจดัการผ่านกราฟิกของเวบ็บราวเซอร์เป็นตวัจดัการให้ไคลเอนต์ได้
ขอ้มลูตรงตามขอ้มลูทีเ่ซอรเ์วอรส์่งมา แนวคดิในการพฒันาจะไดด้งัภาพ 

 

ภาพท่ี 1.1 แสดงขัน้ตอนการท างานของสแตตคิเวบ็ 

 

ขัน้ตอนการพฒันาและประมวลผล 

Browse

r 

Request 

Response 
HTML File 

Web 

Server 
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1. ผูพ้ฒันาโปรแกรมจะตอ้งสรา้งไฟล ์html และจดัการทุกอย่างตามที่ภาษา HTML ท าได ้
แลว้เกบ็ไฟลไ์วใ้นเวบ็เซริฟ์เวอรต์ามทีเ่ซริฟ์เวอรแ์ต่ละตวัก าหนด  

2. ไคลเอนต์ (Client) เมื่อมกีารร้องขอเวบ็เพจจากไคลเอนต์จะต้องผ่านโปรแกรมเวบ็
บราวเซอร ์

3. เวบ็เซริฟ์เวอรจ์ะท าการหาไฟล ์html ทีไ่คลเอนตต์อ้งการในเวบ็เซริฟ์เวอรข์องตนเอง 
4. เมื่อหาพบก็จะส่งเป็นส่วนของสตรีม (stream) ของ html ผ่านระบบเครือข่าย

อนิเทอรเ์น็ตไปยงัไคลเอนต ์
5. เมื่อไคลเอนตไ์ดร้บัสตรมี html มาแลว้ กจ็ะน ามาประมวลผลเพื่อแสดงผลโดยขัน้ตอนนี้

โปรแกรมเวบ็บราวเซอรจ์ะด าเนินการประมวลผล ทีไ่ดม้าและแสดงผลใหไ้คลเอนตไ์ดร้บัผล 
 ไดนามิคเวบ็ 

 ส าหรบัไดนามคิ (Dynamic web page) จะมคีวามยดืหยุ่นในการแสดงผลหรอืประมวลผลให้ได้ผล
ลพัธ์ในเวลาต่างกนั ต่างไคลเอนต์จะสามารถเข้าถึงข้อมูลเวบ็เพจที่แตกต่างกนัไม่เหมือนกนั ส าหรับ
โครงสรา้งการท างานคลา้ย ๆ กนักบัสแตตกิ ความแตกต่างทีเ่หน็ไดช้ดักค็อืการใชง้านภาษาสครปิต์ (Script 
Language) ทีจ่ะเขา้มาช่วยในการท างานใหเ้วบ็เพจมคีวามยดืหยุน่ตามแนวทางนี้ได ้ลกัษณะของโครงสร้าง
ภาษาสครปิต์นัน้จะเขยีนแทก็ (Tag) ร่วมกบัภาษา HTML ในไฟล์เดยีวกนั เช่น java script, VBscript, 
PHP, ASP, JSP และส าหรบัภาษาสครปิตน์ี้ สามารถใชง้านได้กบับราวเซอรไ์ม่ทัง้หมดทุกโปรแกรม ดงันัน้
ในการเลอืกใชจ้ะตอ้งพจิารณาดว้ยวา่โปรแกรมบราวเซอรโ์ปรแกรมใดสนบัสนุนภาษาสครปิตใ์ดบา้ง   

 เนื่องจากความต้องการขอ้มูลของผู้ใช้แตกต่างกนั ดงันัน้ส่วนของเวบ็เซริ์ฟเวอร์ จงึต้องให้ตวัเอง
สามารถยดืหยุ่นได้ดงันี้ แนวคดิของการพัฒนาให้ได้ดงักล่าวโดยใช้ซจีไีอ (CGI) มาใช้ส าหรบัอ่าน เขยีน 
และส่งข้อมูลจากฐานข้อมูลไปยัง เว็บเซอร์เวอร์ให้ส่ง ต่อให้กับผู้ ใช้งาน ซึ่งสามารถเขียนด้วย
ภาษาคอมพวิเตอรท์ีแ่ตกต่างกนั เช่น C , C++, Perl เป็นตน้ และภาษาจาวากอ็ยูใ่นรปูแบบนี้ดว้ยนี้ดว้ย 

แนวคดิพืน้ฐานของการพฒันาเวบ็แอพพลเิคชนั ตามแนวทางของภาษาสครปิต์แสดง       ดงัภาพ
ต่อไปนี้ 
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ภาพท่ี 1.2 แสดงสถาปัตยกรรมในเครอืขา่ยแบบไดนามกิ 

 

 ข ัน้ตอนการพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนั 

ขัน้ตอนละเอียดของการตดิตัง้และพฒันาในหนังสอืเล่มนี้จะไม่กล่าวในเชงิลึกมากนัก แต่จะเป็น
แนวทางและให้ผู้อ่านได้เขา้ใจล าดบัข ัน้ตอนต่าง ๆ ของการพฒันาและความสามารถของภาษาสครปิต์ที่
เลอืกใชใ้นการพฒันาขัน้ตอนต่าง ๆ มดีงันี้ 

1. ผูพ้ฒันาจะตอ้งตดิตัง้เวบ็เซริฟ์เวอรท์ีร่องรบัภาษาสครปิต์แต่ละชนิดที่ผู้จะใช้ คอืเจเอส
พ ี(JSP) จะตอ้งตดิตัง้ Apache Tomcat หรอื GlassFish เป็นตน้ 

2. ตดิตัง้โปรแกรมระบบจดัการฐานขอ้มูล (Database Server) ซึ่งอาจจะตดิตัง้ไวท้ี่เครื่อง
เดยีวกนัหรอืต่างเครื่องกไ็ด ้ส าหรบัระบบจดัการฐานขอ้มลูมหีลากหลายประเภททัง้ใหญ่เลก็แตกต่างกนัไป 
เช่น Oracle Database Server, MySQL, MS-SQL, Sybase Informix, MS-ACCESS เป็นตน้ 

สิง่ทีส่ าคญัตอ้งพจิารณาใหเ้หมาะวา่ควรจะใชร้ะบบจดัการฐานขอ้มลูใด เช่น ถ้าเป็น          เจเอสพี 
ควรจะใชม้ายเอสควิแอล เนื่องจากเป็นโปรแกรมในแนวทางของโอเพ่นซอรส์ทีส่ามารถ       ดาวน์โหลดมา
ใชไ้ดโ้ดยไม่มคี่าใชจ้่าย แต่ทัง้นี้หากตอ้งการทีจ่ะขา้มแพลตฟอรม์ของฐานขอ้มูล ภาษาสครปิต์กส็ามารถท า
ได ้ซึง่ตอ้งมไีดรเวอรเ์พิม่เตมิเพื่อใหส้ามารถเขา้ถงึขอ้มลูได ้ 

3. จดัหาไดรเวอรส์ าหรบัตดิต่อกบัฐานขอ้มลูทีล่งไดท้ีไ่ดต้ดิตัง้ไว ้เช่น โอราเคลิจะม ี   ไดร
เวอรใ์หพ้รอ้ม หรอืหากเป็นมายเอสควิแอลจะตอ้งหาไดรเวอรม์าใชเ้องซึง่สามารถดาวน์โหลดมาใชง้านได ้ 

Browse

r 

Request 

Response 

Web 

Application 

DBMS 

CGI 

Web 

Server 
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4. หาเครื่องมอืทีใ่ชใ้นการพฒันาภาษาสครปิต ์ซึง่แบ่งเครื่องมอืในการพฒันาไดด้งันี้ 
 - เครื่องมอืทีเ่ป็นพืน้ฐานในวนิโดว ์คอื โน้ตแพด ซึง่เป็นโปรแกรมทีเ่ป็นเทก็ซอ์ดิตเิต
อรธ์รรมดา ซึง่ผูเ้ขยีนโปรแกรมจะตอ้งเขยีนค าส ัง่ภาษาครปิตต่์าง ๆ รวมถงึ HTML ทัง้หมดดว้ยตนเอง  

 - เครื่องมอืที่เป็นกราฟิกอนิเทอร์เฟส เช่นโปรแกรม Macromedia Dream weaver, MS 
FrontPage หรอืเครื่องมอืทีส่ามารถพฒันาไดท้ ัง้แอพพลเิคชนัและเวบ็ไซด ์เช่น เน็ตบนีเป็นตน้ ซึง่โปรแกรม
เหล่านี้จะท าใหผู้พ้ฒันา ท าได้เรว็ขึน้ และช่วยในการออกแบบในรูปแบบของกราฟิกอนิเทอร์เฟส และบาง
โปรแกรมยงัจดัหาไดรเวอร์หรือเตรียมเครื่องมือ ในการติดต่อฐานขอ้มูลให้พร้อมอีกด้วย ตวัอย่างเช่น 
MS.NET, ASP.NET หรอืเน็ตบนีเป็นตน้ 

5. พฒันาโปรแกรมโดยวธิใีดวธิหีนึ่ง ซึง่อาจเป็นเขยีนแบบใช้อดิติเตอร์หรอืโปรแกรมช่วย
กไ็ด ้โดยพฒันาและบนัทกึเป็นภาษาสครปิตน์ัน้ ๆ 

เมื่อเขยีนเสรจ็แลว้กน็ าโคด้เหล่านัน้ไปไว ้ณ ต าแหน่งทีเ่วบ็เซริฟ์เวอรแ์ต่ละประเภทก าหนดไว ้
เช่น ASP ใช ้Webserver IIS อยูท่ ี ่ไดเรกทอร ีwww  JSP ใช ้Tomcat ไวท้ี ่webapps    หรอืกลาสฟิซ
สามารถสรา้งการตดิต่อไดโ้ดยตรงกบัส่วนเกบ็ขอ้มลู หรอืการตดิตัง้โดยใช ้.war    เป็นตน้  

เอชทีเอม็แอล 

HTML ยอ่มาจาก Hyper Text Markup Language ซึง่ถอืวา่เป็นมาตรฐานส าหรบัการสร้างเวบ็เพจ 
ภาษานี้เป็นภาษาทีเ่ขยีนดว้ยเทก็ซ ์(Text) โดยก าหนดนามสกุลเป็น .htm หรอื .html และรนัโปรแกรมด้วย
โปรแกรมเวบ็เบราวเ์ซอร์ รูปแบบการเขยีนประกอบด้วยแทก็ (Tag) ประกอบด้วยเครื่องหมายเปิดแทก็ < 
(Left angle bracket) ตามดว้ยค าส ัง่ภายในหรอืแทก็ และปิดดว้ย > (Right angle bracket ) เช่น  
แทก็เริม่ส่วนหวั  <HEAD>  แทก็ชื่อหน้าเพจ  <TITLE> หรอืแทก็ส่วนเนื้อหาหลกั <BODY> เป็นตน้ โดยที่
ค าส ัง่ในเครื่องหมาย <> จะเขยีนดว้ยอกัขระพมิพเ์ลก็หรอืพมิพใ์หญ่กไ็ด ้

เบือ้งตน้ ภาษาทีใ่ช้สร้างเทก็ซ์หลายมติใินหน้าเวบ็นัน้คอืภาษา HTML ในกรณีนี้ ผู้เขยีนขอแสดง
หน้าเวบ็จ านวนหนึ่งหน้าเพจหนึ่งหน้าทีอ่ยูบ่นหน้าเวบ็ส่วนมาก สิง่ทีป่ระกอบกนันัน้แสดงดงัภาพ 
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Server side Script  
Java Script 
CSS 
HTML 
 

ภาพท่ี 1.3 หน้าเพจและส่วนทีเ่ป็นกลไกของโคด้ภายใน 
 
โครงสร้างพื้นฐานของหน้าเวบ็และวิวฒันาการของ HTML 

การพฒันาและแสดงผลของหน้าเวบ็ในปัจจุบนัอาศยัองคป์ระกอบส าคญัทีท่ างานร่วมกนัเพื่อสรา้ง
ประสบการณ์ทีส่มบรูณ์แบบส าหรบัผูใ้ช ้โดยโครงสรา้งพืน้ฐานของโคด้ทีเ่ป็นกลไกส าคญัของหน้าเวบ็
สามารถแบ่งออกเป็น 4 ส่วนหลกั ไดแ้ก่ 

1. HTML (HyperText Markup Language) – เป็นภาษาหลกัทีใ่ชใ้นการสรา้งโครงสรา้งของเวบ็เพจ 
และจดัการการแสดงผลของขอ้ความและเนื้อหาหลายมติ ิ(Hypertext) บนอนิเทอรเ์น็ต 

2. CSS (Cascading Style Sheets) – ใชส้ าหรบัก าหนดรปูแบบ (Styling) และความสวยงามของ
หน้าเวบ็ เช่น ส ีขนาดตวัอกัษร และการจดัวางองคป์ระกอบต่าง ๆ 

3. JavaScript – เป็นภาษาสครปิตท์ีช่่วยเพิม่ความสามารถแบบไดนามกิใหก้บัหน้าเวบ็ ท าใหส้ามารถ
โตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดแ้บบเรยีลไทมโ์ดยท างานฝัง่ไคลเอนต ์(Client-Side) 

4. Server-Side Scripting – ใชใ้นการประมวลผลขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัเซริฟ์เวอร ์เช่น การเขา้ถงึ
ฐานขอ้มลู การยนืยนัตวัตนของผูใ้ช ้และการประมวลผลขอ้มลูก่อนส่งกลบัไปยงัเวบ็เบราวเ์ซอร ์
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ดงันัน้ การเรยีนรูพ้ืน้ฐานของการพฒันาเวบ็เพจจ าเป็นตอ้งเขา้ใจองคป์ระกอบทัง้ 4 ส่วนนี้ เพื่อให้
สามารถสรา้งเวบ็ทีค่รบถ้วนและมปีระสทิธภิาพ 
วิวฒันาการของ HTML 

ตัง้แต่การคดิคน้เวลิดไ์วดเ์วบ็โดย Tim Berners-Lee ในปี 1989 HTML ไดร้บัการพฒันาและ
ปรบัปรุงอยา่งต่อเนื่องเพื่อตอบสนองต่อเทคโนโลยอีนิเทอรเ์น็ตทีก่า้วหน้า โดยมกีารเปลีย่นแปลงทีส่ าคญัใน
แต่ละช่วงเวลาดงันี้ 
ตารางท่ี 1.2 แสดงการพฒันาปรบัปรุง HTML 

ปี เวอรช์นั HTML การเปล่ียนแปลงส าคญั 

1989 Tim Berners-Lee คดิคน้เวลิดไ์วดเ์วบ็ จุดเริม่ตน้ของอนิเทอรเ์น็ตเชงิโตต้อบ 

1991 HTML เวอรช์นัแรก โครงสรา้งพืน้ฐานของเวบ็ 

1993 HTML+ (ร่างโดย Dave Raggett) เพิม่ฟีเจอรเ์พิม่เตมิจากเวอรช์นัแรก 

1995 HTML 2.0 มาตรฐานแรกของ HTML อยา่งเป็นทางการ 

1997 HTML 3.2 (W3C Recommendation) สนบัสนุนจาวาสครปิตแ์ละสไตลช์ตี 

1999 HTML 4.01 (W3C Recommendation) ปรบัปรุงโครงสรา้งและเพิม่มาตรฐานใหม่ 

2000 XHTML 1.0 (W3C Recommendation) ปรบัรปูแบบใหเ้ขา้กบัมาตรฐาน XML 

2008 HTML5 (WHATWG First Public Draft) รองรบัมลัตมิเีดยีโดยไม่ตอ้งใชป้ลัก๊อนิ 

2012 HTML5 (Living Standard) ปรบัปรุงต่อเนื่องโดย WHATWG 

2014 HTML5 (W3C Recommendation) มาตรฐานเวบ็สมยัใหม่อยา่งเป็นทางการ 

2016 HTML 5.1 (W3C Candidate Recommendation) ปรบัปรุงการรองรบัฟีเจอรใ์หม ่

2017 HTML 5.1 (2nd Edition) และ HTML5.2 เพิม่ความปลอดภยัและรองรบัเทคโนโลยใีหม่ ๆ 
ปัจจุบนั HTML อยูภ่ายใตก้ารดแูลของ WHATWG (Web Hypertext Application Technology 

Working Group) ซึง่เน้นการพฒันา HTML ในรปูแบบ Living Standard หมายความวา่มาตรฐาน HTML จะ
ไดร้บัการปรบัปรุงอยา่งต่อเนื่องตามแนวโน้มเทคโนโลยแีละความตอ้งการของผูใ้ชง้าน 
ววิฒันาการของ HTML ส่งผลใหก้ารพฒันาเวบ็สามารถท าไดง้่ายขึน้ มปีระสทิธภิาพมากขึน้ และรองรบัการ
ใชง้านบนอุปกรณ์ทีห่ลากหลาย ซึง่เป็นรากฐานส าคญัของการพฒันาเวบ็สมยัใหม่ 
โครงสรา้งโคด้ภาษา HTML 

สามารถแบ่งโค้ดออกเป็นส่วนหวั และส่วนตวัโค้ด โดยแต่ละค าส ัง่จะแบ่งเป็นแทก็ซึ่งจะมที ัง้ส่วน
เริม่ต้นและจบแท็กกรณีเป็นแทก็คู่ แต่หากเป็นแท็กเดี่ยวจะมแีค่เพยีงแทก็เปิดเท่านัน้ ตวัอย่างโค้ดของ
ภาษาดงันี้ 
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<!DOCTYPE html>                                   ส่วนหวั               
<html> 
<body>                                                   ส่วนตวัโคด้หลกั 
 
     <h1>สวสัด<ี/h1> 
 
</body> 
</html> 
 

การเขียนภาษา HTML 

การเขยีนภาษาเอชทเีอม็แอลสามารถเขยีนจากโปรแกรมอดิติเตอร์ (Editor) ต่าง เช่น Notepad 
Wordpad หรอืโปรแกรมทีส่รา้งเทก็ซต่์างๆ ได ้นอกจากนัน้ยงัสามารถเขยีนดว้ยแอปพลเิคชนัเพื่อสรา้งหน้า
เวบ็ต่างๆ ได ้ซึ่งสามารถหาซื้อหรอืโหลดได้ทัว่ไป หรอืแม้แต่ในอนิเทอร์เน็ตกม็เีวบ็ไซด์ส าหรบัช่วยสร้าง
โคด้ภาษาเอชทเีอม็แอลไดเ้ช่นกนั 

ตวัอยา่งต่อไปนี้เป็นการสรา้งภาษาเอชทเีอม็แอลผ่านโปรแกรม Notepad 
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ภาพท่ี 1.4 ตวัอย่างโปรแกรมเขยีนโคด้ดว้ย Notepad 

เมื่อเขยีนโคด้เรยีบรอ้ยตอ้งบนัทกีเป็นแฟ้มนามสกุล .htm หรอื .html เพื่อใหโ้ปรแกรมบราวเซอร์
สามารถน าไปคอมไพลแ์ละรนัโปรแกรมได ้ การรนัโปรแกรมสามารถเปิดจากโปรแกรมบราวเซอรใ์ดกไ็ด ้
ตวัอยา่งเปิดโปรแกรมในตวัอยา่งดงักล่าวดงันี้ 

 

ภาพท่ี 1.5 ตวัอยา่งการรนัโปรแกรมดว้ยบราวเซอร ์Mozilla Firefox และ Google Chrome 
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สรปุ 

ภาษาที่ใช้ในการสร้างเท็กซ์หลายมิติหรือไฮเปอร์เท็กซ์ที่ใช้สื่อสารส่งขอ้มูลกนัในอินเทอร์เน็ตคอืภาษา 
HTML ซึ่งเป็นภาษาที่สามารถสร้างหน้าเวบ็ไซต์ต่างๆ เขยีนโดยใช้เท็กอิดิตเตอร์หรือโปรแกรมสร้าง
โดยเฉพาะกไ็ด้ เมื่อเขยีนเสรจ็เรยีบร้อยจะตอังบนัทกึเป็นแฟ้มนามสกุล .htm หรอื .html และสามารถรนั
โปรแกรมไดผ้่านโปรแกรมเวบ็บราวเซอรต่์างๆ 
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บทท่ี 2 
ค ำสัง่พื้นฐำน 

 
เน้ือหำ 

 พืน้ฐานความรูเ้อชทเีอม็แอล 
 ชนิดของ HTML Tag 
 ค าสัง่ยอ่หน้า 
 แทก็จดัการรปูภาพ 
 การสรา้งเสน้คัน่ในหน้าเวบ็ 
 การสรา้งหวัขอ้รายการ 
 ก าหนดรปูแบบ 

 
จากบทที่ 1 น าเสนอความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัภาษาเอชทเีอม็แอล โครงสร้างโค้ด เครื่องมอืในการ

เขยีนโคด้ การรนัโปรแกรมมาแล้ว ในบทนี้ขอน าเสนอค าส ัง่ต่างๆ ที่เป็นค าส ัง่มาตรฐานที่มกีารใช้งาน
พืน้ฐานตัง้แต่เวอรช์นัแรกๆ ของการพฒันาภาษานี้ ซึง่ยงัคงใช้งานอยู่ในปัจจุบนั และยงัมคี าส ัง่อื่นๆ ที่
น่าสนใจอกีดว้ย รวมถงึแนวทางการประยกุตใ์ชส้ าหรบับรูณาการเขา้สู่หน้าเวบ็ไซดอ์กีดว้ย 

 
พื้นฐำนควำมรู้เอชทีเอม็แอล 
ดงัทีก่ล่าวแลว้ในบทที ่1 วา่ HTML ยอ่มาจาก Hyper Text Markup Language เป็นภาษามารก์อปั
มาตรฐานในการสรา้งเวบ็เพจ องคป์ระกอบภายในค าส ัง่ประกอบดว้ยแทก็ต่างๆ โดยทีแ่ทก็จะมอียูส่อง
แบบคอื แทก็แบบคู่และและแทก็แบบเดีย่ว โดยทีแ่ทก็คู ่จะมลีกัษณะดงันี้ เริม่ตน้เขยีนดว้ย < tagname >
เนื้อหาทีจ่ะใชแ้ทก็ค าส ัง่นี้บงัคบั < / tagname > ซึง่จะจบแทก็ดว้ย </tagname> เช่น <title> หวัขอ้ </title> 
เป็นตน้ ส่วน แทก็เดีย่วจะใชเ้พยีง < tagname > เนื้อหาทีจ่ะใชแ้ทก็ซน์ี้บงัคบั  ขอยกตวัอยา่งจากตวัอยา่ง
ต่อไปนี้ 
ตวัอยา่งที ่2.1 แสดงการใชง้านแทก็เดีย่วและแทก็คู่ ส าหรบัแสดงการตอ้นรบั 
<!DOCTYPE HTML> 
<HTML> 
<HEAD> 
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<TITLE>ตวัอยา่งหน้าตอนรบัการเขยีนภาษา HTML</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
  <H1>โปรแกรมตอ้นรบั</H1> 
  <HR> 
  <P>สวสัดทีุกท่านยนิดทีีไ่ดพ้บกนั</P> 
    <BR>  
        มติรภาพงดงามและจรรโลงใจเสมอ 
</BODY> 
</HTML> 
อธบิายค าส ัง่ 

 <!DOCTYPE HTML> เป็นแทก็ค าส ัง่เพื่อระบุวา่เอกสาร(โปรแกรม)นี้เป็นเอกสารแบบ HTML5 
 <HTML>,,,</HTML> เป็นแทก็คู่เริม่ตน้ของโปรแกรม  
 <HEAD>…</HEAD> เป็นแทก็คู่ระบุส่วนหวัของโปรแกรม  
 <TITLE>…</TITLE> เป็นแทก็คู่ใชร้ะบุขอ้ความทีจ่ะแสดงบนส่วนไตเติล้บารข์องเวบ็เบราเซอรต์อน

รนัโปรแกรม  
 <body>องคป์ระกอบก าหนดร่างกายของเอกสารและเป็นภาชนะส าหรบัทุกเนื้อหาทีม่องเหน็ไดเ้ชน่

หวัยอ่หน้าภาพเชื่อมโยงหลายมติติาราง, รายการ, ฯลฯ 
 <h1>องคป์ระกอบก าหนดหวัขอ้ทีม่ขีนาดใหญ่ 
 <p>องคป์ระกอบก าหนดยอ่หน้า 

 
ผลการรนัโปรแกรม 
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ชนิดของ HTML Tag 
 ชนิดของแทก็มอียู ่2 แบบ คอื  

1) แทก็เดีย่ว (Single tag) เป็นแทก็ทีร่ะบุเฉพาะการเปิดแทก็ใชง้านเท่านัน้ ค าส ัง่หรอืขอ้ความต่างๆ ที่
ตามมาจะเกดิการด าเนินการตามค าส ัง่ของแทก็ เช่น  
<hr>เป็นแทก็ส าหรบัสรา้งเสน้  
<p> เป็นแทก็ซองการก าหนดยอ่หน้า 
<br> เป็นแทก็ส าหรบัขึน้ยอ่บรรทดัใหม ่
<img> เป็นแทก็ส าหรบัการแสดงรปูภาพ 
ตวัอยา่งที ่2 แสดงการใชค้ าส ัง่แทก็เดีย่ว 
<!DOCTYPE HTML> 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>ตวัอยา่งการใชค้ าส ัง่แทก็เดีย่ว HTML</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
  แสดงตวัอยา่งค าส ัง่แทก็เดีย่ว 
  <HR> ค าส ัง่แสดงเสน้ 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 
 

HTML5 Web Programming หนา้ 18 

 

  สวสัดทีุกท่าน 
  <BR> ขึน้บรรทดัใหม ่
  <HR> 
  <IMG SRC="icon.png"> 
  <HR> 
    <P>ขึน้ยอ่หน้าใหม ่
</BODY> 
</HTML> 

ผลการรนัโปรแกรม 

 
 
 
 

2) แทก็คู่ (Paired tag) คอืแทก็ค าส ัง่ทีต่อ้งมสีองส่วน คอื สว่นค าส ัง่ เปิดแทก็ วางไวห้น้าขอ้ความ หรอื
วตัถุต่างๆ ทีเ่ป็นการก าหนดของค าส ัง่นัน้ๆ และส่วนค าส ัง่ปิดแทก็โดยใช ้/ น าหน้า ตามดว้ยค าส ัง่ที่
เปิดไวใ้นตอนแรก  การวางจะวางไวห้ลงัขอ้ความหรอืวตัถุทีต่อ้งการจดัการดว้ยค าส ัง่นัน้ๆ ตวัอยา่ง 
เช่น 
<body> ก าหนดส่วนการเขยีนโคด้หลกัของ HTML </body> 
<title> ค าส ัง่ก าหนดไตเติล้ </title>   
<h1> ค าส ัง่ก าหนดหวัขอ้ </h1> 
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<a href="https://www.w3schools.com">This is a link</a> 
 

ตวัอยา่งที ่3 แสดงตวัอยา่งค าส ัง่แทก็คู ่
<!DOCTYPE HTML> 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>ตวัอยา่งการใชค้ าส ัง่แทก็คู่ HTML</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
  แสดงตวัอยา่งค าส ัง่แทก็คู่ 
  <H1> ค าส ัง่แสดงหวัขอ้ </H1> 
  สวสัดทีุกท่าน 
   <a href="http://www.google.com">เชื่อมโยงไปยงัเวบ็กเูกิล้</a>  ่่ 
</BODY> 
</HTML> 

 
ผลการรนัโปรแกรม 

 
  
ก าหนดสพีืน้หลงัตวัอกัษร 
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     สามารถก าหนดสพีืน้หลงัหน้าเวบ็ไดจ้าก แทก็ <BODY> 
โดยก าหนดในใหเ้ป็น  
รปูแบบ <BODY BGCOLOR="สทีีต่อ้งการ"> 
เช่น <BODY BGCOLOR="RED"> เป็นการก าหนดสแีดงใหก้บัพืน้ของหน้าเวบ็  
การก าหนดสสีามารถก าหนดได ้2 แบบ คอื 
1) ก าหนดเป็นขอ้ความชื่อของสทีีต่อ้งการ เช่น RED, GREEN, BLUE, YELLOW เป็นตน้  
 
ตวัอยา่งที ่4 การก าหนดสพีืน้ตวัอกัษรส าหรบัหน้าเวบ็ดว้ยขอ้ความ 
<!DOCTYPE HTML> 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>ตวัอยา่งการใชค้ าส ัง่แทก็คู่ HTML</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY BGCOLOR="GREEN"> 
  แสดงตวัอยา่งสพีืน้หลงัสเีขยีว   
</BODY> 
</HTML> 
ผลการรนัโปรแกรม 
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2) ก าหนดสแีบบระบุตวัเลขฐานสบิหก เพื่อก าหนดค่าส ีแบบ การผสมส ีดว้ยแม่ส ีแดง เขยีว น ้าเงนิ R G 

B ระบุเป็นตวัเลขสามชุด  สองหลกัแรกคอืค่าสแีดง สองหลกัตรงกลางคอืค่าสเีขยีว และ สองหลกั
สุดทา้ยคอืค่าสนี ้าเงนิ รปูแบบ คอื 

       <BODY BGCOLOR="#RRGGBB"> 
 ตวัอยา่ง เช่น <BODY BGCOLOR="#FF6644">  
โดยที ่FF คอืค่าเลขฐานสบิหกแสดงค่าของสแีดง FF เลข 66 คอืค่าสเีขยีว และ 44 คอืค่าสนี ้าเงนิ  
ตวัอยา่งที ่5 แสดงการใชค้่าสแีบบ RGB 
<!DOCTYPE HTML> 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>ตวัอยา่งการใชค้ าส ัง่แทก็คู่ HTML</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY BGCOLOR="#FF6644"> 
  แสดงตวัอยา่งสพีืน้หลงั แบบ RGB 
</BODY> 
</HTML> 
ผลการรนัโปรแกรม 
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การก าหนดส ีสามารถแสดงชื่อของสต่ีางๆ ไดด้งันี้ 
 
ตารางที ่2.1 แสดงค่าสพีืน้ฐาน 

ส ี ชื่อของส ี
เลขฐานสบิหก 
#RRGGBB 

  Black #000000 

  White #FFFFFF 

  Red #FF0000 

  Lime #00FF00 

  Blue #0000FF 

  Yellow #FFFF00 

  Cyan / Aqua #00FFFF 

  Magenta / Fuchsia #FF00FF 

  Silver #C0C0C0 

  Gray #808080 

  Maroon #800000 

  Olive #808000 

  Green #008000 

  Purple #800080 

  Teal #008080 

  Navy #000080 
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ทีม่า : https://www.rapidtables.com/web/color/RGB_Color.html 
สามารถดเูพิม่เตมิไดจ้ากเวบ็ไซดด์งักล่าว https://www.rapidtables.com/web/color/RGB_Color.html 

 
ค าส ัง่ก าหนดหวัเรื่อง 
   ค าส ัง่ก าหนดหวัเรื่อง คอืแทก็ <h1> ถึง <h6> โดยที่เป็นแทก็คู่ที่ต้องเปิดและปิดแทก็ เช่น <h1> 
ก าหนดหวัขอ้ </h1> เป็นตน้ หากไม่ปิดแทก็จะเกดิการก าหนดหวัขอ้ให้กบัขอ้ความทัง้เวบ็เพจได้ หวัขอ้มี
ขนาดใหญ่จาก <H1> ไล่ล าดบัไปหาขนาดเลก็สุดคอื <H6> เป็นตน้ 
 
ตวัอยา่งที ่6 แสดงตวัอยา่งการก าหนดหวัเรื่อง 
 <!doctype html> 
<html> 
<head> 
<title>ตวัอยา่งก าหนดหวัเรื่อง</title> 
</head> 
<body> 
<h1>Heading 1</h1> 
<h2>Heading 2</h2> 
<h3>Heading 3</h3> 
<h4>Heading 4</h4> 
<h5>Heading 5</h5> 
<h6>Heading 6</h6> 
</body> 
</html> 
ผลการรนัโปรแกรม 

https://www.rapidtables.com/web/color/RGB_Color.html
https://www.rapidtables.com/web/color/RGB_Color.html
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ค ำสัง่ย่อหน้ำ 
 
ค าส ัง่จดัยอ่หน้าของเอกสารในภาษา HTML คอื แทก็ซ ์<p> ซึง่มกีารใชง้านอยูส่องลกัษณะคอื ใชง้านแบบ
แทก็ซเ์ดีย่ว และแทก็คู่กไ็ดด้งันี้ 
แทก็ <p> แบบเดีย่ว จะใชจ้ดัยอ่หน้าใหม่ ขึน้บรรทดัใหมค่ลา้ยแทก็ <br> แต่จะมชี่องวา่งระหวา่งบรรทดั
เพิม่ขึน้ รปูแบบการใชง้าน จะสัง่ก่อนขอ้ความทีก่ าหนดใหข้ึน้ยอ่หน้าใหม่ ดงันี้ 
<p> ขอ้ความทีต่อ้งการจดัยอ่หน้า 
การใชง้านอาจใชแ้ทก็ <dd> เพิม่การเยือ้งยอ่หน้าไดอ้กีดว้ย  
 
ตวัอยา่งที ่7 การใชง้านค าส ัง่ <p> แบบแทก็เดีย่ว 
<!doctype html> 
<html> 
<head> 
<title>ตวัอยา่งก าหนดหวัเรื่อง</title> 
</head> 
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<body> 
  เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล 
  <p>เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล 
  <br>เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล 
  <p><dd>เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล 
  <br>เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล 
</body> 
</html> 
ผลการรนัโปรแกรม 

 
 
การใชง้าน <p> แบบแทก็คู่ ใชส้ าหรบัจดัขอ้ความเป็นบลอ็กเพื่อใหเ้ป็นระเบยีบโดยไม่ตอ้งชดิซา้ย
ตลอดเวลา เพราะสามารถสรา้งคุณสมบตัใิหไ้ปอยูต่รงกลาง หรอืดา้นขวาของหน้าเพจได ้รปูแบบการใชง้าน
ดงันี้ 
      <p>ขอ้ความหรอืออ็บเจกต์อื่นๆ</p> 
การก าหนดคุณสมบตั ิจะเรยีกใชด้งันี้ 

<p align="left/right/center"> ขอ้ความ/ออ็บเจกต์</p> 
       หากตอ้งการใหช้ดิชา้ยก าหนด align = "left"  
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       หากตอ้งการใหอ้ยูก่ลางเพจก าหนด align = "center"  
       หากตอ้งการใหช้ดิขวาก าหนด align = "right"  
ตวัอยา่งที ่8 การใชง้าน <p> แบบแทก็คู่ 
<!doctype html> 
<html> 
<head> 
<title>ตวัอยา่งก าหนดหวัเรื่อง</title> 
</head> 
<body> 
  เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล 
  <p align="center">เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล</p> 
  <p align="left">เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล</p> 
  <p align="right">เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล</p> 
  <p align="center"><IMG SRC="icon.png"></p> 
</body> 
</html> 
ผลการรนัโปรแกรม 
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กำรก ำหนดกำรเช่ือมโยง 
ค าสัง่คอื  แทก็ <a> ซึง่เป็นแทก็คู่ รปูแบบคอื 

<a href="เป้าหมาย">สิง่ทีจ่ะสื่อถงึการเชื่อมโยง</a> 
 

เมื่อ href= “เป้าหมายของการเชื่อมโยง” 
เป้าหมายของการเชื่อมโยง อาจเป็น URL หรอื File หรอื ต าแหน่งในเอกสาร HTML กไ็ด ้
สิง่ทีใ่ชส้ื่อถงึการเชื่อมโยงหมายถงึ ขอ้ความ หรอืรปูภาพ หรอืวตัถุทีจ่ะใหผู้ใ้ชเ้วบ็ไซดไ์ดเ้หน็ตอน

จะคลกิไปสู่เป้าหมาย 
ตวัอยา่งที ่9 เชื่อมโยงไปยงั URL หรอืแฟ้มอื่น  
<!doctype html> 
<html> 
<head> 
<title>ตวัอยา่งก าหนดหวัเรื่อง</title> 
</head> 
<body> 
  <a href="http://www.google.com">เชื่อมโยงไปยงัเวบ็ไซด ์google</a> 
  <br> 
  <a href="example_8.html">เชื่อมโยงไปแฟ้มตวัอยา่งที ่8</a> 
</body> 
</html> 
 
ผลการรนัโปรแกรม 
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การเชื่อมโยงในเพจเดยีวกนั คอืการก าหนดจุดเชื่อมโยงเอาไวใ้หส้ามารถกระโดดไปยงัจุดทีส่รา้งเอาไวโ้ดย
ก าหนดจุดคอื แทก็ <a name= “ชื่อจุดทีต่อ้งการกระโดดมาจากการเชื่อม”> ขอ้ความแสดง </a> 
ตวัอยา่งเช่น <a name= “top”> หวัเพจ </a> 
                <a name= “bottom”> ทา้ยเพจ </a> เป็นตน้ 
 ส าหรบัการเชื่อมโยงไปยงัจุดทีก่ าหนด ตอ้งระบุ <a href=”#ชื่อจุดเชื่อมโยง”> 
 
ตวัอยา่งที ่10 เชื่อมโยงไปยงัต าแหน่งในหน้าเพจเดยีวกนั 
<!doctype html> 
<html> 
<head> 
<title>ตวัอยา่งก าหนดหวัเรื่อง</title> 
</head> 
<body> 
  <a name="ส่วนหวั">เนื้อหาของภาษาเอชทเีอม็แอล</a> 
  <a href="#ส่วนทา้ย">เชื่อมโยงไปทา้ยเพจ</a> 
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