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คํานํา 
 โปรแกรม Mathematica เป็นโปรแกรมคํานวณท่ีสามารถนําไปประยุกต์ใช้งานทางด้านการเรียน
การสอนหลายวิชาเช่น Calculus Differential Equations Probability Statistics Numerical 
Analysis Linear Algebra Number Theory 
 ในหนังสือ คู่มือโปรแกรม Mathematica เล่มนี้จะแนะนําความสามารถเบื้องต้นของโปรแกรม 
Mathematica การใช้งานเบื้องต้นของโปรแกรม การเขียนกราฟและการปรับแต่งภาพกราฟให้
สวยงาม การใช้ฟังก์ชนัสําเร็จรูปของโปรแกรม Mathematica การเขียนโปรแกรมโดยใช้คําสั่งของ 
Mathematica และประยุกต์ใช้งานคํานวณท้ังระดับมัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา  
 การใช้คู่มือเล่มนี้เพื่อศึกษาการใช้งานโปรแกรม Mathematica แนะนําให้ฝึกพิมพ์คําสั่งตาม
ตัวอย่าง เม่ือได้ผลถูกต้องตามหนังสือแล้วจึงดัดแปลงสูตรหรือตัวแปรเพื่อคํานวณค่าต่าง ๆ ให้เข้าใจ
มากข้ึน  
 สุดท้ายนี้หวังว่าผู้อ่านทุกท่านจะได้รับประโยชน์จากหนงัสือเล่มนี้ และสามารถนําโปรแกรม 
Mathematica ไปประยุกต์ใช้งานในสาขาต้องการได้ 
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ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับแป้นพิมพ์และคําสั่งโดยย่อ 
1. กด Shift+Enter เป็นการสั่งให้คํานวณแล้วขึ้นบรรทัดใหม่ 
 Shift+Enter หมายถึงการกด Shift ค้างไว้ แล้วกด Enter 
2. กด Enter (บน Keyboard ท่ีอยู่เหนือแปน้ Shift) เป็นการขึ้นบรรทดัใหม่ 
3. กด Enter (บนกลุม่ Nemuric Pad ถ้ามี) เป็นการสั่งให้คํานวณแล้วขึ้นบรรทดัใหม่ 
4. พิมพ์ ?CommandShift+Enter เป็นการขอดูคําอธิบายของ Command นั้น 
5. Clear เป็นคําสั่งยกเลิกการกําหนดตัวแปร เชน่ Clear[x], Clear[x,y] 
6. ตัวแปร=. เป็นคําสั่งยกเลิกการกําหนดตัวแปร เช่น x=. เป็นการยกเลิกตัวแปร x 
7. % หมายถึงผลการคํานวณล่าสุด  
8. Out[n] และ %n หมายถึงผลจาก Line Output[n] 
9. x//N เป็นคาํสั่งให้แสดงค่าใน x ออกมาเป็นตัวเลข 
10. Expression//Command มีความหมายว่า Command[Expression]  
 ตัวอย่างเช่น (1+x)^2//Expand จะได้ 1 + 2x + 2x  เหมือนกับ Expand[(1+x)^2] 
 2x–4==0//Solve จะได้ {{x2}} เหมือนกับ Solve[2x–4==0] 
11. สัญลักษณ์ i ให้กด EsciiEsc, e ให้กด EsceEsc,  ให้กด EscpEsc 
12.  สัญลักษณ์ ; ท้ายบรรทัดคําสั่งคือการกําหนดให้ประมวลผลและไม่ต้องพิมพ์ผลท่ีได้ออกมา 
13. การพิมพ์สัญลักษณ์บางตัวโปรแกรม Mathematica จะจัดรูปแบบให้ ตัวอย่างเช่น 
 พิมพ์ – จะได้   
 พิมพ์ == จะได้ == (เคร่ืองหมาย = สองตัวจะชิดติดกันมากขึ้น) 
 พิมพ์ xCtrl^2 จะได้ 2x     (เหมือนกับ x^2) 
 พิมพ์ xCtrl/y จะได้ x

y
     (เหมือนกับ x/y) 

 พิมพ์ xCtrl–k จะได้ kx     (เหมือนกับ x[[k]]) 

หมายเหตุ ในกรณีท่ีหมายเลข Line Input – Line Output ท่ีได้ไม่ตรงกับคู่มือ ไม่ต้องตกใจ 
เพราะว่าโปรแกรม Mathematics จะเปลี่ยนแปลงหมายเลข Line Input – Line Output ท้ังหมดใน 
Notebook หากเราสั่งให้มีการคํานวณใหม่ และทุกคร้ังท่ีเรากด Shft+Enter ก็จะถอืว่ามี 
Line Input – Line Output เพิ่มขึ้นอีก 1 บรรทัดใน Notebook 



บทท่ี 1 
ความสามารถเบื้องต้นของโปรแกรม Mathematica 

 
 
 
 
 
 
 
  โปรแกรม Mathematica เป็นโปรแกรมช่วยในการคํานวณ สามารถนําไปประยุกต์ใช้งานได้ใน
การเรียนการสอนหลายวิชาเช่น Calculus Probability and Statistics Linear Algebra 
Differential Equations ในบทนี้จะนาํความสามารถเบื้องต้นของโปรแกรม Mathematica ท่ีคํานวณ
ได้มาให้ดูก่อนเพื่อผู้อ่านจะได้เห็นความสามารถทางการคํานวณท่ีสําคัญของโปรแกรม Mathematica 
ส่วนของการพิมพ์คําสั่ง การเข้าสู่โปรแกรม Mathmatica และการประยุกต์ต่าง ๆ จะกล่าวในบท
ต่อไป 
  เนื่องจากลักษณะการทํางานของโปรแกรม Mathematica มีบรรทัดของคําสั่งท่ีเราต้องพิมพ์
คําสั่งของการคํานวณเข้าไปเรียกว่า Line Input ln[n]:= ... โปรแกรม Mathematica จึงจะแสดงผล
การคํานวณ ในบรรทัดถัดไปเรียกว่า Line Output Out[n]= ... ดังนั้นการยกตัวอย่างความสามารถ
ของโปรแกรมจึงขอนําผลการคาํนวณท่ีปรากฎบนจอภาพซึ่งมีท้ังบรรทดั Line Input (In[n]:=) และ 
Line Output (Out[n]=) มาให้เห็นพร้อมกนั ตัวอย่างเช่น 
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1.1 การคํานวณเบ้ืองต้น บวก ลบ คูณ หาร และเลขยกกําลัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ 
1. ตัวเลขในสูตรคํานวณเป็นจํานวนเต็ม การแสดงผลจะแสดงค่าเป็นรูปแบบเศษส่วน 
2. ตัวเลขในสูตรคํานวณเป็นจํานวนจริง (มีทศนยิม) การแสดงผลจะแสดงค่าเป็นเลขทศนิยม 
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1.2 สามารถกําหนดการแสดงผลการคํานวณให้เป็นทศนิยมได้หลายตําแหน่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  
1. //N ต่อท้ายเป็นการบงัคับให้การแสดงผลเป็นตัวเลขทศนิยม 
2. N[x, k] เป็นคําสั่งแสดงค่าของ x ให้มีตัวเลขนัยสําคัญ k ตัว 
3. NumberForm[x, {a, b}] เป็นคําสั่งแสดงค่า x มีตัวเลขนัยสําคัญ a ตัวและมีทศนยิม b ตําแหนง่ 
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หมายเหตุ 
1. ในกรณีท่ีตัวเลขใน Line Input เป็นจํานวนเต็ม (ไม่
มีจุดทศนิยม) ผลการคํานวณจะแสดงเป็นสัญลักษณ์ 
2. ในกรณีท่ีตัวเลขใน Line Input เป็นจํานวนจริง (มี
จุดทศนิยม) ผลการคํานวณจะแสดงเป็นจํานวนจริง 
ตัวอย่างเช่น 
ln[1]–Out[1] แสดงผลเป็นสัญลักษณ์ 
ln[2]–Out[2] แสดงผลเป็นตัวเลข 

1.3 มีฟังก์ชันตรโีกณมิติ ฟังก์ชันลอการิทึม และฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ Degree มีค่าเท่ากับ 
180
  ใช้ในการเปล่ียนหน่วยระหว่างเรเดียนกับองศา 
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หมายเหตุ 
1. ในกรณีท่ีตัวเลขใน Line Input เป็นจํานวนเต็ม (ไม่
มีจุดทศนิยม) ผลการคํานวณจะแสดงเป็นสัญลักษณ์ 
2. ในกรณีท่ีตัวเลขใน Line Input เป็นจํานวนจริง (มี
จุดทศนิยม) ผลการคํานวณจะแสดงเป็นจํานวนจริง 
ตัวอย่างเช่น 
Log[2] จะแสดงผลเป็นสัญลักษณ์ 
Log[2.] จะแสดงผลเป็นตัวเลข 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  E หมายถึง ค่า e มีค่าประมาณเท่ากับ 2.71828  
    Log[a, x] หมายถึง log ฐาน a ของ x 
    Log[x] หมายถึง log ฐาน e ของ x 
    Log10[x] หมายถึง log ฐาน 10 ของ x 
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1.4 มีความสามารถในการกําหนดสูตรของฟังก์ชันเพื่อใช้งานได้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ f[x_], c[n_, r_], b[x_, n_, p_] คือการกาํหนดสูตรของฟังก์ชัน 

ใน Line Input ln[4] คําสั่ง Piecewise ใช้กําหนดสูตรของฟังก์ชันท่ีนิยามเป็นช่วง 



บทที่ 1 ความสามารถเบื้องต้นของโปรแกรม Mathematica 7

1.5 สามารถกําหนดเซตของจํานวนและคํานวณสมาชิกภายในเซตได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ เซตของตัวเลขเป็นชนิดของตัวแปรแบบหนึ่งใน Mathematica ซึ่งเรียกว่าตัวแปรแบบ List 
สําหรับตัวแปรแบบ List การคํานวณต่าง ๆ จะมีผลกับสมาชิกทุกตัวในตัวแปร List และเราสามารถ 
อ้างอิงสมาชิกของตัวแปรได้ ตัวอย่างเช่น 
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1.6 สามารถเปลี่ยนหน่วยการคํานวณได้โดยง่าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ 1. การเติมจุดท้ายตัวเลขจะทําให้ผลการคํานวณแสดงค่าเป็นเลขทศนิยม 
2. ถ้าไม่กําหนดหน่วยของมุมฟังก์ชันตรีโกณมิติใน Mathematica จะใช้หน่วยของมุมเป็นเรเดียน 
3. การระบหุน่วยของ Input หรือ Output ให้พิมพ์ *Degree ต่อท้ายตัวเลข หรือ /Degree 

4. Degree มีค่าเท่ากับ 
180
  ช่วยในการเปลี่ยนหน่วยของมุมระหว่างเรเดียนกับองศา 
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1.7 ความสามารถในการแสดงหน่วยของผลการคํานวณ 
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1.8 สามารถเขียนกราฟได้หลายรูปแบบ 
1.8.1 กราฟในระบบพิกัดฉาก 
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1.8.2 กราฟแผนภาพการกระจายของข้อมูล 
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1.8.3 กราฟในระบบพิกัดเชิงขั้ว 
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1.8.4 กราฟของสมการพาราเมตรกิ เช่นการเคลื่อนท่ีเป็นวงกลม การเคลื่อนท่ีแบบโปรเจคไทล์ 
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1.8.5 กราฟพื้นผิวใน 3 มิติ 
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1.8.6 กราฟของสมการพาราเมตรกิใน 3 มิติ เช่นการเคลื่อนท่ีแบบบันไดเวียน หรือ สปริง 
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1.8.7 กราฟพื้นผิวใน 3 มิติ หรือพื้นผิวท่ีเกิดจากการหมุน 
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1.9 การคํานวณในรูปแบบเลขฐานต่าง ๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ 2^^x จะแสดงค่าของ x ฐาน 2 ในระบบฐาน 10 เช่น 2(111) 7   
BaseForm[a, b] จะแสดงค่าของ a ฐาน 10 ในระบบฐาน b 
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1.10 การคํานวณในรูปแบบเวกเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ 1. Line Input[6] u . v คือ u dot v และ LIne Input 7] u x v คือ u cross v  
2. Line Input [8] u * v เป็นการคณูของสมาชิกใน u, v แบบตัวต่อตัว 
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1.11 การคํานวณในรูปแบบเมทริกซ์ 
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1.12 การคํานวณจาํนวนเชิงซ้อน  
(หมายเหตุ การพิมพ์สัญลักษณ์ i ให้พิมพ์ EcsiiEcs) 
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1.13 การหาผลบวกอนุกรม อนุกรมกําลัง และผลคูณของลาํดับ 
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