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มีประสบการณดานพัฒนาซอฟตแวร เว็บไซต และงานเขียนมากกวา

20 ป มีผลงานหนังสือที่

• Basic Coding สำหรับ Web Developer ดวย HTML5, CSS3

   และ JavaScript

• Python Data Science เรียนรู Concept และฝกฝน Coding

• เริ่มตน Coding สราง Mobile App อยางมืออาชีพดวย

   Kotlin และ Andriod Studio

ไดรับความนิยมมากมาย อาทิ
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     หนังสือเลมน้ีแนะนําการพัฒนาเว็บไซตดวยภาษา JavaScript

อยางละเอียด เปนขั้นตอน พรอมตัวอยางประกอบการอธิบายทุก

หัวขอ ท้ังยังสามารถดาวนโหลดโคดภายในเลมประกอบการศึกษา

ดวยตัวเองไดอีกดวย

     โดยอธิบายต้ังแตการติดต้ังเคร�องมือสําหรับพัฒนาเว็บไซต

ดวยภาษา JavaScript, พืน้ฐานภาษา JavaScript ทัง้คําสัง่ตรวจสอบ

การวนลูป และการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ, การใชงาน JavaScript

บน Node, การสรางบรกิาร CRUD ดวย Express รวมกับ MongoDB

และ Pug, การสรางสวนแสดงผลดวย Angular, การใชงาน JavaScript/

TypeScript บน Deno และแนะนําการใชเทคนิคอ�นๆ อกีหลายเทคนิค

เหมาะสําหรับนักเรียน นักศึกษา และผูที่สนใจสรางเว็บไซต

• เรียนรูพื้นฐานการพัฒนาเว็บไซตดวยภาษา JavaScript อยางละเอียด 

• พื้นฐานคำสั่งตรวจสอบและการวนลูป 
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• พื้นฐานการใชงานระบบฐานขอมูล MongoDB

• อธิบายการสรางบริการ CRUD ดวย Express รวมกับฐานขอมูล 
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• พื้นฐานการสรางสวนแสดงผลดวย Angular

• แนะนำการใชงาน Express รวมกับ Angular (MEAN Stack)

• พื้นฐานการสราง Express แบบมีสวนแสดงผลดวย Pug

• อธิบายการสราง CRUD ดวย Express รวมกับ Pug 

• แนะนำการใชงาน JavaScript/TypeScript บนแพลตฟอรม Deno

• แนะนำการใชงานฐานขอมูล MongoDB ดวยบริการคลาวด 

  MongoDB Atlas

• แนะนำการเปดบริการ Web API สูภายนอกดวย Heroku
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ในปัจจุบัน หลักการพัฒนาโปรเจ็กต์แบ่งงานเป็นแบบ 2 ฝั่ง ได้แก่ ฝั่งหน้าบ้าน (Front End) และ 

ฝ่ังหลังบ้าน (Back End) กลายเป็นเร่ืองพ้ืนฐานไปแล้ว นักพัฒนาสามารถเลือกใช้งานภาษาต่างๆ มาใช้ทัง้ 2 ฝ่ัง 

ได้อย่างอิสระ หนังสือเล่มน้ีเลือกใช้ภาษา JavaScript/TypeScript รันบนแพลตฟอร์มของ Node ถือเป็น

แพลตฟอร์มที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างสูงอีกแพลตฟอร์มหนึ่ง

ช่วงท้ายของหนังสือน�ำเสนอวิธกีารการเผยแพร่ (Deployment) งานฝ่ังหลังบ้าน (Back End) โดยอาศยั

บริการของ Heroku ท�ำงานร่วมกับ GitHub เพื่อให้ผู้อ่านเห็นกระบวนการตั้งแต่เริ่มต้นพัฒนาไปจนถึงขั้นตอน

สุดท้าย นั่นคือ การเปิดบริการสู่สาธารณะ

คุณผู้อ่านท่านใดก็ตามที่ติดปัญหาหรือต้องการสอบถาม, ให้ข้อแนะน�ำ, ติติงรวมถึงข้อผิดพลาดต่างๆ 

ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ สามารถติดต่อกับผู้เขียนได้ 5 ช่องทางคือ

1.	 แฟนเพจใน Facebook ชื่อว่า Thaivb.NET (https://www.facebook.com/thaivb.net)

2.	 กลุ่มพูดคุยเรื่องเขียนโปรแกรมใน Facebook ชื่อว่า Thaivb.NET (https://www.facebook.com/

groups/Thaivb.NET)

3.	 ช่องใน YouTube ชื่อว่า Thaivb.NET

4.	 กลุ่มใน LINE ชื่อว่า Thaivb.NET

5.	 แฟนเพจใน Blockdit ชื่อว่า Thaivb.NET (https://www.blockdit.com/thaivb.net)
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1บทที่ 1 JavaScript World 101

บทที่

1
JavaScript World 101

หน้าที่ของภาษา JavaScript เดิม ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อท�ำงานในบราวเซอร์ช่วยให้การแสดงผล

หน้าเว็บเพจที่เกิดจาก HTML และ CSS เท่านั้น ถือเป็นการใช้งานภาษา JavaScript ฝั่ง Client แต่

ในยุคปัจจุบันภาษา JavaScript มีบทบาทในโลกของการพัฒนา Desktop Apps, Mobile Apps และ 

Web Apps ครบถ้วนแล้ว

รูปแบบการน�ำเสนอสคริปต์ในหนังสือเล่มนี้
เน้ือหาของหนังสือเล่มน้ี เป็นการใช้งานภาษา JavaScript ทัง้ฝ่ัง Client กบัฝ่ัง Server ประกอบ

ไปด้วย 2 ส่วนใหญ่ๆ คือ

1.	 พ้ืนฐานการใช้งานภาษา JavaScript ฝ่ัง Client (รันในบราวเซอร์) เพ่ือปพ้ืูนฐานและท�ำความ

รู้จกัในข้ันต้น ถอืเป็นงานฝ่ังหน้าบ้าน (Front End) เพ่ือสร้างส่วนแสดงผล (User Interface 

เรียกย่อๆ ว่า UI) เป็นหน้าเว็บเพจร่วมกับ HTML

2.	 การใช้งานภาษา JavaScript ฝ่ัง Server เกดิจากการน�ำภาษา JavaScript ไปใช้พัฒนาระบบ

งานฝ่ังหลังบ้าน (Back End) หรือการสร้าง Web API ข้ึนมาเพ่ือท�ำหน้าทีบ่ริการด้านต่างๆ 

มี 2 แพลตฟอร์มที่น่าสนใจคือ

�	 �แพลตฟอร์ม Node

�	 �แพลตฟอร์ม Deno

หมายความว่า เนื้อหาของหนังสือเล่มนี้ครอบคลุมงานทั้ง 2 ฝั่งคือ Front End และ Back End 

ด้วยภาษา JavaScript และยังรวมไปถึงภาษา TypeScript ด้วย จะกล่าวถึงรายละเอียดอีกครั้งเมื่อ

เนื้อหามีความเกี่ยวข้องแล้ว
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JavaScript คืออะไร
โลกของเว็บในยุคเริ่มต้น มีองค์ประกอบพื้นฐาน 3 ส่วนคือ

1.	 HTML ท�ำหน้าที่สร้างส่วนแสดงผล เมื่อผู้อ่านเข้าสู่โลกของ Web Apps ทุกแพลตฟอร์ม  

นี่คือรากฐานของการสร้างส่วนแสดงผล

2.	 CSS ท�ำหน้าท่ีตกแต่งส่วนแสดงผล

3.	 JavaScript ท�ำหน้าที่เพ่ิมประสิทธิภาพและจัดการการท�ำงานต่างๆ ที่เกิดข้ึนในส่วน 

แสดงผลให้ดียิ่งขึ้น

ทั้ง 3 ส่วนท�ำงานร่วมกันใน Browser ประกอบกันมาเป็นหน้าเว็บเพจต่างๆ ที่เราพบเห็นได้

โดยทั่วไป หลักการนี้ยังคงยึดถือทุกยุคจนถึงปัจจุบัน

ในยุคปัจจุบัน JavaScript ไม่ได้ท�ำงานอยู่ในบราวเซอร์ (หรือฝั่ง Client) เพียงอย่างเดียวอีก

ต่อไปแล้ว มีการน�ำภาษา JavaScript (ผู้เขียนขอกล่าวรวมถึงอีกภาษาคือ ภาษา TypeScript รวม

ไปด้วย) ไปรันฝั่ง Server อีกด้วย ซึ่งมี 2 แพลตฟอร์มหลักคือ

1.	 Node Platform

2.	 Deno Platform

หมายความว่า เมื่อเราพูดถึง JavaScript (หรือ TypeScript) จึงมีโลกอยู่ 2 ใบคือ

1.	 JavaScript ท�ำงานในบราวเซอร์ หรือฝั่ง Client

2.	 JavaScript ท�ำงานบน Node หรือ Deno หรือฝั่ง Server

ในยุคปัจจบุนัภาษา JavaScript มีการอพัเดตฟีเจอร์ทางภาษาโดยใช้มาตรฐาน ECMAScript + 

ระบปีุ ค.ศ. ก�ำกบัไว้ เช่น ES2015, ES6 เป็นต้น เน้ือหาทีน่�ำเสนอในหนังสือเล่มน้ียึดถอืตามแนวทาง

การเขียนภาษา JavaScript สมัยใหม่เป็นหลัก

อกีประเด็นหน่ึงทีผู้่เขียนขอกล่าวไว้ต้ังแต่ตอนต้นเลยกค็อื ภาษา JavaScript สมัยใหม่ไม่จ�ำเป็น

ต้องใช้เครื่องหมาย ; ปิดท้ายบรรทัดแล้ว แต่ผู้เขียนยังคงใช้เครื่องหมาย ; ปิดท้ายเช่นเดิมเพื่อให้

สคริปต์ดูง่ายขึ้น ส่งผลให้ผู้อ่านเห็นว่าจบบรรทัดแล้วนั่นเอง
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3บทที่ 1 JavaScript World 101

การดาวน์โหลดและติดตั้ง PowerShell
เพื่อให้ Windows 10 หรือ Windows 11 รองรับการเขียนโปรแกรมสมัยใหม่ มีข้อแนะน�ำให ้

ผู้อ่านติดต้ัง PowerShell เวอร์ชันล่าสุดได้ทีเ่ว็บไซต์ https://github.com/PowerShell/PowerShell 

ในกรณีนี้ ผู้เขียนใช้งาน Windows 10/11 แบบ 64 บิต ให้เลือกดาวน์โหลดแบบ Windows 

(x64) ดังรูปที่ 1-1

รูปที่ 1-1 แสดงไฟล์ติดต้ัง PowerShell

ให้ผู้อ่านดับเบลิคลิกไฟล์ msi ทีด่าวน์โหลดมาเพ่ือเข้าสู่ข้ันตอนการติดต้ัง PowerShell เวอร์ชัน

ล่าสุด รอขั้นตอนการติดตั้งจนเสร็จสมบูรณ์ ดังรูปที่ 1-2

คลิก1

คลิก2
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รูปที่ 1-2 แสดงการติดต้ัง PowerShell เวอร์ชันล่าสุด

การดาวน์โหลดและติดตัง้ Windows Terminal
ในยุคของ Windows 10/11 มีวิธกีารป้อนค�ำส่ังหลายรูปแบบ แตกต่างจากยุคก่อนหน้าน้ีทีเ่รา

คุ้นเคยกันเพียงรูปแบบเดียว นั่นคือ Command Prompt ไมโครซอฟท์สร้างแอปที่ชื่อว่า Windows 

Terminal ขึ้นมา ช่วยให้นักพัฒนาทุกภาษาสามารถเรียกใช้การป้อนค�ำสั่งได้ภายในแอป Windows 

Terminal โดยมีขั้นตอนดังนี้

1.	 ให้ผู้อ่านเปิด Microsoft Store ขึ้นมา โดยการคลิกเมนู Start > Microsoft Store จากนั้น

ค้นหาด้วยค�ำว่า "Windows Terminal" ให้ผู้อ่านรอการติดตั้งจนเสร็จสมบูรณ์ และ Restart 

เครื่อง 1 ครั้ง ดังรูปที่ 1-3

คลิก3

คลิกเพื่อดาวน์โหลดและติดตั้ง 1.1
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รูปที่ 1-3 แสดงการดาวน์โหลดและติดต้ัง Windows Terminal

2.	 ท้ายทีสุ่ด ให้ผู้อ่านเปิด Windows Terminal ข้ึนมาก่อน แล้วคลิกปุม่  เพ่ือเลือกว่า ต้องการ

ป้อนค�ำสั่งด้วยวิธีใด ประกอบด้วย

�	 �Windows PowerShell

�	 �Command Prompt

�	 �PowerShell

�	 �Ubuntu

�	 �Azure Cloud Shell

รูปที่ 1-4 แสดงวิธีการป้อนค�ำสั่งที่ Windows Terminal รองรับ

คลิกเพื่อเปิดโปรแกรม 1.2

คลิก2
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การดาวน์โหลดและติดตั้งโปรแกรม Visual 
Studio Code

ส�ำหรับโปรแกรมหลักที่เราจะใช้เขียน HTML, CSS และ JavaScript ในหนังสือเล่มน้ีคือ 

โปรแกรม Visual Studio Code เรียกย่อๆ ว่า VS Code ผู้อ่านสามารถดาวน์โหลดมาใช้งานได้ฟรีที่ 

http://www.visualstudio.com/ 

ในกรณีน้ี ผู้เขียนใช้ Windows 10/Windows 11 แบบ 64 บติ เลือก Windows x64 ดังรูปที ่1-5

รูปที่ 1-5 แสดงเว็บไซต์ของไมโครซอฟท์ที่ให้ดาวน์โหลดโปรแกรม VS Code

ให้ผู้อ่านดับเบิลคลิกไฟล์ติดต้ังที่ดาวน์โหลดมา ใช้ค่าเร่ิมต้นที่มากับตัวติดต้ังทั้งหมด รอจน

เสร็จสมบูรณ์ ดังรูปที่ 1-6

คลิก2

คลิก 1
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7บทที่ 1 JavaScript World 101

รูปที่ 1-6 แสดงการติดต้ังโปรแกรม VS Code

การติดตั้งฟอนต์ Cascadia Code ส�ำหรับ
เขียนโปรแกรม

Cascadia Code เป็นฟอนต์ของไมโครซอฟท์ ถูกสร้างข้ึนมาส�ำหรับงานด้านเขียนโปรแกรม

โดยเฉพาะ ผู้อ่านสามารถดาวน์โหลดมาใช้งานได้ที่ https://github.com/microsoft/cascadia-

code/releases ดังรูปที่ 1-7

รูปที่ 1-7 แสดงการดาวน์โหลดฟอนต์ Cascadia Code

คลิก3

คลิก
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8 พัฒนา Web Application ด้วย JavaScript และ Node.js

จากรูปที่ 1-7 ให้ผู้อ่านแตกไฟล์ zip ออกมา เราสนใจฟอนต์ประเภท ttf เท่านั้น ดังรูปที่ 1-8

รูปที่ 1-8 แสดงฟอนต์ประเภท ttf

จากรูปที่ 1-8 ไฟล์ฟอนต์ (นามสกุล .ttf) ทั้งด้านนอกและในโฟลเดอร์ static ขอให้ผู้อ่าน 

Copy มาวางไว้ในโฟลเดอร์ C:\Windows\Fonts เพื่อติดตั้งฟอนต์ Cascadia Code ให้กับ Windows 

ดังรูปที่ 1-9
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9บทที่ 1 JavaScript World 101

รูปที่ 1-9 แสดงการติดต้ังฟอนต์ Cascadia Code ให้กับ Windows

การก�ำหนดให้โปรแกรม VS Code ใช้ฟอนต์ 
Cascadia Code

ผู้อ่านสามารถก�ำหนดให้โปรแกรม VS Code ใช้งานฟอนต์ Cascadia Code ได้โดยการ 

คลิกเมนู File > Preferences > Settings จากน้ันทีหั่วข้อ Font ให้ก�ำหนดค่า Cascadia Code, 'Cascadia 

Code', monospace ในกรณีน้ีต้องการใช้งานฟอนต์ขนาด 20 หรือตามขนาดทีผู้่อ่านต้องการ ดังรูปที่  

1-10

คลิกขวา1

เลือก2

เลือก1
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10 พัฒนา Web Application ด้วย JavaScript และ Node.js

 

รูปที่ 1-10 แสดงการใช้งานฟอนต์ Cascadia Code ขนาด 20

สรุปท้ายบท

เน้ือหาของบทน้ี เป็นเพียงการเกร่ินน�ำให้ผู้อ่านทราบขอบเขตเน้ือหาที่น�ำเสนอในหนังสือ 

เล่มนี้ว่า เราก�ำลังศึกษาเรื่องอะไรบ้าง และจะน�ำเสนอตั้งแต่บทที่ 2 เป็นต้นไป

คลิก 2

ก�ำหนดค่า3
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11บทที่ 2 พื้นฐานการใช้งานภาษา JavaScript

บทที่

2
พื้นฐานการใช้งานภาษา JavaScript

การศึกษาใช้งานภาษา JavaScript ล�ำดับแรกคือ เป็นการท�ำงานในฝั่ง Client ร่วมกับไฟล์ 

HTML เพื่อสร้างส่วนแสดงผลต่างๆ รันในบราวเซอร์

พื้นฐานการสร้างโปรเจ็กต์ JavaScript ใน
โปรแกรม Visual Studio Code

การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา JavaScript ของหนังสือเล่มนี้ใช้งานโปรแกรม Visual Studio 

Code เป็นหลัก มีขั้นตอนดังนี้

1.	 ให้ผู้อ่านเปิดโปรแกรม Visual Studio Code ขึ้นมาก่อน แล้วคลกิเมน ูFile > Open Folder...

เพื่อเลือกโฟลเดอร์จัดเก็บโปรเจ็กต์ของเรา ในกรณีนี้คือ เลือกพาธ D:\JavaScript (หรือ

พาธอื่นๆ ตามที่ต้องการ) ดังรูปที่ 2-1

เลือก1.1
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12 พัฒนา Web Application ด้วย JavaScript และ Node.js

รูปที่ 2-1 แสดงการเลือกพาธจัดเก็บโปรเจ็กต์

2.	 การใช้งาน JavaScript ฝั่ง Client ในระดับพื้นฐาน ผู้เขียนต้องการทดสอบการท�ำงานกับ

ไฟล์ HTML โดยการคลิกปุ่ม  สร้างไฟล์ที่ชื่อว่า index.html ขึ้นมาก่อน ดังรูปที่ 2-2

คลิก1.2

คลิก2
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13บทที่ 2 พื้นฐานการใช้งานภาษา JavaScript

รูปที่ 2-2 แสดงการสร้างไฟล์ HTML ที่ช่ือว่า index.html

3.	 ท้ายที่สุด เมื่อได้ไฟล์ HTML มาแล้ว ก็จะสร้างไฟล์ JavaScript ต่อ โดยปกติแล้วเราจะไม่

สร้างไฟล์ JavaScript อยู่ในระดับเดียวกับไฟล์ HTML แต่จะสร้างโฟลเดอร์ขึ้นมาเก็บไฟล์ 

JavaScript โดยเฉพาะ

ให้คลิกปุม่  สร้างโฟลเดอร์ทีช่ื่อว่า js ข้ึนมาก่อน จากน้ันคลิกปุม่  สร้างไฟล์ JavaScript 

ในกรณีนี้ตั้งชื่อว่า main.js ดังรูปที่ 2-3

      

รูปที่ 2-3 แสดงการสร้างไฟล์ main.js ในโฟลเดอร์ js

จากรูปที่ 2-3 เราได้ไฟล์ index.html ท�ำหน้าที่ทดสอบการท�ำงานของไฟล์ main.js ที่เก็บอยู่

ในโฟลเดอร์ js แล้ว ก็ขึ้นอยู่กับว่าเราต้องการท�ำงานอะไรบ้างกับ HTML

พืน้ฐานการใช้งาน JavaScript ร่วมกบั HTML
การใช้งานภาษา JavaScript ในระดับพื้นฐานก็คือ การใช้งานร่วมกับ HTML ท�ำงานฝั่ง Client 

ถือเป็นวิธีการดั้งเดิมตั้งแต่โลกยุคแรกของเว็บ มี 3 รูปแบบคือ

�	 �การฝัง JavaScript กับอีลีเมนต์ตัวใดตัวหนึ่ง

�	 �การเขียน JavaScript ระหว่างอีลีเมนต์ <script>...</script>

�	 �การแยก JavaScript ออกเป็นไฟล์ต่างหาก

คลิก3.1 คลิก3.2
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14 พัฒนา Web Application ด้วย JavaScript และ Node.js

การฝัง JavaScript กับอีลีเมนต์ตัวใดตัวหนึ่ง
วิธีน้ีเป็นวิธีการใช้งาน JavaScript ที่มีขอบเขตแคบที่สุด ก�ำหนดตายตัวว่า อีลีเมนต์ใดเป็น 

ผู้ใช้งาน

 ตัวอย่างที่ 2-1  การฝัง JavaScript กับอีลีเมนต์ตัวใดตัวหนึ่ง

ต้องการสร้างปุ่ม button ให้แสดงค�ำว่า "Hello JavaScript!!!" ในส่วนแสดงผล ดังสคริปต์ 

ต่อไปนี้

สคริปต์ HTML5 ที่ 2-1 การฝัง JavaScript กับอีลีเมนต์ตัวใดตัวหนึ่ง (BasicJavaScript.html)

<body>
	 <div>
		  <button type="button" 
			         onclick="document.getElementById('output').innerHTML = 'Hello JavaScript!!!'">
	 	 	 คลิกที่นี่
		  </button>
		  <p id="output"></p>
	 </div>
</body>

เมื่อรันสคริปต์จะได้ผลลัพธ์ดังรูป

รูปที่ 2-4 แสดงข้อความที่เกิดจากการท�ำงานของ JavaScript

อธิบายการท�ำงานของสคริปต์

1.	 เริ่มต้น สร้างย่อหน้าใหม่ด้วยอีลีเมนต์ <p>...</p> ตั้งชื่อว่า output ก่อน

BasicJavaScript.html

	 <p id="output"></p>
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15บทที่ 2 พื้นฐานการใช้งานภาษา JavaScript

2.	 ท้ายที่สุด สร้างปุ่ม button (type="button") ข้ึนมาก่อน เม่ือผู้ใช้งานคลิกปุ่ม button  

ส่งผลให้เกิดเหตุการณ์ click (onclick) ก็จะสั่งให้พื้นที่ที่ชื่อว่า output ที่เราสร้างไว้ก่อน

หน้านี้แสดงข้อความ "Hello JavaScript!!!"

BasicJavaScript.html

	 <button type="button" 

			   onclick="document.getElementById('output').innerHTML = 'Hello JavaScript!!!'">

	 	 คลิกที่นี่

	 </button>

การเขยีน JavaScript ระหว่างอลีเีมนต์ <script>...</script>
วิธีนี้เป็นวิธีการเขียนภาษา JavaScript แยกออกมาต่างหาก อยู่ระหว่างอีลีเมนต์ <script>... 

</script>

 ตัวอย่างที่ 2-2  การเขียน JavaScript ระหว่างอีลีเมนต์ <script>...</script>

ต้องการแสดงข้อความ "Hello JavaScript!!!" ในพื้นที่ที่ชื่อว่า output ดังสคริปต์ต่อไปนี้

สคริปต์ HTML5 ที่ 2-2 การเขียน JavaScript ระหว่างอีลีเมนต์ <script>...</script> 
(BasicJavaScript.html)

<body>
	 <div>
		  <p id="output"></p>
	 </div>

	 <script>
		  document.getElementById('output').innerHTML = 'Hello JavaScript!!!';
	 </script>
</body>

เมื่อรันสคริปต์จะได้ผลลัพธ์ดังรูป

รูปที่ 2-5 แสดงข้อความที่เกิดจาก JavaScript
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16 พัฒนา Web Application ด้วย JavaScript และ Node.js

การแยก JavaScript ออกเป็นไฟล์ต่างหาก 
วิธีนี้เป็นวิธีการใช้งาน JavaScript ที่มีขอบเขตกว้างมากที่สุด เพราะว่าผู้อ่านแยก JavaScript 

ออกเป็นไฟล์ต่างหากแล้ว มีนามสกุล .js เมื่อต้องการใช้งานก็อ้างอิงไฟล์ .js โดยตรง

 ตัวอย่างที่ 2-3  การแยก JavaScript ออกเป็นไฟล์ต่างหาก มีขั้นตอนดังนี้

1.	 สร้างโฟลเดอร์ที่ช่ือว่า js ท�ำหน้าที่เก็บไฟล์ JavaScript โดยเฉพาะ ต้ังช่ือไฟล์แรกน้ีว่า 

main.js จากนั้นให้เขียนสคริปต์ดังต่อไปนี้ 

สคริปต์ JavaScript ที่ 2-3 การแยก JavaScript ออกเป็นไฟล์ต่างหาก (\js\main.js)

function showmessage() {
	 document.getElementById("output").innerHTML = "Hello JavaScript!!!";
}

รูปที่ 2-6 แสดงไฟล์ main.js ในโฟลเดอร์ js

2.	  ในไฟล์ BasicJavaScript.html เรียกใช้งานไฟล์ main.js ดังสคริปต์ต่อไปนี้

สคริปต์ HTML5 ที่ 2-3 การแยก JavaScript ออกเป็นไฟล์ต่างหาก (BasicJavaScript.html)

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
	 <meta charset="UTF-8">
	 <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
	 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
	 <title>พื้นฐานการใช้งาน JavaScript ใน HTML</title>
</head>
<body>
	 <div>
		  <button type="button" onclick="showmessage()">คลิกที่นี่</button>
		  <p id="output"></p>
	 </div>

	 <script src="js/main.js"></script>
</body>
</html>
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17บทที่ 2 พื้นฐานการใช้งานภาษา JavaScript

3.	 ท้ายที่สุด ให้ลองเปิดไฟล์ BasicJavaScript.html คลิกปุ่ม button ก็จะได้ข้อความ "Hello 

JavaScript!!!" ที่เกิดจากไฟล์ main.js แสดงผลในพื้นที่ที่เราก�ำหนดไว้ ดังรูปที่ 2-7

รูปที่ 2-7 แสดงการท�ำงานของ JavaScript ในไฟล์ main.js 

อธิบายการท�ำงานของสคริปต์

1.	 ในไฟล์ main.js สร้างฟังก์ชันที่ช่ือว่า showmessage() ท�ำหน้าที่แสดงข้อความ "Hello 

JavaScript!!!" ในพื้นที่ที่ชื่อว่า output

\js\main.js

function showmessage() {
	 document.getElementById("output").innerHTML = "Hello JavaScript!!!";
}

2.	 ก่อนอีลีเมนต์ปิด </body> ให้อ้างอิงใช้งานไฟล์ main.js ที่อยู่ในโฟลเดอร์ js ก่อน เพื่อให้

สามารถใช้งาน JavaScript ในไฟล์ HTML

BasicJavaScript.html

	 <script src="js/main.js"></script>
</body>
</html>

3.	 ท้ายที่สุด สร้างปุ่ม button ในเหตุการณ์ onclick() สั่งให้ฟังก์ชัน showmessage() ท�ำงาน 

และสร้างพื้นที่ที่ชื่อว่า output ขึ้นมาเพื่อแสดงผลที่เกิดจาก JavaScript

BasicJavaScript.html

	 <div>
		  <button type="button" onclick="showmessage()">คลิกที่นี่</button>
		  <p id="output"></p>
	 </div>

คลิก3.1

แสดงผล3.2
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18 พัฒนา Web Application ด้วย JavaScript และ Node.js

การใช้งาน Console ของบราวเซอร์
การแสดงผลการท�ำงานของ JavaScript อีกวิธีหน่ึงที่ไม่จ�ำเป็นต้องพ่ึงพาไฟล์ HTML ก็คือ  

ส่ังให้แสดงผลในหน้าต่าง Console ของบราวเซอร์ ถือเป็นอีก 1 วิธีที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย  

มีขั้นตอนดังนี้ 

1.	 ที่ไฟล์ BasicJavaScript.html อ้างอิงไฟล์ main.js ที่อยู่ในโฟลเดอร์ js ก่อน ดังสคริปต์ 

ต่อไปนี้

BasicJavaScript.html

<body>

	 <script src="js/main.js"></script>

</body>

2.	 ส่วนท่ีไฟล์ main.js สั่งให้แสดงข้อความ "Hello JavaScript" ใน Console ของบราวเซอร์

\js\main.js

console.log("Hello JavaScript")

3.	 ท้ายที่สุด ให้ดับเบิลคลิกไฟล์ BasicJavaScript.html จากน้ันกดปุ่ม  ที่คีย์บอร์ดเพ่ือ

เปิดส่วนของ Console ขึ้นมา ก็จะพบกับข้อความ "Hello JavaScript" ที่เกิดจากการใช้งาน

ฟังก์ชัน log() ดังรูปที่ 2-8

รูปที่ 2-8 ผลการท�ำงานของ JavaScript ใน Console ของบราวเซอร์
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19บทที่ 2 พื้นฐานการใช้งานภาษา JavaScript

จากรูปที่ 2-8 การทดสอบใช้งานภาษา JavaScript ในด้านต่างๆ ผู้อ่านมีทางเลือกส่ังให ้

แสดงผลการท�ำงานได้ 2 แบบคือ

1.	 สั่งให้แสดงผลการท�ำงานในบราวเซอร์ โดยอาศัยออบเจ็กต์ document

2.	 สั่งให้แสดงผลการท�ำงานในคอนโซล โดยอาศัยออบเจ็กต์ console

ท�ำความรู้จักกับตัวแปร (Variable)  
ใน JavaScript (ค�ำสั่ง var และ let)

ตัวแปร (Variable) ท�ำหน้าทีเ่กบ็ข้อมูลทีเ่ราต้องการใช้งานในหน้าเว็บเพจ หรือในการท�ำงาน

ของเรา ถือเป็นการจัดเก็บข้อมูลแบบช่ัวคราว หมายความว่า เม่ือส้ินสุดการท�ำงานน้ันๆ ค่าของ

ตัวแปรก็จะหายไป

การสร้างตัวแปรในภาษา JavaScript ขึ้นมาใช้งานในหน้าเว็บเพจของเรามี 2 แบบคือ ค�ำสั่ง 

var กับ let เพื่อให้ผู้อ่านเห็นความแตกต่างระหว่างค�ำสั่งทั้ง 2 ข้างต้น ผู้เขียนขอเริ่มต้นที่การสร้าง

ตัวแปรด้วยค�ำสั่ง var ก่อน

ต้องการสร้างตัวแปรที่ชื่อว่า product ท�ำหน้าที่เก็บตัวเลขจ�ำนวนเต็ม 300 สั่งให้แสดงผลใน 

Console ดังรูปที่ 2-9

\js\main.js

var product = 300;

console.log("ข้อมูล : ", product);

เมื่อรันสคริปต์จะได้ผลลัพธ์ดังรูป

รูปที่ 2-9 แสดงค่าที่อ่านได้จากตัวแปร product

จากรูปที่ 2-9 ที่มาของตัวเลข 300 เกิดจากการท�ำงานของสคริปต์บรรทัดที่ 3 ที่อยู่ในไฟล์ 

main.js ถือเป็นการแสดงค่าของตัวแปรโดยพื้นฐานทั่วไป
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20 พัฒนา Web Application ด้วย JavaScript และ Node.js

การสร้างตัวแปร var ส่งผลให้ตัวแปรดังกล่าวมีขอบเขตแบบ Global หมายความว่า สามารถ

เข้ามาแก้ไข, เปล่ียนแปลงค่า หรือเข้าถงึค่าทีไ่ด้อย่างอสิระ ตัวแปรทีมี่ขอบเขตแบบ Global สามารถ

มองได้ทั้งแบบเป็นข้อดีและข้อเสียในเวลาเดียวกัน กล่าวคือ

ตัวแปรที่เราสามารถแก้ไขหรือเข้าถึงค่าได้ ย่อมที่จะสร้างความสะดวกให้กับเรา แต่ในทาง

กลับกันก็ส่งผลเสียได้เช่นกันคือ ค่าของตัวแปรอาจจะถูกแก้ไข, เปล่ียนแปลงโดยที่เราไม่ทราบว่า

ใครเป็นผู้กระท�ำ มาจากที่ไหน ดังนั้น การใช้งานตัวแปรแบบ Global ต้องใช้ให้น้อยที่สุดเท่าที่จะ

เป็นไปได้หรือไม่ใช้งานเลย

ตัวแปรแบบ Global ที่เกิดจากค�ำสั่ง var สร้างปัญหาให้กับการท�ำงานเป็นอย่างมาก ผู้เขียน

ขอใช้สคริปต์ต่อไปนี้ประกอบค�ำอธิบาย

\js\main.js

var data = "JS";
var point = 10;

if (point===10){
	 var data = "C++";
	 console.log("ด้านใน : " + data);
}

console.log("ด้านนอก : " + data)

จากสคริปต์ข้างต้น สามารถสรุปได้ 2 ข้อคือ

1.	 มีการสร้างตัวแปรขึ้นมา 3 ตัว ด้วยค�ำสั่ง var จ�ำนวน 3 ครั้ง ได้แก่ ตัวแปร data, point 

และ data ส่งผลให้ตัวแปรทั้ง 3 ตัวมีขอบเขตแบบ Global

2.	 มีการสร้างตัวแปรที่มีชื่อเหมือนกันคือ data แต่สร้างในพื้นที่แตกต่างกันคือ

�	 �ตัวแปร data ตัวที่ 1 สร้างอยู่ด้านนอก ก�ำหนดค่าเร่ิมต้นด้วยข้อความ "JS" 

(var data = "JS")
�	 �ตัวแปร data ตัวที่ 2 สร้างอยู่ในบล็อกของค�ำสั่งตรวจสอบเงื่อนไข if (อยู่ในขอบเขต

ปีกกา { }) ก�ำหนดข้อความเริ่มต้น "C++" (var data = "C++")

ถ้าเรามองสคริปต์ชุดนี้ด้วยความรู้สึกเพียงอย่างเดียว พบว่าไม่น่าจะมีปัญหาแต่อย่างใด เรา

แค่ส่ังให้แสดงค่าของตัวแปร data ทีมี่ช่ือเหมือนกนัแต่อยู่คนละพ้ืนที ่ค่าทีไ่ด้น่าจะเป็นข้อความ "JS" 

และข้อความ "C++" ตามล�ำดับ
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21บทที่ 2 พื้นฐานการใช้งานภาษา JavaScript

รูปที่ 2-10 แสดงค่าของตัวแปรที่ได้จากค�ำสั่ง var

จากรูปที ่2-10 การท�ำงานของโค้ดชุดน้ีเป็นการตรวจสอบว่า ถ้าตัวแปร point มีค่าเท่ากบั 10 

ให้ท�ำงานในบล็อก if พบว่าตัวแปร point มีค่าเท่ากับ 10 อยู่แล้ว จึงมาท�ำในบล็อกของ if 

ปัญหากค็อื ค่าทีเ่ราอ่านได้จากตัวแปร data "ทัง้ 2 ตัว" กลับกลายเป็นค่าเดียวกันคอื ข้อความ 

"C++" ซึ่งเป็นค่าล่าสุด ทั้งๆ ที่เราสร้างตัวแปรขึ้นมา 2 ตัวแต่มีชื่อเหมือนกัน ด้วยค�ำสั่ง var จ�ำนวน 

2 ครั้ง

การตรวจสอบว่า "เท่ากัน" ในภาษา JavaScript ให้ผู้อ่านใช้ตัวด�ำเนินการ === มีความหมาย 

2 อย่างในเวลาเดียวกัน กล่าวคือ
�	 ความหมายที่ 1 ตรวจสอบว่าเท่ากัน ใช่หรือไม่?
�	 �ความหมายที่ 2 ตรวจสอบในฐานะตัวเลขกับตัวเลข หรือตรวจสอบชนิดข้อมูลด้วย

Note

ตัวแปรที่เกิดจากค�ำสั่ง var มีขอบเขตแบบ Global ตั้งแต่เกิด ภาษา JavaScript มองตัวแปร 

data ทั้ง 2 ตัวเป็นตัวแปรตัวเดียวกันทั้งๆ ที่เราสร้างขึ้นมา 2 ครั้ง นี่คือปัญหาใหญ่ของการสร้าง

ตัวแปรด้วยค�ำสั่ง var

เพื่อให้การควบคุมค่าของตัวแปรถูกต้อง ผู้เขียนเปลี่ยนวิธีสร้างตัวแปรจากค�ำสั่งเดิม var เป็น

ค�ำสั่ง let ส่งผลให้ตัวแปรที่ได้มามีขอบเขตแบบ Local หรือมีขอบเขตตามพื้นที่ที่ตัวเองเกิดขึ้นมา 

ดังสคริปต์ต่อไปนี้

\js\main.js

let data = "JS";
let point = 10;

if (point===10){
	 let data = "C++";
	 console.log("ด้านใน : ", data);
}

console.log("ด้านนอก : ", data)
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22 พัฒนา Web Application ด้วย JavaScript และ Node.js

เมื่อรันสคริปต์จะได้ผลลัพธ์ดังรูป

รูปที่ 2-11 กรณีตัวแปรสร้างด้วยค�ำสั่ง let

จากรูปที่ 2-11 ค่าของตัวแปร data ที่ถูกสร้างจากค�ำส่ัง let แสดงค่าได้ถูกต้องตามพ้ืนที ่

ที่ตัวเองเกิดขึ้นมา กล่าวคือ

�	 �ตัวแปร data ด้านในบล็อกค�ำสั่ง if มีขอบเขตในระยะบล็อกของปีกกา { } เท่าน้ัน  

เก็บค่า "C++"
�	 �ตัวแปร data ด้านนอก เก็บข้อความ "JS" ตั้งแต่เกิด ไม่มีใครมายุ่งเกี่ยวกับค่านี้

จากสคริปต์ชุดน้ีแสดงให้เห็นว่า เราควรสร้างตัวแปรด้วยค�ำส่ัง let ดีกว่าค�ำส่ัง var เพ่ือควบคมุ

ขอบเขตการเข้าถึงตัวแปรให้ถูกต้องนั่นเอง

การใช้งาน JavaScript สมัยใหม่ ไม่แนะน�ำให้สร้างตัวแปรด้วยค�ำสั่ง var อีกต่อไปแล้ว เพราะ

เกิดจากขอบเขตที่กว้างมากจนเกินไปนั่นเอง

Note

ค่าคงที่ (ค�ำสั่ง const)
ค่าคงที่ (Constant) ท�ำหน้าที่เช่นเดียวกับตัวแปร กล่าวคือ ท�ำหน้าที่เก็บข้อมูลช่ัวคราว  

มีข้อแตกต่างที่ส�ำคัญคือ แก้ไขค่าในค่าคงที่ไม่ได้ เช่น สร้างค่าคงที่ที่ชื่อว่า price ขึ้นมา ท�ำหน้าที่

เก็บตัวเลขจ�ำนวนเต็ม 500 จากน้ันให้ผู้อ่านทดสอบแก้ไขค่าใหม่เป็นตัวเลข 1000 ส่งผลให้เกิด 

ข้อผิดพลาด ดังรูปที่ 2-12

\js\main.js

const price = 500;
price = 1000;

console.log("ราคา : ", price);
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23บทที่ 2 พื้นฐานการใช้งานภาษา JavaScript

เมื่อรันสคริปต์จะได้ผลลัพธ์ดังรูป

รูปที่ 2-12 แสดงข้อผิดพลาดที่เกิดจากการแก้ไขค่าคงที่

จากรูปที่ 2-12 ถ้ากล่าวตามความรู้สึกของเรา ความหมายของค่าคงที่ชัดเจนในตัวเอง 

อยู่แล้วว่า เราแก้ไขค่าไม่ได้ แต่ใน JavaScript สามารถแก้ไขได้ ถ้าค่าคงที่นั้นๆ เป็นออบเจ็กต์ เช่น

สร้างค่าคงที่ที่ชื่อว่า data ภายในประกอบด้วยข้อมูล 2 ส่วนคือ

�	 �ส่วน firstname ท�ำหน้าที่เก็บชื่อ "AAA"
�	 �ส่วน lastname ท�ำหน้าที่เก็บนามสกุล "BBB"

จากน้ันเปล่ียนนามสกลุจากค่าเดิม "BBB" เป็นค่าใหม่ "CCC" พบว่าสามารถแก้ไขค่าคงที ่data 

ได้ ดังรูปที่ 2-13

\js\main.js

const data = { firstname:"AAA", lastname:"BBB" };
data.lastname = "CCC";

console.log("ข้อมูล : ", data);

รูปที่ 2-13 แสดงการแก้ไขค่าคงที่ในออบเจ็กต์ data
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