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ประกาศจากจอมมาร

	 เหล่าผู้กล้าและนักสร้างโลกทั้งหลาย ในที่สุดเล่มที่อยากท�ำที่สุดก็คลอดออกมาสักที! เชื่อ

ว่าหลายคนทีซ่ือ้เล่มน้ีจะต้องมีโลกทีส่ร้างไว้ มตัีวละครทีอ่ยากให้มันโลดแล่นในสายตาคนอืน่ 

มเีร่ืองราวทีย่ิ่งคดิกย่ิ็งสนุก อยากเล่าให้คนอืน่ได้อ่านจะขาดใจ อยากน�ำเสนอเป็นเล่มหรือเป็น

ตอนแบบการ์ตูนดังในดวงใจ หรืออยากท�ำงานเป็นนักเขียนมังงะหรือเว็บตูนเลยใช่หรือเปล่า!

	 ส�ำหรับใครทีเ่พ่ิงซือ้เล่มน้ีเป็นเล่มแรก กอ็ยากแนะน�ำตวัให้รู้จกั “ข้าคอืจอมมารสุดอู ้DJNY” 

วะฮะฮะฮ่า!! และต้องขอขอบคณุทัง้ผู้อ่านหน้าเก่าและหน้าใหม่ทีอ่ดุหนุนหนังสือเล่มน้ี และยงั

มีเล่มอื่น ๆ ที่ออกมาก่อนหน้า หากใครยังขาดเล่มไหนฝากอุดหนุนด้วย หรืออุดหนุนแล้วจะ

ซื้ออีกก็ได้เช่นกัน!! 

	 การฝึกวาดมังงะก็เหมือนกับการเล่นเกม RPG เราจะต้องเดินทางลองผิดลองถูกจนกว่า

จะเจอทางไป ต้องฟาร์มศัตรูให้เก่งข้ึน มีอุปกรณ์และสกิลเพื่อจะผ่านด่านบอสที่ชื่อว่า บ.ก.!! 

สะสมชื่อเสียงเพ่ือน�ำไปตีบอสสุดท้ายก็คือคนอ่าน แต่ว่าเกมทุกเกมล้วนมี “walk through” 

หรือทีเ่ราเรียกว่า “บทสรุป” ให้เราได้อ่านหรือดูคลิปเพ่ือช่วยในการผ่านส่ิงต่าง ๆ  ได้ง่ายข้ึน!!

	 ...อ๊ะ ...อ๊ะ บอกแล้วว่าเหมือนเกม RPG เราต้องฝึกบ่อย ๆ ให้เก่งขึ้นด้วยเช่นกัน แล้วน�ำ 

ค่าประสบการณ์มาอัพเกรดตัวเราให้เก่งข้ึนตามที่เราชอบ ส�ำหรับเป้าหมายบทสรุปเล่มน้ีจะ

พาทุกคนออกเดินทางลุยเควสต่าง ๆ เพื่อให้ได้สกิลที่จ�ำเป็นหลังจบเควส ไม่ว่าจะเป็นการ

แต่งเรื่อง, การร่างสตอรี่บอร์ด, การตัดเส้น, ติดสกรีนโทน หรือท�ำภาพสี พัฒนาเพื่อไปสู้กับ

บอสลับที่แกร่งยิ่งกว่าคนดูก็คือ จอมปิศาจเส้นตาย!!

	 ถ้าเหล่าผู้กล้าและนักสร้างโลกทั้งหลายพร้อมแล้วก็ออกเดินทางกันเลย!!

จอมมาร DJNY
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ยินดี

ต้อนรับ

สู่ต่างโลก 

ท่านนักวาด

โลกแห่ง

มังงะ

 ที่ท่านจะได้

เป็นพระเจ้า

ข้าชื่อ

เอพริล

เทพธิดา

ที่จะ

แนะน�ำท่าน

ในโลกนี้
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โลกของเรา

เคยมีแต่ 

สันติสุข

ทุกคนต่าง

เล่นไปตาม

บทบาทของ

ตัวเอง

จนกระทั่ง

ความสงบ

สุขได้จบลง

เพราะเจ้า

จอมมาร DJNY 

โผล่มา 

แล้วท�ำให้

ทุกคน

ติดเกม

!!!

หึหึหึ 

เปล่า

ประโยชน์!

เสียงนี้

มัน

!?

เส้นตาย

ก็ใกล้เข้ามา 

แต่จนตอนนี้

ก็ยังมี

แต่หน้าเปล่า

!!!
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ผู้ที่จะ

เอาชนะ

อ�ำนาจ 

“ดองงาน” 

ของข้า

ได้

มีแต่ 

“ผู้กล้า” 

ที่ก�ำหนด

บทบาท

ของโลก

เท่านั้น!!!
หวา

อย่าชิง

ก�ำจัดข้า 

แทนผู้กล้า

สิเฟ้ย

!

อ๊ะ! 

ลืมตัว
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ท่านผู้กล้า 

จะต้อง 

สะสมไอเทม

ที่ใช้สร้างโลก

ศิลาเส้น

ศิลาเนื้อเรื่อง

ศิลาก�ำกับ

ศิลาสี

เพื่อน�ำมันมา

ก�ำจัดจอมมาร 

DJNY ให้ได้

เอาล่ะ 

มาเริ่ม

เดินทาง

กันเถอะ

มีเกมใหม่

มาลองเล่น

จะทรง

ประสิทธิภาพ

...
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พล็อตที่ 1
เตรียมตัวออกเดินทาง
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เตรียมพร้อมสกิลเขียนมังงะ
	 คงไม่ต้องพูดกันมากกับค�ำว่า "มังงะ" หลายคนที่ซื้อเล่มน้ีคงรู้จักกันเป็นอย่างดีอยู่แล้ว 

และอยากมีมังงะที่เป็นของตัวเองสักเรื่องหนึ่ง

	 ส�ำหรับเล่มน้ีคงไม่พูดถงึพ้ืนฐานการวาดมากมาย ดงัน้ัน เราจะมาเน้นกนัทีก่ารสร้างการ์ตูน

ข้ึนมาเร่ืองหน่ึงกนัเลยดีกว่า และน่ีกค็อืสกลิทีเ่ราจ�ำเป็นต้องมีส�ำหรับการวาดมังงะหน่ึงเร่ือง!!

หลายคนอาจคิดว่า "แค่มีสกิลวาดรูป

และแต่งเร่ือง ก็วาดมังงะได้แล้ว" นั่น

กจ็ริงส่วนหน่ึง แต่สกลิทีเ่หลือเรากข็าด

ไม่ได้เช่นกัน!!

	 สกิลเหล่านี้เป็นสิ่งที่รวมกันเป็นมังงะหนึ่งเรื่อง ไม่สามารถขาดสิ่งใดสิ่งหนึ่งได ้ดังนั้น หากเรา 

ขัดเกลาเก็บเลเวลไปพร้อมกัน ย่ิงเราแน่นพ้ืนฐานเหล่าน้ีมากเท่าไหร่ มังงะเราก็จะสมบูรณ ์

มากขึ้นเท่านั้น ที่ส�ำคัญทุกสกิลที่เอ่ยมามีการพัฒนาตามยุคสมัยอยู่ตลอด ดังนั้น จึงเป็นสกิลที่

เราเก็บเลเวลได้ไม่จบสิ้น!!

มังงะ

อ้างองิ ความรูร้อบตวั

ลงสี

ก�ำกับ

การใช้ภาษา

เนื้อเรื่อง

วาดรูป
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ความสมัยนิยม, 

ปรัชญา, สังคม, 

ความรู้เบื้องต้นสิ่งที่วาด

ความรูร้อบตวั

และนี่ 
ก็คือการ 
น�ำทั้งหมด
มาใส่ภายใน
หนึ่งหน้า

เอาล่ะ 
เกริ่นกันมา
พอแล้ว 

เรามาพูดถึง 
สิง่ที่ต้องเตรียม
ก่อนจะออกมา
เป็นเรื่องหนึ่ง 
กันเถอะ

การก�ำกับภาพ, 

เรียบเรียงเนื้อเรื่อง

ก�ำกับ

ภาษาที่เหมาะ

กับยุค, ตัวละคร, 

ความถูกต้องของ

ตัวอักษร

การใช้ภาษา
การอ้างอิงฉาก, 

สิ่งก่อสร้าง, 

อุปกรณ์, ยุคสมัย

อ้างอิง

การวาดตัวละคร, 

ฉาก, ดีไซน์, มิติ

วาดรูป

บัลลังก์ของ

พวกเราสร้าง

เสร็จแล้ว 

ถึงเวลาที่เรา 

จะจับมนุษย์ 

มาเป็นทาส

ท่าน 

ราชา 

นั่นมัน!

ฮีโร่ 

เหรอ 

!!!

ต้อง 

ท�ำลาย 

...

ปราสาท 

ของข้า 

!!!

ดาว 

ดวง 

นี้ 

!!!

การแบ่งแสงเงา 

ทั้งขาว-ด�ำ และสี

ลงสี

สิ่งหลัก-รองที่จะเล่า

เนื้อเรื่อง
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ตัวละคร

คาแรคเตอร์ชีท

	 คาแรคเตอร์ชีท คอื สิ่งทีใ่ช้บนัทกึไอเดียของตัวละคร รวมถงึรายละเอยีดปลีกย่อย ลกัษณะท่าทาง หน้าตา สิ่งทีจ่ะใส่ในเน้ือเร่ือง 

เพื่อไม่ให้หลุดคอนเซ็ปต์ที่ตั้งใจไว้ตั้งแต่แรก อาจมีการวาดรูปลักษณะเพิ่มเติม หรือซีนที่จะใช้ในอนาคตลงไปด้วย

ชื่อ : โบนี ่(Bonie)

อายุ : 14

ส่วนสูง : 158

น�้ำหนัก : 46

อาชีพ : นักเรียน

เผ่าพันธุ ์: ปิศาจกระดูก

สิ่งที่ชอบ : เค้ก

สิ่งที่เกลียด : กาแฟ

ประวัติ : โบน่ีเป็นปิศาจ

กระดูกจากต่างดาว มาที่

โลกเพื่อเรียนรู้สิ่งใหม ่ๆ

	 ส่ิงแรกทีค่วรต้องมีส�ำหรับการ์ตูน

ทุกเร่ือง ตัวละครจะใช้เพ่ือด�ำเนิน

เน้ือเร่ืองของเรา ดงัน้ัน ความน่าสนใจ

ของตัวละคร ไม่ว่าการดีไซน์ นิสัย 

และเร่ืองราวของตัวละครจึงเป็น

ส่ิงที่ส�ำคัญส�ำหรับการดึงดูดผู้อ่าน 

โดยเฉพาะตวัละครหลกัที่จะต้องอยู่

กับผู้อ่านบ่อยที่สุด ซ่ึงจ�ำเป็นต้องมี

ส่ิงที่ดึงดูดให้ผู้อ่านอินกับตัวละคร

เหล่านี้ให้ได้

การท�ำคาแรคเตอร์ชีทให้ละเอียดช่วย

ให้ก�ำหนดคอนเซป็ต์ของตัวละครได้ง่าย

ขึ้น และควรกลับมาเช็คบ่อย ๆ ด้วยนะ

ว่าตอนน้ีตัวละครเราเติบโตข้ึนหรือหลุด

บทบาทหรือเปล่า
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ตัวละครหลัก

	 ตัวละครหลักสามารถมีได้ทั้งฝ่ายชายหรือฝ่าย

หญิงเด่ียว ๆ ทั้งหมดข้ึนอยู่กับการน�ำเสนอและ

รสนิยมของเรา ยิ่งมีบางส่วนทีใ่กล้เคยีงกบัคนอ่าน

มาก ไม่ว่าจะเป็นประสบการณ์ ความสนใจ หรือ 

จุดมุ่งหมาย ก็สามารถพาคนอ่านอินกับตัวละคร

ของเราได้มากขึ้น 

จริงสิ! เวลาที่เอพริลอ่านการ์ตูน 

ก็จะรู้สึกชอบหรือเกลียดตัวละคร 

ตามที่ตัวเอกรู้สึกเลย... 

ตัวเอกมีผลกับคนอ่านมากเลยสินะคะ?

ตัวละครหลัก คือ ตัวละครที่ใช้ในการด�ำเนินเรื่อง เป้าหมายหลักของเรื่องส่วนใหญ่ก็

คือการเล่าถึงเป้าหมายของตัวละครหลักเหล่านี้ ไม่ว่าจะเป็นการดูทัศนคต ิการเติบโต 

การส�ำเร็จเป้าหมายของตัวละคร หรือจุดหมายในความรักก็ใช้ได้ ที่ส�ำคัญอายุของ 

ตัวละครก็สามารถจับกลุ่มผู้อ่านที่มีวัยเดียวกันได้เช่นกัน

ใช่แล้วล่ะ! เพราะคนอ่านจะ "สวมหัวโขน" เป็นตัวละครหลักโดยอัตโนมัต ิ

ไม่ว่าตัวละครหลักจะเป็นใคร มันก็คือการผจญภัยของผู้อ่านที่ผู้แต่งจะพาเขา 

ไปโลดแล่นในโลกของเรา ฟังดูน่าสนุกใช่ม้า?
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ตัวละครสมทบ

	 ตัวละครสมทบมีความส�ำคัญคือการช่วยส่งบทบาทให้

กับตัวเอกให้เด่นมากข้ึน รวมถึงเป็นกุญแจส�ำหรับเน้ือเร่ือง

ตอนน้ัน ๆ ด้วย ไม่ว่าจะเป็นบทบาทที่สร้างการตัดสินใจ 

ของตัวเอก หรือสร้างสถานการณ์ให้ตัวเอกได้ด�ำเนินเนื้อเรื่อง 

ถึงแม้หลายคร้ังจะเป็นตัวที่ผู้อ่านมองข้าม แต่ส�ำหรับผู้แต่ง

แล้ว ถอืว่าเป็นเหล่าตัวละครทีส่�ำคญัมากส�ำหรับการสร้างความ 

สมเหตุสมผลให้กับการกระท�ำของตัวเอก

อาจจะฟังดูน่าเศร้า แต่

หน้าที่ของเหล่าตัวร้ายก็คือ 

"บันได" ให้พระเอกปีนไปสู่

ความเด่นและความน่าสนใจ  

พวกเขายอมเป็น "ปัญหา" 

และ "การแข่งขัน" ดังนั้น

พวกเขาจึงส�ำคัญต่อบทมาก 

ตัวละครสมทบฝั่งตัวเอกจะคอยช่วย 

ส่งเสริมนิสัยและการด�ำเนินเรื่องของ

ตัวเอก ไม่ว่าจะเป็นการช่วยเหลือ, 

ถูกช่วยเหลือ, สนับสนุน, ห้ามปราม 

บางครั้งยังมีผลต่อเป้าหมายของตัวเอก
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ตัวละครสมทบ (คู่แข่ง)

พวกคู่แข่งก็เป็น "บันได" 

ชนิดหนึ่งไงล่ะ!

อย่าพูดจาโหดร้าย

ด้วยสีหน้าระรื่นนะ!!

	 "คู่แข่ง" ส่วนใหญ่จะเป็นตัวละครที่มี 

"ความเท่" และ "ฝีมือ" ที่เก่งกาจกว่า

ตัวเอกในตอนแรก และด้วยสิ่งเหล่าน้ีเอง 

ท�ำให้เม่ือตัวเอกเอาชนะได้แล้วย่ิงเป็น 

การส่งเสริมความเด่นให้กบัตัวเอกได้ ถ้า

เทียบกับเกมก็คือการปลดล็อครางวัล

ความส�ำเร็จนั่นเอง

	 ส�ำหรับตัวละครคูแ่ข่ง อาจจะเป็นหรือไม่เป็นตัวร้าย

ก็ได้ และมักมีความรู้สึกหรือรัศมีบางอย่างที่ตัวเอก 

ไม่สามารถเทยีบได้เสมอ มคีวามโดดเด่นกว่าตัวละคร

สมทบทั่วไป แต่เพราะความเพอร์เฟ็กต์น้ีแหละที่จะ

สร้างความต้องการ "ก้าวข้าม" ขึ้นมาในหัวของผู้อ่าน
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ตัวละครสมทบ (ตัวร้ายหลัก)

	 โดยส่วนใหญ่แล้วก็คือเป้าหมายของเร่ืองที่ตัวเอกต้องโค่นล้ม แต่ในบางแนวอาจไม่จ�ำเป็นต้องมีก็ได้ เรียกได้ว่าเป็นหน่ึงใน 

ตัวละครส�ำคัญพอ ๆ กับตัวเอก ในปัจจุบันนิยมใช้การออกแบบเหมือนกับตัวคู่แข่ง คือมีความเท่ และดูเหนือกว่าตัวเอกทุกด้าน 

โดยที่ในตอนแรกพระเอกจะไม่สามารถก้าวข้ามได้เลย แต่เม่ือผ่านเร่ืองราวต่าง ๆ และเติบโตข้ึน ในที่สุดก็สามารถเอาชนะได ้

และจบเรื่องราว เรียกได้ว่าพวกเขาเป็นกุญแจของเรื่องก็ว่าได้

ตัวเอกเกรี้ยวกราด เลือดร้อน ตัวร้ายสุขุม เยือกเย็น

"ขั้วตรงข้าม" เป็นวิธีหนึ่ง

ที่นิยมในการออกแบบ 

ตัวร้ายหลัก
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โลก
"โลก" เป็นส่วนประกอบส�ำคัญต่อ 

แนวและการด�ำเนินเรื่องเป็นอย่างมาก 

เพราะบ่งบอกถึงสถานภาพ, 

สังคม, จารีต และอื่น ๆ ที่ส�ำคัญ 

อีกมากมาย ในหลายเรื่อง โลก 

เป็นองค์ประกอบส�ำคัญ 

ในการด�ำเนินเรื่อง!

โลกความจริง

โลกแนวไซไฟ

โลกแฟนตาซี

	 โลกความจริงที่ว่าไม่ได้ก�ำหนดว่าจะ

ต้องเป็นปัจจุบันเท่านั้น แต่รวมถึงในอดีต

ท่ีผ่านมาด้วย การแต่งเร่ืองโดยอิงจาก

โลกความจริงจ�ำเป็นต้องมีการอ้างอิงส่ิง

ก่อสร้างและของใช้ให้ตรงกับยุคสมัย

	 มันคือแฟนตาซีที่อ้างอิงวิทยาศาสตร์ที่

ยังเป็นไปไม่ได้ในปัจจุบัน การดีไซน์โลก

จะเป็นการต่อยอดส่ิงที่คาดว่าจะเกิดข้ึน

จริงในอนาคต ทุกอย่างค่อนข้างอ้างอิงกับ

ความสมเหตุสมผลด้านวิทยาศาสตร์

	 โลกที่ใช้จินตนาการได้อย่างอิสระ โดย

มากจะมีเวทมนตร์เป็นส่วนประกอบ แต่ถงึ 

แบบน้ันก็จ�ำเป็นจะต้องอิงความสมเหตุ 

สมผลบางอย่างของโลกจริงลงไปด้วย

	 ส�ำหรับการ์ตูน โลกไม่ได้จ�ำกัดเฉพาะแค่ดาวเคราะห์ดวงหน่ึง แต่จะรวมไปถึง

แหล่งที่อยู่อาศัยทั้งหมดในจักรวาลที่จะปรากฏขึ้นในเรื่องราว

โห่ร้องให้ 

"สโนว์" 

!!!

ควีนสโนว ์

ผู้สง่างาม 

!!!

ดีนะ 

ที่เรา 

ยังไม่ใช่ 

ศัตรูกัน

สเตอร ์

ไนล์

ครับ

drawing 5 manga_������ edit.indb   9 10/12/22   3:35 PM



10

D
ra

w
in

g
 
C
o
m

ic
s
 
W

o
rl
d
 
V
o
l.
 
5
 
M

a
n
g
a
 
C
re

a
to

r

ความสมเหตุสมผลในความแฟนตาซี

	 ในโลกแฟนตาซีต้องอ้างอิงความสมเหตุสมผลกับโลกของความจริงด้วย? มันเป็นแฟนตาซีเราจะให้มันเป็นอะไรก็ได้ตามใจ 

น่ีนา? ประโยคน้ีอาจผุดข้ึนมาในหัว ใช่แล้ว! เราสามารถต้ังกฎของโลกที่มีความเป็นแฟนตาซีได้ แต่ส่ิงที่เราไม่ได้ต้ังเพ่ิมเข้าไป 

ก็ยังใช้กฎพื้นฐานจากโลกความจริงอยู่เสมอ!

เช่น ในภาพนี้โลกแห่งนี้ม ี

"แกนกลาง" มหึมาที่ปักโลกไว้ตั้งแต่

อดีตกาลเหมือนไม้เสียบลูกชิ้น 

เป็นแหล่งแร่ส�ำคัญและเมืองใหญ่

รอบเสา และต้นก�ำเนิดเวทมนตร์

A : เป็นสิ่งที่เกิดในขณะที่โลกก�ำเนิด

B : เป็นความบังเอิญที่ท�ำให้โลกอยู่ในจุดที่พอเหมาะกับการอยู่อาศัย

C : เหตุผลอื่น ๆ ทิ้งบางส่วนไว้เป็นสิ่งมหัศจรรย์ของโลก

นั่นแหละสิ่งที่เรา

จ�ำเป็นจะต้องหา

เหตุผลให้กับมัน

น�้ำหนักวัตถุ VS ความแข็งแกร่งของวัตถุ

การกระจายตัวของน�้ำ VS ความเร็ว

Backdraft

	 และบางส่วนของธรรมชาติที่ปัจจุบันค้นพบและเป็นความรู้ทั่วไปที่แพร่หลาย 

หากไม่มีอาจท�ำให้โลกดูขาดความน่าเช่ือถืออย่างง่ายดาย และมีอีกหลายอย่าง 

ในส่วนนี้ความรู้รอบตัวจึงเป็นสิ่งที่จ�ำเป็นต่อการสร้างความน่าเชื่อถือให้กับโลก

	 ในอดีตเราอาจเห็นซูเปอร์แมนรับอาคาร

ได้ทั้งหลัง แต่ปัจจุบันนี้เราคงรู้แล้วว่าเป็นไป

ไม่ได้ เพราะวสัดทุี่น�ำมารบัน�้ำหนกัแนวตัง้จะ

เปราะในแนวนอน

	 การกระจายตัวของน�ำ้จะไม่สามารถกระจาย

ได้ทนัหากพบกบัความเร็ว ดงัน้ัน ถ้าตกจากที่

สูงจะไม่ต่างกับการกระแทกใส่ก�ำแพงหนา ๆ

	 การเปิดประตูเข ้าไป

ช่วยเหลือคนในซนีไฟไหม้ 

อาจพบกับไฟที่ว่ิงออกมา

หาออกซิเจนและเกิดการ

ระเบิดได้

	 และยังมีความรู้รอบตัวอีกหลายอย่างที่เราสามารถ

น�ำมาประยุกต์ใช้ ในเร่ืองได้ แถมยังสนุกในการค้นหา

อีกด้วย

เอ๋? แล้วปักไว้

แบบนี้โลกไม่หลุด 

วงโคจรหรือ

ระเบิดเหรอคะ?
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แต่ตบ

พวกมันที

เดียวตาย 

แข็งแกร่ง

สมเป็นบอส

จริงๆ

เนื้อเรื่อง
	 การจะเขียนการ์ตูน แน่นอนว่าสิ่งที่ต้องมีและขาดไม่ได้เลยก็คือ เนื้อเร่ือง ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองที่เบาสมองหรือเร่ืองราวซับซ้อน 

มีความสุข เศร้าเสียใจ ทุกอย่างเริ่มต้นที่ตรงนี้ โดยยึดหลัก 5W1H ได้แก ่What, Where, When, Who, Why, How

ฮีโร่กับมนุษย์ต่างดาว

มนุษย์ต่างดาว สโนว์ 

และ ซอร์ด ฮีโร่

What (อะไร)

Who (ใคร)

ความ 

น่าเชื่อถือนับเป็น

สิ่งที่ส�ำคัญมาก ๆ 

ส�ำหรับการแต่ง

เรื่อง หากขาดไป

จะท�ำให้คนอ่าน

รู้สึก "เอ๊ะ?" และ

ไม่อินกับเรื่อง 

สินะคะ?

5W1H 

ยังคงเป็นหลักการ

แต่งเรื่องที่นิยมกันใน

สากลอยู่ ดังนั้น หาก

เรายึดตามหลักนี้เป็น

พื้นฐานก็จะท�ำให ้

เรื่องของเราด ู

น่าสนใจและ 

น่าเชื่อถือ ด้วยความซื่อบื้อ

ของสโนว์จึงหลอก

ให้ปกป้องโลก

How (อย่างไร)

สโนว์มาเพื่อยึดครองโลก 

ซอร์ดหลอกใช้เพื่อ 

ปกป้องโลก

Why (ท�ำไม)

โลก

Where (ที่ไหน)
ปัจจุบัน

When (เมื่อไหร่)

โห่ร้องให้ 

"สโนว์ 

!!

ดีนะ 

ที่เรา 

ยังไม่ใช่ 

ศัตรูกัน

ควีนสโนว ์
ผู้สง่างาม!!!

ว่าแต่ 

เราไม่ชวน 

เจ้าพวกนี้ 

เป็นลิ่วล้อ 

เหรอบอส?

สโนว์ลืม

เป้าหมาย

ตัวเอง

สนิท

ฮ่าๆ แน่นอนสิ 

ฉันเก่งที่สุด 

ในจักรวาล

นี่นา

แบบนี้ 

บอสก็ไม่กลัว

ใครในจักรวาล

เลยน่ะสิ?

ยุงเยอะจัง 

แถวนี้

ชินชากับ

ยาสลบ 

ซะแล้ว
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การอ้างอิง
	 การอา้งอิงนัน้ส�ำคญัมากในการท�ำให้เนื้อเรือ่งของเรามคีวามน่าเชือ่ถอื และท�ำให้

คนทีเ่คยผ่าน ศึกษา หรือท�ำเป็นอาชีพยอมรับว่าเน้ือเร่ืองของเราน้ันมีความสมจริง มี

การหาข้อมูลในการเขียนเป็นอย่างดี ดังนั้น การเขียนเรื่องใดเรื่องหนึ่งขึ้นมาเราควร

หาข้อมูลเจาะลึกไปจนถึงเพื่อให้ผู้เชี่ยวชาญมาอ่านจะดีที่สุด

ไม่ใช่แค่ข้อมูลในการแต่งเรื่องนะ! 

เราต้องหาข้อมูลไปจนถึงสิ่งที ่

เราจะวาด แม้ว่าจะเล็กน้อยก็ตาม 

อย่างเช่น ท่าการจับปืน จับดาบ 

หรือการขี่ม้า เป็นต้น

เมอร์ลิน พ่อมด

แห่งประวัติศาสตร์

	 การดัดแปลงจากเร่ืองราวที่ถูกเขียนไว้มาก่อนจ�ำเป็นต้องศึกษา

ข้อมูลจากการเขียนดั้งเดิม เช่น เรื่องอัศวินโต๊ะกลม มีบทเขียนอยู่

ค่อนข้างหลายเวอร์ชันในแต่ละยุค เราสามารถหยิบหรือผสมใหม่

และแต่งออกมาในเวอร์ชันของเราได้

	 การเขียนที่น�ำมาจากส่ิงที่มีคนท�ำเป็นอาชีพในปัจจุบัน 

เราจ�ำเป็นต้องศึกษา, มีประสบการณ์ หรือมีที่ปรึกษาที่

เขาเป็นหรือเชี่ยวชาญในด้านนั้น ๆ ด้วยเช่นกัน เช่น การ

เขียนท่าเต้น เราต้องรู้จักการเต้นสไตล์ที่เราจะเขียน สรีระ

การออกท่า ฯลฯ

ชุดเกราะที่อ้างอิงการออกแบบจากชุดเกราะจริง การประกบ

และต่อเกราะต่าง ๆ ที่สามารถเคลื่อนไหวได้จริง

วิเวียน เลดี้ออฟเดอะเลค 

คนรักของเมอร์ลิน

Back Walkover 

ท่ายิมนาสติกของ

เชียร์ลีดเดอร์
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สิ่งปลูกสร้างที่อ้างอิงจาก

อารยธรรมโบราณ

การหาแหล่งอ้างอิงอาจจะเหนื่อยสักหน่อย แต่ผลของมันก็

คุ้มค่ามากเลยนะ! อย่าเพิ่งถอดใจกันล่ะ!!

การอ้างอิงชุดจากภูมิประเทศ เช่น สถานที่อากาศหนาว

ควรแต่งตัวแบบไหน

การอ้างอิงชุดจากอารยธรรม จารีตประเพณ ี

ในบางแห่งจะมีการแต่งตัวที่ยึดจากจารีตประเพณ ี

ที่มีต้นก�ำเนิดมาจากสภาพอากาศบริเวณนั้น 

หรือมาจากความเชื่อ ศาสนา

การอ้างอิงชุดจากประวัติศาสตร์ จะต่างกันไปตามสถานที่ 

ความเชื่อ และชนชั้น
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อุปกรณ์ที่ใช้วาดมังงะ

	 กระดาษวาดการ์ตูนม ี2 ขนาด คือ A4 และ B4 โดย B4 นั้น

จะใช้กับการเขียนการ์ตูนในต่างประเทศ ส่วน A4 จะนิยมใช้ใน

ประเทศไทย กระดาษ A4 80 แกรมกเ็ป็นทีนิ่ยมใช้แทนกระดาษ

วาดการ์ตูนเช่นกัน (เพียงแต่ต้องตีกรอบนอกและในเอง)

	 วิธจี�ำขนาดกระดาษง่ายๆ คอื “การพับคร่ึง” เช่น A4 พับคร่ึง 

จะมีขนาดเท่ากับ A5 นั่นเอง

	 ขนาดของกระดาษ A กับ B จะไม่เท่ากัน แต่อัตราส่วน

นั้นจะเท่ากัน โดยกระดาษขนาด B จะมีขนาดใหญ่กว่าในเลข 

เท่ากัน เช่น A1 จะมีความกว้างและยาว 23.39 x 33.11 นิ้ว 

ส่วน B1 จะมีความกว้างและยาว 27.8 x 39.4 นิ้ว

	 งานการ์ตูนแบบด้ังเดิมน้ัน นักวาดมักจะใช้กระดาษที่ใหญ่

กว่าต้นฉบบัเล็กน้อย อย่างเช่น งานจริงใน A4 จะตีกรอบงานใน 

B4 เพ่ือให้มีพ้ืนทีโ่ดยรอบไว้กนัสกปรก และมีพ้ืนทีใ่ห้สะดวกต่อ

การร่างส่วนที่มองไม่เห็น

1.	กระดาษวาดการ์ตูน

A6, B6

A4, B4

A3, B3

A5, B5

A2, B2

A1, B1

B4

A4
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