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6. การใช้กระบวนการเขียนโปรแกรม ค�ำสั่ง
   การค�ำนวณ เงื่อนไขกรณี และการท�ำซ�ำ้
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7. การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อ
   ประยุกต์ใช้ในงาน
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ศกึษาธกิาร ผูเ้ขียนได้บรหิารสาระการเรยีนรูแ้บ่งเป็น     7   บทเรยีน ได้จดัแผนการจดัการเรยีนรู/้แผนการสอน 
ที่มุ่งเน้นฐานสมรรถนะ (Competency Based) และการบูรณาการ (Integrated) ตรงตามจดุประสงค์ 
รายวชิา สมรรถนะรายวิชา ค�ำอธบิายรายวชิา ในแต่ละบทเรียนมุง่ให้ความส�ำคญัส่วนท่ีเป็นความรู้ ทฤษฎี 
หลกัการ กระบวนการ ตวัอย่าง แบบฝึกปฏิบติั และค�ำถามเพ่ือการทบทวน เพือ่ฝึกทกัษะประสบการณ์ 
เร่งพฒันาบทบาทของผูเ้รยีนเป็นผูจ้ดัการแสวงหาความรู้ (Explorer) เป็นผู้สอนตนเองได้ สร้างองค ์
ความรู้ใหม่ และบทบาทของผู้สอนเปลี่ยนจากผู้ให้ความรู้มาเป็นผู้จัดการชี้แนะ (Teacher Roles) จัด 
สิ่งแวดล้อมเอ้ืออ�ำนวยต่อความสนใจเรียนรู้ และเป็นผู้ร่วมเรียนรู้ (Co–investigator) จัดห้องเรียน
เป็นสถานที่ท�ำงานร่วมกัน (Learning Context) จัดกลุ่มเรียนรู้ให้รู้จักท�ำงานร่วมกัน (Grouping) 
ฝึกความใจกว้าง มุง่สร้างสรรค์คนรุน่ใหม่ สอนความสามารถทีน่�ำไปท�ำงานได้ (Competency) สอนความรัก 
ความเมตตา (Compassion) ความเชื่อมั่น ความซื่อสัตย์ (Trust) เป้าหมายอาชีพอันยงัประโยชน์ 
(Productive Career) และชวีติทีม่ศีกัดิศ์ร ี(Noble Life) เหนอืส่ิงอืน่ใด เป็นคนดีท้ังกาย วาจา ใจ มี
คุณธรรม จรรยาบรรณทางธุรกิจและวิชาชีพ

	 ส่งเสรมิสนบัสนนุยทุธศาสตร์การพฒันาระบบคณุวฒุวิชิาชพี (Vocational Qualification System) 

สอดคล้องตามมาตรฐานอาชีพ (Occupational Standard) สร้างภูมิคุ้มกัน เพิ่มขีดความสามารถใน

การแข่งขันของประเทศ ก�ำลังแรงงาน การพัฒนามาตรฐานการปฏิบัติงานระดับชาติ (National 

Benchmarking) และการวิเคราะห์หน้าท่ีการงาน (Functional Analysis) เพ่ือให้เกิดผลส�ำเร็จ

ในภาคธุรกิจ อุตสาหกรรม ทุกสาขาอาชีพ เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนเข้าสู่สนามการแข่งขัน

ในประชาคมอาเซียน
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives)
หลังจากศึกษาจบบทเรียนนี้แล้ว นักศึกษาจะมีความสามารถดังนี้

1.  บอกขั้นตอนการทำ�งานของคอมพิวเตอร์ได้
2.  อธิบายภาษาของคอมพิวเตอร์ได้
3.  อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมได้
4.  บอกการแปลภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

บทที่

1 หลักการ
เขียนโปรแกรม



	 เทคโนโลยีและการสื่อสารในปัจจุบันมีความเจริญก้าวหน้ายิ่งขึ้นอย่างรวดเร็ว และมีบทบาท

ต่อชีวิตประจำ�วันในการดำ�เนินกิจกรรมต่าง ๆ ของมนุษย์เป็นอย่างมาก เช่น การใช้คอมพิวเตอร์

ในการทำ�งาน การสืบค้นข้อมูลผ่านอินเตอร์เน็ต มีการนำ�เอาอุปกรณ์สื่อสารและคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้  

ทั้งในด้านการศึกษาและการทำ�ธุรกิจต่าง ๆ หรือรับ-ส่งข้อมูลระหว่างกัน ตลอดจนใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ 

(Mobile Phone) หรือโทรศัพท์มือถือในการติดต่อส่ือสารองค์การท้ังภาครัฐและเอกชน ในด้านการศึกษา

ได้นำ�เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารเข้ามาใช้งานในทุกระดับชั้น เช่น ระบบบริหารงานสถานศึกษา 

งานด้านการจัดการเรียนการสอน งานด้านการเงิน งานด้านการบริหารจัดการ ระบบการเรียน

การสอนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นต้น การปฏิบัติการขององค์กรเพื่อช่วยให้การทำ�งานของมนุษย์

มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีส่วนสำ�คัญอย่างยิ่ง รัฐบาลได้เห็นความสำ�คัญของ

ระบบเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์และระบบสื่อสาร จึงประกาศให้ปี พ.ศ. 2538 เป็นปีแห่ง

เทคโนโลยีสารสนเทศไทย มีการลงทุนเกี่ยวกับโครงการพื้นฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

การสื่อสารเป็นจำ�นวนมาก เช่น มีการขยายระบบโทรศัพท์ และขยายเครือข่ายการสื่อสาร มีการสร้าง

ระบบฐานข้อมูลทะเบียนราษฎร์ และการสร้างระบบจัดเก็บภาษีอากรด้วยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

ขั้นตอนทำ�งานของคอมพิวเตอร์

บทที่ ...1
หลักการเขียนโปรแกรม

	 เครื่องคอมพิวเตอร์มีขั้นตอนการทำ�งาน 4 ขั้นตอน คือ 

	 ขั้นที่ 1  รับข้อมูล (Input) หมายถึง การป้อนข้อมูลที่เป็นตัวเลขตัวหนังสือเข้าไปในโปรแกรม 

เพื่อที่จะให้คอมพิวเตอร์ทำ�การประมวลผล โดยการป้อนข้อมูลผ่านอุปกรณ์รับข้อมูล เช่น เมาส์ คีย์บอร์ด 

สแกนเนอร์ ทัชสกรีน เครื่องอ่านบาร์โค้ด จอยสติ๊ก ฯลฯ เป็นต้น



บทที่ 1 หลักการเขียนโปรแกรม 3

	 ขั้นที่ 2  การประมวลผล (Process) หมายถึง การจัดระเบียบแบบแผนข้อมูล เช่น การคำ�นวณ 

การเปรียบเทียบ การวิเคราะห์ การเรียงลำ�ดับ ฯลฯ โดยในสูตรทางคณิตศาสตร์หรือสูตรทางวิทยาศาสตร์

จากคำ�สั่งหรือโปรแกรมที่เขียนขึ้นมา เพื่อให้ได้ซึ่งผลลัพธ์ตามที่ต้องการ  

	 ขั้นที่ 3  แสดงผลลัพธ์ (Output) คือ เมื่อประมวลผลแล้ว คอมพิวเตอร์จะแสดงผลลัพธ์

ผ่านอุปกรณ์ที่ทำ�หน้าที่ในการแสดงผลข้อมูล เช่น เครื่องพิมพ์ ลำ�โพง จอภาพ ฯลฯ เป็นต้น โดยแสดงออก

ในรูปแบบต่าง ๆ ที่ผู้ใช้เข้าใจ และนำ�ไปใช้ประโยชน์ได้ 

	 ขั้นที่ 4  จัดเก็บข้อมูล (Storage) คอมพิวเตอร์จะทำ�การจัดเก็บข้อมูลลงในหน่วยความจำ� 

เพื่อให้สามารถนำ�ออกมาใช้อีกครั้งได้ในอนาคต การเก็บข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ

	 	 4.1   หน่วยค�ำจ�ำหลัก (Main Memory) เป็นหน่วยความจ�ำที่อยู่ในคอมพิวเตอร์ แบ่งเป็น

อีก 2 ประเภท คือ รอม (ROM : Read Only Memory) เป็นหน่วยความจ�ำที่ใช้เก็บโปรแกรมค�ำสั่ง

ไว้อย่างถาวร เช่น โปรแกรมในการสตาร์ตเครื่อง แม้ว่าจะไม่มีกระแสไฟฟ้าข้อมูลก็จะยังคงอยู่ ข้อมูลจะ

เป็นข้อมูลที่สามารถอ่านได้อย่างเดียว ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงแก้ไขข้อมูลได้ ส่วนอีกประเภท คือ แรม 

(RAM : Random Access Memory) ท�ำหน้าที่เก็บโปรแกรมและข้อมูลที่รับเข้ามา เพื่อที่จะน�ำข้อมูล

นั้นไปประมวลผล โดยจะเก็บโปรแกรมและข้อมูลไว้ชั่วคราวหากยังมีกระแสไฟฟ้าอยู่ แต่ถ้าหากไฟฟ้าดับ

โปรแกรมและข้อมูลนั้นก็จะสูญหายไป

		  4.2  หน่วยคำ�จำ�สำ�รอง (Secondary Memory) เป็นหน่วยความจำ�ที่ช่วยให้คอมพิวเตอร์

สามารถเก็บข้อมูลได้มากขึ้นและนานขึ้น โดยอาศัยอุปกรณ์ในการจัดเก็บข้อมูล ได้แก่ ฮาร์ดดิสก์  

แฟลชไดร์ฟ  ซีดี  ดีวีดี เป็นต้น

	 ขั้นตอนทำ�งานของคอมพิวเตอร์  สามารถเขียนเป็นภาพที่ 1.1  ในขั้นตอนที่ 3 และขั้นตอนที่ 4  

สามารถสลับขั้นตอนการทำ�งานได้

ขั้นที่ 1 : รับข้อมูล ขั้นที่ 2 : ประมวลผล ขั้นที่ 3 : แสดงผลลัพธ์

ขั้นที่ 4 : จัดเก็บข้อมูล

ภาพที่ 1.1     แสดงขั้นตอนการทำ�งานของคอมพิวเตอร์


