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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives)
หลังจากศึกษาจบบทเรียนนี้แล้ว นักเรียนจะมีความสามารถดังนี้

1.  บอกขั้นตอนการทำ�งานของคอมพิวเตอร์ได้
2.  อธิบายภาษาของคอมพิวเตอร์ได้
3.  อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมได้
4.  บอกการแปลภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

บทที่

1 หลักการ
เขียนโปรแกรม



	 เทคโนโลยีและการสื่อสารในปัจจุบันมีความเจริญก้าวหน้ายิ่งขึ้นอย่างรวดเร็ว และมีบทบาท

ต่อชีวิตประจำ�วันในการดำ�เนินกิจกรรมต่าง ๆ ของมนุษย์เป็นอย่างมาก เช่น การใช้คอมพิวเตอร์

ในการทำ�งาน การสืบค้นข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต มีการนำ�เอาอุปกรณ์สื่อสารและคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้  

ทั้งในด้านการศึกษาและการทำ�ธุรกิจต่าง ๆ หรือรับ - ส่งข้อมูลระหว่างกัน ตลอดจนใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ 

(Mobile Phone) หรือโทรศัพท์มือถือในการติดต่อส่ือสารองค์การท้ังภาครัฐและเอกชน ในด้านการศึกษา

ได้นำ�เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารเข้ามาใช้งานในทุกระดับชั้น เช่น ระบบบริหารงานสถานศึกษา 

งานด้านการจัดการเรียนการสอน งานด้านการเงิน งานด้านการบริหารจัดการ ระบบการเรียนการสอนผ่าน 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นต้น การปฏิบัติการขององค์กรเพ่ือช่วยให้การทำ�งานของมนุษย์มีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้น เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีส่วนสำ�คัญอย่างยิ่ง รัฐบาลได้เห็นความสำ�คัญของระบบเทคโนโลยี 

ทางด้านคอมพิวเตอร์และระบบส่ือสาร จึงประกาศให้ปี พ.ศ. 2538 เป็นปีแห่งเทคโนโลยีสารสนเทศไทย 

ประกอบกับในปัจจุบันรัฐบาลมีนโยบายผลักดันให้ประเทศไทยเข้าสู่ยุค 4.0 หรือ Thailand 4.0 จึงม ี

การลงทุนเกี่ยวกับโครงการพื้นฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารเป็นจำ�นวนมาก เช่น  

มีการขยายระบบอินเทอร์เน็ต และขยายเครือข่ายการสื่อสาร มีการสร้างระบบ Big Data และการสร้าง

ระบบรัฐบาลดิจิตอล

ขั้นตอนการทำ�งานของคอมพิวเตอร์

บทที่ ...1
หลักการเขียนโปรแกรม

	 เครื่องคอมพิวเตอร์มีขั้นตอนการทำ�งาน 4 ขั้นตอน คือ 

	 ขั้นที่ 1  รับข้อมูล (Input) หมายถึง การป้อนข้อมูลที่เป็นตัวเลขตัวหนังสือเข้าไปในโปรแกรม 

เพื่อที่จะให้คอมพิวเตอร์ทำ�การประมวลผล โดยการป้อนข้อมูลผ่านอุปกรณ์รับข้อมูล เช่น เมาส์ คีย์บอร์ด 

สแกนเนอร์ ทัชสกรีน เครื่องอ่านบาร์โค้ด จอยสติ๊ก ฯลฯ เป็นต้น


