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ในช่วงไม่กี่ปีมานี้   คำว่า  “เมตาเวิร์ส”  (Metaverse)  

ติดอันดับเทรนด์ค้นหาตามสื่อออนไลน์ต่าง  ๆ  กูรูนักวิเคราะห์ 

การตลาดคาดการณ์ว่า  ในท้ายที่สุดแล้ว  สินทรัพย์ทุกอย่าง 

ในชีวิตจริงจะอยู่ในรูปเสมือนจริง  และผู้คนส่วนใหญ่จะเข้ามา 

ในโลกเมตาเวิร์สแห่งนี้ด้วยวัตถุประสงค์ทั้งเพื่อความบันเทิง  

การศึกษา  หรือแม้แต่การทำธุรกิจ 

ความน่าสนใจของเมตาเวิร์สคือ  การไปไกลกว่าขอบเขต 

ดัง้เดมิของโลกจรงิและเปน็สือ่ทางเลอืกใหผู้ค้นไดพ้บปะสงัสรรค ์ 

ทำงาน  ลงทุน  หรือสำรวจ  ไม่ต่างจากอินเทอร์เน็ตในยุคแรก  

รวมถงึทลายขดีจำกดัหลาย  ๆ  ของกจิกรรมในโลกจรงิ  หรอืแมแ้ต ่

เทคโนโลยีเว็บ  2.0 

จะดีแค่ไหน  ถ้าเราช็อปปิงได้ทั่วห้างสรรพสินค้าตลอด  

24  ชั่วโมง  เที่ยวลองเสื้อผ้าหรือรองเท้านานขนาดไหนก็ได้  

โดยไม่ต้องกลัวว่าจะโดนพนักงานเขม่น  หรือกลัวว่าห้างจะปิด  

ค ํ า  น ํ า  สํ  า  น ั ก  พิ  ม  พ์



หรือภาคธุรกิจก็ยังผลิตสินค้าหรือบริการเสมือนจริง  แล้ว 

จดัแสดงใหล้กูคา้ชมเพือ่รบัฟดีแบก็ไปปรบัปรงุ  กอ่นจะผลติจรงิ 

เพื่อจัดจำหน่าย  ซึ่งลดค่าใช้จ่ายได้มหาศาล  ทั้งยังมีโอกาส 

ตอบสนองความต้องการของตลาดมากขึ้นด้วย

อยา่งไรกต็าม  เมตาเวริส์ยงัเปน็เรือ่งใหมม่ากกบัคนทัว่ไป  

เรายังสงสัยถึงโครงสร้างและกระบวนการทำงาน  รวมถึง 

เทคโนโลยีที่ใช้ขับเคลื่อนโลกเสมือนแห่งนี ้

หนั งสือ เล่มนี้ จะพาคุณท่องไปยังโลกยุคใหม่ของ 

อินเทอร์เน็ตที่น่ามหัศจรรย์แห่งนี้  โดยจะให้นิยามและภาพ 

กว้างของเมตาเวิร์ส  พาคุณโลดแล่นไปยังโลกเมตาเวิร์ส 

แต่ละแห่ง   พร้อมแนะนำโมเดลธุรกิจในหลาย   ๆ   อาชีพ  

การสร้างชุมชนเสมือนจริงที่ช่วยให้คุณสัมผัสประสบการณ์ 

น่าตื่นตาตื่นใจที่ทำไม่ได้ในโลกจริง

เตรียมตัวให้พร้อมสำหรับโลกเมตาเวิร์ส

ตลาดแห่งใหม่ที่รุกเข้าใกล้ชีวิตประจำวันของคุณมากขึ้น 

ทุกที

ยิ่งขยับตัวได้เร็วเท่าไหร่  ย่อมมีโอกาสมากมายรออยู่





เนื่องจากเมตาเวิร์สเป็นยุคใหม่แห่งโลกอินเทอร์เน็ต  

ผู้คนจึงคาดการณ์ว่าจะสร้างสภาพแวดล้อมแบบโลกดิจิทัล 

ที่ ใกล้ เคียงโลกจริงมากขึ้น  โดยเป็นการต่อยอดจากยุค 

แพลตฟอร์มเนื้อหาเว็บ  2.0  อินเทอร์เฟซแบบสองมิติ  รวมถึง 

โลกเสมือนที่ให้เราเข้าไปเล่นเป็นตัวละครในนั้นโดยมีคนกลาง 

คอยควบคุม  เช่น  โลกเสมือนที่ชื่อว่า  เซกันด์ไลฟ์1  (Second 

Life)

เนื่องจากเมตาเวิร์สเป็นโลกคู่ขนานกับโลกจริง  หรือ 

บางกรณกีเ็ปน็โลกทีท่บัซอ้นกบัโลกจรงิ  เมตาเวริส์จงึเปดิโอกาส 

ให้คนเข้าไปทำงาน  เปิดกิจการร้านค้า  คบค้าสมาคม  ติดต่อ 

สื่อสาร  และมีปฏิสัมพันธ์ในสภาพที่เหมือนอยู่สถานที่จริงได้  

ค ํ า  น ํ า

1  ผู้สร้างและผู้เล่นเซกันด์ไลฟ์ย้ำว่า  โลกเสมือนของพวกเขาไม่ใช่วิดีโอเกม  
แต่เป็นสภาพแวดล้อมเสมือนจริงที่ไม่มีการกำหนดภารกิจที่ต้องทำให้สำเร็จและ 
การฝา่ดา่นเพือ่เลือ่นระดบัอยา่งเกมทัว่ไป  หมายความวา่  ผูเ้ลน่มอีสิระทีจ่ะทำสิง่ตา่ง  ๆ  
และสร้างความสัมพันธ์กับคนอื่นในแบบที่ตัวเองต้องการ  รวมถึงการมีความสัมพันธ์ 
ที่ใกล้ชิดเป็นพิเศษ  ซึ่งไม่ต่างจากชีวิตในโลกจริง



นกัวจิารณบ์างคนถงึกบัเปรยีบวา่  โลกเมตาเวริส์เหมอืนเปน็การ 

เข้าไปอยู่ในอินเทอร์เน็ตมากกว่าแค่ดูอินเทอร์เน็ตบนโทรศัพท์ 

มือถือหรือจอคอมพิวเตอร์ 

ไม่แปลกใจเลยที่คนมากมายจะสงสัยเกี่ยวกับเมตาเวิร์ส  

เนื่องจากเราได้รับรู้ผ่านนิยายวิทยาศาสตร์กับเทคโนโลยี  

สุดล้ำยุคว่า  ชีวิตในโลกเสมือนท้าทายแก่นแนวคิดเรื่องอะไร 

คอืความเปน็มนษุย ์ ความลำ้ยคุของโลกเมตาเวริส์ยงัสรา้งความ 

ไมส่บายใจในแงศ่ลีธรรม  รวมถงึคำถามมากมายไมรู่จ้บเกีย่วกบั 

การดำรงอยู่ของมนุษย์  ไม่ว่าจะเป็นเมตาเวิร์สเป็นเรื่องจริง 

หรือเปล่า  จะเกิดขึ้นจริงไหม  ถ้าจริง  เราจะใช้มันอย่างไร  ใคร 

จะเป็นคนแรก  ๆ  ที่ใช้  เทคโนโลยียุคปัจจุบันจะทำให้เมตาเวิร์ส 

เกดิขึน้ไดจ้รงิหรอื  จะเกดิปญัหาอะไรตามมาบา้งไหม  ใครจะได ้

กำไรจากเมตาเวริส์บา้ง  เมตาเวริส์จะสง่ผลอยา่งไรตอ่การคบคา้ 

สมาคมในโลกจริง  และฉันจะทำเงินจากเมตาเวิร์สได้อย่างไร 

คำถามเหล่านี้เป็นเพียงส่วนหนึ่งที่เราต้องตอบให้ได้ 

ก่อนจะมองอย่างมีคติว่า  เมตาเวิร์สเป็นเพียงกระแสนิยมหรือ 

อยูแ่คใ่นนยิายวทิยาศาสตร์  คนทีต่ดิตามการเปดิตวัทีน่า่ผดิหวงั 

ของแว่นอัจฉริยะกูเกิลกลาสเมื่อทศวรรษที่แล้ว  อาจรู้สึก 

คลางแคลงใจกับเทคโนโลยีจอแสดงผลแบบสวมศีรษะเช่นนี้  

แต่เทคโนโลยีเออาร์2  เป็นเพียงชิ้นส่วนเดียวในจิ๊กซอว์ที่แสน 

2  เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกแห่งความจริง  (Augmented  Reality:  AR) 



3  โลกเสมือน  (Virtual  Reality:  VR) 
4  ซอร์ดออฟเดโมเคิลส์ถูกเรียกว่าเป็นสิ่งประดิษฐ์ขนาดใหญ่ที่ดูน่ากลัวและ 

หนกัเกนิกวา่ผูใ้ชจ้ะสวมไวบ้นศรีษะอยา่งสะดวกสบาย  จงึตอ้งผกูสายระโยงระยางไวก้บั 
เพดาน

ซับซ้อนของเมตาเวิร์ส  โดยปัจจุบันกำลังมีจิ๊กซอว์ชิ้นอื่น   ๆ  

ตามมา  ไม่ว่าจะเป็นเทคโนโลยีบล็อกเชน  เทคโนโลยีวีอาร์3  

เอไอ  เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตห้าจี  การทำงานทางไกลและ 

กิจกรรมทางสังคมออนไลน์  โดยมีการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัส 

โควิด  -  19  เป็นตัวเร่ง  บรรดาเทคโนโลยีและแนวโน้มเหล่านี้ 

กำลงัมาบรรจบกนัเพือ่กอ่ใหเ้กดิจกัรวาลเสมอืนในโลกเมตาเวริส์  

โดยน่าจะใช้เทคโนโลยีเออาร์ เป็นส่วนหลักในการพัฒนา 

เมตาเวิร์สโดยรวม 

เทคโนโลยีวีอาร์ก็ต้อง เจอศึกหนักอยู่นานกว่าจะ 

แพร่หลายในหมู่คนจำนวนมาก  คุณอาจเคยได้ยินชื่อโอคูลัส  

ริฟต์   (Oculus  Rift)  ซึ่งเป็นชุดแว่นสามมิติสำหรับใช้กับ 

โลกเสมือนมานานนับทศวรรษ  แต่จริง  ๆ  แล้ว  เรื่องราวของ 

โลกเสมือนย้อนกลับไปได้ถึงปี  1968  เลยทีเดียว  โดยวิทยาการ 

สมัยนั้นทำได้เพียงสร้างต้นแบบขั้นพื้นฐาน  เช่น  ระบบจอภาพ 

สวมศีรษะสำหรับโลกเสมือนรุ่นแรกที่ใช้งานได้จริง  ชื่อว่า  

ซอร์ดออฟเดโมเคิลส์4  (Sword  of  Damocles)  (ซึ่งต้องแขวน 

สายระโยงกับเพดาน)  บางโปรเจ็กต์ก็เจาะตลาดธุรกิจบันเทิง 

ในโลกเสมือนด้วยรูปแบบของเกมตู้  เช่น  เกมแบตเทิลโซน 

(Battlezone) ของบริษัทอาตาริ  (ปี  1980)  และเกมเวอร์ชวล  



บอย  (Virtual  Boy)  ของค่ายนินเทนโด  (ปี  1995)  อย่างไร 

ก็ตาม  เมื่อไม่นานมานี้  เทคโนโลยีวีอาร์ระดับที่คนทั่วไปเข้าถึง 

ได้เข้ามาช่วยผลักดันให้คนรู้จักและใช้งานอย่างจริงจังขึ้น  

โดยเริ่มต้นจากแคมเปญระดมทุนในเว็บไซต์คิกสตาร์ตเตอร์5  

ของโอคูลัสริฟต์เมื่อปลายปี  2012 

เทคโนโลยีวีอาร์

ปัจจุบันการสร้างเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตห้าจี  การเปิดตัว 

โลกเมตาเวิร์สของเฟสบุ๊กที่ชื่อฮอไรซันเวิลด์ส  และการที่ผู้คน 

มหาศาลกระโดดเข้าสู่โลกดิจิทัลด้วยแรงผลักดันจากการระบาด 

ของเชื้อไวรัสโควิด  -  19  ช่วยให้รู้สึกว่าเรากำลังจะได้พบสิ่งที่ 

ยิ่งใหญ่และมีโอกาสเปลี่ยนกระบวนทัศน์ของผู้คนเกี่ยวกับ 

เทคโนโลยีวีอาร ์

ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีวีอาร์และเทคโนโลยีเออาร ์

ชักจูงให้ผู้คนสนใจแบรนด์  ธุรกิจ  ชุมชน  หรือเรื่องราวเชิง 

วัฒนธรรมในลักษณะที่ไม่เคยมีมาก่อน  ไม่ว่าจะเป็นการ 

ออกแบบเกมโลกเสมือนจริงที่ผสานกับโลกจริงด้วยเทคโนโลยี 

เออาร์  เปิดห้างสรรพสินค้าเสมือนในรูปแบบสามมิติ  ซื้อและ 

ขายที่ดินเสมือนเพื่อทำกำไร  หรือเปิดหอศิลป์ของคุณเองใน 

5  เว็บไซต์ระดมทุนสาธารณะเพื่อดำเนินโปรเจ็กต์นวัตกรรมสร้างสรรค์ต่าง  ๆ





รูปแบบสามมิติ  มูลค่าทางธุรกิจจากการใช้เทคโนโลยีวีอาร์และ 

เทคโนโลยเีออารใ์นโลกเมตาเวริส์มแีนวโนม้ทีจ่ะสงูกวา่คา่ใชจ้า่ย 

ในการคิดค้นนวัตกรรมเหล่านี้เสียอีก 

เทคโนโลยีเออาร ์

อย่างไรก็ตาม  เรายังขาดความรู้ลึกซึ้งเกี่ยวกับโลก 

ยุคใหม่ของเมตาเวิร์ส  รวมถึงเทคโนโลยีที่ต้องใช้  และต้องใช้ 

เวลาศึกษาและทำความเข้าใจองค์ประกอบเคลื่อนไหวได้ที่มีอยู่ 

มากมาย  รวมถึงแพลตฟอร์มและเทคโนโลยีที่ใช้ขับเคลื่อนโลก 

เมตาเวิร์สอย่างถ่องแท้  หวังว่าหนังสือเล่มนี้จะช่วยแบ่งปัน 

ความรู้ในเรื่องเมตาเวิร์สแก่ผู้สนใจ  เพื่อเปรียบเทียบโปรเจ็กต์ 

เมตาเวิร์สต่าง  ๆ  รวมถึงเพิ่มโอกาสในการร่วมกันสรรค์สร้าง 

บริการและประสบการณ์อันมีค่าในโลกเมตาเวิร์ส  (ติดต่อผมได้ 

ทางทวิตเตอร์  terrywinters07  หรืออีเมล  terrywinters@ 

protonmail.com)

จริง  ๆ  แล้ว  โอกาสน่าตื่นเต้นเร้าใจที่สุดอย่างหนึ่งของ 

เมตาเวิร์สคือ  การเปิดกว้างให้ผู้คนเข้ามามีส่วนร่วมและ 

ลงทุนพัฒนา  เช่น  ลงทุนในโปรเจ็กต์ใหม่เกี่ยวกับเมตาเวิร์ส  

ผลิตเนื้อหาด้วยตัวผู้ใช้งานเอง  และมีส่วนร่วมในองค์กร 

อัตโนมัติแบบกระจายศูนย์  (Decentralized  Autonomous  



Organization:  DAO) 

การร่วมลงคะแนน  แบ่งปัน  และซื้อสินทรัพย์หรือ 

สกลุเงนิในโลกเสมอืน  เปดิโอกาสใหเ้ราออกแบบโปรเจก็ตต์า่ง  ๆ  

ได้เหมือนกับนักลงทุนช่วงระยะต้นและระยะต่อมาในโปรเจ็กต์ 

สตาร์ตอัปอย่างกรณีของเทสลาและเฟซบุ๊ก  ก่อนที่ทั้งสอง 



บริษัทนี้จะเปิดตัวสู่สาธารณชน  โลกเมตาเวิร์สยังจะกลายเป็น 

แหล่งสร้างแรงบันดาลใจสำคัญสำหรับศิลปิน  นักพัฒนาเกม  

สถาปนิก  และคนจากหลากหลายสาขาอาชีพให้เข้ามาแบ่งปัน 

ความคิดสร้างสรรค์  รวมถึงวิสัยทัศน์แห่งอนาคต 

ขณะที่การพัฒนาเมตาเวิร์สกำลังดำเนินอยู่นี้  ไม่มีใคร 

รับประกันได้ว่าโปรเจ็กต์ไหนจะรอดและเติบโตในระบบ 

เศรษฐกิจโลกเสมือนซึ่งต้องผ่านการทดลองหลายครั้งเพื่อ 

พัฒนาให้ดีขึ้นเรื่อย  ๆ  ปัจจุบันเราลงทุนได้เป็นรายโปรเจ็กต์ 

เท่านั้น  ยังลงทุนในเทคโนโลยีเมตาเวิร์สโดยรวมไม่ได ้ ทุกวันนี ้

ยังไม่มีกองทุนรวมแบบ  ETF  สำหรับเมตาเวิร์สซึ่งครอบคลุม 

โปรเจ็กต์ต่าง  ๆ  ที่ใช้เทคโนโลยีแบบไร้ตัวกลาง  (ช่วยให้อำนาจ 

การตัดสินใจกระจายไปอยู่กับทุกคนที่มีส่วนร่วมในเครือข่าย  

ไม่ได้อยู่ที่องค์กร  บุคคล  หรือกลุ่มที่ทำหน้าที่เป็นคนกลาง 

ในการตัดสินใจ)  โลกเมตาเวิร์สไม่มีสกุลเงินที่ใช้ร่วมกัน  

ทั้งยังไม่มีองค์กรที่ดูแลภาพรวมด้วย  เมื่อเป็นเช่นนี ้ คุณจึงต้อง 

ระมัดระวังในการเลือกลงทุน  ไม่ว่าจะเป็นการใช้เงินระดับ 

หนึ่งร้อยดอลลาร์ซื้อรองเท้ากีฬาในโลกเสมือน  หรือระดับ 

หลายหมื่นดอลลาร์เพื่อซื้อทรัพย์สินในโลกเสมือนก็ตาม 

นอกจากนี้ยังมีโอกาสมากที่สตาร์ตอัปหลายแห่งจะใช้  

“เมตาเวิร์ส”  เป็นคำเท่  ๆ  เหมือนคำว่า  บิ๊กดาต้า  เอไอ  หรือ 

ไอโอท ี เพือ่หลอกลอ่ใหเ้หยือ่ลงทนุในโปรเจก็ตต์ม้ตุน๋ทีว่าดภาพ 



ความสำเร็จเกินจริง  แต่ทำตามคำสัญญาไม่ได้  เมตาเวิร์ส 

ยังจุดประกายให้คนมองอนาคตในแง่ดีและเป็นเชิงอุดมคติ  

โดยเฉพาะเมื่อพิจารณาจากประเด็นว่าเมตาเวิร์สมีรากฐาน 

มาจากนิยายวิทยาศาสตร์ไซเบอร์พั้งค์6  (Cyberpunk) 

คณุตอ้งระมดัระวงัในการลงทนุกบัเมตาเวริส์  ไมต่า่งจาก 

นักลงทุนรุ่นแรกในสตาร์ตอัป  ต้องศึกษาค้นคว้าอย่างลึกซึ้ง 

ด้วยตัวเองและตั้งสมมติฐานต่าง  ๆ  ก่อนตัดสินใจว่าจะสนับสนุน 

โปรเจ็กต์ไหนและเพราะอะไร  รวมถึงวิเคราะห์โอกาสที่ผู้คน 

จะบอกต่อกันจนกลายเป็นเครือข่ายที่ได้รับความนิยมแพร่หลาย  

ความสนุกในการใช้งานจนเหมือนการเล่นเกม  โอกาสทางธุรกิจ  

ชุมชน  เทคโนโลยีใหม่  การเชื่อมโยงเครือข่ายกับนักลงทุน 

คนอืน่  และอาจรวมถงึการพบผูก้อ่ตัง้โปรเจก็ต ์ (ดา้นเมตาเวริส์)  

อย่างรอบคอบ  เพื่อคาดการณ์มูลค่าในอนาคตของโลกใหม่นี ้

ถ้าคุณไม่มีเงินเย็นในการลงทุน  ยังไม่แน่ใจเกี่ยวกับการ 

ซื้อที่ดินในโลกเสมือน  หรือต่อต้านวัฒนธรรมรวยพริบตา 

ในโปรเจ็กต์เกี่ยวกับคริปโตเคอร์เรนซี  ก็ยังมีทางเลือกอื่น  ๆ  

ในการผสมผสานความสัมพันธ์ในโลกจริงเข้ากับความเชี่ยวชาญ 

เฉพาะทางของตนเองเพือ่หางาน  เนน้ประเดน็สำคญั  และสรา้ง 

6  ประเภทหนึ่งของนวนิยายวิทยาศาสตร์ที่ฉายภาพเทคโนโลยีล้ำยุคท่ามกลาง 

สภาพชีวิตตกต่ำ



คุณค่าให้กับผู้เข้าร่วมในโลกเมตาเวิร์ส  เช่น  ให้ความรู้ผู้คน 

ในโลกเสมือน  รับจัดงานหรือเป็นพิธีกรและโฆษกของงานซึ่งจัด 

ในโลกเสมือน  หรือคุณอาจเป็นนักเล่นเกมมือฉมังโดยเฉพาะ 

ในเกมประเภท  MMO7  ที่ เข้าใจเรื่องความเป็นเจ้าของใน 

โลกเสมือนเป็นอย่างดี  และอาจต้องการเรียนรู้เพิ่มเติมว่า 

เทคโนโลยีบล็อกเชนทำอะไรได้บ้างเพื่อที่จะเริ่มต้นเส้นทางใหม ่

ในวงการนักพัฒนาเกมอิสระ  หรือคุณอาจต้องการตั้งบริษัท 

ก่อสร้าง  บริษัทสถาปนิก  บริษัทด้านการตลาด  หรือบริษัท 

รับจัดงานอีเว้นต์เพื่อให้บริการในโลกเมตาเวิร์สก็ได ้

สำหรับคนที่ต้องการประสบการณ์ตรงเกี่ยวกับการใช้ 

เครื่องมือเว็บ  3.0  เช่น  กระเป๋าเงินดิจิทัล  ภาคผนวกของ 

หนังสือเล่มนี้มีคำแนะนำเกี่ยวกับแนวทางการเริ่มต้นและรายชื่อ 

แหล่งข้อมูลที่แนะนำให้อ่านเพิ่มเติมด้วย 

ผมขอเนน้วา่  โลกเมตาเวริส์ไมใ่ชท่ีส่ำหรบัทกุคน  ซึง่เปน็ 

เรือ่งธรรมดา  คณุไมจ่ำเปน็ตอ้งใชเ้วลาในโลกเมตาเวริส์  รวมถงึ 

ซื้อที่ดินหรือทรัพย์สินอื่น   ๆ   ในโลกเสมือน  ความน่าสนใจ 

ส่วนหนึ่งของโลกเมตาเวิร์สคือ  การตั้งอยู่นอกขอบเขตดั้งเดิม 

ของโลกจริงและเป็นสื่อทางเลือกให้ผู้คนได้พบปะสังสรรค์  

7  เกมออนไลนป์ระเภททีม่คีนเลน่ดว้ยกนัจำนวนมาก  (Massively  Multiplayer  
Online:  MMO)



ทำงาน  ลงทุน  หรือสำรวจ  ไม่ต่างจากอินเทอร์เน็ตในยุคแรก  

จริง  ๆ  แล้ว  คนที่โดดเดี่ยวหรือถูกมองข้ามในโลกจริงมีแนวโน้ม 

ที่จะเป็นคนกลุ่มแรก  ๆ  ที่ต้องการสัมผัสประสบการณ์เสมือนจริง 

ในโลกเมตาเวิร์ส  ส่วนคนที่มีความสุขอยู่ในโลกจริงอยู่แล้ว 

อาจไม่รู้สึกว่าจะต้องลงทะเบียนเข้าไปในโลกเมตาเวิร์ส  

แต่อย่างน้อยที่สุด  การรู้เรื่องเหล่านี้ก็ช่วยให้คุณเห็นทางเลือก 

ต่าง  ๆ  และตระหนักถึงโอกาสที่โลกเมตาเวิร์สอาจจะมีให้คุณ 

ในสักวันหนึ่ง  ก่อนตัดสินใจว่าคุณสนใจจะศึกษาเรื่องเหล่านี้ 

เพิ่มเติมหรือไม่ในอนาคต 

สุดท้ายนี้   ไม่มีเนื้อหาส่วนใดในหนังสือเล่มนี้ที่ เป็น 

คำแนะนำด้านกฎหมาย  ภาษี  หรือการลงทุน  หมั่นศึกษา 

หาข้อมูลอยู่เสมอ  และพึงระลึกว่า  ข้อมูลต่าง  ๆ  ไม่ว่าจะเป็นชื่อ  

หัวหน้าทีม  หรือผลงานของแต่ละโปรเจ็กต์  อาจเปลี่ยนแปลง 

ในอนาคต 
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หมายเหตุ 

ข้อมูลในหนังสือเล่มนี้ไม่ถือเป็นคำแนะนำทางกฎหมายหรือ 

ทางการเงิน  และไม่ควรนำไปใช้อย่างเด็ดขาดหากไม่ได้ปรึกษา 

ผู้เชี่ยวชาญด้านการเงินเสียก่อนว่า  สิ่งใดเหมาะสมกับความ 

ต้องการของผู้อ่านแต่ละคนมากที่สุด  ไม่มีเนื้อหาส่วนใดในเล่ม 

ซึ่งถือว่าเป็นการแนะนำสกุลเงินดิจิทัลหรือการลงทุนอย่างใด 

อยา่งหนึง่โดยเฉพาะ  ทัง้ยงัไมม่ขีอ้มลูใดทีแ่นะนำผูอ้า่นเกีย่วกบั 

ลักษณะ  ศักยภาพ  มูลค่า  หรือความเหมาะสมของสกุลเงิน 

ดิจิทัลสกุลใดสกุลหนึ่งเป็นพิเศษหรือเรื่องอื่น  ๆ  เช่น  เรื่องภาษี  

กฎหมาย  หรือคำแนะนำการลงทุน  หมั่นตรวจสอบวิเคราะห์ 

การลงทุนของคุณอยู่เสมอ  และอย่าลงทุนมากกว่าจำนวนที่คุณ 

พร้อมจะขาดทุนในกรณีเลวร้ายที่สุด 
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	 DeFi:	 ระบบการเงินแบบไร้ศูนย์กลาง  (Decen- 
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โดยผู้เล่นรับบทบาทเป็นตัวละครในเกม  

(Massive  Multiplayer  Online  Role- 

Playing  Game) 

	 NFT:	 เหรียญโทเคนที่ไม่สามารถทดแทนกันได้  

(Non-Fungible  Token) 

	 O2O:	 การผสานโลกเสมือนสู่โลกจริง  (Online  to  

Offline) 

	 SDK:	 ชุดเครื่องมือพัฒนาซอฟต์แวร์  (Software  

Development  Kit) 

	 VR:	 โลกเสมือน  (Virtual  Reality) 




