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ค�ำน�ำ

การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์พกพา ไม่ว่าจะเป็นมือถือและแท็บเล็ต (Mobile 

Devices) ยังคงได้ความความนิยมเป็นอย่างสูง เพราะว่าพฤติกรรมของผู้คนในยุคปัจจุบัน

ยังคงใช้อุปกรณ์พกพาเหล่าน้ีเข้าเว็บไซต์เพ่ือข้อมูลข่าวสาร, เล่นเกม, ช่วยในการท�ำงาน 

ด้านต่างๆ จนกลายเป็นช่องทางหลักไปแล้ว

หนังสือเล่มน้ีน�ำเสนอเน้ือหาการพัฒนาแอปพลิเคชันบน Android โดยอาศยัภาษา Kotlin 

ในขั้นต้น เพื่อให้สอดคล้องกับข้อก�ำหนดของ Google ที่ว่า ให้ใช้ภาษา Kotlin เป็นภาษาหลัก

บนแพลตฟอร์มของ Android หมายความว่า เม่ือใดก็ตามทีมี่ฟีเจอร์ใหม่ๆ ออกมา จะถกูน�ำมา 

ใช้งานกับภาษา Kotlin ก่อนเสมอ

คณุผู้อ่านท่านใดทีต้่องการติติง, สอบถามปัญหา, ให้ค�ำแนะน�ำ รวมถงึแจ้งข้อผิดพลาด

ต่างๆ ที่เกิดจากหนังสือเล่มนี้ สามารถติดต่อกับผู้เขียนได้ 4 ช่องทางหลักคือ

1.	 แฟนเพจใน Facebook ช่ือว่า Thaivb.NET (https://www.facebook.com/thaivb.net)

2.	กลุ่มพูดคุยเรื่องเขียนโปรแกรมใน Facebook ชื่อว่า Thaivb.NET (https://www. 

		  facebook.com/groups/Thaivb.NET)

3.	ช่องใน YouTube ชื่อว่า Thaivb.NET (https://www.youtube.com/c/ThaivbNET 

		  Online)

4.	 แฟนเพจใน Blockdit ชื่อว่า Thaivb.NET (https://www.blockdit.com/thaivb.net)

สิงหาคม 2564

ศุภชัย สมพานิช
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1บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนพัฒนา Android Apps

เตรียมความพร้อมก่อนพัฒนา Android 
Apps

01
บทที่

การพัฒนา Android Apps ในยุคปัจจุบัน Google บอกไว้ว่า เป็นการพัฒนาสมัยใหม่ (Modern 

Android Development) มีข้อแนะน�ำว่า นักพัฒนาควรเลือกใช้ภาษา Kotlin แทนภาษา JAVA และ

เป็นแนวทางที่ผู้เขียนเลือกมาน�ำเสนอในหนังสือเล่มนี้เช่นกัน

แนวทางการน�ำเสนอของหนังสือเล่มนี้
การน�ำเสนอเนื้อหาในหนังสือเล่มนี้ เป็นการพัฒนา Android Apps โดยอาศัย Android Studio 

ด้วยภาษา Kotlin ยึดถือตามแนวทางใหม่ของ Google ประเด็นที่ส�ำคัญก็คือ มีรายการ widget  

ของเดิมหลายตัว ถูกก�ำหนดให้อยู่ในสถานะล้าสมัย (Deprecated หรือ Legacy) ไปแล้ว กล่าวคือ 

โปรเจ็กต์เดิมที่ผู้อ่านมีอยู่ ยังคงใช้งานได้ตามปกติ แต่ในยุคปัจจุบันไม่แนะน�ำให้ใช้งานแล้ว 

อีกประเด็นหนึ่งที่ Google ต้องการท�ำมาหลายปีแล้วนั่นคือ การลดการกระจายเวอร์ชันของ

ระบบปฏิบติัการ Android เพ่ือให้แอปทีไ่ด้มามีประสิทธภิาพและความปลอดภัยมากข้ึน โดยลดความ

ส�ำคัญของ Android เวอร์ชันเก่าลง เนื้อหาที่น�ำเสนอในหนังสือเล่มน้ี เลือกพัฒนา Android Apps ที่

สามารถติดตั้งบนระบบปฏิบัติการ Android ตั้งแต่เวอร์ชัน 8.0 (API 26) ขึ้นไป

รูปแบบของโปรแกรม Android Studio
ในปัจจุบัน Google แยกตัวโปรแกรม Android Studio ส�ำหรับพัฒนา Android Apps ออกเป็น 

2 เวอร์ชันใหญ่ๆ คือ
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1.	 โปรแกรม Android Studio (เวอร์ชันหลักหรือเวอร์ชัน Stable) เป็นเวอร์ชันที่เหมาะสม

กับการน�ำไปพัฒนาแอปจริงในงาน Production ของผู้อ่าน

2.	 โปรแกรม Android Studio Preview (เวอร์ชันทดสอบ) เป็นเวอร์ชันที่ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อ

ทดสอบฟีเจอร์ใหม่ๆ เหมาะสมกับคนที่ต้องการลองฟีเจอร์ใหม่ๆ ก่อนคนอื่น โปรแกรม 

Android Studio Preview แบบนี้ ยังแบ่งออกเป็น 2 เวอร์ชันย่อยคือ

�	 Beta build เป็นเวอร์ชันทดสอบที่มีความเสถียรอยู่ในสถานะผู้เขียนยอมรับได้ กล่าว

คือ มีฟีเจอร์ใหม่ๆ ที่ผ่านการทดสอบมาระดับหน่ึงแล้ว และเป็นเวอร์ชันที่เลือกมา 

น�ำเสนอในหนังสือเล่มนี้เป็นหลัก 

�	 Canary build เป็นเวอร์ชันที่ออกมาเร็วที่สุด ฟีเจอร์ใหม่จะถูกน�ำมาลงที่เวอร์ชันน้ีก่อน

เสมอ สิ่งที่ได้มาคือ ผู้อ่านได้ใช้งานฟีเจอร์ใหม่ๆ ก่อนใคร แต่สิ่งที่แลกมาก็คือ ผู้อ่าน

อาจจะเจอข้อผิดพลาดและการเปล่ียนแปลงได้ง่ายมาก เป็นเวอร์ชันที่ไม่แนะน�ำกับ 

ผู้อ่านที่เป็นมือใหม่

โดยปกติแล้ว โปรแกรม Android Studio เวอร์ชัน Preview มีเวอร์ชันใหม่กว่าเวอร์ชัน Stable 

เสมอ ท�ำให้โปรเจ็กต์ที่ได้มาจากโปรแกรม Android ทั้ง 2 แบบ มีโอกาสทั้งเปิดได้หรือไม่ได้ โดย

มีข้อสังเกตในขั้นต้นคือ

1.	 โปรแกรม Android Studio Preview มีเวอร์ชันใหม่กว่า Android Studio Stable เสมอ ส่งผล 

ให้ Android Studio Preview สามารถเปิดโปรเจ็กต์ที่สร้างจากเวอร์ชัน Stable ได้

2.	 ในกรณีที่ผู้อ่านสร้างโปรเจ็กต์จาก Android Studio Preview (เวอร์ชันใหม่กว่า) แล้วไป

เปิดด้วย Android Studio Stable (เวอร์ชันเก่ากว่า) มีโอกาสทั้งเปิดได้และไม่ได้ เพราะ

ว่าถ้าการเปล่ียนเวอร์ชันเก่าไปสู่เวอร์ชันใหม่มีการเปล่ียนแปลงโครงสร้างโปรเจ็กต์มาก 

ก็อาจจะเปิดไม่ได้

3.	 การเปิดโปรเจ็กต์ที่สร้างจาก Android Studio Preview (เวอร์ชันใหม่กว่า) ด้วย Android 

Studio Stable (เวอร์ชันเก่ากว่า) ผู้อ่านต้องรอให้ Android Studio Stable อัพเดตเวอร์ชัน

ให้เท่ากบัหรือมากกว่าเวอร์ชัน Preview ทีส่ร้างโปรเจก็ต์น้ันข้ึนมากต้็องใช้เวลารอคอยการ

อัพเดตเช่นกัน และต้องดูด้วยว่า ฟีเจอร์ใหม่ๆ มีการเปลี่ยนแปลงหรือไม่ อย่างไร

การน�ำเสนอเนื้อหาในหนังสือเล่มนี้ ผู้เขียนขอยึดถือโปรแกรม Android Studio เวอร์ชัน 4.1 

ขึ้นไป ใช้เป็นเวอร์ชันพื้นฐานส�ำหรับโปรเจ็กต์ Android Apps ยุคใหม่
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การดาวน์โหลดและติดตั้งโปรแกรม Android Studio 
เวอร์ชัน Stable

1.	 Android Studio เวอร์ชันหลักหรือ Stable สามารถดาวน์โหลดมาใช้งานได้ฟรีที่ https: 

//developer.android.com/studio เป็นเวอร์ชันที่ผู้อ่านสามารถพัฒนา Android Apps  

เพื่อน�ำไปใช้งานจริง ดังรูปที่ 1-1

รูปที่ 1-1 แสดงการดาวน์โหลด Android Studio เวอร์ชันหลัก Stable

2.	 ให้ผู้อ่านดับเบิลคลิกไฟล์ที่ดาวน์โหลดมาเพ่ือเข้าสู่ข้ันตอนการติดต้ัง เราจะใช้ค่าเร่ิมต้น

ที่มากับตัวติดตั้งทั้งหมด รอจนเสร็จสมบูรณ์ในขั้นต้นก่อน ดังรูปที่ 1-2

กรอก1.1

คลิก1.2

คลิก2.1
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บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนพัฒนา Android Apps 54 เริ่มต้น Coding สร้าง Mobile App อย่างมืออาชีพด้วย Kotlin และ Android Studio

รูปที่ 1-2 แสดงการติดต้ัง Android Studio เวอร์ชัน Stable จนเสร็จในขั้นต้น

3.	 ตัวติดตั้งจะเปิดโปรแกรม Android Studio ให้ผู้อ่านโดยอัตโนมัติ ครั้งแรกจะมีการก�ำหนด

ค่าเริ่มต้นให้กับตัวโปรแกรมก่อน เราจะใช้ค่า Standard เช่นกัน ดังรูปที่ 1-3

คลิกเลือก2.2

คลิก2.3

คลิก2.4

คลิกเลือก 3.1
คลิก3.2
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รูปที่ 1-3 กรณีเปิดโปรแกรม Android Studio คร้ังแรก

คลิก3.5

คลิกเลือก 3.4

คลิก3.3
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บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนพัฒนา Android Apps 76 เริ่มต้น Coding สร้าง Mobile App อย่างมืออาชีพด้วย Kotlin และ Android Studio

4. 	ท้ายที่สุด จะมีการดาวน์โหลด Android SDK เวอร์ชันล่าสุด (ตามช่วงเวลาของผู้อ่านเป็น

เวอร์ชันใหม่กว่าของผู้เขียนเสมอ) ให้ผู้อ่านอย่างน้อย 1 เวอร์ชัน เราสามารถเพ่ิม-ถอนได้

ในภายหลัง ดังรูปที่ 1-4

 

รูปที่ 1-4 เสร็จสิ้นการติดต้ังโปรแกรม Android Studio ในขั้นต้น 

คลิก4.2

คลิก4.1
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การดาวน์โหลดและติดตั้งโปรแกรม Android Studio 
เวอร์ชัน Preview

การติดตั้ง Android Studio เวอร์ชัน Preview มีวิธีการแตกต่างจากเวอร์ชัน Stable เล็กน้อย 

มีขั้นตอน ดังนี้

1.	 Android Studio เวอร์ชันพรีวิวหรือ Preview สามารถดาวน์โหลดมาใช้ได้ฟรีที่ https://

developer.android.com/studio/preview มี 2 แบบ ผู้เขียนเลือกแบบ Beta หรือ Canary build 

ดังรูปที่ 1-5

รูปที่ 1-5 Android Studio หลังเวอร์ชัน 4.2 ปรับมาใช้วิธีอ้างอิงปี ค.ศ.

กรอก url1.1

คลิก 1.2
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บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนพัฒนา Android Apps 98 เริ่มต้น Coding สร้าง Mobile App อย่างมืออาชีพด้วย Kotlin และ Android Studio

2.	 โปรแกรม Android Studio แบบ Preview ให้ผู้อ่านแตกไฟล์ zip ออกมาก่อน จากนั้นไปที่

โฟลเดอร์ bin จะพบกับตัวเปิดโปรแกรมที่ชื่อว่า studio64.exe (ส�ำหรับ Windows 10/11 

แบบ 64 บิต) หรือ studio.exe (ส�ำหรับ Windows 10 แบบ 32 บิต)

รูปที่ 1-6 แสดงวิธีการเปิดโปรแกรม Android Studio เวอร์ชัน Preview

3.	 ท้ายที่สุด การเปิดโปรแกรม Android Studio เวอร์ชัน Preview คร้ังแรก ก็จะมีการ

ดาวน์โหลดและติดต้ัง Android SDK เวอร์ชันล่าสุดให้ผู้อ่านโดยอัตโนมัติเช่นเดียวกับ

เวอร์ชัน Stable

คลิกเลือก 3.1
คลิก3.2

Kotlin Book.indb   8 21/9/2564 BE   10:28



บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนพัฒนา Android Apps 98

รูปที่ 1-7 แสดงการติดต้ัง Android Studio เวอร์ชัน Preview

Note

โปรแกรม Android Studio ทั้ง 2 เวอร์ชันที่มีการติดตั้ง Android SDK ในขั้นต้น ถือว่ายังไม่สมบูรณ์ ต้องมีการ

ติดตั้งรายการ Android SDK และรายการอื่นๆ เพิ่มเติม เพื่อให้สามารถพัฒนา Android Apps ได้อย่างแท้จริง วิธีการ 

ติดตั้งมีขั้นตอนเหมือนกันทั้ง 2 เวอร์ชัน

การติดตั้ง Android SDK เพิ่มเติม
การติดต้ัง Android SDK เพ่ือก�ำหนดให้แอปที่ผู้อ่านสร้างข้ึนมาสามารถไปติดต้ังบนระบบ

ปฏิบัติการ Android เวอร์ชันใดบ้าง โดยมีหลักการว่า

1.	 ไม่จ�ำเป็นต้องติดตั้ง Android SDK ทุกเวอร์ชัน เลือกติดตั้งอย่างน้อยที่สุด 2 เวอร์ชันคือ 

เวอร์ชันน้อยที่สุดกับเวอร์ชันมากที่สุด

2.	 ในปัจจุบัน Android SDK เวอร์ชันน้อยที่สุดที่ควรติดตั้งก็คือ Android SDK เวอร์ชัน 8.0 

(API 26) ส่วนเวอร์ชันมากที่สุดเป็นไปตามช่วงเวลาของผู้อ่าน แต่ในช่วงเวลาของผู้เขียน 

คือ Android SDK เวอร์ชัน 11.0 (API 30)

การเลือกเวอร์ชัน Android SDK เวอร์ชันน้อยที่สุด 8.0 (API 26) หมายความว่า แอปที่ผู้อ่าน

สร้างขึ้นมาสามารถติดตั้งบนระบบปฏิบัติการ Android ตั้งแต่เวอร์ชัน 8.0 ขึ้นไปนั่นเอง 

3.	 การติดต้ัง Android SDK ระหว่างเวอร์ชันน้อยที่สุด 8.0 (API 26) กับเวอร์ชันมากที่สุด 

11.0 (API 30) ใช้ส�ำหรับเปิดโปรเจ็กต์ที่สร้างขึ้นมา และก�ำหนดช่วงเวอร์ชันไม่ตรงกับที่

เรามีในเครื่องเรานั่นเอง

คลิก3.3
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บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนพัฒนา Android Apps 1110 เริ่มต้น Coding สร้าง Mobile App อย่างมืออาชีพด้วย Kotlin และ Android Studio

โดยมีขั้นตอน ดังนี้

1.	 ทีห่น้าแรกของโปรแกรม Android Studio ให้ผู้อ่านเลือกรายการ Configure > SDK Manager 

ดังรูปที่ 1-8

รูปที่ 1-8 แสดงวิธีการเปิด SDK Manager

2.	 ให้ผู้อ่านคลิกที่ตัวเลือก Show Package Details เพื่อแสดงรายละเอียดของ Android SDK 

แต่ละเวอร์ชันก่อน มีรายการหลักที่ผู้อ่านต้องติดตั้งอย่างน้อย 2 รายการคือ

�	 Android SDK Platform คือ รายการหลักของแต่ละเวอร์ชัน

�	 รายการที่ลงท้ายด้วยค�ำว่า System Image คือ Android Emulator ส�ำหรับทดสอบ 

โปรเจ็กต์ที่เราสร้างขึ้นมา มีข้อแนะน�ำว่า ควรจะเลือกรายการที่มีค�ำว่า Google Play, 

x86 หรือ x64

คลิกเลือก 1.2

คลิก1.1
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รูปที่ 1-9 แสดงรายการ Android SDK ที่มากับการติดต้ังโปรแกรม Android SDK

�	 ค�ำว่า Installed หมายถึง รายการที่ติดตั้งแล้ว

�	 ค�ำว่า Not installed หมายถึง รายการที่ไม่ได้ติดตั้ง

จากหลักการทีผู้่เขียนให้ไว้ในตอนต้นทีว่่า เราติดต้ัง Android SDK เวอร์ชันหัว-ท้ายอย่างน้อย 

2 เวอร์ชัน เราจะมาเริ่มที่เวอร์ชันส่วนหัวก่อน นั่นคือ Android SDK เวอร์ชันมากที่สุด

3.	 ในช่วงเวลาของผู้เขียน Android SDK เวอร์ชันมากที่สุดคือ Android SDK 11.0 (API 30) 

ส่วนในช่วงเวลาของผู้อ่านจะเป็นเวอร์ชันมากกว่าของผู้เขียน

ผู้อ่านต้องติดต้ังรายการทีมี่ค�ำว่า Android SDK Platform และรายการทีมี่ค�ำว่า System Image 

ส�ำหรับสร้าง Android Emulator เพ่ือทดสอบโปรเจก็ต์ โดยติดต้ังอย่างน้อย 2 รายการ ดังรูปที ่1-10

คลิกเลือก 2.1

คลิกเลือก 2.2

คลิกเลือก 2.3
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บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนพัฒนา Android Apps 1312 เริ่มต้น Coding สร้าง Mobile App อย่างมืออาชีพด้วย Kotlin และ Android Studio

รูปที่ 1-10 แสดงการเลือกติดต้ัง Android SDK เวอร์ชันมากที่สุด

�	  หมายถึง รายการติดตั้งใหม่

�	  หมายถึง รายการที่ถอดออก

4.	 ให้ผู้อ่านเลือกติดต้ัง Android SDK เวอร์ชันน้อยทีสุ่ด ในช่วงเวลาของผู้เขียน ค�ำแนะน�ำของ 

Google ยังคงก�ำหนดไว้ที่เวอร์ชัน 8.0 (API 26) ดังรูปที่ 1-11

รูปที่ 1-11 แสดงการเลือกติดต้ัง Android SDK เวอร์ชันน้อยที่สุด

คลิกเลือก 3
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5.	 ให้ผู้อ่านคลิกที่แท็บ SDK Tools ตรวจสอบรายการบังคับที่ผู้อ่านต้องติดตั้ง ประกอบด้วย 

7 รายการคือ 

�	 Android SDK Build-Tools

�	 Android SDK Platform-Tools 

�	 Android Emulator

�	 Google Play services

�	 Google USB Driver

�	 Google Web Driver

�	 Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer) ส�ำหรับคนใช้ CPU ของ Intel 

�	 Android Emulator Hypervisor Driver for AMD Processors (installer) ส�ำหรับคนใช้ 

CPU ของ AMD

ทั้ง 7 รายการข้างต้น ต้องติดตั้งให้ครบและควรอัพเดตเป็นเวอร์ชันใหม่ล่าสุดเสมอ

รูปที่ 1-12 แสดงการเลือกรายการติดต้ังในหมวด SDK Tools

Note

ในช่วงเวลาของผู้อ่าน ขอให้ติดตามข่าวสารจาก Google เพ่ิมเติมว่า มีข้อก�ำหนดหรือข้อบังคับเปลี่ยนแปลง 

เวอร์ชันต�่ำสุดเป็นเวอร์ชันใด ผู้อ่านต้องยึดถือตามข้อก�ำหนดของ Google เป็นหลัก
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บทที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนพัฒนา Android Apps 1514 เริ่มต้น Coding สร้าง Mobile App อย่างมืออาชีพด้วย Kotlin และ Android Studio

6.	 ท้ายที่สุด ให้ผู้อ่านรอดาวน์โหลดและติดต้ังจนครบทุกรายการตามที่ผู้อ่านเลือก ซึ่งเป็น 

ขั้นตอนการติดตั้งโดยอัตโนมัติทั้งหมด ดังรูปที่ 1-13

รูปที่ 1-13 แสดงการดาวน์โหลดและติดต้ังรายการต่างๆ เสร็จสมบูรณ์แล้ว

จากรูปที ่1-13 ขอให้ผู้อ่านรอจนข้ันตอนการดาวน์โหลดและติดต้ังรายการต่างๆ ตามทีผู้่อ่าน

เลือกจนเสร็จสมบูรณ์ ก็จะท�ำให้ Android Studio ของผู้อ่านพร้อมพัฒนา Android Apps ที่มีการ

อัพเดตล่าสุดเท่าที่มีอยู่แล้ว 

รายการ Android SDK ทีมี่การติดต้ังไปบ้างแล้วในแต่ละเวอร์ชัน จะแสดงด้วยค�ำว่า “Partially 

installed”
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