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ในยคุสมยัที่การอพัโหลดวดิโีอท�ำได้ง่าย ทกุคนต่างต้องการอพัโหลดคลปิวดิโีอส่วนตวั 

และเมื่ออพัโหลดคลปิธรรมดาบ่อยครั้งเข้า เรากม็กัจะต้องการอะไรที่อลงัการกว่านั้นขึ้นมา

ความต้องการจะท�ำวิดีโอให้โดดเด่น ถือว่าเป็นความต้องการล�ำดับต้นๆ สังเกตได้ 

จากค�ำถามที่ทมีงานมกัจะได้พบเจอกนับ่อยขึ้น อย่างเช่น ท�ำฉากนี้ให้ไฟลกุท�ำอย่างไร? 

ใช้โปรแกรมอะไร? หรอืค�ำถาม อย่างเช่น ถ่ายคลปิมาแล้วอยากให้สิ่งของระเบดิกลายเป็น 

ละอองท�ำอย่างไร?

แน่นอนว่า โปรแกรมตัดต่อท�ำแบบนี้ไม่ค่อยได้ เพราะตัวโปรแกรมเองถูกออกแบบ 

มาเพื่อการตดัต่อ วางคลปิเรยีงร้อยเป็นเรื่องราว อาจจะมทีี่พอท�ำได้บ้าง แต่ข้อจ�ำกดัก็

อาจจะเยอะไปสกัหน่อย ปรบัแต่งอะไรได้ไม่มากนกั

นั่นคอืที่มาของการใส่เอฟเฟ็กต์ที่เมื่อก่อนนี้ เราจะเหน็ได้แต่ในภาพยนตร์ที่มต้ีนทนุสงู 

แต่ยุคนี้ไม่แล้วนะครับ แค่มีคอมฯ แรงพอประมาณสักเครื่อง กับโปรแกรมเจ๋งๆ อย่าง 

After Effects จะระเบดิภูเขา เผากระท่อม เปลี่ยนรถให้แตกกระจายเป็นหมู่ดาว และอกี

สารพดัเอฟเฟ็กต์อลงัการงานสร้าง กท็�ำได้ง่ายๆ ที่บ้านเลย

หนังสือเล่มนี้สอนให้ท�ำสิ่งเหล่านั้นนั่นล่ะครับ ส่วนใครจะท�ำได้อลังการ น่าสนใจ 

และโดดเด่น กเ็หลอืแค่เค้นจนิตนาการออกมา 

ขอให้สนกุกบัจนิตนาการและงานตดัต่อไปพร้อมกบัหนงัสอืเล่มนี้ครบั

ปิยะบุตร สุทธิดารา

กองบรรณาธิการ Digi Art

Editorial
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อิศเรศ ภาชนะกาญจน์

พฤศจิกายน 2562

ส�ำหรบัในยคุนี้ที่เป็นยคุของโลกสงัคมออนไลน์ (Social Media) ที่ใครๆ กส็ามารถท�ำ 

คลิปวิดีโอได้ด้วยตัวเอง เพื่อใช้เป็นช่องทางในการน�ำเสนอความเป็นตัวตนว่า เราม ี

ไลฟ์สไตล์แบบไหน สนใจอะไร ยิ่งถ้า Contents น่าสนใจ มีผู้เข้าชมหรือติดตามเป็น 

จ�ำนวนมาก สปอนเซอร์อาจจะเข้าให้รีวิวสินค้า ซึ่งเป็นช่องทางการท�ำเงินได้อีก 

ช่องทางหนึ่งเลยทเีดยีว

นอกจาก Contents และการตดัต่อแล้ว การตกแต่ง แสง สใีห้ภาพดูสวยงาม หรอื

การใส่เอฟเฟ็กต์ต่างๆ ก็สามารถท�ำให้คลปิวดิโีอของเราดูน่าสนใจยิ่งขึ้น ท�ำให้ดูสนกุ ไม่

น่าเบื่อ หรือสร้างความสมจริงให้กับคลิป ท�ำให้ผู้ชมมีอารมณ์คล้อยตามได้เช่นกัน ซึ่ง

โปรแกรม After Effects สามารถท�ำเรื่องเหล่านี้ได้เป็นอย่างด ีลองอ่านหนงัสอืเล่มนี้แล้ว 

หดัท�ำตาม จะสนกุกบัการท�ำเอฟเฟ็กต์ ที่จะท�ำให้คลปิวดิโีอของเราแปลกใหม่ไม่เหมอืนใคร

Author
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INTRO

ส�ำหรบับทแรกนี ้เราจะมาท�ำความรูจ้กักบั After Effects CC ว่าเป็น
โปรแกรมที่ใช้ท�ำอะไร และมีหน้าตาโปรแกรมเป็นอย่างไร

รู้จักกับ After Effects CC  
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รู้จักกับ After Effects CC  
(Introduction & Workspace)

2

0101IN
TR

O

After Effects เป็นโปรแกรมที่ใช้ทำ�อะไร 
After Effects เป็นโปรแกรมที่ใช้ในการตกแต่ง ท�ำกราฟิกเคลื่อนไหวหรอืท�ำเอฟเฟ็กต์ให้กบังานวดิโีอ ถ้าให้พดูเปรยีบเทยีบ 

ระหว่างงานตกแต่งภาพนิ่งหรอืภาพถ่ายที่ต้องใช้ Photoshop กบังานภาพเคลื่อนไหว งานวดิโีอ หรอืงานภาพยนตร์ กค็งต้อง
เลอืก After Effects ซึ่งการใส่เอฟเฟ็กต์ในงานวดิโีอนั้นอาจจะต้องมกีารแก้ไขหรอืตดัต่อไฟล์วดิโีอ จนบางครั้งอาจคดิว่า After 
Effects เป็นโปรแกรมที่ใช้ตดัต่อภาพ แต่ความจรงิแล้วแค่สามารถตดัต่อได้เท่านั้น ถ้าจะใช้โปรแกรมตดัต่อจรงิๆ ควรจะใช้
โปรแกรม Premiere ในการตดัต่อจะตรงกบังานมากกว่า แล้วงานตกแต่ง ท�ำกราฟิกเคลื่อนไหว หรอืท�ำเอฟเฟ็กต์ให้กบังาน
วดิโีอนั้น สามารถน�ำไปใช้ร่วมกบังานด้านไหน หรอืน�ำเสนอผลงานออกไปในรูปแบบใดได้บ้าง

1. งานด้านรายการโทรทัศน์ (Television)
รายการโทรทศัน์ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นข่าว รายการบนัเทงิ หรอืสารคด ีต้องมภีาพกราฟิกเคลื่อนไหว (Motion Graphic)  

ทั้งไตเตลิรายการ โลโก้ในรายการ แถบข้อความบอกชื่อบคุคลหรอืสถานที่ รวมถงึกราฟิกต่างๆ ที่ใส่เพิ่มลงไประหว่างรายการ 
เพื่อเพิ่มความน่าสนใจให้รายการนั้นๆ 

ไตเตลิ หรอืโลโก้รายการโทรทศัน์ โลโก้รายการ โลโก้ช่องสถาน ีหรอืกราฟิก 
บอกรายละเอยีดโชว์ในรายการ

2. งานด้านภาพยนตร์  ละคร หรือมิวสิกวิดีโอ (Movie/Series/MV)
การย้อมสปีรบัแต่งแสงของหนงัหรอืละคร ให้ภาพเก่าๆ กลบัมามสีสีนัสวยงามอกีครั้ง ฉากแอค็ชนัเอฟเฟ็กต์ยงิปืนกนั 

ฉากในหนงัผ ีวญิญาณ คนหายตวั ปล่อยแสง ระเบดิพลงั ล้วนแต่เป็น Special Effects ที่สามารถสร้างขึ้นได้จากโปรแกรม 
After Effects 

เอฟเฟ็กต์ระเบดิในฉากแอค็ชนั เอฟเฟ็กต์แสงของยานในหนงัไซไฟ

dram
acool.info/asian-wikithe-return-of- 

superm
an-chuseok-special.htm

l
wallpaperswide.com

/car_on_fire-wallpapers.
htm

l?newwindow

CLOSER - Sci-Fi Short M
ovie - Full HD

youtube.com
/watch?v=IEuZCv7GlPw

m
wave.m

e/en/m
countdown/video/list
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3. งานด้านการ์ตูน Animation                                                                            
ถ้าพดูถงึงานการ์ตนู Animation (2D) จรงิๆ แล้วกไ็ม่ได้แตกต่างอะไรกบัภาพกราฟิกเคลื่อนไหว (Motion Graphic) เพราะ

กค็อื การท�ำกราฟิกนิ่งๆ ให้เคลื่อนไหวได้เหมอืนกนั ซึ่งเราสามารถใส่ Special Effects และ Sound Effects ลงไปในการ์ตูน 
Animation เพื่อเพิ่มความน่าสนใจได้อกีด้วย

4. งานด้านส่ือมัลติมีเดยี (Multimedia) และการน�ำเสนองาน (Presentation)
งานสื่อมลัตมิเีดยี เวบ็ไซต์ เมนูอนิเตอร์เฟส รวมถงึงานพรเีซนต์เปิดตวัสนิค้า เปิดตวัแบรนด์ งานเลี้ยง งานแต่ง หรอื

งานอเีวนต์ต่างๆ นั้น สามารถที่จะใช้ After Effects เข้าไปช่วยให้ผลงานที่จะน�ำเสนอดนู่าสนใจมากขึ้น เพราะสื่อพรเีซนต์ต่างๆ  
เหล่านี้ล้วนแต่มภีาพวดิโีอ แอนเิมชนั หรอืกราฟิกเคลื่อนไหว (Motion Graphic) เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของงานนั้นด้วย

ใช้ในงานฟรเีซนต์เปิดตวัสนิค้า ผลติภณัฑ์ หรอืเปิดตวัแบรนด์

พรเีซนเตชนัพรเีวดดิ้งงานแต่งงาน

การ์ตูนแอนเิมชนักเ็หมอืนกบั Motion Graphic ใช้โปรแกรม After Effects ท�ำได้เช่นกนั
behance.net/gallery/31414067/
Postly-M

ake-som
eone-sm

ile
icdcenter.org/wedding-invitation- 
tem

plate-after-effects-free/

behance.net/gallery/15484307/
Solo-flat-anim

ations

vfxdownload.com
/

slider-effects-project-videohive/

videoblocks.com
/video/

m
om

entum
-after-effects-tem

plate
vim

eo.com
/115959515?ref=fb-share&1&cjeve

nt=85b1e3bdb39311e9836c008a0a18050b

After_Book.indb   3 27/11/2562 BE   15:39



รู้จักกับ After Effects CC  
(Introduction & Workspace)

4

0101IN
TR

O

สเปคขั้นต่ำ�ของเครื่องที่เหมาะต่อการใช้งาน
(System Requirements)

After Effects เป็นโปรแกรมที่ต้องใช้การประมวลผลที่มากเหมอืนกนั เครื่องที่จะสามารถใช้งานร่วมกบัโปรแกรมนี้ได้ 
ต้องมสีเปคที่สูงพอสมควร ดงันั้น เรามาดูกนัก่อนว่า สเปคเครื่องที่ใช้จะต้องมอีะไรบ้าง

DIRECTOR

ROLL

SCENE

TAKE

PROD .

CAME RA
DATE

ส่วนการ์ด GPU รุน่ไหนที่ได้รบัการรบัรองจาก Adobe สามารถเข้าไปเชค็รุน่ได้ที่ https://helpx.adobe.com/after-effects/
system-requirements.html

การ์ด GPU

หน่วยประมวลผล (Processor) ควรจะเป็น Multicore Intel Processor (รองรบัแบบ 64 bit)

ระบบปฏิบัติการ (Operating System) รองรบัระบบปฏบิตักิาร Microsoft Windows 10 แบบ 64 bit

หน่วยความจ�ำ (RAM) ควรมขีนาด 16 GB เป็นอย่างต�่ำ (แนะน�ำที่ขนาด 32 GB) เพราะมผีลต่อการประมวลผล 

พื้นที่ฮาร์ดดิสก์ (Hard Disk Space) ควรมพีื้นที่ว่างส�ำหรบัการตดิตั้งโปรแกรม 5 GB (ไม่สามารถตดิตั้งในอปุกรณ์
แฟลชไดรว์ได้) และควรมพีื้นที่ส�ำหรบัการใช้งาน 10 GB 

การแสดงผลของจอ (Monitor Resolution) จอควรมคีวามละเอยีดอยู่ที่ขนาด 1280 x 1080 หรอืมากกว่านั้น เพื่อ
การแสดงผลการท�ำงานที่ดยีิ่งขึ้น

QuickTime ควรมโีปรแกรม QuickTime เวอร์ชนั 7.7.9 ส�ำหรบัเล่นไฟล์วดิโีอที่เราได้ท�ำขึ้นเสรจ็ 

Internet Connection ควรมกีารเชื่อมต่ออนิเทอร์เนต็เพื่อการลงทะเบยีน และการเข้าถงึบรกิารออนไลน์

theverge.com
/2011/9/7/2515568/hp
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มีอะไรใหม่ในเวอร์ชัน CC 2020 (Top New Feature)
ส�ำหรบั After Effects CC 2020 มกีารเปลี่ยนแปลงอะไรใหม่ๆ ทั้งเครื่องมอื (Tool), ประสทิธภิาพ (Performance) และ

ค�ำสั่งในการเขยีนสครปิต์ (Script) ซึ่งส�ำหรบัการใช้งานทั่วไปที่เหน็ได้เด่นชดัจะมดีงัต่อไปนี้

เราสามารถลบวัตถุที่ไม่ต้องการออกจาก
วดิโีอได้ เช่น ผู้คน วตัถ ุหรอืสิ่งของที่ผ่านเข้ามา 
ในภาพ ทั้งที่ตั้งใจและไม่ได้ตั้งใจก็ตาม ด้วย
เครื่องมือ Content-Aware Fill ที่จะช่วยลบวัตถุ
ที่ไม่ต้องการได้ง่ายขึ้น ช่วยประหยัดเวลาในการ
ลบวตัถุ

มี การปรับปรุ งประสิทธิภาพในการ 
ประมวลผลให้ดียิ่งขึ้น ทั้งการเล่นภาพเพื่อด ู
ผลงาน (Playback) อย่างรวดเรว็ หรอืการเรนเดอร์ 
ที่เร็วขึ้นเมื่อใช้เอฟเฟ็กต์ต่างๆ อีกทั้งยังสามารถ
โยนงานระหว่างการท�ำงานร่วมกันในทีมได้
รวดเรว็ยิ่งขึ้นอกีด้วย

ลบวัตถุที่ไม่ต้องการออกจากวิดีโอ (Content-Aware Fill Tool)

การปรับปรุงประสิทธิภาพ (Performance Improvements)

ลบวตัถทุี่ไม่ต้องการออกจากวดิโีอได้ง่ายยิ่งขึ้น

ปรบัปรงุประสทิธภิาพในการประมวลผลให้เรว็ขึ้น

DIRECTOR

ROLL

SCENE

TAKE

PROD .

CAME RA
DATE

ที่แนะน�ำไปเป็นเพยีงบางส่วนที่น่าสนใจและเพิ่มขึ้นมาใหม่ในเวอร์ชนันี้ ถ้าต้องการอยากจะรูว่้ามอีะไรที่เพิ่มขึ้นมา
ใหม่อีกบ้าง หรืออยากจะศึกษารายละเอียดเพิ่มเติม ก็สามารถเข้าไปหาข้อมูลได้จาก https://helpx.adobe.com/ 
after-effects/using/whats-new.html

มีอะไรใหม่อีกบ้าง 

helpx.adobe.com
/after-effects/using/

whats-new.htm
l

helpx.adobe.com
/after-effects/using/

whats-new.htm
l
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เราสามารถที่จะโหลดและบนัทกึการตั้งค่า 
เส้นไกด์ เพื่อน�ำมาใช้ในโปรเจ็กต์ใหม่ และ
สามารถน�ำไปใช้ร่วมกันในโปรแกรมตัดต่ออย่าง 
Premiere Pro ได้อีกด้วย ช่วยให้สะดวกในการ
ท�ำงานระหว่างคนท�ำเอฟเฟ็กต์ใน After Effects 
และคนตดัต่อใน Premiere Pro

ถ้าเราเปิดโปรเจ็กต์งานใน After Effects 
แล้วมีฟอนต์อักษรหายไป หากฟอนต์ที่หายเป็น
ฟอนต์จาก Adobe (ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสมคัร
สมาชิก Creative Cloud) เราไม่ต้องเป็นกังวล 
เพราะ Creative Cloud จะซงิค์ฟอนต์ที่หายไปให้
โดยอตัโนมตัิ

เมื่อเราเปิดหรือปิดการใช้งาน Frame 
Blending หรือ Motion Blur ส�ำหรับการท�ำงาน
ของเลเยอร์ โปรแกรม After Effects จะเปิดหรอื 
ปิดการใช้งานของ Frame Blending หรอื Motion Blur 
ในพาเนล Timeline ให้โดยอตัโนมตัิ

บันทึกเส้นไกด์ เพื่อน�ำไปใช้ในงานตัดต่อ (Save Guides to share with editors)

ซิงค์ฟอนต์ของ Adobe แบบอัตโนมัติ (Adobe fonts automatic sync)

Frame Blending และ Motion Blur จะเปิดและปิดการใช้งานโดยอัตโนมัติ

บนัทกึเส้นไกด์ไปใช้งานใน Premiere Pro ได้

ซงิค์ฟอนต์ Adobe แบบอตัโนมตัิ

เปิดและปิดการใช้งาน Frame Blending และ
Motion Blur โดยอตัโนมตัิ

helpx.adobe.com
/after-effects/using/

whats-new.htm
l

helpx.adobe.com
/after-effects/using/

whats-new.htm
l

helpx.adobe.com
/after-effects/using/

whats-new.htm
l
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หน้าตาและส่วนประกอบตา่งๆ ของโปรแกรม
เมื่อเปิดโปรแกรม After Effects ขึ้นมาจะพบกบัหน้าต่างโปรแกรม ซึ่งมเีมนูค�ำสั่งและพาเนลเครื่องมอืต่างๆ ที่ถูกซ่อน

ไว้ตามเมนูค�ำสั่งอกีมากมาย เรามาดูส่วนประกอบในหน้าต่างโปรแกรมกนัก่อนว่ามอีะไรบ้าง

A 	Menu Bar เมนูค�ำสั่ง โดยค�ำสั่ง
ทั้งหมดจะถูกรวบรวมไว้ในส่วนเมนูบาร์นี้ 

B 	Tools กล่องเครื่องมือที่รวบรวม
เครื่องมือส�ำหรับใช้ในการควบคุม แก้ไข และ
สร้างชิ้นงาน

C 	Project พาเนลที่ใช้เก็บรวบรวม
และแสดงไฟล์งานทกุชนดิที่เราเปิดขึ้นมาใช้งาน

D 	Composition พื้นที่ส�ำหรับแสดง
ผลลพัธ์ที่ได้เคลื่อนย้าย ตกแต่ง แก้ไข หรอืสร้าง
ชิ้นงานลงไปแล้ว

A

B

C

E
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E 	Timeline เป็นส่วนที่ใช้ก�ำหนด
ว่าชิ้นงานจะแสดงผล หรือเกิดอะไรขึ้นตรง
ช่วงเวลาไหนบ้าง ซึ่งจะท�ำงานสมัพนัธ์กบัการ
แสดงผลใน Composition 

F 	Info พาเนลแสดงข้อมูลสีและ 
ต�ำแหน ่งของชิ้นงานที่ เลือกบนพาเนล 
Composition

G 	Audio เป็นพาเนลควบคุมการ
ท�ำงานของเสยีง

H 	Preview พาเนลแผงควบคมุการ
แสดงผลลพัธ์ที่อยู่ใน Composition 

I 	Effects & Presets พาเนลที่เกบ็
รวบรวมชดุค�ำสั่งเอฟเฟ็กต์ต่างๆ

G

D

H

F

I
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แถบคำ�สั่งเมนูบาร์ (Menu Bar) 
ค�ำสั่งต่างๆ ทั้งหมดจะถูกรวมไว้ในเมนูบาร์นี้ ซึ่งจะแบ่งเป็นหมวดหมู่ เช่น เมนู File จะเป็นค�ำสั่งที่เกี่ยวกบัการจดัการ

ไฟล์ทั้งหมด (เปิด/ปิด/บนัทกึไฟล์) เมนู Effect จะเป็นค�ำสั่งเกี่ยวกบัเอฟเฟ็กต์ทั้งหมด หรอืเมนู  Window หากหน้าต่างค�ำสั่ง
เครื่องมอืไหนหายไป และต้องการจะเปิด หรอือยากจะปิดกใ็ห้มาที่เมนูนี้ เป็นต้น

ชุดกล่องเครื่องมือ (Tools)
ชดุกล่องเครื่องมอืที่รวบรวมเครื่องมอืที่ใช้ในการควบคมุ แก้ไข และสร้างชิ้นงาน ซึ่งจะแบ่งออกเป็น 4 กลุ่มหลกัๆ และ

อกี 2 ตวัที่ไม่เข้ากลุ่ม รวมเป็น 14 ตวัด้วยกนั เช่น กลุ่มการเลอืกชิ้นงานและควบคมุมมุมอง  กลุ่มการวาดชิ้นงานและสร้าง 
ตวัอกัษร เป็นต้น ถ้าปุม่เครื่องมอืไหนมลูีกศรเลก็ๆ อยู่ด้วย แสดงว่ามเีครื่องมอืที่เกี่ยวข้องกนัซ่อนไว้อยู ่และส�ำหรบัเวอร์ชนัใหม่ 
จะม ีHome เพิ่มขึ้นมาด้วย

เลอืกใช้ค�ำสั่งต่างๆ ตามหมวดหมู่ได้จากเมนูบาร์

A 	Home ใช้กลบัไปที่หน้า Home Screen เพื่อสร้างโปรเจก็ต์งานขึ้นมาใหม่ (New Project) หรอืเปิดโปรเจก็ต์งาน 
ที่เคยท�ำไว้ (Open Project)

B 	กลุ่มการเลือกชิ้นงานและควบคุมมุมมอง  มเีครื่องมอืที่เกี่ยวข้องอยู่ 3 ตวัด้วยกนั

Selection Tool เป็นเครื่องมอืที่ใช้คลกิเลอืกชิ้นงานที่ต้องการท�ำงาน เช่น ถ้าเราต้องการจะแก้ไขชิ้นงานไหน ให้ใช้ 
Selection Tool คลกิเลอืกชิ้นงานนั้นก่อน และใช้ในการเคลื่อนย้ายต�ำแหน่งของชิ้นงานอกีด้วย

Hand Tool เป็นเครื่องมอืที่ใช้ในการเลื่อนมมุมอง เพื่อดูส่วนอื่นๆ ในหน้าจอ Composition

Zoom Tool ใช้ในการขยายหรอืย่อมมุมองของหน้าต่าง Composition เพื่อเข้าไปดูส่วนต่างๆ อย่างใกล้ชดิ (Zoom In) 
หรอืถอยมมุมองกลบัออกมา (Zoom Out) จนถงึการมองภาพรวมของงานทั้งหมด

A

B C D E F G
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